PERSONAL COMPUTER 



SOFT| 才 一/エック ス 
定価 600 円 


特集 明 曰の ための 環境 づ くり 

第 7 回 「言わせて くれな くち ゃだヮ 」 

製品 紹介 Z'sSTAFF PRO-BBK ver.3.0/MIC 6BK 
MIDI 音源 KORG 03R/W/SX-WINDOW を 検証す る 


5 


1332 


シャープ X68000 ノ 、'ソ コ ン 教室 開催 中 
* 会場 ： 四 谷 教室 

肇 コース： 入門 コース • 表 集計 コース' 音楽 

コース' 絵画 コース 
♦ 申込 受付 電話番号 (03)3260-8365 
攀 受講 料 :2. 000 円 (税別) 


68 買ったら EXE クラブに 入ろう Z exe おみこし 活動と は？ 


本体 m 梱の人 会 申込 ハガキ を 送る だけで、 無料 入会。， 

メリット 1 ： 会員 No. 入り オリジナル 会員証 電卓が もらえる 0 

メリット 2: ^種 フェア ご 優待-' イベント ご 案内 等、 数々 の 特典 あり。 

メリット 3: X68000 の 活用 情報が 手に 人る 1 "EXE おみ 二し 活動」 に 参加で きる。 

» r 申込 ハガキ を をな くして しまった」 という 方 は 、右お 1 " おみ 二し 活 W 隊」 までお 電話く ださい。 


3 ミュニ ケーシ ヨン ぺ一 パ一 r おみこし PRESSj を じて 会 
a 同士が 悄報を 交換. どこまでも X68000 を 使 'こなして 盛 
り 上 力 ; つてし まおう Z というの が、 その 目的。 68 への ラブ コ一 
ル. 》ひ 独お の テクニック '活用 法な ど 、あびこの 68 自慢 を 
におみ こし 活ぼ, ぉ隊」 まで どうぞ。 会員 メ'; H: —ジは 随時 「おみ 
こし PRESS」 にす お极 します。 


体積 比 44% (当社 従来 比)、 この サイ ズが象 ftt るの はま さに 創造力 と テクノロジーの 無限大 
の 可能性です。 この 先、 X68000 がどう 発展して いくの か、 その 夢の 一端 力 5 '、 コンパクトな ボ 
ディに 託されて います。 ベ一 シックに は X68000 そのもの、 しかし 未来に 夢 を 結ぶ ユーザ一 ィ 
ンタ一 フェイ ス ゃデノ M スを 新たに 搭載。 はじめて 触れる 人に は、 優し さで '迎えます。 もっと 追 
求した ^ 、人に は、 賢 さで 応えます。 何 か を 生み出 した t 、、 自 分 を 表現した t 、、 誰もが 抱く 「創 
造 力 の 芽」 を ひとりひとりの 個性に 合わ 大きく 育む。 そんな 夢 工房 力 f ここにあります。 

無限大の 可能性 は 
そのままに、 
その サイズ だけ を 

凝縮し ました。 

この 事実 は X68000 の 未来に、 さらなる 可能性 を ひらく ことになるだろう。 

參 X68000 のさら なる 夢 を 象徴す る 体積 比 44% (当社 淀 来 比） の コンパクト サイ 
ズ會 成熟す る ウィンドウ 環境、 SX-WINDOW ver.2.0 搭載： フォント マネージャ一 
を 装 ff して アウトライン フォントに 対応/ 1024X1024 ドットの ワイド デスクトップ、 画 
面 スクロールに ょる蛏 快な ハンドリング を サポート/アイコンの 作成' 編集 を 可能 
にす;^ 《タ一 ンェ ディ タ& アイコン メンテ/ ポッ TV ップ メニュー を 自在に 作成で きる 
メニュー メンテ/ディレクトリ 構造 や ファイル 情報 を 一覧表 示で きる ツリー ビュー ァ 
/その他 クリップ ボード， シンボル ト レイな どュ一 ザ一 インターフェイス を 高める 靳 
機能 を 装備 暴21^3.5 インチ FDD2 ^搭載 鲁 カラ一 液晶 ディスプレイ とも 接続 参10. 4 型 tft カラー 液晶 ディスプレイ 
可能' * き マウス、 コンパクト キ— ボ―ド 標準 装備 #16 匪 z クロック を はじめ、 X Len_ H (グ^ ^^'胃《 



68000XVI の 機能 を 継承。 



参 接続 ケーブル 

* 的- iSfir イス TW^SR して 二 湖の!！ 合, SX-WIND0W 上の ァ力 ケ―シ ョ ン 利用に 8 定さ MT, AN-1515X 棵準 価格 4,200円（船1】） 



68000 


PERSONAL WORKSTATION -XVI 


Compact 


本体 + キーボード + マウス 

2HD3.5 インチ FDD タイプ CZ-674C-H (グレー） 標 H f '; 価格 298，00()「リ（ 税別） 
14 型 カラー ディスプレイ （ドット ピッチ 0.28 關） 
CZ-608D-H (グレー） 標準価格 94 ， 800|'J(f^>jiJ ) 

• 5,25 インチ 増設 用 フロッピーディスク ドライブ CZ-6FD5 
(5 月 発壳 予定） [接続 ケーブル 同朋] 


さらに 熱心な 会員の ために、 「おみ 二し かつぎ 人」 制度 も 設け ま 
した。 「かつぎ 人」 3 つの メリット は… OX68000 情報 交換 会 「おみ 
二し かつぎ 人の 集い」 に 参加で きる。 068 最新 ソフト • 各 ^辺 機 
器が 一^でき る 「ソフト ゥ i ァ 'フィールド」 を 半年 1 回送 付。 © r お 
みこし PRESSj 毎号 送付。 「かつぎ 人」 になれば 68 ユーザ一 とし 
て 一層 充実す る こと 間違いな しです。 


« r おみこし かつぎ 人」 になる に は、 年会費 （おみこし かつぎ 代） が 必要 
です。 個人 入会 3.000 円/グループ 入会 （5 人 1 組 ) 2,500 円 • 郵便 振 込 
にて 申込 受付。 * 詳細 は 店頭の 1 " おみこし PRESS」 を ご覧になる か、 ま 

た は 「おみ こ し 活動 隊 _! に お 電話く ださ い。 


おみこし ミ 舌動隊 '"0(06)886 — 0354 


攀 お問い合わせ は… 

v/^-7/ 0 ^^n 

電子 機器 事 « 本部 システム 槻器 営業部 

〒545 大阪市 阿倍野 区 池 町 22 番 22 号 O0〕6)621-1221 (大代 表） 

18 子 機器 事壤 本部 AVC システム » 菜 推進 室 

〒162 東京都 新 宿 区 市 谷 八蟠町 8 番地 0(33)3250-1 16U 大代 表) 
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mm 
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明日の ための 環境 づく り 


まず は 概念 を 捉えよ 5 
52 コンビ ュ一 夕と 人の 間の ミゾを 埋める もの 


荻 窪 
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これがない と 始まらない 
講艮の 道標 コマンド 


彩 山裕昭 


cn 八 一ドウ エア 構成 別廳礎 

59 ナベに は 必ず フタが ある 


八重垣 那智 


pn 自分 だけの i«ts をつ くるた めに 

62 CONFIG.SYS と AUTOEXEC.BAT のからく り 


泉 大介 


き カラ ~iian~ 


E2 


ZsSTAFF PRO-68K ver.3.0 


參特 第 7 回 言わせて くれな くち ゃだヮ 
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カラ一 イラ ス卜大 集合 


Oh!X readers' ぎ やらり い 


nn micro Communication 

89 言わせて くれな くち ゃだヮ 


in _ どんな 悩み もす つきり 解消 

106 ざ • 質問 箱 SPECIAL 


»THE SOFTOUCH 


„ - SOFTWARE INFORMATION 

24 新作 ソフ卜 ウェア /TOPI 0 


E6 ナム コ • ワンダ一 エッグ 


27 ゲーム メーカー 'インタビュ コ ナミ〜 


28 TREND ANALYSIS 


GAME REVIEW 

30 エイリアン シンドローム 

32 苦 胃 頭 捕物帳 

34 

35 ヘビー ノヴァ 
36 レミ ングス 


西 川 善 司 
八重垣 那智 
伊 渋 見 あきら 
影 山裕昭 
丹 明彦 
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AFTER REVIEW 
スターウォーズ 


く スタッフ > 

• 編集長 Z 前 田 滟 • 副 編集長/植木 章 夫 拿 編集 Z 岡 崎栄子 浅 井 研 二 山 田 純 二 • 協力 Z 有 田隆也 

中 森 章 林 一樹 吉田幸 一 華 門 真人 毛 内 俊 行 吉田 R 司 彩 山裕昭 古村 聡 村 田敏幸 丹 明 
彦 三 沢和彦 長 沢淳博 宮 * 靖 金子 使 一 浦 川 博 之 石 上 速 也 柴田 淳 御木 徳 s # カメラ/杉 
山 和 美 • イラスト ノ永沢 しげる 山 田晴久 小 栗 由 香 參 アートディレクター ノ島村 勝 頼 • レイアウト 

Z 元 木昌子 ADGRE!£N • 校正/グループ ごじら 




I 01 , 


國 



M\D\fVM 03R/W 


TOM* 


トン リーズ システム 


127 THE SENTINEL 

128 実践 Small-C 講座 (S) COMMAND.CBJ 

石 上達 也 

• 読み もの 

1Pn 第 53 回 知能 《« 概論 一お 茶目な 計算機た ち一 
150 神様になる 方法 

有 田隆也 

X-OVER NIGHT 第 22 話 
152 設計の 美し さ 

高原 秀己 

1C „ 猫と コンピュータ 第 69 回 
156 サ一 チヤ一 認定繊 

高 沢恭子 

紹介/ 醒 /プログラム 

藝 早 in DR わ〜 ると' 「第 lPIPH 

20 待ち時間 

寺 尾 響 子 

. n GENERAL MIDBfi モジュール 

40 KORG 03R/W 

たまたまき 

-. 新製品 翻 
44 MIC B8K 

中 野修ー 

.„ DoGA-CGA 

46 第 4 回 アマチュア CGA コ ン テス 卜 発表会 

かまた ゆたか 

.„ M のた »©X6B(rai] [第 19 回] 

4o W のた めの QuickTime 

荻 窪 圭 

(で) の ショー 卜 プロば 一て い その 32 
67 本気で よい ！ 

古村 聪 

nr . ilMl レポ一卜 

7o SX-WINDOW ve に 2.0 を 検証す る 

斉藤 晋 /中 野修ー 

n - XBSOOO マシン 語 プログラミング Chapter-20 H 
77 常駐 プログラム を 作る 

村 田敏幸 

， nn 吾 » は である [第 13 回] 
109 優先順位の 決定 

泉 大介 

, ， . マシン 語 カクテル in ZBO's Bar 第 K 回 
114 誘惑の 讓 

柴田 淳 

OhIX LIVE in '92 

121 フレンズ （X68000 用） 

□anger Line (XI /turbo* MIDI シーケンサ 用） 

邇藤隆 一 
小島 英ニ 

1Q „ 八 一 ドウ：!: ァ 工作 <S3> 

133 赤外線 リモコン 制御 （その 4) 

三 沢和彦 

.„ よい この SX-WINDOWIi 座 （第 7 回） 
137 レク タン クルで 遊ぶ 

中 森 章 

- Creative Computer Music 入門 ( B ) 
146 アンサンブルの 成り立ち 

瀧 康史 

154 ANOTHER CG WORLD 

寺 尾 響 子 

愛読者 プ レゼ ン卜 …… 153 
ペンギン 情報 コーナー …… 158 
FILES OhIX …… 160 

編集 室から/ DRIVE ON/ ごめんな さし、 の コーナー/ SHIFT BREAK/microOdyssey 

…-. 162 


UWXI3AT&T BEL. LABORATORIES の OS 名です- 
Mach は カーネギー メ 口 ン 大学の OS 名です。 
CP/M. P-CPM, CP/Mplus. CP/M-86. CP/M-68K, CP/M- 
8000, DR-DOS は デジタル リサ一 チ 
OS/2 は IBM 

MS-DOS, MS-OS/2, XENIX, MACRO80, MS C, MS 
-Windows は MICROSOFT 
MSX-DOS は アスキー 

OS- 3, OS 9/68000, OS-900Q, MW CUMICROWARE 

UCSD p-system は カリ フ n ルニァ 大学 3 事 会 

TURBO PASCAL TURBO C. SIDEKICK は BOLAND INTER 

NATIONAL 

LSI C は LSI JAPAN 

HuBASIC(3^ ド ソン ソフ ト 

の 商 « てす その他， プログラム 名 • CPU は 一 W に * 
メーカ一 の SSiffliffll です.. 本 艾 中で は "TM", "R" マー 
クは明 IS していません， 

本 tfc に^ « された ブロ グラムの 著作 tf は プロ グラム 

作成者に 保 a されて います。 s 作 (黴 上， pds と 明 お さ 

れ たもの 以外. fE 人て 使用す る ほかの 無断 は W 


國 広告 目次 

アイ ビット 電子 け I 

アクセス 176 

力 プコン 8-9 

キャンプ 173 (下） 

計測 技研 170 

J & P 表 3 

シ + —プ 表 2 '表 4* 卜 4-6 

ツァイ 卜 7 

九十 九 電機 II 

デン キヤ 169 

日 コン連 企画 166 

野 ^ ゲーム デザイナー ズァカ デミ —— 1 74 

ハ 。 ソコン ブラ ザ ォクト 12*13 

P & A " '…- 14*15 

ブラ ザ一 工業 10 

マイクロ ウェア システムズ 172( 上） 

マイコン ショップ 川口 168 

満開 製作所 165 

ライン システム 173 (上） 

ワール！^ ンァ オヤ マ 167 



SHARP 



目の 付け どころ が 
シャープて し 



( 開いて ください ウィンドウ、 触れて ください インテリジェンス。 ) 


* ァゥ卜 ライン フォン 卜ズ、 1 応、 
さらに ひらかれた ウィンドウ 環境 


SXWINDOWver2.0 



CZ-287SS 標準価格 12,800 円 （税別） 
SX-WINDOW の ニュー バ一 ジョンで 1； フォント マネ 

麵而 スクロール 機能に より，^ 示圃而 より ワイドな デス 
ク トップ 卞間を 駆使で きます。 また アプリケーションの ハ 
ンド リングに 便利な シンポ ノレ トレ ィゃ アイコン メンテ ノミ 
ターン エディタ、 メニュー メンテな ど、 フレッシュな 便利 
機能 を満贱 しました。 

* SX-WINDOW ve( に 0(GZ-259SS) およ ひ SX-WINDOW vor 1 . 1 (CZ-278SS) 
をお 持ちの 方に は 有 W パージ ヨン アップ を 行います， 


肇 マルチ タスク 機能 を はじめ、 

通信 環境が さらに 充実。 ^ijB 

Lommunication^MM ： 

CZ-272CWD 5 月 発売 予定 < 

マルチ タスク 機能 を はじめ^ 塊 を さ レ') にお i めた ウィンド 
ゥ対応 の 通 ^ソフトで 1; 他の アブリ ケ一シ ヨン ソフ HSr 
宾行 中で もこの マルチ タスク 機能で 简 舉に 通信が 
可能。 また ホストお i を クリック する だけの!^ カロ グィン 機 
能、 敁新 モデム （20 種颉） も フル サボ 一卜して います。 
初心者に も 簡単な プロ グラム 機能な ど、 手^に パゾコ 
ン通 信が 楽しめます。 


> 多彩な サウンド ク U エイ 卜 を 実現す る 


論— ILl'A i 







FM 音源 サウンド エディタ 

SOUND\ 


SX-68K 


CZ-275MWD ち 月 発売 予定 

多彩な サウンド クリエ 仆を 実現 1 
サウンド ツールです。 他の ミュー i 
の 音色 を、 簡単に 作成， 変更が できる マルチ タスク 機 

能、 また エディット、 イメージ、 ウェーブの 3 つの 編 IfeZ 確 
認 モード を 装備。 作成 中の « 色 も 50曲 の M 演^ 
で リアルタイムに 確認で きます 。スタジオの コンゾ 一 ノレ パ 
ネル' を 操作す る、 まさに ミキサー 感覚で 音 fiijtj が 楽し 
める ツー/ レで す。 


^iimiiiiif^si 



SSSX-WINDOW 対応 ソフトの 動作に は、 メインメモリ 2MB および SX-WINDOW verl . 1以' 上が 必要です。 


> ビジネス グラフ チヤ 一 卜 

CHAR::::I 


RO-60K 


CZ-267BSD 5 月 発売 予定 

&種 データベースで 作成した データ を もとに、 多彩な 
グラフが 作成で きま す 3 3 次元^ 示 や グラフの 複合 
機能 も 装^して います。 データ は Multiwoi'd, Press 
Conductor PR0.68K に 取り込む こと もで きま す。 

* メインメモリ 2MB 必 ¥ です， 

• 多彩な グラフィック 機能 搭載 



ま 


IVIUIUWUI Uver1.1 

CZ-225BSD 標準価格 32, 000 円 （税別） 
レイアウト 表ポ の^ 逨 化、^ 線微 域での 操作 性の 
アップな どパ一 ジョン アップし、 さらに 使いやすく なり ま 
した。 

* メインメモリ 2MB 必 S です.， 




'ブラ リを 追加 

#C0IHPILG 


： ま 


PRO-60K 


CZ-285LSD 標準価格 44, 800 円 （税別） 
SCSI ライブラリ ゃド LOin'2)H ライブラリ、 また FM ほ 
源、 ADPCM, MIDI を 同時に 制御で きる ドライバ, 
および^ ライブラリ を サボ一 ト。 



や 


* 簡単 操作の 統合 型 表 計算 ソフ卜 ^| 

BUSINESS EMPooular 

CZ-286BSD 棵準 価格 28, 000 円 （税別） 

スプレッド シ 一 ト （ ^計^: ) . データべ一 スゃ グラフ 作 
成 機 fi きを 緊^に 一^化 させた 統合 ビジネス ツー ノレ 
です。 ^計算 も スピーディで 1； 

鲁 各種 エディタ 装備の レイ ァゥ卜 ソフ卜 ^| 

PressConductori 



ぼ O-60K 


CZ-266BSD 標準価格 28, 000 円 （税別） 

简舉な マウス^ 作、 まるで 机の 上で 紙 を 貼り 合 《ぜ 
る感觉 で， 义な、 図形， ^線な ど を ディスプレイ 上で 
自由に レイアウトで きます 0 



* 発売 予定の ソフトの 画面 写真 は S 物と は S なる i» 含 か あり ます 


嵌 新 0 し— i^^S^ 

i )^i m ^/XS68000 ver2.4 i 

CZ-284SSD 標準価格 35, 800 円 （税別） 
OS-9 の^ 新 バ一 ジョン vei'2 ノ 1 に 対応し， SCSI ハ 
ード ディ ス ク、 RAM ディ スク 'ドライ' 、'の 統一な ども サポ 
— 1、,, さ G に 拡' jHRS- へ も 対応して います。 

！ «05^9 は マイク o ウエア 社の: 商樣 です,， «OS-9 ''X68000(C2-219 
SS} をお^ ちの 方に は^ 俄パ 一ジョン アップ を 行います-. 



I 一 


新製品 X68000c O mpactXVI 対応 シャープ オリジナル ソフ卜 も 続々 登 1 



ソフト 名 

型 番 



Easypaint SX-68K 

CZ-263GWD 

12,800 円 


Hyperword 

CZ- 251 BSD 

39,800 円 


DATA PRO-68K 

CZ-220BSD 

58,000 円 


GARD PRO-68K ver2. 0 

CZ-253BSD 

29,800 円 


CARDPRO"ffiK 用 システム 手 (i リ フィル 集 

C2-241BSD 

9,800 円 


CARD PRO-68K ver2. 0用 パ— ソナル プログラム 集 

GZ-276BSD 

12,000 円 


CARD PRO-68K ml 0 用 ビジネス ブ a グラム 集 

CZ-279BSD 

12,000 円 


TOP 財務 会計 

CZ-227BSD 

200,000 円 


TOP 給与 計算 エキスパート 

CZ-228BSD 

200,000 円 


CYBERMOTE PRO-68K 

GZ-243BSD 

19, 800 円 


TH し' ド, ill い n P「、0 ()HK 

GZ-258BSD 

22, 800 円 

,THE 福袋 V2. 0 

GZ-224LSD 

(〕, 雙 1 ] 


Ai- 狐 

CZ-234 し SD 

188, 000 円 


XBASi .C CHECKER PRO 68K 

CZ-260LSD 

9, 800 円 


MUSIC PRO-68K 

CZ-213MSD 

18,800 円 


SOUND PRO-68K 

CZ-214MSD 

ほ, 800 円 


'---SX- 翻 DOW 対応 ソフト 



ソフト 名 

型 番 



Sampling PRO-68K 

CZ-215MSD 

17, 800 円 


MUSIC PRO-68K [MIDI] 

CZ-247MSD 

28,800 円 


ソング ライブラリく】 01 曲 集〉 

C2-248MSD 

8,800 円 


Musicstudio PRO-68K ver2. C 

CZ-261MSD 

28,800 円 


NEW PrintShop PRO-68K ver2. 0 

CZ-265HSD 

20, 000 円 


ク' ラフィック ライフ" ラリ VO し 1 

CZ-235GSD 

8,800 円 


グラフィック ライブラリ VOL2 

GZ-236GSD 

8, 800 円 


グラフィック ライブラリ VOL.3 

CZ-283GSD 

8, 000 円 

- ■- 

CANVAS PRO-68K 

C2-249GSD 

29, 800 円 


ドロー グラフィック ライブラリ VOL.1 

CZ-255GSD 

8,800 円 


ドロー グラフィック ライブラリ V0L2 

CZ-256GSD 

8,800 円 


CommunioatiDn PRO-68K ver 乙 0 

CZ-257CSD 

19,800 円 

e 

ツイン ビー 

CZ-217AS(C) 

7, 800 円 


沙羅曼 蛇 

CZ-218AS(C) 

8, 800 円 


アル カノ イド 

CZ-222AS(C) 

7,800 円 


サイ バリ オン 

CZ-229AS(C) 

8,800 円 



ソフト 名 

型 番 

標準 麵麵 


ニュー ジ一 ランド ストーリー 

CZ-230AS(C) 

8, 800 円 


フソ レス ロット メレ 

CZ-231AS(C) 

8 。00 円 


熱血 高校 ドッジ ポ一ル 部 

CZ-232AS(C) 

7, 800 円 


ハ': 'ク マニア 

CZ-233ASfC) 

7, 800 円 


スーパー ハンク' 才ン 

CZ-238ASEC) 

8, 800 円 


サンダー ブレード 

CZ-239ASCC) 

9,500 円 


VBA しし 

CZ-246AS(C) 

7, 900 円 


ダウンタウン 熱血 物語 

CZ-254AS(C) 

8,800 円 


熱血 高校 ドッジ ポール 部サッ 力-編 

CZ-262AS(C) 

8, 800 円 


中華 大仙 

CZ-268AS(C) 

7,， 円 


ダッシュ 野郎 

GZ-269AS;0 

8, 800 円 


ポ ナン ザ ブラザーズ 

CZ-270AS;C) 

9, 000 円 


型番 末尾の D は、 パッケージ 中に 3. 5 ィ WV5 イ^ 両 メディアが 同梱 されて いる こと 
を 示します。 また (C) は、 3. 5 ィ 5 ィ W 1 それぞれ パッケージが 異なり、 C が！! ヒ されて 
いる パッケージ は 3. 5 ィ 版, 記されて いない パフ ケ一ジ は 5ィ> ^版で ある 二と を 示 
しています。 お買い求めの R! に はご留 S ください。 


ソフ卜 八 ウス 各社から も 精鋭 アプリケーション を リリース いただき、 新たな 拡がり を 実感させる X68000 ソフト 環境 c 



ソフト 名 

標準価格 

ソフト ハウス 名 


青 申ら くらく 元 « 

250,000 円 

F&J ソフト 


新贿 者 1 S 理 

歌 000 円 

F&J ソフト 


F-Card GT 

8,000 円 

ク レスト /プ ラザー 工業 タケル 


リ U "シ at ル 'データベース CSfrlMS V30 

価格 未定 

―' 1':- '：'■, ,■ ；- ：■ 


Final Suoer Pack 

28,000 円 

エー エス ビー 


BASIC 拡張 M» パッケージ 

9,800 円 

計画 J! 


BA^Cg もお S バ-ノ ケージ (Cfffi ライブラリ 付） 

■ ■ ' ■」■.':」. 

丄 'リ化 i 


C 言語 ライブラリ 

6, 800 円 

It; 則 技 fif 


ディスク キャッシャー 

6, 800 円 

漏 技 R 


C-FORM Ver5 

38,000 円 

7! マス 


IOCS 用 フォント '200 書体 

3,000 円 

タイ ブラ ホ /プラザ一 工 » タケル 


タ-ポ コンソール 用 明 Wffii??* ント 

5,800 円 

タイ ブラ ホ /ブラ ザ ーェ醮 タケル 


Ko-WINDOW 

】，000 円 

DoGA/ ブ ラザー ェ» タケル 


Ko-WINDOW アプリ ケーシ 3 ン集 1 

1,600 円 

プラザ一 工榮 タケル 寧 務局 


Ko-Wlt>0)W アプリケーションお 

1,200 円 

プラザ一 ェ ま タケル IB 枝 局 


電脳 フォント 教^ 寄 体 第 1 水準 

2, 000 円 

タイ プラポ /ブラ ザ一 ェ * タケル 


電脳 フォント 救 枓害体 第 2 水 進 

2, 500 円 

夕 イブ ラポ /ブラ ザ一 ェ S タケル 


罨 フォント 教 糊 体 フルセット 

4, 500 円 

タイ ブラ ポ /ブラ ザーェ » タケル 


權 フォント 明朗 体 第 1 水準 

2, 000 円 

タイプ ラポ / フ' ラザ一 エ^ タケル 


瑢脳 フォント 明朗 体 第 2 水準 

3, 800 円 

タイ ブラ ポ ブ ラザー 工業 タケル 


馕 脳 俱栾部 

1,200 円 

^開 製作所/ブラ ザ—；！: » タケル 


プログラマ ン エース' ソ- -ス 68 

2, 000 円 

LOG IN/ ブラ ザ 一ェ « タケル 


C&Professional Pack V3. 2 

80, 000 円 

マイク ロワ エア システムズ 


rechnical Development Kit 

38,000 円 

マイク ロワ エア システム ス' 


Mu 1 SujK'f 

39, 800 円 

サン ミュージカル サ一 ビス 


佐久 , 英 ソンク' フ アイ Jkfuplicily 

4, 600 円 

サン ミュージカル サ一 ビス 


ソン; ?7 バル ブ K ンあ クス美 « 館 

4, 500 円 

サン ミュージカル サービス 


本 多 俊 之 ソン？ 7r ィル ビー セス ォプ ワーク II 

4, 600 円 

サン ミュージカル サービス 


クラシック ソング フ 7 ィ) レ モーツァルト 

4, 600 円 

サン ミュージカル サ一 ビス 


クラシ':/ ク ソンク ファイル チャイコフスキー 

4, 600 円 

サン ミュージカル サービス 


クラシック ソン" アイ J レ ビゼ 一 

4, 600 円 

サン ミュージカル サ一 ビス 


楚脳 音楽 クラシック 1 

2,000 円 

31 豳作 ブラ ザ-:!: « タケル 


棚 音楽 クラシック 2 

2,000 円 

S 開 S 作 所/ブラ ザ ーェ藥 タケル 


C-TRACE68+ (プラス） 

！ 98, 000 円 

キャスト 


C-TRACE68TP ver3. 0 

298, 000 闩 

お スト 


C-TRACE68 ver3. 0 

98, 000 円 

キャスト 


C-TRACE68TP + 

398, 000 闩 

キャスト 


ビクセル 君 Verl.20 

'し-:: 川 リ 

WJM ソフトつ i ァ /ブラ ザ— I 業 タケル 


体隨 rsTRIPHONY 

1,200 円 

ッ アイト/ブラ ザ 一 工業 タケル 


形状 データ' モーション データ 集 

1,000 円 

DoGA/ プラザ一 ェ« タケル 


年?? 状 イラスト 集 (十二支) カラー 

3, 000 円 

xa' ビ 一シ一 /ブラ サ一ェ S! タケル 


年！! 状 イラスト 集 (十二支） 白 愿 

3, 000 円 

ii 'ビー- シ 一ノブ ラザー 工業 タケル 


竿 » 状 書体 H カラ一 

3, 000 円 

lA't' —シ一 /ブラ ザ一: « タケル 


竽賀ぉ き 体 a a s! 

3,000 円 

li' ビ―シ -/ ブ^- ェ靄 タケル 


マジック パレ ント 

19,800 円 

ミュージカル ブラン 


PAL 英単 S2000 

9, 000 円 

パル 教育 システム 


PAL 英 祖語 4000 

円 

バル 教育 システム 


PAL 英単 SI6000 

9,000 円 

'■ ゾ i ふス テム 


スピン ディ ジー II 

8, 700 円 

アル シス ソフトウェア 


スター クル一 ザ一 

8,800 円 

アジ レ シス ソフトウェア 



ソフト 名 

標賴格 

ソフト ハウス 名 

'- 

棋 太平 68K 

'：1 ;'；■)：■] 

エス ，ビ 一 • エス 


究極 タイガ一 

未定 

金子 製作所 


サイレント メビウス 

14,800 円 

ガイ ナック ス 


ロイヤル ブラ ッ ド 

7. 800 円 

おに 


伊忍湩 〜打倒 信 長 

3 800 円 

光栄 


信 長の 野望 '武将 風雷鋅 

'■ し- ！ 

光栄 


麻雀'. き 空 1 " 天竺への みち」 

9 3001 : ！ 

シャ ノアー ノレ 


ブル トン. レイ 

8, 800 円 

システム ソフト 


マスタ一 オフ 'モンス タ一ズ n 

8,800 円 

システム ソフト 


ブル トン *k シナリオ エディタ 

5,800 円 

システム ソフト 


ブル トン * レイ シナリオ 集 


システム ソフト 


ブル トン • レイ シナリオ 集 vol.2 

4 800 円 

システム ソフト 


ブル トン • レイ シナリオ 集 vol3 

4.800 円 

システム ソフト 


ブリッツ クリーク 

9. 800 円 

システム ソフト 


ポンパ 一マン 

7, 800 円 

システム ソフト 


インペリアル フォース 

8, 800 円 

システム ソフト 


キャンペーン 版 大戦 略 11 

9, 800 円 

システム ソフト 


スーパー 大戦 略 58K 

8, 800 円 

システム ソフト 


大戦 略 【【1'90 

8, 800 円 

システム ソフト 


遊擊王 11 エア一 コンバット 

9, 800 円 

システム ソフト 


天下 統一 

'] ■ itil'l 

システム ソフト 


コ ラムス （対戦 モ一ド 付） 

7,800P] 

シス テ ム ソフト 


太平; 羊の 嵐 DX 

14, 800 円 

ジ一 ェ一 ェム 


実戦 困 碁 対局 「碁 仔 くん 初級 (上） 

14, 800 円 

ジー エー ェム 


バトル 

12,800 円 

ジーェ 一丄ム 


沈點の SS 隊 

12,800 円 

ジ 一ェ一 ェム 


ジェノサイド II 

8,800 円 



遥かなる オーガスタ 

12, 800 円 

T&E ソフト 



9,600 円 

« 波 新聞社 


NAGDRV 

2,800 円 

■■■■ vv'; 


ハ' ブ ルポ ブル 

7,200 円 

電波 新 Bfl 社 


ファンタジー ゾーン 

7,800 円 

ふ "い 


アフター パーナ一 

9, 200 円 

ふ も 新 間お 


キャメル トライ 


艰 迚新 


【|ー1'ス,&ぉ【,ヒ 

2 t--yjp 

ハミング パート ソフト 


.in.', IHIA 

3, 700 円 

パン サー ソフトウェア 


KU (仮称） 

未定 

パン サー ソフトウェア 


ダン ジョン 'マスタ一 

9,800 円 

ビクター-ほ m t 


スターウォーズ 

7, 200 円 

ビクター 音楽 産 集 


ヴェルス ナ一グ 戦 舌し 

9,800 円 

ファミリー ソフト 


変开さ メカ ファジー 

2,000 円 

LOGIN/ ブラ ザ一 工業 タケル 


A 列す-で 3t 二う I] 

:-.r/r:r) 

ァ一 トデ インク/ブラ ザ 一 工業 タケル 


A 列車で 行こう 11 新 マップ 

2, 500 円 

ァー ト ディ: /ブラ ザ 一工業 タケル 


a 列車で 行 二う m 

ム K'.i 1 ! 

アート デイ^/ブラ ザ一 ェ菜 タケル 


Am オリジナル データ 集 1 「名 鉄」 

4, 800 円 

LOGIN/ ブラ ザ ーェ荣 タケル 


AII1 マップ コンスト ラ クシ ヨン 

3,000 円 

アート デ インク/プラザ ーェ藥 タケル 


AIH マップ コンストお ショ: ^マップ 付 

■' '.； ■：■'； 

アート テ 'イ^/ブラ ザ 一 工業 タケル 


c-ow-z 

2,000 円 

LOG 【N/ ブラ ザ一 工業 タケル 


CUARTO (ク アル 卜） 

2,000 円 

LOG IN/ ブラ ザ 一ェ紫 タケル 


CYBER MISSION 

2, 000 円 

LOGIN/ ブラ ザ一 ェ？！ タケル 



ソフト 名 


ソフト/ 、 ウス 名 

。 

に ()M1 に （に 1 メ-: .'1 i 

；' :o つ 

ペガサス ソフト/ブラ ザ一 ェ K タケル 


DIN0 し AND 

4, 900 円 

ウルフ' チーム/ブラ ザ一 ェ荣 タケル 


FLY (フライ） 

2,000 円 

LOG 1 N/ ブラ ザ一 ェ菜 タケル 


FSS" テ イグナスの 冒険" 

2, 900 円 

二 7' "ラ へ- 二 X タケル 


JANJON 

2, 000 円 

LOGIN/ ブラ ザ 一工^ タケル 


NOB し E MIND 

5,900 円 

アルファ. システム/ブラ ザ-工業 タケル 


P し ANET 


LOG IN/ ブラ ザ一 ェ桀 タケル 


SCARLET 

2,000 円 

LOGIN/ ブラ ザ一 ェ 《タケル 


TWIN SOI 

2,000 円 

LOG IN/ ブラ ザ一工業 タケル 


アクア レス （AOALES) 

7, 000 円 

ェグザ タト/ブラ ザ一 ェ菜 タケル 


アルガ 一ナ （X68K) 

3,800 円 

；, 1'' ひ ソフト 7 二: V ブラ ザ 一二？？ ケ丄 


オル テウス 11 

4, 800 円 

ウィンむ ソフト/ ブ讨 一I* タケル 


ガル シ一 r. 

乙 000 円 

し OGIM/ プラザ一 工業 タケル 


ガン ダム クラシック オペレーション 

7, 100 円 

ファミリー ソフト/ブラ ザ 一 IS? ケル 


シ ユー ティン ク 168K 

6,800^ 

アモルファス/ブラ ザ一工業 タケル 


シュ ヴァル ッ シルト 11 

5, 900 円 

ェ画堂 スタジオ/ブラ ザ 一;！: 禁 タケル 


'—ハー 上-,; リ トフ— に- '. アイ 

6,200^ 

ホット 'ビ ィ /ブラ ザ 一 タケル 


スター トレ一 タ'一 

■ '：' i 

アート デ インク/ブラ ザ一 エ^ タケル 


ダブ ルイ一 グル 

1 '(小 ■: 

アート デ インク/ブラ ザ —ェ茱 タケル 


ダブル イーグル ド _) ツキ一 ホール 

2, 000 円 

ァ一ト デ インク/ フラ ザ— I 某 クケル 


デルタ アーム 

2 に： 

LOGIN/ ブラ ザ一 ェ菜 タケル 


ナイアス (NAI0US) 

7, 000 円 

ェグ ザクト /ブラ ザ 一ェ窠 タケル 


ニニ ンハ' トル 

2, 000 円 

し OG IN/ ブラ ザ一 工業 タケル 


ハイト 'ライド III 

4, 800 円 

T&EV7 卜/ブラ ザ一 ェ菜 タケル 


ファー サイト' ムーン 

4, 800 円 

アート ディン ク /ブ ラザー ェ菜 タケル 


フ. ["フリー 

2, 000 円 

LOG IN/ ブラ ザ 一ェ粲 タケル 


フ L ミ> ^ダート 

2,000 円 

LOG IN/ プラザ一 ェ 荣 タケル 


ル— ンヮ— ス r 思 衣の 责公 子」 

6,600 円 

T&E ソフト/ブラ ザ一;!: 荬 タケル 


C1 一 ドス * 戦記 描 神; 貴 

3, 500 円 



隱 

2, 000 円 

LOGIN/ ブラ ザ ーェ桀 タケル 


栄冠 は 君に 

4, 800 円 

アー^ インク/ブラ ザ一 ェ茱 タケル 


学 图郜 市'' Z" 

5,800 円 

ストライカー/プラザ ーェ « タケル 


'：リ i 'に .小:| 

4, 800 円 

アート デ インク/ブラ ザ一 ェ菜 タケル 


幻 鬼 

5, 800 円 

T&E ソフト/ブラ ザ一 工菜 タケ ノレ 


大海 令 

5, 800 円 

ァ— トデ インク/ブラ ザ— ェ 菜 タケル 


大海 令 シナリオ DE 

：：.'}<：0 ：7 ] 

7— ト ディ》/ ブラ ザ一 工業 タケル 


大海 令 シナリオ FG 

2, 500 円 

アート ディ》/ ブラ ザ一 ェ * タケル 


南; 毎の 死^ 

-..,—'、•■ H 

アート デ インク/ブラ ザ一 工業 タケル 


南海の 死 BII シナリオ 

ム; yxa 

アート テ インク/ブ^ f ーェ菜 タケル 


曰 本五累 

乙 000 円 

LOG IN/ ブ ラザー ェ * タケル 


IS 舟に 乗って 

2, 000 円 

LOGIN/ ブラ ザ 一工業 タケル 


風 神 K 伝 II 

2, 000 円 

LOG IM/ ブ ラザー 工業 タケル 


麻雀 マスタ一 

7, 800 円 

ァ レック; V ブラ ザ— ェ某 タケル 


へヴ イノ— ハ- 

5, 800 円 

マイク ノト/ブ^^— 工業 タケル 


セ ブン カラ一 ズ 

7, 700 円 

ホット 'ビィ 


銀河 英雄 伝 IK" DX+sel 

12,800 円 

ボース テック 


F- 15 ストライク イーグル II 

】0,800 円 

マイク コフ —ズ ジャパン 


F- ほ ストライク イーグル II 用-二 ナリ —T % 

5,?00 円 (予定） 

マイク コ プロ一 ズ ジャパン 


ガノ シッ ノ 

1】，800 円 

マイクロ ブロー ズシャ /く ン 


アルシャ一 ク 

9, 800 円 

ライト スタッフ 


* 各 ソフト ハウスお 問い合わせ先/"」' (有） アル シス ソフトウェア (0956)22-3881 に" (株) ェ一 エス ビ一 (03) 3767-1451 © (株) エス' ビ一 'エス (0245)45-5777 'リ F&J ソフト (0956) 33-6481 (G' 金子 製作所 《株) インタ一 ステイト >(0424)24-7712 © (株） ガイ ナック ス 
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Compoct 
周辺 機 ST 


SHARP 



目の 付けと ころ か、 

シャープて L よ 



TFT カラー 液晶 ディスプレイ を はじめ、 充実の サポート ツール 

( TFT カラー 液晶 ディスプレイ ) 


侍 の TFT カラー 液 品テ? ス プレイの 登場です。 
これ は、 まさに X68000 の 未来 を 彷彿と させる ニュー デ 
バイス。 S 示 環境， システム 環境が 一変. 靳 たな 
X68000 の 世界 を 予見し ます。 明るく 美い、 カラー 表 
示、 見やす い 広 視野 角。 薄 型/軽量、 セッティングの 
容易な コンパクト 設計で 省 スペース を 実現。 カラー 
ディスプレイの 15 用 分野 を 広げる とともに ノ、' 'ノコ ン シス 
テム そのものの 未来まで もサ ポー 卜します。 

* 10.4 型 TFT カラー 液晶 ディスプレイ 

LC - 10C1- H レ 

標準価格 598, 000 円 （税別） 

• LC-10C1 (パ一 ル ホワイト）、 LC-10C 卜 B (ブラック） もあります。 
• 主な 仕様 


美し さと フ オル ムが 象徴す る X68000 未来形 


ン o 


にん'' n "k (h 

10. 4 インチ TFT カラー 液 ffi 

入力 « 号 

映像信号 

RG 曰 分離 型 アナログ 入力 0— 0.7Vp-p(IE) 
デジタル 入力 TTL レ ペル (正） 

水平 同期信号 

TTL レベル （正,'' 負） 

S 直 同期 (S 号 

TTL レベル' [F— A ■ 

人力 コネクタ 

ほ ビン ミニ ISUB 型 コネクタ （ケープ ル別 売） 

解 《 度 

640x400 ドット （PC-9801 モード） 

640 x 480 ドットり BM"PG X68000 モート'） 

^示 色 

4.0?6 色 (最大） 

表示 面 

ffi2H.2x ほ 132.0«n(PC-9801 モード） 
«2" .2x«158-4mn (旧 m>pg'X68000 モード） 

使用 as 条件 

5-35t 

n : M 

DC に V AC1D0V 50 60Hz':3f 用 AC アダプタ一 使用) 

消 資《 力 

34W(DC12V) 45W(U 用 AC アダプター 使用 時） 

外形 寸法 

横 306 x 奥行 58 x S さ 243""! (スタンド 含まず） 
横 305 x 奥行 84 . 5 x H さ 279 咖 （スタンド 含む） 

mm 

約 2 . 1 H (液晶 ディ スプ U1 "本体） 
約 2.5ぉ（ スタンド 含む） 


國 別売 接続 ケーブル 

AN-1515X 


- 標準価格 4. 200 円 （税別） 


接続 コンピュータ 

入力 S 子 (ディスプレイ） 

出力端子 (コンビ ユー タ） 

X68000 Compact(CZ-674C) 

15 ビン ミニ [>SUB 

15 ビン D-SUB 



KX68000 CompacUCZ^674G) に 接 BS して ご 使用の 壜 
合， SX-WINDOW 上の アプリケーションに 限定され ます。 


(5.25 FDD) 

* 増設 用 5 インチ 

フロッピーディスク ユニット 

CZ-6FD5 

(接続 ケーブル 同梱） 

5 月 発売 予定 


* 1.2MB2HD タイプ 5.25 インチ フロッ 
ピ 一デ; (スク ドライブ を 2 基 標準 装備 * 
オートロード/オート イジ ェクト 機能 採 

用 • ドラ イブ 番号 切り替え スィ ツチで、 
ドライブ 番号 を 0/ 1 と 2/3 に 設定 可能 
• X68000 Compact で 従来の 5.25 ィ 
ンチ ディスクの ゾフト も 使 )fl 可 能 * 

X68000Compact に マッチした 縦 型 
デザイン。 


■ 主な 仕様 


ドライブ 数 

2 ドライブ 

使用 ディスク 

5. 25 インチ フロッピーディスク 

記鋅 方式 

両面 高密度 （2HD) 

記憶 容麵 

1604K バイト （アン フォーマット 時） 

1262K パイ ト (フォーマット 時） 

消齊 電力 

13W (定格） 

外形 寸法 

幅 65 x 奥行 260 x 高さ 194 讓 


3.7k 9 


( お一 ディ スプレ ィ テレビ 接 絞 ) 

« ディスプレイ テレビ CZ-6TU 用 RGB ケープ J レ 

CZ-6CR1 (5 月 発売 予定） 

• ディスプレイ テレビ CZMUffl テレビ コント a— ルケ一 ブ ル 

CZ-6CT1 (5 月 発売 予定） 


(SCSI) 
» SCSI 変換 ケーブル 

CZ-6CS1 は 月 ％壳 予定） 


お問い合わせ は… シャープ 《!«子« 器 S 業 本部 システム 機器 営業部 〒545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 0(06)621- 1221 (大代 表） :#れ一 ク。 ifiKxlS ネ 1 


T I ファイル TIFF 
ファイル^ 式での はみ 込み- 
保存が 可 


W 状 変形 範囲 指定に よ 0圃 
(« を 球状に » 形させる、 ^力 
な 編集 M 能。 


アンドゥ ペン ： ペン先で なぞ 
つた 部分 だけ を アンドゥ。 細 
かな 修正 や 画像の 合成 時に 大 
きな 力 を 発揮。 


P I C ファイル パソコン 通 

信に より ant を 送受信す る us 

合に 便利な、 pic ファイル 形 
式での a み 込み • 保存が 可 (i。 


ビック ア^フ カラ一 必 s な 
色 を as 面 上 か. らスビ —ティ に 
マウスで ビック ァ' ク ：i P 右ク 
リックで その 下の 色に ペンの 
色を容 8 に 変換 可能。 


ライ ト • アニメーション 作 

成した »H [の ヒシュ アル *、 
4 分割 画面お よ ひ 1 6 分 R<J 画 
面に a«g 表示、 藺» アニメ一 
シ ヨンが 可能に ( ， ヒ テオ ®« 

の 取り込み も 可 d き。 


モノ 卜一 ン.. —セピア 変 » 面 
« を 容易に モノ I ^一 ン ゃセビ 
ァ 色に 変換。 


デシ タイ サ 新しく WACO 
M の タフ レ 'ク卜 （SP-510 
C) を サポ— 卜 《 


I ン オフ ロットリング ぺ 
ン 使用 時に SH I FT. キー S 
押す ことで、 ii» が 卜一 ンォ 
フに変 »L 


垂庫 ■ 水平 ライン ガイ 卜ラ 

インの « 示に より ，水 ip 
ラインが スビ一 ティに、 «レ 

て 正確に »颺 可 酶 0 


XV I-68K: 16 色で 76 
8 ドッ卜 X51 2 ドウ 卜の ミ 
二 - シース スタッフ e« 載。 
ビデオから も 1 6 色で 取り込 
み 可能。 


マッハ バンド 力' クタ 一 広 範囲 
の' クラ テ一シ ヨン 中に 見えた 
マ V ハ バンド ft* 中閒 ディ サ 
により « め、 これまでに ない 

鹦 しい クラ デ一シ ヨン も 資«0 


リニア リ ティへの 拘 りが、 
ユーザー ニース を « たす 
新しい フ ロス ペック を 

生んだ o 


クラ テーシ ヨン Ttt ック スフ ィ 
ル ぁ 度な W 出に^ える、 
クラ デ一シ ヨン フィル 


ベイン ト マスク ベイン 卜豳 
竟の マスク に" 色の Wff" 
と 'マスクの の 2« 在 

nam. 


ダウン カラー . RGB の各ヒ 
ッ卜数 を 自在に 19 定 できます 
から、 特殊効果 として 発色 数 
を 減らす ことが 可能。 


バロ一 フォン 卜 顯高 1 5 豳 
体が 同時に 使用可能 （別 ffi ァ 
ゥ トライン フォント " 囊体俱 
楽 部" 対応ん 报 寵 きへ も g« 

に M 応。 


の スキャナ • フリン タに 
霸： SHARP J X 220 
X バ ラレ ルポ一 ト W み 込み • 
EPSON QT4000 ^60 
00 の SCS l3ffJSffl み 込み' 
SHARP CZ-ePC4 5 
なとの 48 卜 ッ卜コ リン タに 
紘. 


ジース スタッフ 

PR0-68KIVer.3.0J 
¥58,000 税別 


zeit 


苣 随 する リニア リ ティ。 


ひとの もつ 発想に、 描画 力に。 
マシンが すばやく、 高慼 度に 応じてく る。 
"描ぐ という 行^に 全 神経 を 
集中させる ために 。フ ロス ペック を 
磨き 抜レ \て 、ついに パージ ヨン アッコした 
ツァイ 卜の グラフィック ソフ 卜、 

ジース スタッフ PRO-68K[Ver. 3.0]。 
あなたの 意思に 俊敏に、 追随す る リニア リ ティ。 
単なる 使いやす さと は一 線 を 画す、 
真新しく 心地よ い フロ' フィーリングが 
ここに 広がって います。 

1991 年 12 月より 1992 年 2 月末 曰まで、 
PRO-68K ユーザーの みなさま を 対象と して、 
実施した グラフ ィ ックス 'フェス テ イノ リレ 
[ジ ース グラコ ン]。 

本当に 数多くの ご 応募 ありが とラ ございました。 

明快で 楽しい ものから、 驚く ほど 

粗密に 書き込まれた グラフィックスまで。 

その 個性と 表現 は 実に 多彩でした。 

今回 加えられた ひとつひとつの スペック は、 

親愛なる X ユーザー、 そして グラフ ィ、 ククス を 

操る PRO- 68K ュ一 ザ一 への、 

ツァイ 卜の アンサー であり メ、 ク セージ 

でも あるので す。 



株式会社 ツァイ ト 

〒151 東京都 iR 谷 区 初 台 1-47-1 小 田 ft 西 新？ S ビル 
サポート 係 S03-3299-0461 





二の 画面 は 開発 中の ものです。 


xissooo 対 m 


株式会社 » fiJZI. 本 社 〒540 大阪市 中央 区 大手 通 1 や 12 荣京 支店 栗 京都 新 宿 区 西 新き 2-6-1 新 宿 住友 ビ j し 43R カフ コン ソフト 情報 大阪 (06)946-6659 東京 (03): 


い W 


^^^^^^ 


真剣勝負の スピ— ドと技 を 超 U アルに 完 * 


|ノ< ソコン ソフト 自販機 


brother takeru 



THHSOFTWARETOOIWORKS 


禾厶達 は、 生命の ネ申ネ i«: 出会った 0 

曰 本初 登場. グ 欧米で 大ヒッ 卜の 外科 手術 シミュレーション ゲーム。 

外科医 だけに 与えられた-手術" という m 域 を、 アカデミック なぶ ％ と 映像で シミュレート する 

究^の メ ディ カル ゲーム 「し ife & Deathjo この ゲームで が よ たは、 

K ゆの も 'まと' ヒ命の 神秘， そして 生への な m もやしに 出会う こ y ビ ろう。 


Copyrlikt <>199(1 Ttt SoflMn TDoltMfin.lnc. KM rim renrved. The Software tool 
w'irks awl Llle X llejilh ttt wnlaternl tradeaark n( Soflwirp TouluorkHjnc. 



4 月 25 曰 発売 ク 価格 ( 税込 >¥7,000 國 対応 機種： X 68 叩 0 画 企画/開発： ァロ一 マイクロ テックス 



l ho Jin 


斬新な 上方 見お ろしの 
： ユー 夕 イブ • フィールド バトル アクション ゲーム 

超人 （Cho-Jin)。 

ステージ は 全 50 面。 フィールド 上の モンス 夕 一 や 謎の 殺人 マシン を 
倒し、 10 面 毎に 現れる ボス キャラに 挑め./ 


次々 に 現れる お キヤ 
ラを 倒せば ステージ 
ク リア。 ボス キャラ 
は 当然、 手強い せ/ 


パワー ァっ 
厶を いかにつ かむ か 
が 攻略の 鍵。 


価格 (税込） ¥4,800 4 月】 8 日 発売 

匪 対応 酸 種 ： X68000 醒 企画/制作 ： fix 


y\/i; 



TAKERU では、 コ ン パク 卜 
XV に 対応した 3.5'?HD 版 ソフト を 発売 1 
ただ今、 TAKERU にの つてる X680[]0 夕ィ 卜 
ルは 全て、 3.5'2HD 版が あります// 


たった 一度の 被弾で 
ちこラ なって しま ラ。 

断宋 « の QK び 声と 悲 
IS な 死が 待って いる。 


► ならではの、 
迫力と 鮮烈な 画面。 
新しい 興 囊が， 今 JS 
B できる。 


フ ラサ ーェ藥 


TAKERU 事務局 
(052)824-2493 


通侣 販売 ：; 



I 


信頼と 安 さの TSUI ぼ tf JVIO »k 商品 s 万円 以上颜 無料 (—部 地域 を 除く 

《0! B ま W お 


XB8000 用 
メモ U — ボード 


下取り 買い i え は ^ 、ンタ ^003(3251)0987 へ ゾ 


シャープ X88000 の 事なら 何でも » う Z ックモ にお まかせ 
秋 葉 原 を 歩き回る 必要はありません。 情報 
が 沢山。 分 ら な い 事、 何で も お 愚ね 下 さ い。 

目に 優しい 10. 4 型 カラ一 液晶 ディスプレイ 
(LC-10C1) も 取扱 中/ シャープ D0S/V 対 
応 ノート パソコン も 好評 発売中./ 詳しく は 
お問い合わせ 下さい 0 

システムの ご 相談 は 003-3253-1899 荒 井 迄 どうぞ. ズ 


知識ち 価格ち 他に は 負けません, 


企業の 方へ お 見積り は FAX で。 ックモ パソコン 本店 FAX03-3253-51M 担当/荒 井へ 


^好評 麟ち 


KI68000 


• X68000 の 未来 を 象徴す る八ィ コ ン 
パク 卜な ボディ （体積 比 4496)。 

* 成熟す る ウィンドウ 環境、 使い や 
す さと 高機能 を 追求した SX- 
WINDOW Ver2. 0 搭載。 

• 2HD 3.5 インチ フロッピ 一デ イス 
ク ドライブ 2 基 搭載。 

• カラ一 液晶 ディスプレイ 接続 
可能。 ， 
*X68000XVI の 高性能 を 継承 

• VGA モード サポ一 卜 （SX-WINDOW のみ 対応 )。 

ックモ は SONY MO の 正規 販売代理店です。 
大 容量が 欲しい 方に Z RMO-S350 

• RMO-S350 V23£ 

*SCSI ケーブル ¥( 

参 SCSI インターフェース ホード… ¥2! 
« メディア 1 枚付厲 


Compoct 


XVI 



ックモ お 動め Compact セッ卜 

• CZ-674C-H(X68000 Compact 本体） ¥298,000 

♦ CZ-608D-H(0.28i>m ピッチ CRT ト… ¥ 94,800 
鲁】 00MB ハー ド ディスク …… V 128,000 

合計 定価 ¥520,800 

ックモ 特価 ¥45 ジ, ジジジ 

(JH 資税 別途 ¥13, 500) 
ク レジ ッ卜例 (54 回 払' 税込） 

初回 ¥14, 572+ 月々 ¥11. 400X53 回 


ックモ お勧め XVI セッ卜 



>CZ-634C-TIM (本体） Y 368.000 

'CZ-606D-TN (モニタ) …- Y 79,800 
>100MB ハー ド ディスク …一 ¥ 128,000 


合計 定価 Y 575,800 
特別 価格に て 奉仕 中/ 


r 


ックモ X68000 用 TS ドライブ 


r 目の つけ ど： ろが 

い， ク乇 でしよ。 "》 


合計 定価 Y2H,7i 

シャープ 純正 r CZ-6MOIj も 

特価 販売 中/ 


3. 5 インチ I ドライブ 

TS-3XR1 

定価 Y 44, 800 

特価 F55,5V ジ 

(消 》说 刖途 VI, 074) 


ックモ 特価 販売 中 - 3^ 


3. 5 ィ ンチ 2 ドライブ 

TS-3XR2 

定価 Y 57,800 

特価 Y4tf,f クク 

(消 费稅 別途 VI, 404) 

• 3 ■ 5 ィ ンチ 2DD ノ 2HD 対応 ドライ ブ 使用 。 

• Human68K 用 2DD ドライバ • 1 . 44MB ドライ/ < 付属。 
ふ 初代 X68K は ROM 交換が 必要です。 


ン ピュー タミ ユー ジック （X6B000 用） 


"は，屬= 園, 


«w，, '眉, Kg» 


，丁 …- 
68Nf- 1 


• Musicstudio ( 


• Mu-1 SUPER 


»Mu-| SUPER 


»Mu- 1 SUPER 


合計 定 flfiVl け. 

ッ ク モ 特価 V 92,000 


合計 定価 VI 08. 600 

ックモ 特価 クジジ 

(>N*fftai|i£v 2.640) 
ク レジ ツ卜 M(1B 回 払 •« 込） 

初 0¥7. 223 + 月々 ¥5. 600 XI 7 回 ？刀回 ¥〗Q. 967+ 月々 ¥10 .100 X S 

« r Mu-l Verl.4j は 3. 5 インチの メディアはありません ので ご; 主意 下さい。 


(i 肖费 «isua \ 


合計 定価 V け 4.60( 

ックモ 特価 ジジジ 

(消费 W 刖 i«V4.230: 
§1 払' 稅込） 

'.079 + 月々 ¥10.600x1^1 叵 


ン t-fW(15 回お 
翻 ¥lS.f 


合計 定価 VI88.60( 

ッ クモ 特価 ト /S4fOOO 


3¥10.910+^^7¥9.！ 


S 加 7t フシ ヨン *S ステレオ マイクロ モニタ一 CS-10 


'定価 VT7\iJ00 MIDI キーボード コントローラ一 PC-200 定価 


■IMBWBRAM ポート 

(CZ-600C 専用） 
ックモ 特価^ 

■1 画 BRAM ポー ド 

(ACE/PR0/PR02 シリ-ズ 用） 
ックモ 特価 177,5 クジ 

■2MB 堪 I3RAM ボード 

(拡張 スロット 用） 

ックモ 特価 ¥5 も f ジジ | 
■4MB 堪投 RAM ポー ド 

(拡張 スロット 用） 

ックモ 特価 >'《/,5 ジク | 

* 計 W 技研の メモリー ポー Kfe 取 
リ 扱って おります ので、 価格に つ 
いて はお 尋ね 下さい。 


画像処理 


ソフトウェアち 03 い 3 


XS8000 ソフ卜 ウェア (PRO-6BK SERIES) 


■Multiword Verl.t マルチ ワープ 

ロソフ ト 定価 Y37^6ft 

匿 PressConductor レ づ 尸ゥ 卜ソ 

フ ト 定価 Y"?ErflOQ 

■ CARD PRO-68K Ver2.0 カード 

型 データベース ソフ ト …定価 
■CANVAS PRO-68K 

定価 Y~?9t«0Q 

■NEW Printshop PRO-68K 

Ver2.0 定価 VTGr&Qfl 


矚 Z's STAFF PRO-68K Ver2 

(5 ィ ンチ 版の み） 'ッ クモ麵 必ク 
■ C Compiler PRO-68K 

Ver2.1 NEW 

■OS-9/X68000 Ver2.4 

定価 Y357800- 

■CHART PRO-68K NEW 

■BUSINESS PRO-68K Popular 

定価 YJB^KW 



INPUT 

A4 サイズ カラー ィメ一 
ジス キヤ ナー …… 定価 YlBfrr^fla 

■ HGS-68 256 階 明 モノクロ/、 ンデ 
ィ スキャナ一 + ックモ 特価 ジ 

OUTPUT 

■ IO-735X-B カラー ィメ 一 ジジェ 
ッ ト プリンタ一 …定価 YJtfrr^ 

■BJC-820J カラ一 バブル ジェッ 

ト プリ レター …… 定価 Yj?B^0a 


Communication SX- 
通倌 ソフト 


■NEW 


ック モク バルカ 一! 
„>, に 入会し ましよ 5 Z 


や 



曆 モデム 2400 ボー ZMNP5&V42 
bi s 対応 …ック モ 特価 \29> SOO 
■ 通 信ソフ ト た〜 みのる 2 

ックモ 特価 V 1 4,000 


全国^から 通話料 無料 

通信販売の ご注文 は 右 記 フリーダイヤルへ 


酽專 ^ ぶ セ^な" 

012O-377-999 猛； 店 


，ッ クモ グロ一 パル カー ド 

は ジャック ス 'VISA の提 
ート' 。国内 • 海外で も 
使える 多 機能 カードです。 -；« 外 旅行 fflg 
保険 や 各 ff サービス 等 特典が いっぱい。 
お 支払 は 32 月 I 回の 他に 分割払い • ポーナ 
ス 一括 • ポー ナス 2 回 等。 
お申し込みと W 時に 使える タイムリ— 申 
li もあります- グロ一 パル 力一 ドの 同時 

申込な ら a« のク レジ ツト より 金利 も お 
» です， また グロ 一 パル カードなら «te 

I 本で 会員 番号 を 曾えば iirtflfi 売での お 

支 ia いが 出来ます。 （魔 接 aas センターに 
お申し込み 下さい） 

ックモ グロ一 ノ K ル 事務局 
ト 9898 


ックモ は r ス- パ- X PRO SH0P」 です。 

l 巧 3 モ 

九十 九 電機 株 

〒10l-9l 東京都 千代 田 区 神 田 鄞便局 私書箱 135 号 
★ 商品の ご注文 は 在庫 H 認の 上お 頃い します。 * 表示 価格に は 消？ I 税は 含まれて おり ません。 


ックモ ソフ卜 8 号 店 


ビジネス 'ゲーム ソフ 卜が 

安くて 豐裏 z 


2^03-3251-0099 


翼い 取 0 の 

,ッ クモ爾 ro センター 


| ックモ ソフト 8 号 店 Bl @ 毎週 水 • 木 堪 日 
営業時間 AM10:I5〜PM7:00 

TE し. 03-3251-9977 
FAX.03-3251-5799 


カード 払い 

iifltW 売ての 御 利用 力 


レ 御 本人 様よ i 
て 通« ぉ壳 部へ i 

込み 下さい。 


ック モパソ コ ン 本店 2FS。 3 - 3 32 ず- 
S03-3M3-1B99( 直通） (担当/荒 井） 

画 ックモ ニュー センタ一 店 O03-325 ト 08B7 (担当/ iR 栄) 休 毎 S 木 « 日 
陽 ックモ 5 « 店 O03-3 お 卜 0531 (担当/ 森 ）喊» 木 《 日 
國 ックモ AV/ カメラ 霞 B1 な 03-3254-3999 (担当 Z 川 名)^ B 水 W 日 
國 名古跚 1 « 店 805g-2B3-lB55 (担当 Z 吉; ft) 辆 S 火 曜日 
矚 名古臞 S ，店 卜 3398 (担 さ/ 橫山) 喊 通 水 W 日 
小名 古 度 I 号 店 ， 2 号 店 は 4 月 28 日〜 535 日 i£ 無休 
國ック モ札權 店 801ト84ト2?99 (担当/田 口) 休 毎 通 木 W 日 
十 定休 曰が 祝日と 重なる 場合 は 営 します。 


全国 代金 引き換え 配達 

お申し込み は 

ク レジ ッ卜 払い 
月々 Y3, 000 以上の 均 

現金書留 払い 

銀行 振 込 払い 
事前に 《 でお 届け先 を 

各種 リース 払い 
くわしく は 各店に お 

003-325 卜 9911 へ 

お 電話 1 本 

Kit 日の 指定 もてさます。 

等 払い も 頭金な し。 
夏 • 冬 ホー ナス 2 回 
払い も 受付 中〃 

東京都 千代 田 区 神 田 
郵便局 私書箱 135 号 

ック モ通販 センター 
oh/Xfft 

ご連絡 下さい。 

三 和 銀 行 秋 葉 ほ 支店 

(普) 1009939 

ックモ デンキ 

問い合わせ 下さい.-， 
ケースに 合わせて ご 
相 眩に のり ます,, 


S のボ I ナス I 括 払 (金利 手数料 無料) 受付 中/. 詳しく は 003(30151)9911 へ/. 


o 

K 
*グ 
手 
数 
料 


料 



下, 


X68000X VI Compact 新登場// 

一 斩発亮 記念 セール 実施 中 クー 


ム 
ソ 
フ 

ト 

25 

S 

30 

% 
O 


SHARP 


XKBBOOO 

PERSONAL WORKSTATION -XVI 


©•CZ-674C-TN 

ESQ •CZ-SOSD-TNfM 型 カラ一 ディスプレイ） 


16MHz" 

SX-WINDOW verl.1 , 
Attachment MEMORY BORD ■ 

※クレジット 表 は、 送料 • 消費税 込. グ 

©•CZ-674C-TN 

• CZ-614D-TN(I5 型 カラ 一ディスプレイ tv) 

定価 合計 ¥433.000> 超 格 «¥裹示 不艙 / 



> 超特 (01 

璲 It /表示 不能// 


③/ MF-2HD(5 枚） 

※ どちら かお 選び 下さい〃 (どっちが 得 か ョ一ク 考えて ネ /) 1 XS^7^z^!/T 


特選 周辺機器 (送料 ¥500) 


ISX-68MI1 MIDI インタ一 フェイス ボート' 

(システム サコム )¥ 19,800—特価¥13，500 

(Fine Scanner X68(HAL 研究所） 

(HGS-68) ¥39,800 特価 ¥25,000 

■ 増設 RAM ボー ド = I • 0 データ 
®PI0-6BE:1-A(1IV!B) 

¥25,000 …い 特価 ¥15，800 

©PIO-6BE2-2M(2MB) 
¥50,000 …- 特価 ¥31 ,000 
'3.!PIO-6BE4-4M(4MB) 
¥88,000 特価 ¥54,000 
®SH-6BE1-1M(1MB) 
¥25,000 …- 特価 ¥18,000 




I ーナー 


(送料 ¥500) 


» CZ-68E2A 2MB RAM(CZ-634C/644Cffl) 

• CZ-6BE2B 2MB RAM(CZ"634C/644C/674C 用 ） - - 
I CZ-68E2D 2MB RAM(CZ~674C 用 ） 

• CZ-6BE2 2MB RAM 

ICZ-6BE4C4MB RAM 

► CZ-6BFI 增 » 用 RS"232 ポー ド 

ICZ-6BGI GP-I8#-K- 

ICZ-8BMI MIDI ポー ド 

»CZ-6BNI ス ナ用 パラレル ボート' 

►CZ-6BPI 数 (I 演算 ブ cHrrWi —に 

ICZ-6B0I ユニバーサル I/O ポー ド 

ICZ-6EBI/BK 拡»1/0 ボックス' 

• CZ-6VTI/8K カラー イメージ ット 

• C2-8NM2A マウス' 

• CZ-8NTI マウス トラック ポール 


800) ► 特価 ¥44,000 
5 卜 800)> 特価 ¥41，000 

？ )► 特価 VTEL 下さい 

79,800) ► 特価 ¥59,000 
98,000) ► 特価 ¥73,000 
49,800) ► 特価 ¥37,000 
53,800) ► 特価 ¥43,800 
26,800) ► 特価 ¥19,800 
29,800) ► 特価 ¥22,200 
79, 800)> 特価 ¥59,000 
39, 800)鲥 特価 ¥29,800 
88,000) ► 特価 ¥68,000 
63,800)> 特価 ¥52，000 
6,800)鉍 特価 ¥ 5,100 
3,800) ► 特価 ¥ 7)300 


'CZ-8NSI カラー イメージ ス ナ (¥ I88 

'C2-6BCI FAX ボード. （¥ 79 

'CZ-8TM2 ^fi^LZ-A ( V 49 

ICZ-64H 增 S ハードディスク （¥120 

'CZ-68H 增投, 、ード ディスク (CZ>€04C/634C 用) …'- ( ¥ 160 

'LC-10OH カラ一 ディスプレイ' （¥ 59 

' CZ-6TU GY/BK RGB システム チュ— ナ— （ ¥ 33 

' BF-68PRO S 性能 CRT フィ J け 一 （ ¥ 19 

'CZ-6MOI 光磁気 ディスク ユニット' （¥450 

CZ"6BSI SCSI インタ- フ i 一ん ボード (¥ 29 

'CZ-6BU LAN* —ド （¥298 

'CZ-6BVI (ビデオ ポー ド) (V 21 

CZ>6BP2 SS 催濱 算ブ n セ (¥ 45 

'AN-S100 スピーカー システム (2 本 Iffl) (¥ 36 


ooo) ► 特価 ¥133,600 
800)> 特価 ¥ 59,600 
800)>ttfll¥ 37,000 
ooo)^ 特価 ¥ 90.000 
ooo) ► 特偭 ¥120,000 
800)^特通¥丁[し 下さい 
【00)>特偭¥ 24,000 
800)> 特価 ¥ 14,500 
ooo) ► 特価 ¥330,000 
800)> 特偭 ¥ 22,000 
800) ► 特佤 ¥219,000 
000)>特價¥ 15,400 
800)^ 特価 ¥ 34,300 
SOO)^ 特偭 ¥ 26,300 


※クレジットの 回数 は 1 回〜 60 回、 ボーナス 併用な どあります のでお 電話で お 問合せ 下さい 


■ 本体 セット： 送料 無料 （注） 本体 セット 以外の 周辺機器 (プリンタ一、 モデム、 HDD 等） 及び ソフトの 送料 は、 北海道' 九州 地区 =' ケロ ¥1500 、画 その他 離島 地区 は、 1 ケロ ¥2000 となります。 
※上記 料金に は、 消費税 は 含まれて おり ません。 消費税が 付加され ますので、 詳し く は、 電話で お 問合せ 下さい。 


1迠 頭に て、 新作 ゲーム ソフト 25~30%OFF 〃（税別）、 超 低金利 ォクト ハッピー クレジット を ご 利用 下さい〃 


パソコン プラザ 



案内図 



Of// £ 

NTI ] I 

店頭 セール 実施 中 


-才ク 卜で 始まる パソ: r ノワール ド- 


む 03-3730-6271 


* 営業時間 11:00 〜 9:00/ 日曜 祭日 PiW7:00 

亍 144 東京都 大田区 蒲 田 4-6- 7 FAX 03-3730-6273 

* 定休日 毎週 火曜日 祭日の 場合 翌日になります c 
才クト 


本で ソ、 ィ 即納 


全国 通販 


ラ クラ ク クレジット 


OCT-1 システム インフォメーション 

►It 商ん' I 保 iiE 付 （メーカー 保 紙) 

» 超 低 お fij ハツ ヒ 一クレ ジ ツ卜 （ 1 ト! 〜 6oi"i ) m <ft 十 シ 

► ボーナス 'も!；' 払い OKZ ボ一 ナス 2|"1 お、 い OK. グ 
咱ヒ 述 i I の 指^ OKZ (ん 't: なサ ホー 卜 体制) 


'けん 1 二の 糸 11^ せに I 山. 

りん : 比' (テ モンス 卜 レー； 


'錢' 


- タム システム 



ォクト 
セレク テッド システム 

広告 掲載 商品 以外の 
製品 も 取扱って おります。 


| 便利て す。 夜 9 時まで 営： 


■ 特に 人気の ある 商品に よって は、 しばら 〈お待ち 願う ことがあり ますので ご了承 下さい〃 


低 
金 
利 
ク 
レ 
ジ 

ク 

卜 
を 

マ、 

利 
用 
下 
さ 
い 

o 

1 

回 

60 
回 
払 
し、 


XKB80OO 一 営々 の ライン アツ：^ 


翻 ipm^z 湧 [psi^mz 尹隨] ymm 


UBBOOoX^ VI 


L',""ft 、,/1l xjViL // 方 は、 プレゼントの 番 

h ッ 71— ン f フレ せン 卜む のど ちらかお 選び 下さい。 ブラ 
—あなたの ォ外 から 素欽な Mft— \スほ* はもれ なく プ レゼ ン ト. グ/ 



■ dSSSC-TW (定価 ¥ 368,000) 

{§) • CZ-634C-TN +CZ-606D-TN 

定価 合計 ¥447,800超格価¥* 示 不能/ 


¥26,000 


¥13,800 


¥ 9,500 


1¥ 7,500 


0) • CZ-634C-TN + CZ-6 1 4D-TN 

定価 合計 ¥503,000^超 特鍤 ¥裹 示不舰 / 


¥29,000 


¥15,400 


¥10,600 


¥ 8.400 


■ (定価 ¥ 518,000) 

(C)« CZ-644C-TN+CZ-606D-TN 
定価 合計 ¥597.800>S 格 示 千 能 / 


¥36,000 


Si ¥19,100 | 


¥13,200 


¥10,400 


© • CZ-644C-TN + CZ-614D-TN 

定価 合計 ¥653.000超 格 偭¥表 示 不蠘/ 


(mm • 班 羡«1&) 

超 特価 ¥璲 念/表^ 不 


¥38,000 


¥20.200 


¥14,000 


¥11,000 


(DJMD-2HD(10 枚） 

i シリコン キー ポー ド カバー 


もれなく. グサ- ビスク ※クレジット 表 は、 送料' 消費税 込/ 


X68000 SUPER/ SVPEB-HD/PROU スペシャル セット 


ラスト 
チャンス. グ 


く *BIG* プレゼント 付〉 （送料 無料-税別） 
—超 特価 価格 は、 ムッフ ッフ… TEL して ネ. グー 


， 


©SUPER 

• CZ-604C(¥ 348,000) 

• CZ-606D(¥ 79,800) 

超 特価^ 268tOO0 

<デ イス ブレイ 変更の 場合〉 *CZ-6UD( ¥ 135,000) 

(送料 • 稅込） 超 特価^ 306?000 


② SUPER-HD 

• CZ-623C(¥ 498,000) 


く ディスプレイ 変更の 場合〉 *CZ-614D( V 135,000) 

(送料 • 稅込） 超 特価^ sse^^ctjo 



③ PROII 

• CZ-653C(¥ 285,000) 
W •CZ-606D(¥ 79,800) 

超 特価^ 24S?000 

きの 場合〉 *CZ-614D( ¥ 135,000) 

超 特価^ 270?©00 


生中継 68 CC^Q 大戰 

R 球 ゲームの 決定 ffi M シュ ミレー シ 3 ン 


漏 通¥ 


(Kflfi V9.800) EM (定 1SV9.B0O) 

さらに/ *JOY CARD (速射 式） X 2AS 

さらに さらに// *MD-2HD 10 枚 


ビ 

ク 

グ 
A 

ゲ 
ン 

セ 

ル 
実 
施 
中 

ゲ 
I 

厶 
ソ 

h 


C 

す 


店頭 新作 ゲーム ソフト 25〜30%OFFZ/ ビジネス ソフト 25% より 特価 中 


X68000 ソフ卜 大セ一 ル実旃 中 # (ゲ-ム ソフト 25~30%OFF) ほ料¥500) 


く グラフィック WZ's STAFF PR068K Ver.2.0 
(シャフト) 定価 ¥58.000 

特価 ¥36，500 

〈グラフィック〉 • CTRACE 68 Ver.3.0 
定価 ¥98,000 

特価 ¥68，500 

く CG シール〉 《 CANVAS PR068K 
定価 ¥29,800 C2-249GS 

特価 ¥22,200 


く 開発 ツール〉 • C- コンパ ラ PROS8KV.2 
定価 ¥44, 800 CZ-245IS 

特価 ¥32,500 

く C 言語〉 鲁 C & Professional Pack 
定価 ¥58,000 

特価 ¥39，600 


く データベース〉 -CARD PR068K Ver.2.0 
定価 ¥29.800 C2-253BS 

特価 ¥20,800 

(音楽 WMusic studio PR058K Ver. 2.0 
定価 ¥28,800 CZ-261MS 

特価 ¥21 ,200 


< ワープ Multiword PR068K く 通信〉 • Tlepotion PR068K 

定価 ¥32, 000 C2-225BS 定価 ¥22, 800 CZ-258BS 

特価 ¥23,000 特価 ¥16，800 


CZ-212BS 

BUSINESS PRO-68K 

¥ 68.000 

¥ 48,000 



Z'sTRIPHNY (デジタル クラフト） 

V 39,800 

V 27,300 

CZ-213MS 

MUSIC PR068K 


¥ 13,400 



テラ ッッォ (ハミング パ一 ド） 

¥ 19,400 

¥ 13,800 

C2-215 環 

SOUND SX-6BK 


¥TEL 下さい 



KAMIKAZE (サム シン グダ ッド） 

¥ 68,000 

¥ 44,500 

C' W'S 

Samphng PRM8K 


¥ 12,800 



Fral Ver3.2( ェ一 エス ビー） 

¥ 38.000 

¥ 29,500 

CZ-213SS 

OS-9/X6800O 

¥ 29,800 

¥ 21,000 



サイ ?D>EXPRESS«68 

¥ 98,000 

¥ 69,500 

C2-220BS 

DATA PRC«S< 

¥ 58.000 

¥ 41,000 



G ッ一ル (ザイン ソフト） 

¥ 28,000 

¥ 1B.BO0 

CZ-272CWD 

Communication SX-68K 


¥TETF さい 



た 一み のる 2(SPS) 

¥ 17,800 

¥ 13,200 

C2-224LS 

THE m V2.0 

¥ 9,900 

¥ 7,500 



G68K Ver. 2 PRO 

¥ 22,000 

¥ 17,500 

CZ-24IBS 

システム 手 « リ フィル s 

¥ 9.800 

¥ 7,500 


CZ-287SS 

SX-WINDOW Ver.2.0 


¥TEL 下さい 

C2-2-!23S 

活用 フォーム 集 

¥ 9,800 

¥ 7,500 


CZZ51BS 

"ィ バー ワート- 

¥ 39,800 

¥ 29,600 

CZ-244SS 

Homan 68K Ver2.0 

¥ 9,800 

¥ 7,500 


CZ-260 し S 

XBASlo CHECKER PR068K 

¥ 9,800 

¥ 7,500 

CZ-247MS 

WUSIC PRO^KfMIDI) 

¥ 28,800 

¥ 20,600 


CZ-234LS 

Aih3K 

¥ 188,000 

¥139,000 

CZ-240BS 

Stationery PR0-58K 

V し： 

¥ 11,500 


CZ-255GS 

C A 職 S ドロ一 グラフィックし IB 

V 8,800 

¥ 6,600 

CZ-243BS 

CYBER NOTE PRCW8K 

V 19.800 

¥ 15.200 


CZ-25CG5 

CA 職 S ド a —；^ フィック 爾 

¥ 8,800 

¥ 6,600 


プリンタ 


顏 n 


(送料 ¥1.000) I ノ乂一 ド ディスク 


(送料 ¥1,000) 


■ CZ-8PC5- 曰 K 

熱 転写 カラー 漢字 


大 特価 ¥68，800 

■ IO-735X-B 

カラー ィメ： ジ 

定価 ¥248,000 

大 特価 ¥154，000 


匪ァ つ アツ ク 


I 誦瞎画 s 用 

(鼠 SC 雌） 

(»|(8.«^大 特価 ¥ 69,000 

iTX.130(13W,SCSI«lc} 
けほ朋渗大 特価 ¥ KrOOO 
■7X180( 職 SCSI^) 

("ぉ,》^大 特価 ¥115,000 

* 別！ 15 ほ CSI ポー ド） 



*、' 



パソコン ラックく 送料 無料 > 


®5 段 キャスター 付 
スライド 式 キーボード 台 

• I 150(H) X640(W) 
x 600(D) 

定価 ¥ 38,000 


特価 

¥12,500 



®'4 段 キャスター 付 

• I250(H)X640(W) 
x 700(D) 

定価 ¥ 29,800 


特価 

¥8,800 


※掲載の 価格 は 変動し ますので、 まず は、 お 電話に て ご 確認く ださい。 

※上き 料金に は、 消費税 は 含まれて おり ません。 消費税が 付加され ますので、 詳し く は 電話で お 問合せ 下^い 
※銀ィ 丁 込、 まに は、 現金書留で ご注文の 際に は、 あらかじめ 電話で ご 確認の 上、 お申し込み 下さい 


★ 通 儷 販売お 申込みの ご 案内 ★ 〒I44 東京都 大田区 蒲 田 4- 6-7 TEL: 03-3730-627 1 

ぉ屮 込み はお', でお Bi いします。 お客様の く 化 所 >< 氏お〉 ぐお は噃 し 1 びく rfHAA ね をお 知らせ ド さい。 * 人 余 確^ 後た たちに 曲 品 を ご 送付いた します。 

ォクト ラ クラ ク クレジット a ― 富士 銀行 三菱 銀行 

久ケ 威 支店 蒲 田 支店 
@No.l824 (g)No.027869l 
株式会社 億 人 （才 クト） 


銀行 振 込: お 近くの 銀行より (電信 扱い〉 にて 

お 振込み 下さい- 
現金書留: 封筒の 中に 住所 • 氏名 • 商品名 を 

ご 記入の 上 当社まで お送り 下さい: 


專 用お 申込 用紙 をお 送り 致し ま 1； 
ので、 必要事 項 を ご 記入、 ご 接 印の 上 
ご 返送 下さい 手続き は 簡単です. 


回 

3.5 

6 

回 

4.5 

回 

6.0 


6.0 

ほ 
回 

9.0 

回 

1 1 .0 

20 

I2.0 


I2.5 

； iU 

I7.0 

3G 

I7.5 

48 

r':， 

23.0 

间 

33.0 


現金 I 括 払い 


並ナシ ガボ— ナス 1 回 及び 2 回 払い II 


きお 近くの 方 はお 
參 本体 単 品で 特 

• ビジネス ソフト 定 


才ム ロン = モデム 


注目 



超 伯 


夏の ボーナス 一括 払い 
手数料 (金利) 無料 

(平成 4 年 5 月末 はもち ろん のこと。， ぶ 

( 末 7> 月 末の いずれ か を ご 指定 下さ い。 


秋 


增 設 メモリ一 &数傕 演算 プロセッサ 計; 則 技研 


1 PRKU-02(2M}- 

2 PRKIl-04(4M) - 

3 PRKII-06(6M) 

4 PRKI1-08(8M) 

5 PRK11-12(2M) - 


39,8 
67,0 


特価 ¥ 
特価 ¥119,000 
«価¥ 63.000 


6 PRKII-l4(4M) - 

7 PRKll-I6(6M)" 

8 PRKll-ia(8M)-- 

9 MC-68881RC ■ 


定価 V I 


カラー イメージ ジェット 

■ IO-735X-B 

定価 ¥248,000 

特価 ¥155,000 

(送料 • 消費税 込み ¥160,680) 


園 ハードディスク 
©TX-100 

(アイ テック） （I00MB) 
定価 ¥ 108,000 

特価 ¥68,000 

(送料 • 消費税 込み し 070) 



i,000>Wffi¥ 89.500 
i,ooo>tt 価 ¥114>500 
i,ooox# 俩 ¥141i000 
し000ー« 価 ¥ 27,000 


■SX-68MII (MIDI) 
(サ コム） 定価 ¥ 13,8 

特価 ¥13,500 

(送料 • 消資悦 込み 


■ HGS-68( スキャナ） 
(HAL 研) 定価 ¥ 39,800 

特価 ¥24,500 

—(送^' 消資悦 ¥26,2 お） _ 


X 68000 メモリ ボー ド （I / O • DATA) (送料 ¥500) 
① SH-6BE1-1IVK600CE 用） 定価 ¥25,000 

(送料' 消費 稅 込み ¥ I 9 , 364 )" 特 僅¥18，300 

CDPIO-6BE1-A 定価 ¥ 25,000 

(送料' 消費 稅 込み ¥ is, 583 )'. 特 価¥15，600 

CDPIO-6BE2-2M 定価 ¥ 50 , 000 

(送料' 消費 悦 込み ¥ 32,239) ■ 特価 ¥30，800 
($) PIO-6BE4-4M 定価 ¥ 88 , 000 

(送料' 消資悦 込み ¥55,620)"特価¥53，500 




定価 ¥ 42,800 

►p&a 特価 ¥23,600 

(送料' 消費 枝 込み ¥25, 338) 


X680Q0 CompactXVI/XVI/XVI-HD ※クレジット 表 は 、送料' 消費税 込み〃 


X68000-CompactXVI> セットで お買い上げの 方に • ディ スケ外 10 枚 • ジョイ 力- ド 2 ケ プレゼント 中. グ 
@Hr ッ ト ： CZ-674C + CZ-608D 定価 ¥ 392,800 ► 特価 価格 は TEL 下 さい。 


右 記 セットで お 買 い 上げの 方 に 
もれなく プレゼント. グ 

① 1 "熱血 高校 サッカー 緬 （¥8，昍0)」 
@r ダウンタウン 熱血 物語 (¥8B00 」 

はもち ろん、 さらに その上、 人気の 
2)「 1：1 ー|；'ク、島戦記 (¥9 ， 800) 」 

(0「 パロ ティ ゥク、 （¥9,800)」 
® 「生中継 68(¥9，800)」 
互 「信 長の 野望 武将 風雲 錄 (¥9,800)j 
®""ELLE (ェ' レ) (¥7.800)」 
の 中の いずれ か 2 本 を プレゼント〃 


112 回 1 

？ 

24 回 

？ 

36 回 1 

？ 

148 回 1 

？ 

mm 1 

？ 1 



X68000-XVI^ セットで お 買 い 上げの 方 に • ディスケット 1 o 枚 • ジョイ 力一 ド 2 ケ プレゼント 中 〃 
@セ ット： CZ-634C-TN+CZ-606D-TN …… 定価 ¥447,800> 特価 価格 は TEL 下 さ い。 
1 12 回 | 27.200 1 24 回 I 14.300 I 36 回 I 9.900 I 48 回 I 7.800 1 60 回 | 6.500^ 
@セ ッド CZ-634C-TN+CZ-614D-TN …… 定価 ¥503，000> 特価 価格 は TEL 下 さ い。 
1 12 回 | 30.700 1 24 回 | 16.200 I 36 回 | 11.200 I 48 回 I 8.800 I 60 回 I 7.400， 
X68000-XVI-HD> セットで お買い上げの 方に • ディスケット 10 枚 • ジョイ カード 2 ケ プレゼント 中〃 

@'セ ット： CZ-644C-TN+CZ-606D-TN …… 定価 ¥597，800 — 特価 価格 は TEL 下 さ い。 
1 12 回 | 36.900 1 24 回 I 19.500 1 36 回 I 13.500 1 48 回 I 10.600 1 60 回 I 8.900 I 
® セット： CZ-644C-TN+CZ-614D-TN …… 定価 ¥653，000> 特価 価格 は TEL 下さい。 
1 12 回 | 40.400 1 24 回 | 21.300 1 36 回 | 14.8D0 1 48 回 | 11.500 1 60 回 I 9.700~1 

※上記の モニタ一 を、 CZ-606D (定価 ¥79,800)、CZ-604D( 定価 ¥94,800)、CZ-607D( 定価 ¥99,800)、CZ-605D (定価 ¥115.000)、 
CZ-608D( 定価 ¥94,800)、CZ-614D (定価 ¥135.000)、0リ-2汨0(定価¥148,[)[10)に変更の場合、丁£し下さぃ。 超 特価で 販売 8 します。 


X68000 シリーズ ~PSA スペシャル セッ卜 


「スペシャル' プレゼント j は、 
上記 セッ 卜の プレゼント 

小、 さ' + (ィ: 〜'ホ の 中の 2 本 
そして、 

， 特価の 
スゴィ 価格〃 j 

さらに 安くしての 

大ご 奉仕 値〃 

今す ぐお) BK 下さい。 


SUPER 


※セットで お買い上げの 方に、 

• ディスケット 10 枚 

参 ジョイ 力 一 ド 2 個 プレゼント 中. グ 


さらにお 安くなります グ TEL 下さい。 

^ B セット 

->^^^^m ■CZ-604C+CZ-604D 

ni 定価 v442,8oo ► 特価 M2%eetr 

ニ?フント 6 ら 4 P c &A 特選 セ' Jj^^fc ^": 8 + 0 だ: 607 " 価 

(本体 纏^ 8,歸 ScI-604C + CZ- 614 D 

■C2-606n 定価 ¥483, 000 ► 特価 ざ 30^000 

(モニタ一 定価 ¥ 79,800) E セット 

，超 は 価 3E^o^r\A7u 定価 ¥4 3&,o 叩 ^^m^mma 

さらにお 安くなります グ TEL 下さい。 

fm^^ B セット 

[ 、^B Bcz-ezsc+cz^D 

定価 v592,8oo ► 特価^ aofcfloir 

^^^■^■1 じ セット 

〜お'' 'に P&AfWi^ セッ r^^*^^ "C2-623C + CZ.604D 

定価 ¥ 597, 800 ► 特偭^ 43^00 

(本体 価格 ¥498,000> D"c ット 

(+ ■CZ-623C + CZ-614D ， 

國ハ， - 606D 定価 ¥633, 000 ► 特価 jgaswnra 

(モニタ一 定 (i V 79,800) E セット 

k P&A VOOD AATT BCZ-623C + CU-2IHD 

'招^ 価 定価 ¥ 646, ooo き ffi¥aJ3i6fflT 


SUPER-HD 


(送料 ¥2,000'消费 税別） 


さらにお 安くなります グ TEL 下さい。 

B セット 

,,,(8 ■CZ-653C+CZ-604D 

に爾 定価 ¥379, 000 ► 特価 ¥_22&re0tT 

クぶ 。セット 

A セツに P&A 特; お * ット 國02-653〇 +CZ-607D 一 

i?- ぉ『— 、巧勺ぷ"^ 定価 ¥ 384. 800 ► 特価 ^mffinr 

(木 体 価格 ¥28S,0C0) £ セット 

m »02-6530+02-6140 

國ハ？ .fi06D— 定価 ¥420, 000 価 ^5^600* 

(モニター 定価 4 79,800) E セット 

te P&A VO-1 P AArr ■CZ-653C+CZ-21HD _ 

'««ffi3^4«OnAMJ 定価 v 433, ooo ► 特価 ¥J63?fl0ir 

■1^3131^01 さらにお 安くなります〃 TEL 下さい。 

i^i^^ B セット 

. 11 定価 ¥ 432,800 ► 特価 M24arOO0 

J^H^^k c セット 

A セット . P&AflK^^-y^^*^^ ■C2-603C+CZ-607D 一 

■C2-603C 定価 ¥ 437,800 ►^P^rfWHT 

'： 本体 価格 ¥338, 000) D セット 

ネ BCZ-603C+CZ-614D 

■^',6Q6D^ 定価 ¥473, 000 >特 価 VlZWiWtT 

(モニター 定価 ¥ 73,800) E セット 

k P&A VOQP AftlT ■CZ-603C+CU-2IHD 

超 特価^^ OOTUUU 定価 ¥486,000 >^m^2^Mf 


X68000 用 八ード ディスク I プリンタ— 


アイ テック = SCSI タイプ 

■ TX-1 00 ( 1 00MB) (定価 ¥ 1 08.000) 
特価 ¥68,000 (送料' 消费 税込み ¥71,070) 

■ TX-1 30 ( 1 30MB) ほ 価 ¥ 1 38,000) 
特価 ¥83,500 (送料' 消 * 税込み ¥87,035) 

■ TX-180O80MB) ほ 価 ¥185.000) ■ 
特価 ¥114，000( 送料 '消費税 込み ¥118,450) 


鼬 


■CZ"8PC5-BK 定価 ¥ %,800>特1¥69,000 
■CZ-8PKI0-Si¥ 謂 瞻誠 
…'定価 ¥160,1^ 特価 価格 は TEL 
漏 CZ4PG ト… 定価 ¥ 130,000M 翻 格 は TEL 


モテ厶 


■ COMSTARZ 
C し UB 24 5 

(NEC) 定価 ¥ 39,800 

特価 ¥25,500 

；肖齊 itt 么み 1 

\ ¥27,295 I 

■ MD-24 

FB5V 

(オムロン） 定価 ¥33,800 

特価 ¥25,500 

r^n- 消 黄 说 込み、 

\ ¥27,295 I 


PS A 特選 パソコン ラック （消費税 別） (送料 無料） 


©3 段 ¥7，900 ©4 段 ¥8，800 @5 段 ¥12，500 



全 接種-移動 自由 (キャスター 付) 'キ— ホ-ト '収 Ifl 可 (5 段の み) =1230(H)x600(D) 



» 本 広告の 掲載の 商品の 価格に ついては、 消 费税は 含まれて おりません。 參 営業時間 = 平日 AM10:00〜PM7:00、 日 祭 AM10:00〜PM6:0fl 


周辺機器 コーナー （送料 ¥500- 消費税 別) 


便 利 な 超 低金利 クレジット を ご 利用 下さい 


》 月々 ¥〗，000 円から OK. グ 
> 支払い 回数 ，回〜 84 回 


>ポ 一 ナス 払い OK (夏 冬 10 回まで OK) 
きお 支払い は、 8 ヶ月 先からで も OK. グ 


回 数 


6 


12 


24 

36 

48 

60 


手» 料 












株 A 仝お: ビー 'アンド' ェ一 f ^ 

〒124 東京都 葛 飾 区 新 小 岩 2 丁目 1 番地 19 号 日 祭: A 

s 03-3651-0148 (代) 


営类 時間 

平日： AM10:00〜PM7:00 
日 祭： AWO:00〜PM6:00 

V キ、 FAX 

J W 03-3651-0141 


PSA 特選 = 今月の 中古 特選品 





1」 



廉 




•C2-601C 
•CZ-611D-TN 

¥1 20,000 1 

•CZ-634C-TN 
• CZ-606D-TIM 

¥248,000 

•CZ-644C-TN 
•CZ-604D-TN 

¥31 8,000 1 

買 取り 価格 


•CZ-634C ¥1 70,000 

•CZ-644C ¥230,000 

•CZ-604C ¥100,000 
•CZ-623C ¥138,000 
•CZ-603C ¥ 85,000 

•CZ-613C ¥105,000 

•CZ-653C ¥ 75,000 

•CZ-663C ¥ 90*000 


>CZ-602C ¥75,000 

>CZ-612C ¥85,000 
ICZ-652C ¥55,000 

ICZ-662C ¥75,000 

►CZ-611C ¥68,000 

に Z-601C ¥45,000 

►CZ-600C ¥45,000 


下取り 交換 差額 表 


新 口。 

下取り 

CZ-634C 
モニター セット 

CZ-644C 
モニター セット 

モデル 

UX20 セット 

モデル 

CX20 セット 

9801 DA2 

CZ-623C 
モニター セット 

150,000 

270.000 

70,000 

160,000 

130,000 

CZ-613C 
モニター セット 

190,000 

290,000 

100,000 

190,000 

160,000 

rt-o 

230,000 

340,000 

150,000 

240,000 

220,000 

CZ-604C 
モニター セット 

180,000 

290,000 

100,000 

190,000 

160,000 

CZ-600C 
モニター セット 

230,000 

340,000 

150,000 

240,000 

220,000 


通信販売お 甲し 込みの ご 案内 


(現金 一括で お申し込みの 方〕 

翁 商品名お よび お客様の 住所' 氏名 • 電話番号 を ご 記入の 上、 代金 を 当社まで、 現金 
書留で お送りく ださい。 (プリンタ 一フロッピ一 の 場合、 本体 使用 機種 名 を 明記の こと） 
〔銀行 振 込で お申し込みの 方〕 

参 銀行 振 込 ご 希望の 方 は 必ずお 振込みの 前にお 電話に て お客様の ご 住所 • お 名前. 
商品名 等 をお 知らせく ださい。 
(電信 扱いで お 振込み 下さい。） 
〔クレジットで お申し込みの 方〕 I 
• 電話に てお 申し込みく ださい。 クレジット 申し込み 用紙 をお 送りいた します ので、 ご 記入 
の 上、 当社まで お送りく ださい。 

攀 現金 特別 価格で クレジットが 利用で きます。 残金の みに 金利が かかります。 

参 1 回— 84 回 払いまで 出来 ま t; 但し、 1 回のお 支払い 額 は ¥1000 円 以上 
超 低金利 クレジット 率 


〔振 込 先〕 住友銀行 新 小 岩 支店 

普通預金 1451576 i) ピ一 アンド ，ェ- 



中古， 高価 現金 買 取り/下取り ◦«〃 


園まず はお 電話 下さい。 

► 0 リ。 CI リ U ■— IOOH- 03-3651-0141 

國 下取り' 買 取りで、 お急ぎの 方 は、 直接 当社に 来店、 または 宅急便に てお 送り 下さい。 


03-3651 - 1884【 FAX 


買 取り 価格… 完動品 • 箱/マニュアル '付属品 付の 価格です。 中古 販売… 3 ヶ月 保証 付 | 


き 下取りの 場合 …… 価格 は 常に 変動して いますので 査定 額 をお 電話て' 確認して 下さ 
い 。（ 差額 は、 P&A 超 低金利 クレジット を ご 利用 下さい。） 

拳 買 取りの 場合 …… 現品が 着き 次第、 2 日 以内に 買 取り 金額 を 連絡し、 振込み、 又は 
書留で お送り 致します。 

參 近郊の 方 は、 P&A 本店まで、 直接お 持ち 下さい。 即金に て、 ¥1.000, 000 までお 支払い 致します。 


鲁« 新の 在庫 t« 報 • 価格 :i お 電話に てお 問い 合せく ださい 

暑 頁い 取リ のみ， または、 中古品 どうしの 交換 も 致します i 羊し く は 《K6 にて、 お 
き 《6 格 は する U! 合 も ございます のて-、 ご注文の 際に は必す 在库を ご «K 
參本 商品の^ 數 の ffi 格に ついては、 消費税 は、 含まれて おりません。 
• 現金 害 as び fflftS 込で お 申 I 込みの 方 は, 上記 B 品のお 金 加算の 上で お申し込み 下さい .j? いは, お てお 問い 合せ 下さい： 


'、お M い 合せ 下さい. 
*K 下さい： 


マイコン 
専 門 
ショップ 


» 



特 

価 

で 

ク 

レ 

ジ 
ッ 

が 
組 
め 
る 

！! 


き 定休日/毎週 水曜日 



» 現金書留 及び 行 振 込で お申し込みの 方 は、 上記 商品の 料金に 3% 加算の 上で お申し込み 下さい。 I 羊し く は、 お 電^で お問い 合せ 下さい ( 



0CZ-8NSI-- 

2JCZ-6VTI ■■■ 
C33CZ-6TU … 

4^)BF-68PRO 
； 5;CZ-8NM3- 
®CZ-8NT1-- 

7ICZ-6BE2A 
C8JCZ-6BE2B 
(9")CZ-6BE12D 

― CZ-6BF 卜' 
CZ-6BPI- • 
(I21CZ-6BIV11-- 
03)CZ-6EBI-- 
(K)AN-SIOO'-- 
ClSCZ-6SDi-- 



(l8)CZ-6BCt- 
'J さ) CZ-6BG1- 
I201CZ-6BU)- 


'2"l)CZ-6PVI- 
" CZ-6BS1- 
CZ-8NJ2- 
i24)C2-6BL2- 
(2&OX-100S-- 
26»JX-220X- 
Of 力 IO-735XB- 


000> 特価 ¥134 

aoo>nm¥ 51 

100ー 特価 ¥ 24 
B00> 特価 ¥ 
B00> 特価 ¥ 
B0O> 特価 ¥ 
B00> 特価 ¥ 
800> 特価 ¥ 
B00> 特価 ¥ 
BOOf 特価 ¥ 
B00> 特価 ¥ 
800> 特価 ¥ 
D00> 特価 ¥ 
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\.w7m 雪 わせて くれな くち ゃだヮ 

\ カラー イラスト *H 合 

f oiiiLff reader's さやら りい 



iWermatb 


k 杉 本 秀昭 （宮城県） 


► 上田 考ー 

(福岡県） 



f ノき 


"- 覼 も 




スタッフからの 

メッセージ 




Yamada Junji 


A 大山 幸 典 （北海道） 
去年 は な かった 全国 縦断 マラ ソ 
ン。 今年 はちゃん と ハミ ダシで 
開催して いますよ。 


H ' i ' H+I H ' l ' l M V \ \ I U 1 I 1 I 1 1 IH 


Takahashi Tetushi 


おか if さま マ' 7 酙 

^やお ヮ/ w J 

■： んな: に大 さくな!/ まし 
(な， IS レマ ©i) 



Fukuhara に ohru 
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i ニニ - 1 - 1 - 二三： 一 - 二 



▲► 溝 畑 知 幸 （兵庫県） 

才 リ ジナル CG で 1992 年の カレンダ一 を 作った 溝 畑さん。 ほかに もい 
い 作品が あつたけ ど スペースの 都合で 載せ きれませんでした。 残念 


(愛知め 


t 1 1 II I I I 1 11 I M t I I I I 1 I 1 11 It H 
Oh!X reader's ぎ やら り i 
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[第 12 回] 
待ち時間 


寺 尾 響 子 



春 も 終わりに 近づいて きました。 X68000 のまえ 
に 座って いる g けで も 汗ぱん できます。 席 を 立つ 
て 窓 を あけ， 海い 空に 向かって おもいつきり 深 呼 
吸。 すぐそばに 八 ッサク の 木が あって， 若葉から 
甘酸っぱ いよい 香りが します。 その 香りに 誘われ 
て， ハチ ゃァゲ ハチ ヨウが つぎから つぎへ とやつ 
てきます。 

うらら かな 午後。 こんなと き は 仕事 を ひと 休み 
して， お菓子で も 焼きた < なります。 何 をつ <ろ 
ラ かな。 柑橘 系の パイ —— レモン パイなん かいい 
な あ。 どんな 形に しょ ラ かしら。 え 一と， レシ ビ' ) 
は どこ だつ け。 パイ 生地 を こねて， カスター ドク 
リーム を 練って と。 卵白 を 泡立てて， レモンの 薄 
切り を レイ ァゥ 卜。 そして， オープンへ ポン！ 
と 入れます。 はやぐ できない かな 7 うま < 焼け 
ると いいんだ けど。 



ラら ラらと 
ただ ラら ラらと 
空想の 午後 
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レンダリング 

3 次元 CG で 作品 をつ くるの は， お菓子 を 焼 < 
のに とてもよ < 似 ています。 

何 をつ < ろうかな。 暖か < なって きて 元気に な 
つた 虫た ち を 登場 させたい な あ。 どんな キャラ ク 
夕に しょ ラか しら。 え 一と， ソフ卜 ウェアの マ 二 
ユア ルは どこ だつ け。 ハチ は 6 匹に して， 窓と 光 
源の 配置 はこれ でよ し。 そして レンダリング コマ 
ンドを ポン！ と 打ち込みます。 はやぐ 画像が 出 
てこない かな ？ うま <ぃ< とい いんだけ ど。 

レンダリング 中 は， 時間が とても 長 < 感じられ 
ます。 □ ク八チ で CG をつ ぐ <0 はじめた ころ は， な 
かな か 画像が 出て こなくて イラ イラし ました 2 '。 
いま は EXPERT と SUPER の 両方に 卜 ランス ビ 
ユー タ • ポー ドを 積んで いるので， 1 台で レン タ 


に,.. 



リング させても う 1 台で モデ りング という ふうに 
交互に 使って います。 でも， 待ち時間 を 有効に 使 
わなくて は …… という 強迫観念 は あまりな いので, 
だ だほ 一つと している ほうが 多い かもしれ ません。 
ぼんやりと している と， さまざまな イメージ がふ 
< らんで きて， これ はこれ で 無駄な 過ごし 方で は 
ないようです。 


遠 < で チンと 音ガ しました。 オーブン へと 急ぎ 
ます。 ああ， 緣ガ すこし 焦げち やった。 でもお い 
しそう だから， まつい いか。 


1) recipe 料理な どのつ くり 方 

2) 数値 演算 プロセッサ も トランスピュータ ポー ドも なかった ので， 

いまの mo 倍ぐ らい レン ダリ ング 時間が かかって いま した。 
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Z'sSTAFF PR0-68K 
ver.3.0 


X68000 用 グラフィック ツールの 定番 
ともい える Z'SSTAFF が バー ジョ 
ン アップ された。 パヮ一 アップ された 
描画 機能 もさる ことながら， 拡張され 
た ユーザー インタフェイス による 操作 
性の 向上が 著しい。 新しい 「標準 j グラ 
フィ ックッ 一ルの 概要 を 紹介し ょラ。 


%Wi ジ に/も Hmc! 




lHa?-yeit フ7 ィ i に EEBBCa 編 ％ 


こ れが 斜め グラ デー シ ヨン だ 

文字 印刷 mm £213&騸5]|2 


らに ディ ザ をつ けて 滑らかに もで き る 





画.. , -、： 


思いつき り ぼ 
かし を かけて 
みた。 ぼかし 

を 重ねても 違 ^^^^ 
和感 はな 
つた. 
かる 


： く な ffDiSI 

： と がわ 


円 开$ の グラデーションの 例 


•fi * ， 
-， 

；* ， ， ， 、 
• t* •. 'に' MtM^ 


： が 変わった 7 


使って みて わかる 旧 バー ジョ ン とのい ち 
ばんの 違い は 「速い」 という 事実 だ。 あら 
ゆる 操作の レスポンスが 改善され ている。 
メニュー を ポンポンと タリ ック すると ウイ 

ン ド ゥ 力し 、。シ パシ 開閉す る。 16MHz の マ シ 
ン で 起勳す ると， ほとんど 瞬 問 的に ウィンド 
ゥが 開閉す る。 

次の 特徴と して 挙げられ るの は， 操作 法 
や 機能な ど が 徹底的に リファインされ たこ 


とた * ろう。 Z'sSTAFF はグラ フィック ツー 
-ルと しての 完成 度 は 高かった が， 仕様 的に 
は 5 年 前の ソフト だ。 そ の 後の 流れの な か 
カンら 意義の ある もの を 加える ことで， 機能， 
')! 能と. も に 大き く 前進した といえる。 バー 
ジョ ン アップと い うの はこう ありたい もの 
だ。 

さて， 追加 • 変更され た 点 を 見て みょう。 
まず， X68000 の 標準の 座 を 占めて いる PIC 
ファイル にも 対応 し た。 ユーザーの 現状 を 
考える と 当然の 配慮だろう。 

特殊な 場合を除き 右 ボタンで いつでも 画 


而の色 を 拾つ てこれ るよう になった。 これ 
は 多く の グラフ ィ ック ツールで 重宝がられ 
て !• 、 た 機能の ひ と つ だ。 Z'sSTAFF で も 右 
ボタンが 遊んで いると き は （たいていそう 
だが）， スポィ 卜まで マウス を 移動す る 必要 
がな く なった。 

部分的 な アンドゥ 機能 を 装 備。 こ れ は 
MAGIC PALLETE の 消 し ゴム のように， 
マウス カーソルで ゴ シゴシ } 察る と エディ ッ 
ト 前の 絵が 出て くると いう も の だ。 

斜め グラデーション も 搭載， しかも ディ 
ザモ一 ド つきで マ ッハ バン ドを 緩和 してい 
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Z'sSTAFF PR0-68K ver.3.0 

IPt^a 文字 印刷 数値 SMSL^msiaa 


お馴染み （？） の 微分 処理 だ 




'添 





I ラ一ノ 


による 出力 例 （原寸) 

_in_ii?i ma び リリも £jffita| 


： ざまな 環境 設定が 行え るよう になった 

msxm ■ ) , !；■]. J i t\ i. '二 



大き く なった ルーペ ウィン ドウ 


^の 詳細 モード 3 マスク も 確認で きる 


■ ■ '■miinllW 雪, 釁" 1 



K.KM これが 才マケ でつ いて 

く る Z'sSTAFF XVI の 画 
面 だ。 16 色 専用ながら. 
タイル 同士に よる 斜め 
グラデ 一ショ ン （左） や 
円形 グラ デ一シ ョ ン 
(右） ももち ろんで き る。 
画面 も 広い ぞ 


る。 

外部 フ アイ ルを 起動す るた めの メニュー 

も ある。 実行で き る 外部 プ ログ ラム は Z's- 
EX と は 少し 違う もの だ 力 f ，仕様 は 正式に 公 
開され る 予定な ので， フィルタ などの プロ 
グラ ム を 作成す る の は 容易 となる だろ う 。 
いちいち ウイ ン ドウ を 閉じて Z's- EX を 立. 
ち 上げな くても よくなる の だ （メモリ が あ 
れば 従来の Z's- EX も 併用 可能） 。 

付属の ァゥ トライン フォント も 新書 体俱 
楽 部の ものに 一新され た。 新 明朝体と 角ゴ 
シ ッ ク 体力 f JIS 第 2 水準 ま で 標準 装備 と な 


る （これ だけで も ディスク 5 枚 だ)。 当然， 
これら. の アウトライン フォ -ン ト は SX- 
WINDOW の フォント マネ一 ジャな ど で も 
使用可能な もの だ。 

. さ らに 細かい 部分で は 「使用で き る ドラ 
ィ ブ数' が 増 えた」 「終了 時に メニュー を 残さ 
ない」 r クローズ ボックス や アイ コン 化な ど 

の ボタンが 装備され た」 「スキャナ 取り込み 
で モノクロ がサ ポー ト さ れ た」 「タブ レ ッ ト 
に 対応した」 「簡易 アニメ ーショ ン 機能が つ 
いた」 「球状 変形 や 円形の グ ラデー シ ヨンな 
どが ついた」 「ぼかしが ま と も になった」 「ァ 


-の 登録 ボタンが ついた」 
：げる 機能が 満載され てい 


ンド ウノ 《ッ ファ' 
など， 操作 性 を— 
る。 

ただ， 機能が 増 え た 分 だけ 資源 を 必要 と 
する。 メモリ は 2M パイ ト 以上 必要 だ。 な 
お， 2M バイ トは 最低 線な ので， 外部 プロ グ 
ラムな どの 実行 や アン ドウ 機能の 使用に は 
増設 メモリが 必要と なる。 事実上， 4~6M 
ノ f イト が 標準 と 考えた ほうがよ いだろう。 


X68000 用 3. 
ッ アイト 


i/5"2HD 版 


58,000 円 （税別） 
Q03(3299)D460 
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HE SOFTOUCH 



少し 前から « はあった のです が， ついに 力 
プコン が 「ファイナル フ アイ ト」 で 参入し 

てきました。 アーケードでの 人気 No.1 メー 
カー だけに 注目 を 集めそう です ね。 X 68000 
ゲ 一 ム 市場 全体の 活気に も つ なが りそう な 
ので， がんばって ほしいと ころです。 



》， ぜ ihM^ ，ぜ h 

「ス ト リート ファイター II」 で 人気 爆発 メ 
—力一 となって いる， あの 力 プコン がつ い 

に X 68000 ゲーム ソ フ ト に 参入 してきた。 そ 
の 第 I 弾が， I989 年末に ゲ一ム センタ一 に 
デビューした， 格 翻 ゲームの 革命児 「ファ 
イナ ルフ アイ ト」 だ。 メ トロ シティ を 支配 
する 犯罪 組織 マッド ギアに さらわれた， 市 
長の 娘 ジヱシ 力 を 救うべく， 男た ちが 立ち 
上がり， 戦い を 挑んで いく 熱い 格闘 ゲーム 
である。 登場人物 は， 忍者の 血を引く 格闘 
家 ガイ， ジ i シ 力の 恋人で あり ナイフ 使い 
の 名人 コー ディ， そして 市長で あり ジェシ 力の 
父親で も ある 元ス ト リ— トフ アイ ターの ハ ガー 
の 3 人。 この 中から 最大 2 人 同時 プレイで， 6 
つの 区画に 分けられた メ トロ シティ を 戦って い 
く ので ある。 
操作 は レバ一 + 2 ボタンと シンプルで， まさ 



ノ 


に パンチ を 出す 快感， 蹴り が 炸裂す る爽 快感 を 
指先に 感じる ことができる。 連射に よる 連続 技 
や， 一発 逆転の 必殺 技 も 迫力で ある。 絶対 注目 
の大 期待 作 だ。 （八） 
X 68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

力 プコン S03(3340)070D 


どこまで 続く か 4 強 体制 




グラディウス II 

i 

2. 

スターウォーズ 

2 

3. 

ジ エノ サイ ド 2 

3 

4. 

出た な!！ ツイン ビ一 

4 

5. 

パワー モン ガ一 

10 t 

6. 

ノ マロ ディ ウス だ ！ 

8 t 


レ ミ ングス 

6 J 

8. 

ファース ト クィーン II 

9 t 

9. 

大戦 略 m '90 

5 i 

10. 

マスター 才ブ モンス 夕一 ズ ii 

—初 


今月 は 上位 4 作が 前回と 同じと いう， め ずら 
しい ハ° ターンに なって しまいました。 ただし， 
「グラディウス 1]」 の 得票数 は 先月 以上に 伸び 
ていて， いまや 「スターウォーズ」 の 2 倍。 ノ、 
ガキの コメント を 見ても 原作の よさ， 移植の 完 
成 度， 音楽と 全体に 厚い 支持 を 得て おり， 非常 
に 充実 し た蔡に な つてい ます。 

r スターウォーズ j にも 「慼 動した」 という 
ハガキ は 多い のです が， 支持の 広さで 差 をつ け 
られ たよう です ね。 

3 位の しジ エノ サイ ド 2」 は ゲーム 全体の か 


つ こよ さが ユーザ一 に 受け， 4 位の 「出た な!！ 
ツイン ビ一」 は 明るい ムードと 移植の よさが 評 
価 を 生んで いるよう です。 

こ 二まで が 先頭 集団。 その 下 6 作 は ほとんど 
ォ 黄一 線で 第 2 集団 を 形成して います。 「パワー モ 
ン ガ一」 は 長く 遊べる ゲームの 性格の ため か， 
今月 も ランク イン を 続けて います。 6 位に は 「パ 
口 ディ ウス だ！」 の 姿が。 しかも 順位 は 上昇。 
2， 3 年 前の 「ソ ーサリ アン」 を 思いだ してし 
まう 粘り腰で すな。 

その 下に は， 発売が 遅れた せいか， 順位 を 落 
としてし まった アクション パズル ゲーム 「レミ 
ングス j と， 独自の 性格が ゥケ ている 「ファー 
ス ト クイーン II」 が 入り ま した。 

今月の 初 登場 は システム ソフ 卜の 「マスター 
才ブ モンスター ズ II」 だけと なりました。 評判 
は 「かなりい い 出来」 r ュニッ 卜が 進化した とき 
のうれ しさ は， ほかで は 味わえない 魅力」 「大戦 
略より コンピュータ ゲームら しい」 といった と 
ころです。 「大戦 略 111'90」 と 同時に ラン クイ ンす 
る あたり を 見る と， 両 ソフトの 棲み分け は 成功 
している ようです。 

来月 は 上位 4 作の 動向に 注目， です。 （浦） 
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SOFTWARE INFORMATION 


昔， r センセ 一と 呼ばれる ほど バカじ やない」 
といった 人 もい る けれど， "セン セー" と 呼ばれ 
る 職業の ほとんど は 貴 任が 重く， 従事す る 人 も 
立派な 人が 多い。 もちろん， そうでない 人 もた 
まに いる， 待に， 政 …… 。 し、， 命が 惜しい ので 
やめて お 二う。 この 「ライフ & デス」 は， そん 
な 職業の うちのひとつ である 医者の 生活 を 体験 
できる ゲーム だ。 実習生から 始めて， 診療， 治 
療を うまく こなし 
て 患者 を 救って い 
けば， いっか 名医 
と 呼ばれる 日が や 
つてく る。 

ひとたび 患者 を 
任されたなら， 的 
確な 判断 を 下さな 
ければ ならない。 


患者の 健康 を 損ねる こと はもち ろん， 
動 も 許されない。 面白い からといって， 意味 も 
なく レン ト ゲン を 撮ったり して はいけ ない の だ。 
手術が 始まったら， 気持ちが 悪い などと いって 
いる 場合で はない。 開 創 器， 鉗子， 吸引 管， ク 
ランプ， 焼灼 器， はさみ， メスな どの 手術 道具 
を駆ィ 走して， 患者の 命 を 救わなくて はならない。 
失敗 は 相手の 死 を 意味す るの だ。 
X 68000 用 3.5/5*2HD 版 2 枚 組 7, 000 円 （税込) 
ブラ ザ一 工業 （TAKERU) Q052 (82 め 2493 
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この 「ロイヤル ブラッド」 は， 光栄が 新しく 
打ち出した， イマジネーション ゲーム シリーズ 
の 第 I 作 目と なる。 

イマジネーション ゲームと は， さまざまな 空 
想 世界 を 舞台に， コンピュータの 新しい 面白さ 
を 引き出し， 想像力 を 刺激す る シリーズ とのこ 
と。 そういう ポリシ一 の もと， この 「ロイヤル 
ブラ ッ ド」 では 中世の 雰囲気 漂う 架空の 島国' 'ィ 
シュメ リア'' を 舞台に， 怪物た ちと 人間が 緣り 
広げる 幻想 世界が 造 り 出されて いる。 

年代順に 4 つの シナリオが あり， それぞれの 
シナリオ では 4 つの 家 （ブラン シェ 家， ライル 
家な ど） から 自分の 演じる 当主 を 選ぶ ことが で 
きる。 ここで 相談役 も 選ぷの だが. 道化師 や 娘 
など もいて 楽しい。 基本的に はい ままでの一 連 
の 作品の 延長 線 上に あるが， モンスター や 魔術 
といった 小物が う ま く 使われて いるよう だ。 
X 68000 用 3.5/5"2HD 版 3 枚 組 7, 800 円 （税別） 
光栄 (56 1)6661 


ド， 力き, イク 

フライ トシ ミュレ ータ は戦闞 機に 乗る ものが 
多い。 ちょっと 変わった もので ス ベース シャト 
ルゃ 旅客機 どまり。 しかし， この 「ドラゴン ス 
トラ イク」 は， 竜に 乗って 空 を 駆け回る なんて 
い う 奇抜な アイ デァを ゲーム にして しまった。 

プレイヤ一 は 竜 騎士と なり， アンサ ロン 大陸 
を 支配す る 邪悪な ドラゴン 軍に 立ち向か つてい 
き， 平和 を 取り戻さねば ならない。 

攻擎 方法 は 竜が 吐く 
2 つの ブレス 攻擎， そ 
して， 騎士の 槍での 攻 
擊が ある。 ブレス 攻擎 
は なかなか 有用 だが， 
—度 使う と しばら くの 
間 使えな く なる ので， 
槍での 攻撃に も 憤れな 
ければ ならない。 また， 


槍攻繁 でう ま く やっつけた とき は 実に 気持ちが 
いいので， 二つち を メインに してし まう 人 もい 
るだろう。 

かんじんの スピ一 ドの ほう も 10MHz でも ま あ 
まあ 遊べる ぐらいだ し， なんとい つても シス テ 
ム 周りが 凝って いて （変わって いる？）， 感情 移 
入し やすくな つてい るので， フライ トシ ミュレ 
—夕 入門 者に も 向いて いる。 
X 68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 8, 800 円 （稅 別） 
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X68000 CompactXVI と 同時に 翔 表された SX- WINDOW ver.2.0 力、 単体の バク ケージ と 
して 発売 開始され ま した。 価格 は 12. 800 円 (UW です。 これにと もない. ver.1.0/1.1 ュ 
—ザ一 に 吋して はバ一 ジョ ン アップ サ一 ビスが 実施され ます。 パージ ョ ン アップ 料金 は 
ver.1.0 からが 9,500 円 (说 込）， ver.1.1 からが 9,200 円 【说 込) となります。 


将棋 や チェス は 面白い けど， 相手が いないと 
できない。 相手が いても， 強す ぎたり 弱す ぎた 
りする と， とてもつ まらな し、。 そ 二で， コンビ 
ュ一タ にやら せようと いう ことになる。 

昔 は パソコンの 将棋と いうと， 弱くて とても 
相手に な ら なかった リ， そこそこ 強くても 思考 
時間が 長かったり した けれど， 思考 ルーチン は 
どんどん 改良され， この 「将 棋聖 天」 のように， 
速 く て なかなか 強い ものが 登場 してきた。 

「将棋 聖天」 に は 「将棋 初段 一直線 最強 版」 
という 前 作が ある。 今回 は 捨て 駒チ i ッ クゃ必 
至 チエ ック などの 新しい アル ゴリ ズムを 追加し 
て， さらに 強くな つたら しい。 もちろん， 強い 
だけで はない。 将棋 ゲームに はっき ものと もい 
える 定跡 データの 読み込み や， 対局 名， 対局者 
名の 登録お よ び 棋譜の 再現が で き る プロ 棋士 専 
用 棋譜 編集機能， 好きな 将棋盤， 駒が 選べる 魅 
面 設定 機能， 詰め将棋 解答 機能 もつ いている。 
X 68000 用 5 ff 2HD 版 14, 800 円 （税別） 

ホ 一 ム デ一 タ Q078 (26 1 ) 2790 
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3. 5 インチのお 話 

まず， シャープ 製品 は ほとんど 出荷ず みです。 

次に TAKERU で 発売され るソフ ト， これ も 当然 素 
早く 対応され ました。 二の なかには アート ディ 
ンクの 全製品， 「シ ュバ ルツ シルト n」， 「ナイ ァ 
ス 」 「アクア レス」， 「ル一 ン ワース」 など も 含 
まれて います。 サード パーティの パッケージ ソ 
フト では 「銀河 英雄 伝説 IIDX + setj と 「サイ レ 
ント メビウス」 が 3 月 13 日に 発売され たのが一 
番 乗りと いう ことになります。 4 月 上旬の 時点 
で 発売ず みなの は， 「ジ エノ サイ ド 2」， 「遥 
かなる オーガスタ」， 光栄の r ロイヤル ブラッド j 
など 3 製品， 「ガン シップ 」 「F-I5 ストライク 
イーグル n」 とその シナリオ 集， r ヴェルス ナ一 
ク 戦乱 j, 「スピン ディ ジー I」 などです。 ノ、 ミ 
ン グバ一 ド ソフト は メディア コンパ一 卜で 対応 
しています。 そのほかの 予定 は， ビクター 音楽 
産業の r スターウォーズ」 「ダン ジョ ン マスター」 

(5 月 8 日 発売）， ライト スタッフの 「アルシャ 
—ク 」， 電波 新聞社の 「アフター バーナー j など 

です。 
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期限 限定の 都市 型 テーマパーク 
ナ厶コ • ワンダー エッグ 



一昨年の 「花の 万^」 で 入 気だった 「ギヤ 
ラク シアン 3 」 や 「ドル ァ一 ガの塔 j を はじ 
め， ナム コの アトラクション を一 堂に 集めた 
都市 型 テーマパーク 「ナム コ • ワンダ一 エツ 

グ 」 が 2 月 29 日に オープンした。 

この ヮ ンダ一 ェ ッ グに は 遊園地に ありがち 
なチケ ッ卜 という もの はない。 代わ り に 入場 
する 前に "カルラ カード" と 呼ばれる カード 
を 購入し， アトラクション を 楽しむ ようにな 
つてい る。 カードの 袅には 利用した アト ラク 
シ ヨンと 残りの EGGS 数 （1EGG=10 円） が 
明記され ていく。 かさばら ないし， いかにも 
イマ ふう でお 洒落 な システム だ。 

さて， 中に 入る といきな り 正面に" DRUAGA" 
と 看板 を かかげた 塔が， でんと そびえ 逑 つて 
いる。 う ひや〜， ナム コ だな あ 。パーク 内 は 
4 つの ゾ一 ニン グ （区域） に 分かれ， この 建 
物 は ' '竜の 城" と 呼ばれる ゾ 一ユングら しい。 
"ドル ァ一ガ の 塔" "ホテル ゴ一ス ト" "マジ 
カルイ リュー ジ. ヨン" の 3 つの アト ラタシ ョ 

26 Oh! X 1992. 5. 


ンが 入って いる。 

アトラクション は 全部で 15。 4 つの ソ'一 二 
ングに 3 〜 6 ずつ ァ トラ クタ チン: を 1 分け る か 
たちで 存在して いる。 また， 各々 の アト ラク 
シ ヨンに は， ディズニーランド といい 勝負の 
コ スチュ 一ムを 着た "ァ トラクタ一" がいて， 
案内 ft わ りに ストーリ 一 を 語って く れる。 

いくつか ァ トラ クシ ョ ンを 紹介して みよ う 。 
秦ド ルアー ガの塔 （60EGGS) 

魔法の 剣で モンスター を 倒し， ら われた 
お 姫様 力 ィ を 救う スト一 リー アトラクション。 
戦い 方に よって ス ト一リ 一や エンデ ィ ンダが 
変わる のが ミ ソ。 考 \\ 

暴シム ロー ド （30EGGS) 

ュ一ノ スロー ドス ターの 実車 を 使 川して い 
る ドライ ビング ゲーム。 かな り リ アルな ドラ 
ィ ビングが 楽しめる。 
参 ギャラ クシ アン 3 (B0EGGS) 

360 度の 巨大 画面 を 使用した スペース ゥォ 

ーズ風 双方 向 型 体感 シュ一 テ ィ ングシ ミュレ 

► 「Creative Computer Music 入 『つ」 （ 
ジし たのが 初回の" Teena 丄だ け， と い - 
同時に， 民 体 的な 曲の アレンジ をして i 


—シ ヨン。 これ も 得点に よって ストーリ一 が 
リ アルタイ ムで 変わって い く 。 
參 ファント マーズ （30EGGS) 

ファントム スコープ を 使って 肉眼で は 見え 
ない 悪魔た ち を 光線銃で 倒す， SFX シュ一 テ 
ィ ングァ トラ クシ ヨン。 

氺氺 * 

敷地 は 狭 'いけど ァ トラ クシ ヨン は 楽しめる 
ものが 多い し， 棼囲気 も 結構い い。 手軽な デ 
—卜 にも 使えそう だぞ。 機会 を 作って ぜひ 出 
掛けて みて ほしい アミューズメント だ。 開催 
期限 は 1996 年 4 月 30 日まで。 


交通 ： 東 急 新 玉 川 線 • 田圃 都市 線 • 大 井町 線 

二子 玉 川 園 駅 東口 下車 徒歩 2 分 

二子 玉 川 タイム スパーク 内 
料金 ： 入園料 大人 800 円， 小人 400 円 

アトラクション 100〜600 円 
問い合わせ先 ： 803(3709)1151 


」 


ついて。 せっかく 敝 している のに 実際に アレン 
の は 少し さびしい 気がします。 基礎 知茈 の^ 叫 と 
'つて はどうで しょ う 力'。 

fV. 々木 淳 一 （17) X68000 EXPERT 北'; feiS 




ァ ミ ュ一 ズメ ン トマ シン も いっぱい 広場で はこん なノ 
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4 月 号で 発表した 「GAME OF THE YEARj で， 
ゲーム 大貧 はもち ろん， 3， 6 位に も 食い込む 
という 頑張り を 見せた の 力 《， 皆さん ご存じの コ 
ナミ。 昨年の I 年間で 3 作 を 発表し， なお もす 
ベて クオリティが 高い という 大車輪 級の 働 き の 
うえ， 今年 も 早々 に 「グラディウス II」 を 発表 
し， 驚嘆の 声が あちこちで 聞かれる。 その コナ 
ミに 「GAME OF THE YEARj 入赏の 報告 方々， 
取材 を 行う ことができ たので， 紹介して お 二う。 

今回お 話 をう かがう ことができ たの は， 開発 
の HAL さんと， サウンド デザイン 担当の IKAChan 
のお ふた 方で ある。 

—— まず は， おめでとう ございます。 やはり 自 
信 はあり ま した か？ 

いいえ， ほかの タイトルの 追い上げ も あり， 
また， 読者の 方が 選ぶ という 二と ですから， 自 
信 を 持って いたわけ では あり ません。 

— X68000 用の 「パロディ ウス だ ！ 」 を 出した 
ときの 状況 をお 聞きした いのです が， 開発， 販 
売に 至った 要因 はどう いったと ころに あつたの 
でしよう か。 

アン ケー 卜 ハガキ などでの ユーザ一 の 希望と 
開発 者の 思いが一 致した という ことです。 本格 
的に 取り組む のに 適した タイ トルで も あり ま し 
たし， r クオ一 ス」 で だいたいの ハー ド 特性 はつ 
かんで いま したので， 技術的な 問題 は 作りな が 
ら 解決しょう かなと。 なによりも 皆さんに 喜ん 
でいた だけ る と 確信 しまし たので。 

一 今年 発売され た 「グラディウスお」 を 含む 

移植 作品 3 つ は どれ も ほ とん ど 完全 移植 といつ 
て もい い 出来 だと 思う のです が， 作った 側と し 
ての 手 ごた えとい うの はどうで しょうか。 

X 68000 は 作り手 を 鍛えさせて くれる ハード 
ウェア だとい えます ね。 「パロ ディ ウス だ！」 は 
たぷん できる だろうと， 軽い ノリで 始めたら 行 
き 詰まって しまいました。 途中， それまで 作つ 
ていた もの を一 度ボッ にしなければ ならない ほ 
どでした から。 でも， そのお かげで ハー ドゥエ 
ァと しての X 68000 の 使い方が よ く わかり， その 
あとの 開発 ノウハウ になり ま した。 
—— ほとんど というと， 80 パ一 セントと かまで 
いったんで すか。 

動きが ままならず， 満足い かなかった もので 
すから， そこから 全面 作り直し という ことにな 
り ま した。 

—— ほ か に な にかたい へんだ つたこと は？ 

画面 サイ ズがォ リ ジナル と は 異なる ので 当然 
なのです が， 移植 3 タイトル とも やはり 細かい 

ところでの 違い はあり ます。 

—— でも， それ はやり こんだ 人に しか 気づかれ 
ない よ う な 程度の 違いで しょ う。 敵の 出現 頻度 
や 安全地帯な どの。 

その あたりに 関して は， データ を 調節し， で 

きる だけ 違和感な く プレイで きる ようにして あ 

ります。 

— 次の r 出た な! I ツイン ビー」 では， 「ジ エノ 


サイド 2」 や r スターウォーズ」 と， 大作 3 本 
が' 重なった わけです が， 負けない 自信 はあり ま 
した か ？ 

やはり 困りました。 ほかの メーカ一 さんに， 
「お 互い 首 を 絞める の もなん だから， 発売 を I 
力 月 遅らせません か j なんて 電話し ようかと ま 
で 思い ま した （笑)。 

一 あのと き は ユーザー も 困った と 思 うんです 
よね。 なにしろ X68000 の ユーザ一 は 学生が 多い 
ですから， 毎月 何 本 も ソフトが 買える と はかぎ 
ら ない。 正月が 控えて いたのが， 唯一の 救いで 
したね。 本当にい い ゲームば かりで したから。 

我々 も 「ジェノサイド 2 」 に は ハマり ました 
し， 「スターウォーズ」 に は 驚かされました。 

一 あのと き は ジャンル 的に は バラ バラでした 
が， 去年 は 同じ ジャンルの ものが 固まって 出て 
しまう こと も 多 かったんで すよ。 縦 スクロール 
シ ユー ティング ばかりと か， 横 スクロール シュ 
一 ティ ング ばかり とかいう 具合に。 

r パロディ ウス だ ！ 」 のとき はま だ横ス クロ 
ールが 少な く て， なんで 横 スクロールが 少ない 
ん だろう， やはり ス プライ トの 制限から かな ど 
と 感じ ましたが， その 前後に 増え ましたね。 や 
は り 作る 側 もみん な 同じ 二と を 考え るんで しょ 
う。 "次 はこの テの ゲーム だに と。 

一 6 位の 「生中継 68j は 初めての オリジナル 
です が， オリジナルと 移植で は どちらが やり や 
すいです か ？ 

移植 というの は 目標と なる イメージ が 存在す 
るので， 作り やすい こと はたし かです。 でも， 
単純 作業 に な りが ちです から， 創造性 といった 
意味で は 面白味 は 半減し ますね。 オリジナルの 
場合 はこれ が 完成と いう 境界線がない ので， ど 
こまでで よ しとす るかが 常につ きま といます か 
ら， 結局 どちらと はいい きれません。 し 力、 し， 
最近の ァ一 ケ一 ド ゲーム は 高機能に なって きて 
いるので， 今後 は 逆に オリ ジナル の ほうが 作り 
やすいので はないだ ろ う かと 思います。 
—— 野球 ゲームに したの は なぜなん でしよ う。 

スタッフの 中に 野球 好きが 約 I 名い ま して， 
その 意欲が 反映され ま した。 
— わりと アメリカ つぼい という 力、， 派手な 仕 
上がりに なって いますよ ね。 

基本コンセプト は タイトルが 示す とおり， テ 
レビの 野球 中継です。 そこ を かなり 意識して 企 
画， 画面 構成 を决定 していき ました。 まさに， 
ビール 片手に 楽しむ ゲームと いった もの を 目指 
しています。 あと， r 脱ファ ミス 夕」 も 意識し ま 
した。 

—— 見て い る だけで 十分 楽 し いです。 

ただ， 最初に やって みると やはり r ファ ミス 
タ」 のく せが 出て しまう という こと もあった よ 
うです ね。 同じ 動作 をす るのに も， 視点に よつ 
て 操作す る キーが 違う という こと もあります し。 
むずかし いと 感じた 人 も 結構い るよう です。 
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一 r 生中継 68」 に はこれ までの 野球 ゲームに 
は 見られなかった ほどに 力の 入った 音楽が つけ 
られ ています が， 音楽に ついても 移植より オリ 
ジナル の ほ う が 作って いて 楽 し いです か。 

移植の ときで も MIDI 音源で は 思い きった ァレ 
ンジ がで きます し， 特に どちらが という 二と は 
ないです ね。 

— X68000 を 使う にあたってな にか 参考に し 
たもの はあります か？ 

「モト ス」 の 音楽な ど を 聴いて いて， 感じ は 
つかめ ま したね。 

~ 苦労した の は どんな 点です か ？ 

や は り 効果音との 兼ね合いです。 
—— 「出た な!！ ツイン ビ一 」 など はしょつ ちゆ 
う しゃべり ま く つてます からね。 

PCM は ひとつし か 鳴らせない わけです から， 
それ をい かに ごまかし てし まう かとい うと ころ 
に 苦心し ま した。 

一 無理 を すれば 何 音 か 同時に 鳴らす こと もで 
きる けれど， 重す ぎて ゲームに ならない でしよ 
うね。 あと， MIDI 音源に 対応して いる一 方で， 
内蔵 音源の ほうが 気合いが 入って いるよ う に 思 
える とき もあります。 

やはり， 標準 装備の 内蔵 音源の ほうが メイン 
になり ますから。 そちら を 大事に しています c 

一 まあ， X68000 の 場合 は MIDI 音源の 普及率が 
高い とはいえ， さすがに 半数 以上 は 持って いな 
いでし よ う から。 あと， SC- 55 へ はすぐ に 対応 さ 
れま した か'。 

発表が あって からすぐ に 資料な ど を 取 り 寄せ 
て， これ はいけ そうだと いう ことで 対応で きま 
した。 

一 最新 作の r グラディウス II」 では 驚異の ス 
ピー ド 移植でした。 

かなりき つい 思い をし ましたが， 完成 度 は 高 
いと 自負して います。 実際， よくこ 二まで つく 
れ たな あと 自画自賛し ています。 取り扱い 説明 
害 や 設定 資料 集 もい い 出来 だと 思います。 
—— では， 最後に ひとこと。 

"GAME OF THE YEAR" では 次回の 優勝 宣言 
までして しまって， なんかもう しわけな いんで 
すが, なにせ 我々 も I 番が 好きな もんです から c 
次回の "GAME OF THE YEAR" でも 皆さんよ ろ 
し く お願いします。 


ゲ一 センの 「ウルフ ファング」 が X68000 に 移植され ると いいな。 

山 崎 雎则 （17) X68000 EXPERT AU'm 
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2 月 7 日に 発売され た 「グラ ディ ウス II j 
が やはり I 位で ある。 ポイント を 見ても ダ 
ン トツに なって いる。 二れ だけの 人気 作品 
力く， 集計の 開始され る 月 頭に 発売され たと 
あれば， 当然の 結果と いえよう。 移植され 
る 前からの 期待 も 高く， その 期待に メーカ 
—がきつ ちり と 応えて いるので あるから， 
当分 は 二 わい ものな しとい つたと ころ だろ 
う 力、。 また， ソフト 本体 だけで はなく， 才 
リ ジナル グッズ をプ レゼ ン 卜する キャンべ 
—ン， 設定 資料の 添付， というと ころに も 
意気込みが 感じられる。 

2 位 以下に 目 を 移して みると， かなり 大 
きな 変動が 起こって いる。 前回での " I 位 
から 4 位 ま では あまり 変動が な さそう だ" 
と いう 予想 はからつ き し 当たらなかった。 

まず 2 位に は 新顔の r マスタ一 • 才 ブ' 
モンスター ズ II」 が 入って きた。 これ はシ 
ス テム ソフ トの 十八番で ある シ ミュレ一 シ 
ヨンゲ一 ム だが， とつつ きのよ さと， ファ 
ンタジ 一世界 を 舞台に するとい う 狙い 目が 
よかった よう だ。 

その 次に は 「ドラゴン ナイト 111」 がきて 
いる。 二れ は 4 月 号の SOFTWAREINFORMA 
TION で 紹介して いると おり （というより， 
ゥヮ サのソ フ ト ゥ i ァ がわ り だった の だ 
が）， いわゆる 美少女 ゲームで ある。 しかし， 
着実に ポイント を增 やして， 順位 を 上げて 
きたと ころ を 見る と， ただ ソレ だけで 売れ 
ている ゲームで はない のだろう。 

そして， 4 位に は 「ファースト クイーン 


II jo 2 位から 4 位の ゲームに 共通して いえ 
る ことと して は， 比較的お 手軽に 遊べる 思 
考型 ゲームで あると いう ことだろう 力、。 い 
ま まで 続いた ァ クシ ョ ン ゲームの 優位 を摇 
るが す， とまで はいかな いと 思う が， や は 
り 同じ ジャンルの ゲームで は， よっぽど 出 
来が よ くないと 歯が立たないと 思われる。 
そ う いった 点で 二の 3 本 は 若干 有利で あつ 
たのであろう。 

加えて， 5 位に は 本格的 シ ミ ュ レ一 ショ 
ン である 「大戦 略 Hl'90j が 入って いて， 安 
定 した 動き を 見せて いる。 

さて， 問題の いわゆる 年末 発売 人気 トリ 
才は 6 位 以下に， きれいに 3 つ 並んで いる。 
3 つと も， もう 少しがん ばって 上位に 踏み 
とどまる かと 予想して いたが， やはり 息 切 
れ してきた 模様で ある。 まあ， どれ も 発売 
と 同時に 勢いよ く 売れた だろう し， 「グ ラデ 
ィ ウス II」 が 発売され て， そちらに 奪われ 
たという ことであろう 力、。 

9 位 は 「口一 ドス 島 戦記」。 これ は 決して 
続編で はなく， 福神演 けで もない。 ずっと 
以前に 発売され た 「口一 ドス 島 戦記 j であ 
る。 九十 九 電機さん からの 集計 表に は， "PC 
- 9801 での II の 発売に 影 饗された" という コ 
メン 卜が 付記され ていた。 

最後に 控えし は 「プロ サッカー 68」。 

全体に 先が 読め なくなって きたが， 来月 
はどうなる のであろう 力、。 もちろん， 「グラ 
ディ ウス II」 が まだまだ 強い 二と は 予想で 
きる ので は あるが。 


► J 々近体が ボキボ キ^- 
ので はと 毎 H 心配です。 


て 人^です。 でも tSfl- 院に 

—戸 
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仲が バラ バラ 
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「 ゥヮサ の ソフトウェア （海外 編） - 


世の中 "エフ ワン'' ば やりで ある。 ブーム を 

あてこん でか， 家庭 用 ゲーム 機 向けに FI を 題材 
にした ゲームが 多数 出て いる。 ただ， 資金繰り 
や ドライバーの ト レー ド みたい な 部分まで 「シ 
ミュレ ート 」 していて どうも 納得い かない。 ァ 
—ケ一 ド ゲーム はとい えば， 「n 分 以内に m 周し 
ない と ゲームオーバー j 式の デザインで， ゆつ 
く り と は 楽しめない。 

し 力、 し， 欧州 渡来の 「Formula One Grand Prix」 
(以後 HGP) は ひと 味 違う。 これ は フォー ミュ 
ラ • ワンの 正しい シ ミ ユレ一 シ ョ ン なの だ。 

うざった い 演出 はなく， フル タチ イチ 口一 も 
いない。 あるの は ドライ ビング。 ドライバ一 を 
表現す るの は その 走り。 コンピュータの 操る ド 
ライバー は， 豪快な オーバ一 テイク を 見せて く 
れ ると きも あれば， 勝手に コース アウトして ク 
ラッシュ するとき も ある。 そんな 人間臭いと 二 


ろが いい。 コンピュータの 伎倆 は， 初心者が 少 
し 練習 すれば 優勝で きる レベルから， 鈴 鹿で セ 
ナが I 分 34 秒 台 を 叩 き 出す レベル ま で 選べる。 本 
物と 同様， 予選が 楽しし、。 Q タイヤ を 履いた I' 周 
き りの タイム アタック は， 熱い。 

コースの 作り方 も 半端 じ やない。 1991 年の コ 
ースが 驚くべき 正確さで 再現され ていて， 本物 
と同じように 走れる。 FIGP を やり こむ と 確実 
に， テレビの FI を 観客で なく， ドライバ一 の 目 
で 見る ようにな るだろう。 

そして， 本質的に 難しい H の ドライ ビング か 
ら プレイヤ一 を 救って いるの が 自動 操縦 機能。 
フル オート マ はもち ろん， フル 才一ト ブレーキ 
ング （！） も 装備。 コンピュータの 指示す るレ 
コ一 ドラ インに 沿って ハン ドル を 切って いる だ 
けで も 気分 は FI ドライバ一。 さらに 自分が 運転 
する の を やめて しまえば， そこ はもう 極上の 環 





乘," 


境 ソフトの 世界。 車 載 カメラ を 切り替えれば， 
トップ ドライバー たちの 運転 を 堪能で きる。 個 
人的に は 二の 機能が いちばん 気に入つ ている。 

FIGP が 出る まで は 間違いな く 最高の カーレ 
—ス シミュレーションであった 「lndy500」 と 比 
ぺて みると， マウス 対応， 車の セットアップの 
きめ 細か さな どに r lndy500j が 優れてい る 点が 
あり， 総合的に は 甲乙つ けがたい。 ノーマルの 
AMIGA でも 表示が 速く， 速い マシン だと 車 速 は 
そのままで 動き がよ くなる という 点 は 両者に 共 
通。 ひとつ 気になつ たの は， FIGP では レース 中 
に 前の 車 を 何 秒 差で 追ってい るか わからな いこ 
と。 これが ある だけで レースが 盛り上がる。 

FIGP は， そのため だけに AMIGA を 買う 気にな 
る （実話） つてい うくら いの ソフト だ。 また， 
ハ一 ド ディスク はあった ほうがい いが， それ だ 
けの 価値 は ある。 （A.T) 
発売元 Micro Prose UK 
価格 £34.99 


ゥヮサ の ソフトウェア （海外 編） 


この r Senery Animator^ は 最新の ソフトと い 
うわけ ではない が， 面白い ソフ ト なので 紹介し 
てお 二う。 まず， この ソフ トの 前身と して 1 " Seen 
e Qeneratorj という ソフトが あった （さらに そ 
の 前身に， フリーウェアの 「Senery」 というの も 
ある）。 フラクタルで 地形 を 生成し， 画像に して 
くれる という ものである。 

ユーザーが 設定で きる の は， 山の 高さ， 水位, 
山の 色 分布 （雪， 萆， 岩な どが どの 高さから 始 
まり， 終わる のか）， 太陽の 位置な ど。 これら 
と， seed 値 を 変えて やる ことで， 多種多様な 地形 
を 作り出す 二と がで きる が， seed 値 はあくまで 
も フラクタルの 初期値な ので， 計算 させて みな 
いと どんな 山が できる のか はわから ず， 思い ど 
おりの 山に する こと は むずかしい。 高速 計算の 
プレビューで 概要 を 探りながら， 試行錯誤 を 繰 
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り 返さなければ ならない。 しかし， 与える 値に 
よって 驚く ほど 変 ィ匕を 見せる ので， わりと 楽し 
い 作業で は ある。 

そして， これ を 発展 させた のが， 今回 紹介す 
る r Senery Animator j となる。 どこが 発展した 
のかと いうの は， もうお わかりだろう。 そう， 
アニメーション 機能で ある。 前 作で は 同じ 地形 
で 視点 を 変えて みると いう 二と はでき なかった 
力 S 任意の 場所から 任意の 方向 を 眺める という 
二と がで きる ようになり， 視点の 移動 パス を 害 
いて やる ことで アニメーション ファイル を 自動 
的に 計算す る こと も 可能に なった。 

もちろん， I 枚 I 枚 計算して 害く ので， 時間 
はかなり かかる。 ノ一 マルの AMIGA ではち よ つ 
と 耐え きれない かもしれ ない。 とはいえ， フラ 
ク タルで 描かれた 地形の 中 を 飛び回る， といつ 
た アニメ一 シ ョ ンを 簡単に 作れる の は 魅力で あ 
ろう。 雲 も フラクタルで 描いて くれる。 地形 は 


前 作と 同じく seed 値 を 変える ことによって， い 
ろい ろと 作る こと はでき る 力 <， さらに， 出来合 
いの 地形 を 読み込む こと も 可能に なって いる。 
サンプル として "Grand Canyon" と "Yosemite 
Valley" が 添付され ている 力 S そのほか のさ まざ 
まな 地形 ディスク も 別売り で 用意され ている。 
- こ う いう ソフ 卜が 日本の 機種 用に 発売され て 
も， 商売になる かどう か はわから ない が， 海外 
では 似た よ う なソフ 卜が 数 種類 発売され ている 
ので， ある 程度の 人気が あるの だろう。 自分で 
描く 絵に 使う に は 面白味に 欠ける し， アニメ一 
シ ヨン を 作って みて 楽しむ 以外に は 特に 何 かの 
役に立つ わけで はない。 し 力、 し， 二の 種の ソフ 
卜が ちゃんと 売れる というの は， なんとなく 心 
と 懐に 余裕が ある 証拠の ように 思える。 ゲーム 
もい いけど， たまに はこうい うの も ね。 
発売 兀 Natural Graphics 
価格 $99.95 


► 北海道に は 「ほのか 224」 
う 米が あるみ たいです。 いつ 
試した 方い ません か？ 


'う 名の 米が あるが， 話に よると 栃木に も 「ほのか j とい 
'どっちが おいしい の か 食べ 比べ てみたい けど， どなた 力' 
神 生 総 一 （26) XlturboIIl 北 海 适 
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響警 


エイリアンの 八 ラヮタ に 愛 を 見た! 


Nishikawa Zenji 

西 川 善 司 


この 「エイリアン シンドローム」 は， 少し 古め だけど セガ 
のァ ーケ一 ド ゲームからの 移植 作品 だ。 その 雰囲気 は 映画 
の 「エイリアン」 を ほうふつ とさせ， 力 エル を 踏み 演 した 
ときの よう な 気色 悪い 感触 を 味わわせて くれる ぞ。 


> エイリアン シンドローム 



無残 に 食い ちぎられた 肉片， 歯形の つい 
た 「鳴門 巻き」。 漂う ネギの 香り。 これ はも 
と は 「ラーメン」 だったら しい。 だ， 誰が 
こんな 姿に。 おや， あっちに は …… ？ 

も と は 輪 切 り だつ た ピー マ ン は， もはや 
生気 を 失い ひも 状に なって 横たわつ ている。 
赤い ゲル 状の 粘液に サラ ミゃ 黒ずんだ マ ッ 
シュ ルームが 見え隠れし， 全体 を クリーム 
色の 粘土 状の ものが 包み込んで いる。 まさ 
か， も と は ピザだった のか （い ま も ピザ だ 
つた り して）。 

ひどい。 一体 誰が こんな こ と を …… 。 

あ， あいつ は， 「エイ リ アン 'クリエ イタ」 

だ ！ 外見 は 人間と そっくり で， 外見 だけ 
で 人間 と 区別す る こと はま ず 不可能 だが， 
ひとたび アルコールが 体内に 入る と 自分の 
分身 を 生成す る 習性が ある。 幼生の エイ' リ 
アン は 悪臭 を K ち， 周りの 入 を 不快に させ， 
運が 悪ければ 匂い を 嗅いた * 人間 力 5 ", 新た な 
エイリアン' クリエ イタと なって しまう 場 
合 も ある。 あな， おそろ しゃ。 

幼生 エイリアン は， 金曜の 深夜から 土曜 
の 早朝に かけて 駅の ホーム や 階段に 産み 落 
とされる ことが 多い。 もし 幼牟を 見たなら 
ば， 早急に 新聞紙 か 砂 を 撒いて ほしい。 こ 
れで君 も エイ リア ン' ハンターの 仲間入り だ。 

君の そばに エイ リ アン' クリエ イタ は 潜 
んで いない 力'。 気づいて いないだ けで， も 
しかす る と 君 自身が エイ リ アン • クリエ ィ 
タ かも しれな！ ■ 。 
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わ わて ぼしい の， この 感触 

という わけで， 今回， 電波 新聞社より 発 
壳 された 「エイリアン シンドローム 」 はこ 
ん な グチ ャ グチ ャ した， 針で ちょっと 刺せ 
ば， ぴゅぴゅ 一つ と緣 色の 汁が 飛び出て き 
ちゃい そうな 気色の 悪い ゲーム だ。 しかし， 
相手が 人間と は 似て も にっかない 異形な 生 
物で あれば あ る ほど， 撃退し た と き の 快感 
も 大きい。 「エイリアン シンドローム」 は そ 
のへん を 実に う ま く ゲーム と して ま とめ 上 
げた 作品と いえる。 

かんじんの エイ リ アンの グラ. ネクク は, 
鮮烈な パレ ッ ト 選択と 巧妙な アニメ パター 
ンで， コンピュータ における 格子 構造の グ 
ラフ イツ ク闽面 や 色 数 制限 を ものと もしな 
い 出来栄え となって おり， 灾に 生物 的な 感 
触 を プレイヤ一 に 与えて くれる。 

葉つ t 翁に 這つ て い る 蛾 や 蝶の 幼虫 を 親指 
と 人 さ し 指で つまんだ 状況 を 想像して ほし 
い。 胴体 を くねくねと 蠢 かせて 這いずる 波 
動的な 感触に， 思わず 「うわ， 気持ち 悪い」 
と 口 を 滑らす に違いない。 

エイリアン シンドローム は， この 感触 を 
枧： ii' 的に 送り 出 し て く れ るので ある。 ああ， 
キショ クヮル ~。 

サウンド (^ほう も なかなか ス リ リ ングな 
ものが 用意され ている。 曲調 は 力 一^ 。、ン タ 

一 S 督の SFX ホラ一 「遊星からの 物体 X」 
のように 緊張 感の ある 不気味な もので， ま， 

お世辞に も rth 単体で 閒 きたくな るよう な シ 

口 モノで はない 力 s , ゲームの BGM と して は 



最高で ある。 そして， 効果音。 エイリアン 
が 破裂す る 音， 牙 をむ いて 体液 を 発射す る 
と き の 叫び， どれ も イメージに ピッ タリの 
音が 盛り込まれ ている。 プレイヤーが エイ 
リ アンに 襲われた と きの 悲鳴 もなかな か。 
特に 女性 プレイヤーの ャッは 背筋に くるよ。 

今度ち 戦争た Z •>•>•>•>•>•>•>•>«■•> 

ゲーム システム は 単純 明快。 制 限 時間 内 
に 宇宙船 内で エイ リ アンの マユに 捕らわれ 
た 仲間す ベて を 救出し， ボス エイリアン を 
倒す と ク リ ァだ。 映画 「エイ リ アン」 のよ 
う に， 時限爆弾で 巣 食われた 宇宙船 ごと ェ 
.ィ リ アン を 葬って しまおう というの がゲー 
ムの 趣旨な わけ。 船 内に は 特殊 武器 や 自分 
を 援護して くれる ロボット， そして 船 内の 
全体 図と 仲間の 居場所 を 赤い 点で 教えて く 
れる 「マップ」 が 設置され ている。 特殊 兵 
器 は 別の 特殊兵器 を 取る までの 間ず つ と 有 

効で， 派手に 撃ち まくっても 0K ；。 

また， この ゲーム は 2 人 同時 プレイが 可 
能に なって いる。 ただし， お 互いに かなり 
の 協調 プレイで いかない と， 単に 足 を 引つ 
張る だけにな つてし まう。 2 人が 離れす ぎ 
てし まう と 幽 面ス クロ ールが 停止 してし ま 
うため， 思った ように 動け ず， 不本意に ェ 
イリ アンに 食われて しまった りする ことが 
ある。 特に 栈 橋の よ う な 場所で は 2 人が ビ 
ッ チリ く つついて いない と 一歩 も 進めない 
状況が 起こる。 この あたり は ゲーム シス テ 
ムに ちょっと 問題が あ るよう だ 力す， ス リ ル 
といえない こと もな i 



迷路の ような 宇宙船 内部 

► AMIGA は X68000 よ り XI に 近い 


桟 橘から 落ちない よ' 

' な 気がする， 

mm 慎 一 (21) 
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になって し ま い， プ 


ステージ 3 の ボス は 足と 内 R を攻擊 


ステージ 5 の ポスは K を 叩いて 參の 位置から 擎っ 


レイヤー を ひと り 失い， 

も う 一度 その ステージの や り 直しになる。 

エイ リ アンに 汚染され た 宇宙船 は 全部で 
7 つ。 ステージが 進めば 進む ほど， ザコェ 
イリ アン は おぞましく， そして 強力に なつ 
てい く ぞ。 

ふ はは I あ 死ね 一, 死ね 一 •>•>**•> 

最初， プレイヤ 一は 連射 式の エネルギー 
銃 を 持って いる。 これに は 射程 距離が あり， 
威力 もない ので， 早い ところ 特殊兵器に 持 
ち 替えたい。 しかも， その ステージ ごとに 
あった 武器 選択 をし ない と 痛い目に あう 
(でも， [B] アイ テムの 存在 価値って •••••• ）。 

また， ステージ 中 は その 武器で 大丈夫で も， 
ボスとの 衬 決に はまった く 役に立たない 場 
合 もあった りする。 

仲間の 救助 は 計画的に 行わない と， とて 



ザコ も ボス も ヘンな のば か り 


も 制限時間 に 間 に 合わ な くなる。 仲間の 居 
場所 は 1 回目の プレイ でお お よ そ の 位置 を 
つかみ， 2 回目の プレイで マップ を 覚え， 
3 回目の プレイ で K も 短 経路 を 導き 出 そ う 。 

そ れ では 各ス テージ における 武器 選択 と 
ボス 対策の 話 を 中心に 攻咯 を。 
參 ステージ 1 

ほとんど 練習 面。 
參 ステージ 2 

ステージ 中， ボスと もに 1 入 プレイの 場 
合 は [L] 力' [FB] で。 2 人 プレイの 場合 
は 片方が 遠 くで ゥ ロウ 口し て 敵の 攻撃 を 分 
散し， もう ひとりが 目一杯 近寄って [F] 
の 火炎 を 弱点の ヮレメ へぶ ち 込む という 手 
も ある。 ハツ！ ちょっと エッチな こと を 
想^して し まった。 はは は。 
參 ステージ 3 

饯撟 では 慎重に。 i'g ちて 死ぬ な ん て 戦士 
の 恥 だ （にしても 「てすり」 ぐらいあって 
も いい と も 思う が）。 ボス は 足 をす ベて 撃ち 
崩した あとに， 内臓 をち らっかせ るので そ 
こ を 叩いて 倒せ。 アイテム は [L] がべ ス 
卜 力'。 この ボス， 駅で 見かける 幼生の エイ 
リ アン に似てい る。 
參 ステージ 4 

ステージ 中 は [FB] で 進 も う。 ザコ エイ 
リ ァ ン は 巣 か ら 一定 間隔で 生 まれる ので， 
その 合間 を 縫って 一気に 進め。 ボス は [L1 


ちょっと 古し、 が， 名作 は 名作 


この ゲーム は， もともと は 1987 年 春に セガょ 
り 発売され たァ一 ケ一 ドゲ一 ムで， オリジナル 
はセガ 「システム 16」 という マ ザ 一ボード 上で 
動いて いた。 また， この システム 16 は X 68000 と 
ハード 的に 非常に 近い 機能 を 持って おり， 良質 
の ゲームが 数多く 出て いる。 今後 も 今回の よう 
き 設定で システム 16 の 名作 ゲーム を X 
I に 移植して く れ るの ならば， これ はとても 
素晴らし いこと だ。 電波さん これから も 頑張つ 
てね （私 は r ダイナ マイ ト • ダ ックス j が 好き 
なんです， えへ へ， よろしく）。 あ， あの〜， シ 
ス テム 16 以外に も 美味しい のが あるんで よ ろ し 


く （個人的に は r ロン パーズ」 とか 「妖怪 道中 
記 j が 好きだな あ）。 それにして 今回の 定価 
5, 800 円 （税別） はス ゴィ。 （欲深い 善 


熱中 度 

グラフィック 
サゥン ド 
ス リ ル 

異物 破壊の 快感 度 ★★★★★★★★★ 

2 人 同時 プレイ ★★★★ 

お 買得 度 ★★★★★★★★ 


★★★★★★★★ 
★★★★★★★★★ 
★★★★★★ 
★★★★★★★★ 


がいい。 ボス 力 ? 吐き出し てく る 体液 は 床に 
着地 し 散乱 した あとで も， た り 判定が あ 

る か ら 注意。 弱点 は 3 段 構造の う ち の 真ん 
中の 黄土 色の 部分 だ。 
參 ステージ 5 

ガラス 状の 天井が 視界 を 悪く してお り， 
さ ら に エイ リ アンの 歩行 速度 は プレイヤー 
よ り 速い と きている。 ステージ 中 は 結構 [F] 
が 使える。 ボス 攻略 は 私が よく 使う 手 を 写 
真に 示して お く ので 参考に して。 
鲁 ステージ 5 

マ ッ プ が少々 複雑。 ゥッ カリす ると 仲間 
の 「助け 忘れ」 をす る こと も。 不安な うち 
は マップ を 随時 見る ようにしょう。 ボス は, 
向かつ て 下側の 蛙の 卵の よ うな カツ コ をし 
た 薄 黄緑色の 内臓が 弱点。 ボ ス が 吐 き 出す 
「だる ま ボーイ ズ（ ？ ）」 は 連射 ジョ イス ティ 
ックが あれば なんて こと はな いんだ けれど 
キー ボー ドだ と かな り ハー ドだ。 2 人プレ 
ィ ならば ステージ 2 のとき のよう に 敵の 攻 
擊を 分散 させれば 楽勝 だ。 この ボスの 死に 
方 は なかなか 芸術的 だよ。 
參 ステージ 7 

この ステー ジ では 仲間の 救出 は 一切 な く 
直接 ボスと 対決す る ことになる。 この ボス， 

なかなか ユニークな 風体 を している 力 ？， m 
点 は 頭 （ど こ が 頭 だ という 話 も）。 この ステ 
一 ジには アイ テム はない ので この ボス と は 
丸裸の ノーマル ショ ッ 卜で 立ち向かわな く 
て はならない。 遠く からで は なかなか 攻^ 
が 命中し な く て むずかし そ う に 思える 力 5 , 
実は ボス 本体に は 当たり 判定がない ので， 
近寄りた いだけ 近寄って^ ちま く れ。 

彼の 唯一の 攻擊 である 「吸い込み」 は 一 
定 間隔で 行われる。 近づきす ぎる と 気流の 

隙間が く な る ので， 吸い込む な と 感 じ た 

ら 本体から 離れて 気流の 接近に 備えよ う。 
なお， 全面 ク リア をす ると 簡単な エンデ 

ィ ングの あ と 2 周 H が スター 卜する。 ィ 1 , は 
何 周で き る 力'。 グ ッ ド ラック， ァメ 車はキ 

ャテ' 'ラ ッ ク。 


► ローン を 払う と 残金 2 万円。 SX-WINDOW の バージョンアップ をして. タバコ を 買つ 
たら 一文な し。 そこへ C コンパイラ パージ ヨン アップの 通知。 ビン ボ一 はつらい な あ。 

佐 m 8(23) X68000 EXPERT-HD, MZ-25O0 岩手県 
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火事と クイズ は 江戸 (WE 


Yaegaki Nachi 

八重垣 那智 


ク ィ ズ 番組 を 見て いると， 回答者の ふが い なさに イラ イラ 
してし まう という こと も ありがち。 しかし， いざ 自分が 答 
える となると うまくいく と はか ぎらない。 この ゲーム は そ 
んな 適度な 緊張 慼と， 知的な 刺激 を 与えて く れる。 


少し 前まで" クイズ" というの は， テレ 
ビ 番組の 中に 存在す る， 別世界の 事柄で あ 
つた。 もち ろん 雑誌の 付録な ど に も 似た よ 
うな もの は 存在して いた 力 f , それ は" なぞ 
な ぞ" と 呼ばれ るべき もので あり，" クイズ" 
と い う 言葉 は ま た 少し 違つ た， 特別な 響き 
を 持って いたので ある。 

私 も 小学生の 頃 は， 夏休みに 「ベル トク 

ィズ Q&Q」 の 子供 大会に 出場し， ラテカ 
セ （ラジオ + テレビ + テープ レコ ーダ） を 手 
に 入れたい と 本気で 思って いたし， 大人に 
なって， 「ノンセクションの 30」 などと カツ 
コ よ く 次の 問題 を コールしたり， 田 宫ニ郎 
に 「ラッキーセブンの 7 番 j と 告げる 自分 
を 想 像しながら， クイズ 番組 を 映し 出 す テ 
レビに かじ りついて いた。 頭の 中の 知識 だ 
けで， 10 段 上がって ハワイに 行けたり， 大 
金が もらえる" クイズ" 力 子供に は 天国 行 
きの 切符に 思えた ので ある。 

汝, クゲ ズ; か》'》.》'》 •》<♦•》•》••》•》 

で， 昨今の 状況 を 見て みると， クイズ は 
思った 以上に 蔓延して いる。 クイズ 番組の 
人気 は あいかわらず 高い し， 数年 前に は 「 ト 
リ ビア Q」 な どと いう ボー ド ゲーム も 流行 
つたり した。 そして， 我々 と緣の 深い ゲー 
ム センター でも， 定番の ひとつに なって い 
る。 ゲームセンターに は 多数の クイズ ゲー 
ムが 置かれて いる 力 5 '， どれ も システム は 類 
似して おり， 〇x 式 か 回答 を 選択肢から 選 


一、 九州 


ぶ 方式に なって いるの 力 5 '， 特徴に 挙げられ 
るた ""ろう。 •'， 

今回の 「苦 胃 頭 捕物帳」 も そんな クイ ズ 
ゲームの ひとつで ある。 オリジナル は タイ 
トー 社 製で， 1990 年の 初めに ゲーム センタ 
一に デビュー している。 「力 プコン ワール 
ド」 に 端 を 発する， クイズ ゲーム ブームの 
初期に 出た 作品で ある。 ちょうど 「グ ラデ 
ィ ゥ ス III」 が 出た 頃 だ と 考える と， わかり 
やすい 人 も いる 力' も しれない。 

これ 以降， タイト一 はこうい つた タイプ 
の クイ ズゲー ムを コンスタントに 出して お 
り， 「ゆうゆの クイ ズで Go! Go!」 な ど と い 
つた 話題 作 も 提供して いる。 時期 的に は， 
「力 プコン ワール ド」 に 追従して 作られた と 
いう 見方 もで きる が， 以後の 発展 や， 過去 
に ウルトラ クイ ズを ゲーム 化して いた 点 を 
考える と， この 「苦 胃 頭 捕物帳」 は タイト 
一の クイズ ゲームの 転機に なった， 賁 重な 
作品と いう こ とがで き るだろう。 

前置きが 長くな つた 力 f , この ゲーム は ひ 
と 言で いえば， 4 択 式の クイズで ある。 問 
題 と 選択肢が 表示 される ので， 正解 と 思 わ 
れる 番号 （1 人目なら， F 卜 4, あるいは Z, 
X,C,V) を 押して やれば いい。 正解 すれば 得 
点 になる 力す， 間違える とお 手つきに なり， 
ォニ ギリ の 数が 減つ ていく。 ォニ ギリが な 
くな つてし まう と ゲームオーバー である。 
いたって 単純 な ゲー ム だが、 問題 を 解く に 


乗らね えんだ な 


國 
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は 知識が 必要 という， クイズ ゲーム ならで 
はの ポイント を 忘れて はいけ ない。 裏ヮザ 
も 何もない， 信じられ るの は 己の 頭脳 だけ 

なので ある。 とはいえ， 2 人 同時 プレイ も 
できる ので， 協力して 解く こと もで きる。 

"3 入 寄れば 文殊の 知恵" という 力 ? ， 2 人 
で も たぶん なんとかなる だろ う 。 

真の 知識 は クイズで ある 

実際に プレイして みると， ストーリーら 
しき も のがつ いている。 簡単に ま とめて お 
こう。 日本 を 南から 縦断して， 黄金の 都 を 
探し出し， 捕われた 人 を クイズで 助け出す， 
という 筋書きに なって いる。 つまり， クイ 
ズで 人助け をす る わけで ある。 

舞台 は 九州 か ら はじまり， 各地 方 別の ボ 
スを クイズで 倒しつつ 進んで い くこと にな 
る。 各地 方 は 4 つの ポイントに 分かれて お 
り， 各 ポイントの 前に 乘っ ていく 力 ゴを選 
ぶこと で， クイ ズの 形式 を 決め るよう にな 
つてい る。 運が よければ （？） 近道で， 次 
の ポイントに 無条件で 進める し， そのほか 
に 問題が 2 択' 3 択 になる といった 特典 も 
ある。 道中の クイズ は いろんな ジャンル か 
ら 出題され， その 地方に ゆかりの 問題 も 出 
る こと が ある。 

4 つ 目の ポイント を 抜ければ， 族 主と 呼 
ばれる ボスが 登場し， ジャンル セレクト 式 
の クイズ を 挑んで くる。 その ジャンル 自体 


問， 味方 を 殴フて レべノ 
きる RPG は？ 


X68000 用 5"2HD 版 
電波 新閱社 


5. 300 円 (税別） 
003(3445)8201 



ぐずぐずして いると， こんな こと をい われる 


2 人プレ ィ では 早 く 押 し た 者 勝ち 
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「究極 ハラ キリ スタジアム」 は 面白い。 スタジアム 内が 真紅に 染まる！ 

大久保 "月弘 （19) X68000 PROII 岩手県 


も 4 択で 選べ る の だが， 選べ る ジャンル は 
ランダム なので， いつも 同じ ジャンルが 選 
ベる と はか ぎらない。 だから， いつも 得意 
科目で 楽 をで きる わけで はない こ とに 注意 
しょう。 道中の ポイント も ボスでの 対決 も， 
指定され た 回数 正解 すれば ク リ ァ である。 
2 人 同時に プレイし ている 場合 は， 2 人の 
正解 数の 合計で ク リアになる ので， う ま く 
協力 するとい いだろう。 もちろん 早く 正解 
した ほうに 得点が 入る し， ゲーム 終了後に 
は 正解 率 も 発表され るので， 互いに 早 押し 
に 命 を かけて， 競争しても 面白い。 

地方 と 地方の 合間 に は アミ ダク ジで 才 二 
ギリ を 増やす チャンスが あったり， ァ クシ 
デントと 称して， 旗 上げ ゲーム を 4 つの キ 
一で やる， 早 押し ゲームみ たいな もの も 登 
場す る。 

そんな こんなで 7 つの 地方す ベて をク リ 
ァ すれば， 最終 ステージの 黄金の 都へ と 進 
むこと がで きる。 ここで はちよ つと ルール 
が 変わって いて， 30 問 以内で 10 人の 人質 を 
助けなくて はいけ ない。 しかし 正解 1 問 ご 
とに ひと りず つ 助かる 仕組みに なって いる 
ので， そんなに あわてる ことはないだろう。 
無事に 10 人 を 救出 すれば， 晴れて 全面 タリ 
ァ となる。 

クイズに 王道な し》**^»*» 

いつもなら， この あたりで 移植と して ォ 
リ ジナ ノレ と 比べて どうかと いう 話に なる の 
だ 力 ? ， この ゲームに ついては そういった 設 
索 は 無意味で ある と 思って いいだろう。 確 
かに 地方の マップが 表示され ると きに， 拡 
大 縮小で マ ッ プが 登場 しないと か， く だ ら 
ない 違い を 挙げる こと はでき る。 しかし こ 
の 移植で は， クイ ズ ゲーム と しての 本質 を 
押えて いるので， そういった 枝葉に ついて 
は， なんら 問題 はない ので ある。 

だから， この ゲームに 注文 をつ ける とす 
れば， 逆に その 忠実な 移植に 対してで あろ 
う。 まるまる 2 年 も 前の クイズ ゲーム を， 



ボーナス ゲームの ご 老公 



と き どき 出て く る ヘンな ャッ 


問题 ごと 正確に 移 Si してし まえば， 新鮮 味 
も 薄くな つてし まっている こ と は 否めない。 
そ う いった 意味で 電波 ォ リ ジナル の 要素が， 
「ゲー ム」 ジ ヤン ル 問題の 追加 にと どまつ 
ている の は， 非常に ものたりな いと 感じて 

しまう ので あ る。 .'^^yiis^Lfli 

少 し 考える だけで も， X 68000 で 何度 も プ 
レイした くなる 要素と して， あったら うれ 
しい 機能 はいくつ か 思いつく 力 *， 残念な が 
ら オリ ジナル に 忠実す ぎ る 移植の た め， 拡 
張 的な 要素 はまった く といって いい ほど 採 
用され ていない。 こういった 本格的 （まじ 
め） な クイズ ゲーム は， ノ、 。ソ コン， 特に X 
68000 で は 少 な 1 、 の で， せめて 問題 数の 大幅 
増加く らい は， 実現しても らいたかった と 
いう 気がする ので ある。 
— じに， 気にしながら 2, 3 度 プレイし 
ている と， わりと 同じ [HI 題が チ ラ ホラ 登場 
し， それが 意外と 目立って しまう。 問題が 
極端に 少ない という わけで はない の だ 力?， 
どんな 人で も 数回 プレイす ると， 気になつ 
てし まう の は 当たり前の ことだろう。 クイ 
ズ ゲームの 命 は， すなわち その 問題の 質と 
量 だからで ある。 アーケード ゲーム は 一過 
性の も ので あ る し， 先に 進む た め に 問題 を 
党え てし まう こと も 必要な ので， ある 程度 
の 繰り返し はあり がた かつ た が, 移植 さ れ 
て 家で プレイす る 場合に は， 逆に それが 気 
になる ので はないだ ろ う 力'。 

そういつ たこと を 考える と， 追加 問題の 
デー タ ディスク が 使 えたり， 自 分で 問题 を 


わり と 地味な 作品で あり， はっきり いってな 
ぜ タイト 一の クイズ シリーズの 中から， コ イツ 
を 選ぶ のか 納得が いかない ものが あり ます。 値 
段が 安いの はたい へんよ ろしい のです がね。 ど 
うせ だったら， タイト一 クイズの 最高 傑作と 思 
われる クイズ ク エス トを やって ほしいよ な あ。 

まあ， それ は ともかく， この テの ゲーム は 接 
待 用の ソフトに はう つてつ けでしょう。 でも， 
いざ 友達と やる と， 自分 は 問題 全部 喑記 しちや 



黄金の 国に たどりつけ るか 


増設で きる ようになって いたら， なにやら 
奥が 深 〈なって 面白い ので はない かと 考え 
てし ま うので ある。 

さ ら に 欲 を 出せば， 複数で ヮ ィ ワイ ガヤ 
ガヤ と 遊べる 機能 も あると， 楽し さも 倍增 
すると 思われる。 実際に は 人数 さえ 揃って 
いれば， 2 入 プレイと はいっても， 横から 
あ 一で もない こ 一で もない と， 口 を はさみ 
ながら 脤 やかに プレイで き るので ある 力す， 
や は りで き る だけ 多く の 人が ボタンに 手 を 
かけて いると， 緊張 感 とか 真剣 味が 違って 
く るので ある。 

我 考える, ゆえに クイズ あり, *、'、'、*、 

クイ ズ ゲーム を プレイす る 動機と は 何で 
あろう か？ それ は 人間が 持つ 本能， 知識 
への 探求 や 好奇心の 表れだろう と 思う。 些 
細な こ と や 役に立た ない ことで も， 他人の 
知らない 何 か を 知っている こ とで， 自分 を 
認めさせよう とする。 ひとりで プレイす る 
場合 は 自分自身の 能力の 確認， そして 自己 
陶酔 か。 純粋な クイ ズは 人間の 本質 を 突く 
もので あり， ゲーム は それ をお 手輊に 手に 
入れられる 手段な ので ある。 

暗記 力 を 試して ほしい わけで はない の だ 
から， あ ら ゆる ジャンルから 無限の 題が 
用意され ている のが 理想の はずで ある。 力 ; , 
ひ とつの ゲームで 無限 という の は 無理で あ 
る こと は 十分 承知して いる。 もっと 多数の 
クイズ ゲーム が 発売 されれば， この ジ レン 
マ も 解消され る こ とであろう。 


つてたり して， 全然 接待に ならなかった りする 

ん だろう な あ， うん うん。 

総合 評価 r i ； ^ 

ゲーム 性 ★★★★★★★ 

グラフィック ★★★★★★ 

技術 ★★★★★★ 

サゥ ン ド ★★★★★★★ 

問題 数 ★★★★★ 

ほのぼの' ★★★★★★★ 
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► 試験期間 屮だ というのに テレ ビ ばつ かり a ていたら. 荻 a さ んと 同じよう な 症状で 塽れ 

てし まい ま した。 r これ は 勉強し ろ と いう XI からのお 告げ か？」 と 思いつつ， Sil の « でス 
一 パー ファミコンに いそしんで いる， 今日 この頃です。 奥 勝 （20> XlturboIII •,'■■'；* U! 


すべての 知識 は クイズに 通ず 


W// 纖 



HE SOFTOUCH 


熱い せ 熱い せ， 熱くて 死ぬ ぜ 


> 超人 


Ishibumx Akira 

伊漩見 あきら 


敵に やられる と 奇声 を 発しながら 走り回る 主人公 や， 巨大 
なォモ チヤと いった 感じの ボス キャラが 登場す る。 「超人」 
はそう いう一 見 変わった ゲームながら， つく り は シンプル, 
かつ 才ーソ ドック スにま と まってい るの だ。 


ァーケ 一 ド ゲーム カ ? パソ コ ン ゲ- 
線 を 岡して いるの は， そ の 刹那的な 快楽 機 
構に 拠る と ころが 大きい。 平た くいう と， 
Li 的が 単純 明快で あ り ， な おかつ そ の 手段 
も 簡単で あると いう ことで ある。 ここでい 
う 目的 は面ク リ ァの 条件と かい うので はな 
く， もっと 漠然とし た， 敵 を 壊す と か, パ 
ンチを 出す といった こと だ。 こういった 小 
さな 行為で， そのまま プレイヤー を 気持ち 
よ く させて く れる のが ァーケ 一 ド 的と い う 
ことなの だ。 ゲ一 ム が 長 リ I けば 長引く だけ， 
その 快感が 持続す る わけ だから， プレイヤ 
一は 工夫して， 長く 遊ぼうと する。 それが 
攻略で あ り ， 鍛練 なので ある。 

心に 火 をつ けろ •>•>•>•»•>•>•>•>•>■•> 

そ こ で 今回の 「超人」 であ る 力 s ， こうい 
つた ァーケ 一 ド ゲームの 構造 を， かな り 意 
識 した ゲームに なって いる。 まず は ルール 
を 紹介し よ う。 

ゲーム は 変則 タイプの シ ユー ティン グゲ 
ーム だ。 火炎放射器 を 持った プレイヤー を 
操作し， 闘技場 風の フィールド にいる 敵 を 

全滅させる のが 目的と なる。 主人公 は 8 方 
向に 移動で き る 力 ? ， 後ろ や 真横に 直接 振り 
向く こと がで き ず， 旋回す るよう な 癖のあ 
る 動き をす る のが 特徴 だ。 攻撃に は 射程に 
制 限の ある 火炎放射器 を フル オートで 使え， 



すばやく 敵 を 焼きつ くせ 


XB8000 用 3.5/5"2HD 版 4.8DQ 円 (税別） 
ブラ ザ一 工業 （TAKERU) 3052(824)2493 


34 Oh! X 1992. 5. 


も う ひとつの ボタンで は シールド を 張れる。 
シールド は 充電 式な ので， 使い 絞け る こと 
はで き ない。 使う タイ ミ ングが 重要 だ。 

舞台と なる フィ ール 卜、' は 画面 よりも 広い 
ので， 適宜 プレイヤーの 動きに 追従して， 
スクロール する 仕組みに なって いる。 視点 

は 真上から 見た （マニア 用語で アイザック 
タイプと いう） 画面で， 位置 関係が ハ ツキ 
リ している のでつ かみやす いだろう。 

ゲーム は 火炎で 敵 を 焼きつ く していく こ 
とで 進行す る。 敵への 接触 は 許 可され てお 
り， プレイヤーの ミスと なる の は 敵の 発射 
し た' j 単に 直撃 さ れた 場合 と ， 制限時間 以内 
での 敵の 全滅に 失敗 し た 場合で あ る 。 画面 
下に ある プレイヤーの ス 卜 ック がな く なれ 
ば ゲームオーバー だが， 一定の 得点で ェク 
ス テン ド プレイヤー を 獲得す る こ と もで き 
る。 今回の 記事 を 書いて いる サンプル 版で 
は， まだ 入って いなかつ たが 全面 ク リアで 
エンデ ィ ングに なるとの こと だ。 

怒りの 炎で 天まで 焦がせみ 

ゲームの 展開 は， ひたすら 同 じょう な 場 
所で 繰り返される ステージ 制の パト リ ング 
だ。 ここで ピンと くる マニアなら， ナム コ 
の 「グロ ブダ 一」 を 連想す ると 思う 力 へ そ 

れは 間違いで はない。 操作 系し かり， ルー 
ル しかり， 画面し かり， それ を 否定す る こ 
と は 困難 だろ う 。 両者の 外見 は このように 
かなり 似て いる 力 f ， ゲームの コンセプトに 
視点 を 移す と , 相違 を 見出す こ と がで き る。 


巨大な ボス キャラ 登場 



簡単に 押さえて みよ う。 

この ゲーム を プレイして みると， 誰でも 
自然に 敵に 向かって 突撃して い く よ う なプ 
レ ィ に な る 。 弾 を 射た れ る 前 に 焼 き 殺す, 
といった 忙しい ゲー ム プレイ だ。 こ こ がお 
大の ボイ ン 卜で， とにかく ィケ ィケ， 押せ 
押せの ノ リ で 進んで い く の だ。 肉弾戦で ぶ 
つかり， 焼きつ くす こと が 気持 ちいい ので 
ある。 さすがに 硬い 敵な ど は ひと 筋 網で は 

いかない 力 5， 障害物 を 巧みに 使って 射ち 合 
い をす る 「グロ ブダー J と は， 趣がず いぶ 
ん 異なって いる こ とがわ かる。 

一見 意味の ない ラスター スクロール によ 

る 演出 や PCM の 使い方 も 気分 を 盛 り 上げ 
て くれる し， 10 面 ごとの ボス キャラ， アイ 
テム （効果 は その 面 かぎり） も ある。 アイ 
テムに は 敵 全滅な ど といった すごい もの も 
あ る 半面， 必ず 出 る と はか ぎ ら ない。 そう 
いった ランダム 性 をう ま. く. 取り入れ ていて， 
よく まとまつ ている という 印象が 強い。 

先の 面に 行っても 特に 変化 はな く ， 似た 
よ う な 展開が 連続 していく 点 は， いまどき 
の 豪華絢爛 ゲーム に 慣れき つ たプレ ィ ャ一 
に はもの 足りないだろう。 し 力' し， 基本 パ 
ターン の 組み合わせで， 展開 と 変化 を i'iii 出 
する 黄金 期の ナム コの ような ゲーム づく り 
に は， い ま の ゲームが 忘れて し ま つたなに 
力' が 残って いる。 いろいろな こと を 考えさ 
せて くれる， 不思議 な ゲー ム である。 

レアと 5 ディア 厶， どっちが いい 7 

本文 中には 記載し なかった が， サウンド は 

MIDI にも 対応す るら しい。 本体の みで も 複数の 
BGM の モードが あると いう 話 もあった。 どうや 
ら 単純な ゲ一 ム， 味の ある 演出と いう 路線の よ 
う だ。 乙 う いった 方向の ソフ トは， X 68000 に は 
めずらし いので 大いに 歓迎したい。 これ 以降の 
期待 度 も 含めて， 注目したい I 本 だ。 

総合 評価 ？ \ ^ 

ゲーム 性 ★★★★★★★★ 
技術 ★★★★★★★ 
サウンド ★★★★★★★★ 
グラフィック ★★★★★★ 
アツ ァ ~^ -の声 ★★★★★★★★★ 


► この 春. 义 部! 科 西洋 専攻の 大学院 生と なる 予定。 目下， 歴 & 学と コンビ ユー' 乂 
との 接点 を 探す こ と に 1(1 道 を あげてい る ところ。 たと えば 神 =Sj 力 力 思 fil の 仮説の も と， ヒ 
トと コンピュータ （ = ®J 力） との 来たるべき |«| 係 を 模索す る t 力'。 

小川 知 幸 （22) X68000 PRO.X1F 宫 JslUli 
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HE SOFTOUCH 


> ヘビー ノヴァ 



量 選手の ふっかり あい 


Kageyama Hiroaki 

影 山 裕昭 


ロボット レスリング， いや ロボット 相撲と いうべき 力、。 と 
も かく， 自分の ロボット を 操作して， 多彩な 技 を 繰り出し， 
相手の ロボット を やっつける のが 「ヘビー ノヴァ」 のゥリ 

だ。 もちろん 2 人で 対戦 もで きる。 



恪闘型 アクション ゲーム が 人気の 昨今， 
MEGA-CD か ら 口 ボ ッ ト 格闘 アクション 
ゲーム 「ヘビー ノヴァ」 が X 68000 i ： 移植 さ 
れた。 MEGA-CD という 名前 か らも わかる 
とおり， もとは メ ガ ド ラ ィ ブ f:|j の ソフト だ。 

DOLL の攻擊 システム 

「へ ビー ノヴァ j は 1 入用 と 2 の 2 つ 
の ゲーム モードが ある。 まず 1 人 ffl は， ラ 
ゥン ドをク リア して 進んで い く タ ィ プのゲ 
ーム だ。 1 ラウンド は 2 つの シーンで 構成 
されて いる。 前: T: は ところどころに 置いて 
ある パワーアップ アイテム を 集めて， 自分 
の 挽 縦 している ロボ ッ ト （DOLL と 呼ばれ 
る） を どんどん 強く していき， 後半での ボ 
ス との タイ マン 勝負に 備える。 ボス も 自分 
と M じ く DOLL である。 ガン ダム 対 ザクの 
ような， モ ビル スーツ 戦 な ら ぬ DOLL 戦 を 
展 I 招 して， ボス を f 到せば 次の ラウンド に 進 
める。 全部で 8 つの ラウンドが ある。 

この ゲームに 出て くる DOLL は， どれ も 
カツ コぃ いも ので は な く ， なんだか 作業用 

ロボットみ たいな 格好 をして いる。 マニュ 
アル を 読む と， DOLL はも と も と 宇宙空間 
での 作業 を 行 う た め に 作 ら れた 作業用 機; « 
とおいて ある。 納得。 

昔， ガン ダム に 夢 巾 に な つていた 頃に， 
モ ビル スーツ の 操縦 システム が ど うなって 
い る か 不思議に 思つ た こ と が あ る 。 レパ一 



「ァ チョー J とか はいわない 
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を ガチ ャ ガチャ 動かして いる だ （ ナ で， ラ ィ 
トサー ベル を 振り 冋 したり， パンチ を 繰り 
出 したり， 背負い投げ をしたり …… と， あ 
ん な 複雑な 操作 を 実際に やる としたら， ど 
うや るんだ ろうって。 「ヘビー ノヴァ」 を や 
ると きも， 最初 は ど うやって 技 を 繰 り 出す 
のか わからなかった。 なんた つて ジョイ ス 
ティ ックの ボタン は 2 つし かない。 レバー 
は 移 勅 だ I ナ な ので， これ じ や 普通 に 考える 
と 2 種類の 攻撃し かで きない。 かとい つて， 
キー ボー ド を 併 flj す れば， DOLL の 操作が 
ままならなくなる だろ う 。 

しかし， 「ヘビー ノヴァ」 では 複雑な 操作 
を ともなう ことなく， たった 2 つの ボタ ン 
で 多種多様の 攻擊 をす る こ と がで き る こと 
になって いる。 DOLL の タイプに もよ る 力 \ 
多い も ので は 10 種類 ほどの 技 を， たった 2 
つの ボタンで 使う こ とがで き る。 

そ の 秘密 は 敵との 問 合いに あった。 「へ ビ 
一 ノヴァ」 では， 敵との 間合い， そして， 



起き上が ると き は 結構 身事圣 


かい ^ つ ている か， 背後に 立つ ている か 

で 「はめ 的に 技 を 選んで かけて く れ るので あ 
る。 たと えば 敵と i( リ かい 合って いる 場合 は， 
m じ キック ボタンで も 問 合い （桉 近， 近， 
中 近, 中) によつ て， 技が 両手 投げ， 膝 蹴 I 

ハイ キック， 回 し 蹴 り と 変化す る。 DOLL に 
は パワー ゲージが あ り， 技 を かける のに 必 

要な だけの パワー ゲージが 残つ ていないと， 
技 を かける こ とがで きない。 パワー ゲージ 
は敝の 攻撃で ダメ 一ジを 受ける と 減って い 
き， 0 になる と 負けに なって しまう。 ゲー 
ジが 3 未満 に な る と 何 も 技 を 力' け ら れ な く 
な るが， 2 つの ボタン を 連打 している と 早 
く パワーが 回復す る し， がよ ければ 攻， 
がか かる こと も ある。 連射 付 き ジョイ ステ 
ィ ック でよ かった な あ と 思う。 

動き も HEAVY だ ぜケ' 、'、'、'、的 

「へ ビー ノヴァ」 は 2 人で 対戦す る こと も 
できる。 この場合 は 流行の 「スト リー トフ 
ァ イタ 一 IIj と 同じく， 2 本 先取 し た ほ う が 
勝ち だ。 私 も 友達と 遊んで みたが， 报 作が 
簡単な のでけ つこう 楽しめ た。 しかし 問題 
点がない わけで はない。 M 
残念ながら， DOLL の觔 きが 盧 いので あ 
る。 これでもう ちょっと 動きが 軽かったら. 
もっとも つと 面白い ゲーム に な る 。 本家 本 
X の MEGA-CD 版 も そんな に 籽 く は な か 
つ たが, や は り 分の Aif, う とおり に 操れた 
ほ う がいいに 決まって いる と 思う の だが。 


工夫 を すれば， ボタンが 少なくても 


ここ 数年， 人 を ぶん殴った ことがない ので， 

こ う いった ゲームが X68000 に 移植され るの は 
大歓迎 だ。 本当に ぶん殴る の は 手が 痛い し， な 
により 相手 を 間違えれば 病院 行き だしね。 ゲ一 
ム だったらなんでも あり。 思う存分 ポコ ポコに 
しても 平気な ので ある。 

「ヘビー ノヴァ」 で 私が 感心 したの は攻擊 シ ス 
テム。 「ストリート ファ イタ一 I」 では 6 つの ポ 
タン を 使い分け， なおかつ レバーの 状態で 技が 
変わって く るから 覚える のがたい へんだった c 
その 点 「ヘビー ノヴァ」 では 技 を 覚える 苦労 は 


(ほとんど） ない。 逆 をい うと， r ス トリ一 トフ 
アイ ター！！」 は 党え て し ま えば 柔軟な 攻 V が 可 
能 だが， r へ ヴィー ノヴァ」 では 間合い だけで 技 
が 決まって しまう。 この あたり は 好みの 分かれ 
ると ころであろう。 

総合 評価 „ 5 

グラフィック ★★★★★★ 
操作 性 ★★★★★★★ 
爽快 惑 ★★★★ 
プロレス ごっこ ★★★★★★★ 
満足 度 ★★★★ 
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► 「少な くと t> 5 年 は ft 棣' irui しない」 とのこと た' つ た。 そ し 

6 年 目の この マシンの » — 印 ft は r う 一ん. it い 名 iiii」 でした 
0*f 限 無」 かな。 «W it (22) 


X6 糊 0CompactXVI。 
つと 7 年 目 <p % m は 
Xlturbo 


THE SOFTOUCH 


35 


觀 



Ik 


HE SOFTOUCH 


> レミ ングス 


正しい 鼠の 救出 法 


Tan Akihiko 


丹 明彦 


発売 延期にな つていた X68000 版 「レ ミン ダス」 もよう やく 
発売され た。 という ことで， レビュー （その 2)。 今回 は 製 
品 直前 バー ジョ ンで プレイす る ことができ たので， それ を 
もとに 前回の 内容 を 補足して いく ことにしよう。 



ファンの ひと り と してい わせても ら えば， 
「レ ミン グス」 に 攻略 本の 類 は 余計 だ。 「レ 
ミン グス」 から 頭 を 絞る 要素 を 取り除いた 
ら 何が 残 ると いうの だろう。 攻略 法 ど お り 
に マウス を 動かして， 問題 を 解いた ところ 
でなん の 喜び もない。 攻略 本に 頼る にして 
も， どうしても 自力で 解け ないよう な 難問 
に 限るべき だ。 

…… とはいう ものの， いま までに 数々 の 
難問 を 通して， つかみ取った テクニック を 
ひけら かした くなる の も 事実。 そのな かに 
は， ひょっとすると 卑怯なん じ やない かと 
思える もの も ある。 今回 は そこ を 少し 紹介 
してみ よ う。 

技 あり I レミ ング さん •》♦》•》•》•-•》* 

とりあえず 復習。 「レ ミン グス」 は， ぞろ 
ぞろ 歩く レミ ング たちに 適切な 命令 を 与え 
て 通路 を 作らせ， 障害 を 乗り越えさせつつ 
彼らの 家まで 導く ゲームで ある。 ノルマと 
して， 救助 率が 課せられる。 レミ ング たち 
を 餌食に しょ う と 待ち構える 山 あり 谷 あり 
罠 ありの さまざまな 地形 をク リアす るた め 
に， プレイ ヤーの 的確な 判断 と 敏速な 思考， 
そ して 素早 く 正確な マウ ス さ ばき が 要求 さ 
れる ゲームな ので ある。 復習 終わり。 
• 局 いと 一ろ (― 4> 

レ ミ ングは 通常 は 壁 を 登れない。 climber 
(壁 登 り ） が 十分 に 使える 面 (例： Fun4 Now 
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るので， 
こちる。 


use miners and cumbers) 飞め fUif, 全 貝 
に 壁 を 登らせれ ばいい。 し 力' し ほとんどの 
而 では， 人;^ .©Hfenjjer は 用意 さ れ てい. な. 
い あ、 る。 

ビ ミ ングは 坂な ら 登れ ふ ごぞ こで builder 
( l:ff 段 作 り） を 使って 高さ を^ ぐ (例 ： Funl6 
Don't do anything too hasty) » さ ら-' に' 
mi^r (斜め 掘 り ） が 使 え る iilf も ある （例 ： 
Funl4 Origins and Lemmings) 。 出 口 に な， 
る 地点から 逆 方向！^ 掘り， 下の ほうに 人 II 
を あけ る。 位 置 を 正確に" ^g 7 ?^ るの がち よ 
つ と 難しい。 

• 高い ところから 安全に 降り る 

ゲームの 世 界に & 重力 は 働いて 
や:' I' に 放 り 出 さ れた レ ミ ングは 落 
そ して，.. 高す、 ぎる と 死んで しま う。 

floater (^ラ シュート） が 有効 だが， こ れ 
また 人数 分 はない こ！: が 多い。 そこで 落差 
を 小さく する， つまり 高す ぎない ところ か 
ら 落とす こと を 考える。 

最初の 位置が 大きな 岩の 上なら， そこに 
通路 を あけて 十分 低い ところまで レミ ング 
を^け る (例 ： Fun 10 Smile if you HP 
lemmings) 。 ま ず' digfer; ^縦 掘 り） を 使う。 
最初の 位置 か ら 掘 り 下げ， あ る 程度 下 力 I？ 
た と こ 力で basher (横 掘 り ） を 使って 横に 
穴 を^ W' る. ふ' ところが， これ に は お と し 穴 
が あ る 。 最初の 縦穴が 長す ぎる と， そこで 
落差が できて しま うの だ。 
こ れを 避け る に は basher 
や miner, digger を 交互に 
使い， 階段 状の 穴 を 掘る。 

では 床が 薄い 場合 は 
( 例 ： Fun 27 Let's be 
careful out there; ？ 
最初の 位置から は 飛び 降 
り させ， 逆に 着地 地点の 
ほう を 高く する。 これに 
は 前回の レビューで 解説 
した 先発隊が 必要 だ。 ひ 
と りか ふ た り を floater 


builder に 変えて 着地 地点 を 高く する。 その 
のち， 本隊 を 安全に 降ろす。 
•. 進行 方向 を 反転させる 

レ> ^グが 何も ない とこ ろで 進行 方向 を 
変える こ'' と はない。 壁 や blocker (通せん ぼ） 
に' 当た る と 回れ右 をす る。 崖の 手前な どで 
レ ミ ングに 足止め を く わせたい と き な ど， 
bloek^ を 使う の は 基本。 
乂 ifrt/ と ころから 降りた あとに 歩き だす 方 
向 は，' 降りる 前 に 歩いて いた 方向 と 同 じ で 
あや また， 面の 最初で 扉から 出て きた レ 
.ミ ングは 必ず 右に 歩き だす。 それ を 反転 さ 
せたいと いう 要求 は 度々 生じる。 最も ォー 
ソ ド ックス なの は bIocker。 た だ， いったん 
blocker に した レミ ングは 基本的に もう 歩 
かないので， あとで 爆発させる 必要が ある。 
これ は， ノルマが きつい 面で は （特に 100% 
助けな く て はならない 面な ど） 使えない。 

そこで とっておき の 方法 を 紹介 しょう。 
builder の 性質 を 利用す る の だ。 builder は， 
階段 を 作って いる 途中で どこかに つつかえ 
る と ， 階段 作 り を 途中で や めて あと 戻り を 
ii&Tfr^ これ を 利用す るの だ。 つつかえ る 
に は， ほんの 小さな 段差が あれば いい。 ふ 
つうの レ^. ング なら 歩いて 乗り越えて しま 

<%1:4^、 段差で もい い。 

反転 させたい 場所に 段差が あれば， その 
直前で builder にす る。 これ は 簡単。 そのう 



に して 下に 降ろ し， 下で 


先回り して 掘り下げる 方法で 高みに 登る 


^ X68«)()CompactXVI の 広告の 写 W では^な のに， その 下の； では グレ一 と 書いて あ 
る。 どうしてだろう。 S 藤 tt 史 （17) X68000 PRO 山形 IH 


下から 階段 を 建てれば 安全 だ 


'だけ 反転させる 


ち builder は 階段 を 作る 
の を やめて 反対 方向に 歩 
き だす。 段差がない 場合 
は， 自分で 段差 を 作れば 
いい。 简単 なの は， digger 
で 縦穴 を 掘り， 休が 半分 
^まった と ころで その レ 
ミ ングを builder に 変 え 
る。 それで レミ ングは 穴 
掘 り を やめて 階段 を 作り 
始める。 穴の 底 だからす 
ぐにつつ かえて 反対 向き 
に 歩き 始める。 

これ はレ ミ ングを ひと i 
方法。 たくさん 反転 させる に はや はり bloc 
kei- の ほう 力 5 ' 便利。 でも， blocker を 使わな 
くても できる。 横穴 か 斜め 穴 を 掘 り， 途中 
で やめさせれば， そこ は 行き止まり になり， 
レ ミ ングを 反転させる こ とが 可能になる。 
穴 掘り を 途中で やめさせ るに は， 穴 を 掘つ 
ている レミ ングを builder に 変える。 上で 述 
ベた ひ と り 反転の 変形で あ る 。 

ち な み に builder が途 中 で blocker に 当 た 
ると， そ の 場で 反対 方向 に 階段 を 作り 始め 
る 。 階段の 向 き を 途中で 反転 させ る こ の 技 
を稅極 的に 使わせる 面 も ある。 

な お， いつ た ん blocker に なった レ ミン グ 
でも， その 足 もと を miner な どで 掘り 崩せ 
ば また 歩き だすと いう こ と は 覚えて おいて 
いいだろう。 

面の 解き方 は 示さずに， 細かな テク ニッ 
クの いくつか を 挙げてみ た。 単純な 操作の 
^に さまざま な 動作の バ リエ ーシ ヨン を 持 
つ レミ ングス の 奥深さの 一端が わかって い 
ただけ たこ とと 思う。 

こんな テクニック は， 数十 面 こなして い 
れば 自然に 身に つく もの だ。 難問に ぶち 当 
たり， 知恵を絞り， 頭 を かかえ， 手順 を 間 
違 え ， 偶然 か ら 新た な 解法の ヒ ン ト を 得 る 。 
それが レミ ングス の 醍醐味 だ。 そして， そ 
れ はこん な 文章 を 読ん だ だ けで は 身に つか 
ない。 立て た 戦略 を 素早 く 確実に 実行で き 
る マウス さばきが あって， テクニック は 初 
めて 生き るの だ。 



腳 

j 騰 ffi 嚇 

2 つの マウス 力、' 使える の もたい へん うれしい 



サウンド • ?ty • レミ ング さん' 

一般論と して， AMIGA 向けに 作られた 
音楽 を X68000 に 移植す る こと は 難しい （逆 
は 例がない ので わからない 力 ? ， や は り やさ 
しい こ とではないだろう）。 そ も そ も 音源の 
種類が 違 う ので あ る。 どちら が 優れて >• 、 る 
と は 一概にい えない 力 ? ， 音の 表現力の 差 は 
決定的 な ネックと な り ， 移植す る 際になん 
ら かの 妥協 を 強いてき た。 

イマ ジニァ の 過去の 作品 を 見ても， 苦労 

と 妥協の あ' とがし のばれ る。 イマ ジニァ の 
移植 作品 は， グラフ ィ ックの 忠実 さで は定 
評が ある ものの， サウンド はどうしても 違 
つた ものに なって いた。 1 " ポピュ ラス」 や 「パ 
ヮー モン ガー」 は， ゲーム 中の 効果音の 処 
理こ そかな りがんば つていた 力 f ， ォ一プ 二 
ングの 音楽 は 相当に 違った ものにせざる を 
えなかった よう だ （正 il£ いって X68000 版 
「パワー モン ガー」 の オープニング は ほめ 

られた も ので はない）。 

話 を 「レ ミン グス」 に 戻す と， これが な 
かな かがんば つてい る。 X68000 版 は， グラ 
フィック はもと より， サウンド もけ つこう 
よく 似て いる。 上 出 米 だ。 

X68000 版 「レ ミン グス」 は， BGM を FM 
音源で， 効果音 を AD PCM で 鳴 らして い 


る。 BGM は FM 音源で あるから 音色 は 多少 
違う が旋 f4s は 同じ。 しかも， 原作の 雰囲気 
をよ く 伝えて いる。 効果音 は 一部 AMIGA 
版と 違って いたり， AD PCM が 単音で あ る 
こ とから 重要で ない 効果音が 省略され てい 
た り もす る が, 極端に 違和感 を 感じ る ほ ど 
のこと ではない。 ハマ ドウ エアの 制 限 の 範 
囲 内で 原作の 雰囲気 をよ く 再現して いる。 

レ ミ ングス は 全 120 面 構成で あるので， 
BGM の 数 も 当然 多い。 しかも 曲がい い。 使 
われて いる 曲に は 古典的な 音楽 をコ ミ カル 
に アレンジした ものが 多い 力 ? ， テクニック 
を ぎん ぎんに 使つ た アレンジ というよ り は 
味の あ る 雰囲気で， しかも もとが 名 曲 な だ 
けに 飽きが こない。 

昨年 末， AMIGA 向けに r X'mas Lem 
mingsj という テ、 - モパ' 一 シ ヨンの 「レミ ング 
ス」 が オンライン や ディスク マガジン を 通 
じて 出回った。 サンタクロースの 服 を 着た 
レ ミン グゃ， ゲー ム阀 面の そこ ここに あし 
ら われた 飛び跳ねる 雪 ダル マな どが かわい 
らしく， なかなか 'ぉ敝 な ク リ ス マス プ レゼ 
ン ト であ つ た。 そ の BGM の ひ と つが, 真つ 
赤な お 鼻の トナ カイ さんの 歌 を アレンジし 
た も ので， これ も なかなかの 出来で ある。 
ぜひ， 今年の クリス マ ス に は X68000 に も 


そろそろ MIDI もどう かしら 


オープニング （レミ ング たちが Sli? から 飛び 

降り て Lemmings の 口 ゴの上 を 歩いて い く ァニ 
メ一シ ヨン） の 処理 や， ゲーム 中に レミ ングが 
たく さん 出て きたと きの 処理が ちょいと 遅い。 
「パワー モン ガー」 の オープニング もなん だか 
重かった。 足りな いのは 技術 か， CPU パワー か， 
ノウハウ 力、。 しかし， フロッピーディスクの 枚 
数が AMIGA 版の 2 枚から I 枚に なった。 これ は 
おおいに 評価すべき こ と である。 

さらに 驚くべき ことに， 2 プレイヤー モード 
では， マウス を 2 つ 使う 二と がで きる。 X68000 
PRO と Compact XVI 以外の 機種で は ハー ドゥエ 
ァ 的に 2 つ 以上の マウス を 接続で きる。 キー ポ 
—ド にある ポート を 使う ので ある。 デバイス ド 


ライ バを きちんと 害けば 2 つの マウスが 使える 
はず だとい うこと は M いた ことがあ るが， 実際 
に 動いて いるの を 見る の は 初めて だ。'' マーブル 
マッド ネス 2 人 プレイ" という 文字が 頭 をよ ぎ 
る。 まあ， X 68000 PRO と compart XVI で 使えな 
いのは ご 愛敬と いう こと でい いだろ う 。 

ゲーム そのもの は AMIGA 版と ほとんど 同じ。 
グラフィック は 完全 移植。 AMIGA 版で 使った 解 
法が そのまま 使える し， 操作 感覚に も 違和 慼が 
ない。 音楽 は AMIGA 版と は少々 違う が， 悪くな 
い。 もとの 曲がい いからだろう 。気の きいた MIDI 
アレンジ バー ジョ ン なんか 出ない かな。 

あと， どうで もい いけど， 壁 を よじ登つ てい 
る レミ ング つて ほとんど "山 崎 先生"。 


縦 掘 り と ォ黄 掘り をう 


'出た な!！ CompactXVL 


ft 谷川 i?i(27) X68000 PROII 
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今月 は 皆さん 待ちに 待った スターウォーズ 
です。 発売 前から 多方面で 話題 を 振りまい 
ていた この ゲーム。 前 評判が あまりに 高 か 
つたので 大丈夫 かな， と 思い ましたが， 皆 
さん 気に入って くれてい るよう です ね。 
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スターウォーズ 


► 力 'つ こいい ！ Beautiiul ！ ゾ erygood ！ 
あれで 7, 200 円と は， もの すげ 一太つ 腹。 

&IH 義久 (18) 千葉県 
► 技術 うんぬんより， M.N.M の 情熱が 好 
き。 樱井 良多郎 (20) 東京都 

► ルーカス フィ ルムが M.N.M の スター ゥ 
才ーズ のために X68000 を 購入 し た と は。 開 
発に 2 年 かけて あれほどの 内容で 7 ， 200 円。 
ビック リ したな あ〜 も お ~。 

m< 降お (21) 千葉県 

► これからの ノゝ 0 ソコン ゲー ムを 変える！？ 

石 渡 賁史 （19) 神奈川県 
► 絶対 買い！ だから。 M.N.M はタダ 者で 
はない な。 曽我部 明大 (19) 愛媛県 
► やはり， シンプルで， あきが こない。 

ifel'f 仲 司 （31) 群馬県 
► 映画 を 知っている だけによ けいに 面白い。 

折 田 i't 弘 （19) 東京都 
► 理由なん てないでしょう。 これし かない。 

谷 口 博-一 (25) 大阪府 
► X68000 でい ま ま で 出て いた 3D モ ノとー 
線 を 画して いるから。 

下 池 英之 （19) 兵庫県 
► トロ いだけ の フライ トシ ミュレ 一 タを嘲 
笑す るかの ように 動く！ やつば り X68000 
はこれ でなければ。 佐 渡 詩郎 (16) 石川県 
► ルークと はいわない まで も （フォースが 
ない ので） そ の 仲間の 人ぐ ら いの 気分に な 
れ るので よい。 橋 本 英 (17) 福井県 
► たいへんて いねいに 作られて お り， 最近 
の ソフト に 少な く な つ た 熱意せ 感 じる。 よ 
く できて いて 面白い。 

豆 田 俊 治 (22) 山口県 
► ワイ ヤー フレームに も かかわらず あの 臨 
場感。 孝士 (25,) 奈良県 

► 面白 そ うだと 思って はいた 力' ; ， 正直い つ 
てこ こま でい い も の だ と は 思わなかった。 
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お ま け に 低価格 だ ！ 大野 豪隆' (18) 千 葉 ほ 
► スターウォーズ はすば らしい！ ネ タカ f 
あり ふれて いるのに， 値段が 安いのに， ヮ 
ィ ヤー フレーム なのに （昔から 好きだけ 
ど）， こんなに 感動で き る ゲーム は ひさびさ 
だ！ 大石 伸彰 (23) 兵庫県 

► す ばら しいの ひと 言に つき る ！ 

小 杉 文人 （17) 千葉県 
► 見れば わかる！ やって みな はれ！ 

野原 謙 二 （18) 京都府 
► ス ピー ド， 操作 性 ともに すばらし い。 ト 
レース 機能が またす ばら しい。 

石 塚 賢 (23) 神奈川県 
► マニュアル モードで 戦闘 開始。 やっぱり 
ラスト は， スコープ を OFF にして 「フォー 
スを 使え ！」 てな もんです。 

斉藤 修 (23) 宮城県 
► 仲間 と と も に 戦う という 宇宙 戦の 内容が 
いいのと， トレース モードの 滑らか さに 感 
激しました。 本当に， 宇宙での 戦いと いう 
気がする。 三 沢 弘之 (20) 神奈川県 
► サン プリ ング がいいった らいい。 いいつ 
たらい いの！ 船 越 直弥 （19) 北海道 

► 発売日が 遅れる ほ ど 気合が 入つ ている の 
で。 木 村 啓太郎 （18) 千葉県 

► スターウォーズ はす ごいです ね。 シャレ 
にならない ほど スムーズ にかつ 速く 動き， 
BGM も ノ るし， PCM の 使い方 も 激しい。 こ 
ん な に 映画に 忠実な ゲームが い ま だかつ て 
あつただろう 力'。 もちろん 買った よん。 

兼 英樹 (17) 大阪府 
► すごい。 あの 安 さで あの 面白さ， デモ， 
トレース モード， サンプリング された セリ 
フ， あらゆる 点で よ くで きている。 7, 200 円 
という 価格に したの は 本当 に 立派た'。 こ の 
倍の 値段 もす る ゾフト も ある というのに。 
テープで 4. 800 円 と いう 時代 力 s 懐かしい。 

近 藤 英ニ (20) 愛嫒県 
► 僕 自 身， 3D ゲ一 ムは あまり 好 き では な か 
つた 力 この ゲーム は スタッフの 方々 の 熱 
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► g 瀬 ft 代 美さん へ。 ィ一ス の 音楽 は. 
>GSD ysmusic.dat yspcm.dat 
>gsd 

t すれば M く ： とがで き ます。 


ド モー ドで, 


W 浴 司 （ほ) X68000 PROII 


AFTER REVIEW 


意が 伝わって きて， 買う tu: させられ まし 
た。 ゲー ム 中 こんなに 典 奮して， ク リアし 
てこん なに 感動した ゲーム は 本当に ひさ し 
ぶ りな 気がします。 ァ クシ ョ ンが 苦手な 方 

も， 3D は イマ イチと いう 方 も ぜひ 一度 プレ 
ィ して もら いたい 作品です。 

鈴 木 正直 (20) 静岡県 
► 冒頭の デモ だけで も 7 , 200 円 は 安い。 

石 田 雄ニ郎 （42) 大阪府 
► 本当に 超 高速 な 動 き で 映画 そつく りの i お 
だから。 朝 倉 龍 一 (22) 三重県 

► スターウォーズ を 買った けれど， あれ は 
TIME ATTACK で' 燃 えます ね。 パソコン 
通信で HARD を 7 分く らいで ク リアした 
データが アップされ ていた 力 s , ど うやった 
ら あんな タイ ムが出 る ん だ〜。 EASY だつ 
たら 出る の だけどな あ。 

田 口 徹 （18) 神奈川県 
► 一体感が 感じ られ る。 

大井 健 三 （41) 神奈川県 
トなん といっても スターウォーズ だ。 ォ一 
プ ニン グ からす ごいと 思う 力 5， その あとの 

ディ スク イジ ェクト 力な、 力' に も オン メモリ 
でよ い （要 2M バイ ト）。 よ く あれ だけの サ 
ン プリ ング音 を オン メモリで 動かして いる 
な と 感心 してし まった。 

小 海 昌伸 （17) 新潟県 
► これほど 面白い ゲーム もそう ないし， こ 
れ ほど' ない ゲーム も ない。 

松 本 拓司 （17) 埼玉 m- 
► 3D のヮ ィャ一 フレームの ゲームです 力 \ 
立体感が かなり 表^され ており， 本当に^ 
分が 乗つ ている よう な感 じ だか ら 。 

木 村 匡 志 （19) 千葉県 
► 操作が 難 い、 が, 動きが 速くて しかも 滑 
ら 力'。 卜 レース モード もす ばらしい。 

浅 井 徹 (20) 神奈川県 
►12 月 20 日， Oh!X といつ しょ に 予約して あ 
る スターウォーズ を 買って きた。 家に 帰つ 
て さっそく 立ち上げる と やっぱり 面白 かつ 
た。 3 面の 溝 は 本当 に 体が 動 きそうになる 
フォト ント 一ピ一 ドの 射出 タ ィ ミ ングは 難 
しいが， ゲームオーバーの 画面が よくで き 
ている から， そんなに 気にならなかった。 

增 田 乃 与 (21) 北海 jii 

► ハイ ス ピー ド 3D 力り g 力 ッコィ イカ' ら。 

岩浪 吉高 (20) 神奈川県 
► デモが 最高だった。 

直 江 宏ー （15) 東京都 
► なんとい つても スターウォーズ， R2D2 
だ スターウォーズ， やっぱり やっぱり スタ 
r サ クラ チル 」 



一 ウォー ズ， C3PO も 見たい ぞ スター ゥォ 
一 ズ， 時代の 中 し 子 スターウォーズ， ハン • 
ソロの 「ヒ ヤウホ一」 だ スター ウォー ズ， 
CAPS で 分身の 術だス ター ウォー ズ， 赤い 
彗星の ダー ス ベー ダー だ スター ウォー ズ， 
そり や あもうす ごいです よの スター ウォー 
ズ， . -'… 何 書い てんだ かわけ がわ からん。 

原 正 人 （20) 岐阜県 
► やって いる と ワイヤ 一フレーム だとい う 
こと を 忘れさせて くれる。 

古村 康英 (23) 神汆川 県 
► スターウォーズ はいいで すねえ。 ワイヤ 
—フレーム だけあって 動きが ナイ スで すね 
え。 あれが ポリ ゴン だったら もっと いい か 
もね え。 最も X68000(10MHz) じ や 無理 か 
…… 。 西 川 n 之 （19) 鳥取県 

► スタッフ の 熱意が 感 じられ る。 映 に,' i'、 
実な ところ もい い。 山 崎 顕治 （19) 大阪府 
► tt 段が 安め なの は 買い やす く てよ いの だ 
けれど， ノ、 °ッ ケージ は ともかく マニュアル 
が …… 。 おまけの ドキュメントな どもない 
し， 少々 愛想が ないかな あと 思い ま した。 
それ 力 > ら， 味方 機の 存在意義が 薄いです ね c 
もっと 自機を 客観的 な 観点で 見 て ゲー ム を 
作れば よかった かもしれ ません （たとえば, 
味方の 損害の 少な さで ハイ スコア を 競える 
ような， そんな ふうな コンセプト）。 とはい 
つても， この 値段なら 十分 満足で きます。 
買いです （特に 映画 を 面白い と 思った 入な 
ら）。 平 戸 公輔 （？） 東お 都 


► せ 子 inCG わ —る ど- 
して 忘れて はいけ ない；: 
はありません が， この こ 
すから。 


リで 咍 まる 4 の 文章で， H 本人と して 決 
を 再度， 心に 刻み 込まれました。 |'| 分が 衅* を したわけ で 

は. 個 入と してで はな く 日本 入と して 永久に うべき で 

mm 良 二 （18) X68000 EXPERT « 城 W 


発売中の ソフ卜 ： 

女ぴ くせる 君 ver 丄 20 ブラ ザ一 工業 (TAKERU) 
X 68000 用 3.5/5"2HD 版 4, 800 円 （税込） 

★ ドラゴン ストライク ポニ一 キヤ 二 オン 
X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 8, 800 円 （税別） 

★ I ィ リ アン シン ドローム 電波 新聞社 
X68000 用 5"2HD 版 5, 800 円 （税別） 

★ 苦 胃 頭 捕物帳 電波 新聞社 
X68000 用 5"2HD 版 5, 300 円 （税別） 

★ F15 ストライク イーグル II シナリオ 

マイク ロブ 口一 ズ ジャパン 
X68000 用 3 . 5/5" 2HD 版 5 , 200 円 （税別） 

★ ヴェルス ナ一グ 戦乱 ファミリ一 ソフト 
X68000 用 3.5/5"2HD 版 9, 800 円 （税別） 

★ ロイヤル ブラ ッ ド 光栄 

X68000 用 3 . 5/5" 2HD 版 7 , 800 円 （稅 別） 

★ ヘビー ノヴァ ブ ラザー 工業 (TAKERU) 

X68000 用 3 . 5/5" 2HD 版 5 , 800 円 (稅 込) 
★ 超人 ブラ ザ一 工業 (TAKERU) 

X68000 用 3.5/5"2HD 版 4, 800 円 （f 兑込） 
★ スピン デ イジ一 n アル シス ソフトウェア 

X68000 用 3.5/5"2HD 版 8, 700 円 （税別） 


mm 



★ ライフ & デス ブラ ザ 一 工業 (TAKERU) 

X68000 用 3.5/5 ff 2HD 版 2 枚 組 7, 000 円 （f 兑込） 
★ レミ ングス イマ ジニァ 


X68000 用 
[■/、 卜 メレ テ'. 


5"2HD 版 7, 800 円 （f 兑別） 
ビクター 音楽 産業 
5*2HD 版 9, 800 円 （税別） 


★ ノア M 

X68000 用 
★ シム アース 

X68000 用 
女棋 太平 68K 


N.MV 


ィ， 


，ウェア 
5"2HD 版 
ジニァ 
5"2HD 版 

SPS 

3.5/V2HD 版 


7,200 円 (税別) 


12,800 円 （税別) 


9, 700 円 （税別) 


女沈 黙の 艦隊 

X68000 用 


3.5/5'2HD 版 12, 800 円 （税別) 


★ セブン カラ一 ズ 

X68000 用 
★ ウル ティ マ VI 

X68000 用 
★ ファイナル フ 

X68000 用 


★ シュート レンジ ピッツ一 

5*2HD 版 3, 800 円 （税別) 
ホット • ビィ 
3.5/5"2HD 版 7, 700 円 （税別) 
ポニ一 キヤ 二 オン 

5 ff 2HD 版 9, 800 円 （税別） 
イト 力 プコン 

5"2HD 版 価格 未定 
★ レミ ングス シナリオ 集 （仮） イマ ジニァ 
X68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

★ F29 RETA し IATOR イマ ジニァ 

X68000 用 5*2HD 版 価格 未定 

★ メガロ マニア イマ ジニァ 

X68000 用 5*2HD 版 価格 未定 

★ ドラゴン ス レイヤ一 英雄 伝説 SPS 

X68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

★ ふしぎの 海の ナディア ゼネ ラル プロ ダクッ 
X68000 用 5*2HD 版 価格 未定 

★ 究極 タイガー 金子 製作所 

3.5/5"2HD 版 価格 未定 
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[製品 紹介] 


GENERAL MIDI 対応 音源 モジュール 

KORG 03R/W 


Tama Tamaki たま たま キ 


MIDI の 新たなる 潮流 r GENERAl_MIDIj。 ス タンダー 卜 MIDI ファ 
ィルと 並び， 音楽 データの 標準化の 要と して 期待され ています。 ここで 
は GM 規格に 沿った 音源 03R/W を 通して GM の 概要 を 見て みましょう。 



J 


最近， 私 は 某 社の P2080 という パワー ァ 
ンプを 買って 「音が よいに と 喜んでい ま 
す。 某 友人に は 「アマチュアが PA 用の パヮ 
一 アンプ 買って どう すん ねん」 と チヤ チヤ を 
いれられて しまい ま した 力 5 , 私 はめげ ない。 

この パワーアンプ があって こ そ Oh!X で 
シン セの レビューが できる という もの （抜 
け 目の ないた ま きであった）。 

さ て， KORG が M3R 以来， 久々 に 1U ラ ッ 
ク サイズの 低価格 音源 を 発売し ました。 そ 
の 名 も 03R/W。 03R/W の 製品の 位置づけ 
は 01R/W の 廉価版， つ ま り M1R と M3R の 
関係と 同じになる わけです 力;， でも， ちょ 
つと 意味 あい は 違います。 なんと， 03R/W 
は GENERAL MIDI (略 し て GM) という 
新 し 、 、 咅源 仕様 規格に 対応して いるので す。 

まず は 音源 スペックから 紹介して い き ま 
しょう。 03R/W の 音源 システムに は Ml な 
ど に 搭載 されて いた ai シン セ シスから 進化 
した ai 2 (ai スクェア シン セ シス） が 搭載 さ 
れ ています。 

03R/W の 音源 システム は 図 1 のように 
なって います。 最近 はやりの PCM シン セ と 
いった 感じです ね （でも， フィルタに レゾ 
ナン ス がない つての は Ml と ちっとも 変わ 
つてい ない）。 

音源 部に おけ る 01/W シ リーズとの 違い 


は ウェーブ シ ヱイ ビングと いう 機能が 除か 
れ ている 点 だけです。 発音 数 は シングル モ 
一 ドで 32 ボイ ス， 32 ォ シ レー タで ダブル モ 
ード としても 使用で きます （当然， 発音 数 
は 減る）。 ウエーブ ROM は 5M バイ ト， 01/ 
W と 比べて 1M バイ ト ほ ど 少な 〈なって い 
ます。 

プリ セッ ト 音色 は ROM に GM 準拠の 音 
色 配列 に な ら つ て 128 音色 + 1 ドラム キッ 
ト， インター ナル RAM に 100 音色 + 2 ドラ 

ムキッ ト， コン ビネ ーシ ョ ンカ qoo といった 

具合です。 RAM カード を 増設す る ことで 
01/W 同様の 200 プログラム， 200 コンビ ネ 
ーシ ヨン， 4 ドラム キット に 増設 可能です。 
そ の ほ 力'， 01/W 用の PCM カー ド， 専用の プ 
ログ ラム カードの 使用 もで きます。 ゥ エー 
ブシ エイ ビングが な く なった こ とも あり， 
01/W と Ml の 音源の 中間 的な 構成です。 
Ml の 音源 を フル デジタル 化して 32 ボイ ス 
にす る とこん な ふうになる でしよ う。 

内蔵 ェ フエ クタ は 2 系列 独立 型で 47 種類 
の プログラムが 用意され ています。 

曆 3 つの 動作 モード 

03R/W に は 3 つの 動作 モー ドがぁ り ま 
す 。 Ml や 01/W な どに あつ た プログラム モ 
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ード とコン ビネ ーシ ョ ン モー ド。 そして， 

03R/W で 新た に 追加 された マルチ モー ド 
です。 

參 プログラム モー ド 

プログラム モード は シングル ティ ンパ' 一， 
つまり， 03R/W を 32 ない し 16 ポ リフ ォニッ 
クの シンセサイザと して 使用す る モードで 
す。 主に マスターキー ボードに 接続して 演 
奏する ための モー ド です。 
肇 コンビ ネー ショ ン モー ド 

コンビ ミ 、一 ショ ン モー ドは 8 ティ ン バー 
になって おり， 8 種類の 音色 を 組み合わせ 
て 1 個の 音色 として 使つ た り ， そ れ ぞれ受 
信 チャンネル を ティ ン バー ごとに 設定して 
8 マルチ ティ ン バーの 音源と しても 使用で 
きます。 03R/W の 能力 を 最大限に 発揮で き 
るの はこの コンビ ネー シ ョ ン モー ド かも し 
れ ません。 
鲁 マルチ モー ド 

マルチ モー ドは 16 チヤ ンネル の マルチ テ 
ィ ン バー 音源 と し て 動作 し， デフ オルトで 
は chlO に GM ドラム キッ ト （音色 番号 129) 
が 割り当てられ ています。 GM 用の シーケ 
ンス データ を 演奏 させたい 場合 は マルチ モ 
一 ドを使 用 します。 コンピュータから 制御 
する に はもつ と {> 適した モード といえるで 
しょう。 

■ GENERAL MO つて 

03R/W の壳 りの ひと つで あ る GEN ERAL 
MIDI とはいつ たいど う いう 規格な のでし 
ようか？ 

"GM システム は 特定の 音源に 限定され な 

I. 、 汎用 性の 高! > 、 演奏 デ一 タの 作成 を 可能 と 

する ために， 日 本の MIDI 規格 協議会 とァメ 
リ 力の MIDI Manufactures Association に 
よ り 合意され た 共通 音源 仕様です。 GM シ 
ス テム ffl に 作成 さ れた 音楽 ソフトウェア 
(GM スコアと 読んだり します） は， GM シ 
ス テム に 対応 し た 音源で あれば メ 一力 一， 
1 の 画面 をず 一^ ； と 見て いると， 眠くな り ません か？ 

宇 野 和 孝 （17) X68000 PRO 茨城お 


YAMAHA の 担当の 方に 電 話で 聞 いてみ 
た 話 を 総合す る と， 

1) GM 規格 は 3 レベル く らいに クラス 分 
けさせる 

2) 現在 確定 している GM 規格 は 最低 部分 
であ る レベル 1 だけで あ る 
という ことで， ま だま だ 道の り は 遠い と い 
つた 感じです。 

現在のところ， GM に関する 詳しい 資料 
が 入手 しにくく， よく わから ない 点 も あ り 
ます 力 f , ハツ キリして いる こと は GM の ひ 
とつに 音色 配列の 統一が あり， いくつかの 
コン ト ロール チェンジが 新たに 追加され た 
という こ とです。 

図 1 Q3R/W ai 2 Synthesis System 

I Tone Generator section — 


Multi sound/ 
Drumsound 


V 


Oscillator 


Oscillator 2 
OSC 2 Pitch 


図 2 音色 パラメータの 働き 


機種に よ ら ず 利用す る こ ！： がで きます。" 

というよ うな こと が マニュアルに 書いて 
あ り ま した。 Roland の SC- 55 でお 馴染みの 
GS フォー マ ッ ト も 同様の 趣旨に 基づ く も 
のです 力 f ， GS が Roland の ローカル な 規格 
な の に 対 し て ， GM は MIDI 協議会で 世界的 
に 統一され た 規格 だ という 違いが あ り ま す， 

ちなみに， Roland では 「GS フォー マツ ト 
は GM を 包括 しています」 というよ うな こ 
と を アナウンスし ています。 GS フォー マツ 
トの キヤ ビタルと 標準 ド ラム キッ ト は GM 
規格 を もとにして いますので， 試しに SC- 
55 用の キヤ ビタル だけ を 使つ た シーケンス 
デー タ を 03R 八 V の マルチ モード で 演奏 さ 
せて みま した。 

まず， マニュアルに 「GM スコア を 演奏 さ 
せる に は」 という 注?！； 害 きがあり まし た の 
で， 「グロ— パル モー ドのぺ 一 ジ 2B の PRG 
と いう パラメータ を" NUM" に 設定す る こ 
と をお すすめし ます」 と誉 いてあります の 
で， それに 従います。 

この パラメータ は バンク 切り替え を 禁止 
する ための 設定 だ そ うです。 特に GS フォー 
マ ッ ト のデー タは パンク セレクト 情報が 入 
つてい ますし， 03R/W では GM の 音色 配列 
である バンク G は バンク セレク 卜の 1 番に 
割り当てられて いますが， それに 相当す る 
GS フォー マ ッ 卜の キヤ ビタル は バンク セ 
レクトの 0 番に割 り 当てられ てい ると いう 
違い もあって， ここ ら へん を 03R/W 側で 吸 
収す る処 it として， バン ク セレクト の 受信 
を 禁止す る 必要が あ ります。 

演奏 させた 結果です が， 私が 試した デー 
タは GS のェ フエ クタ 情報 を 結構 利 し て 
作つ た も の だつ たので， そ の パー ト のボ リ 
ユー ムが 小さくな つてし まいました。 多分 
現在の GM で は エフ ヱ クタの 制 御 は 統一 さ 
れ ていないの でしよ う。 

03R/W の G パンクの 音色 配列と GS のキ 
ャピ タルの 音色 は， 名 前が 違 え ど 音色 的に 
はかなり 近い 音が します。 まあ， PCM シン 
セ だか ら こそでき る ことなん でしよう け ど 
-…' 。 私が 聞いた 限りで は SC-55 よ り 03R/ 
W の ほうが なんか 柔らかく， それでい てち 
よ つ と ァクの ある 音が する よ う な 感じ を受 
けました。 オクターブの 違う 音 も あるよう 
です。 

GS フォ一 マットの データ を 03R/ W (GM) 
で も 演奏で きる よう に 作成す るなら ば， 音 
色 は キヤ ビタルの みの 使 ffl にと どめ， エフ 
ェ クタの セン ド量を 全体 的に 均一に してお 
き， 03R/W 側で 簡単に 手直しで き るよう に 

してお くべき でし！ t う （後述）。 L 

GM 規格に ついて， KORG と Roland, 

► 今日 は 3 月 21 日 だ。 シャープ 見 体験 フェアに 行 こ う と 思って いたら 昨 II から カゼ を ひい 

てし まった。 根性で 行こうと 薬 を 肽んで ニン ニク 食べて. リ ゲイン 飲んで 寝たら 少しよ く 

なった。 という わけで これから ユンケル を 飲んで 出発 だ！ でも まだ 調子が 悪い。 

« 谷 雄 二 (21) X68000 ACE,XlturboZII 栃木県 


MIDI イン プリから 


打 ち 込み をす る 際， いち ばん 初 め に 兄 る 

ものと いったら， やっぱり MIDI ィ ン プリ メ 
ンテ一 シ ヨン チャート （Hft して イン プリ） 
です。 これ は 基本です。 

さて， イン プリから 03R/W が どのよう な 
コン ト ロール チェンジ 情報 を 受信す る 力'， 
GS フォー マ ッ ト と 比較しながら 見て い き 
ましょう。 

まず， コン ト ロール チェンジの 0,32 は 音色 
バンク セレク ト になって います。 0 が MSB, 
32 が LSB です。 03R/W の バン クの 内容 は， 
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― VDA section - ~ 
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(Variable digital fitter) 
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(Variable digital amplifier) 
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VDF 2 

(Variable digital filter) 


VDA 2 

(Variable digital amplifier) 
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Modulation Sources 


PITCH EG 


音程の 時間 的 変化 を 与 

える 



0SC1 PITCH MG 


VDF1 EG 


VDA1 EG 


音程の 括らぎ (ビブ ラ一 


音色の 時 問 的 変 ィヒを 与 


音量の 時間 的 変化 を 与 

ト） を 与える 


える 


える 







OSC1 



VDF1 


VDA1 


波形 タイプ 及び 基本的 


音色の 設定 


音量の 設定 

音程の 設定 







音色の 摇らぎ を 与 
犬る 


-ダブル モードの み- 


OSC2 

波形 タイプ、 基本的 音程 
及び 0SC1 に対する ピッチ 


VDF2 

音色の 設定 


VDA2 

音量の 設定 









OSC2 PITCH MG 

音程の 揺らぎ (ビ ブラ一 
ト） を 与える 


VDF2 EG 

音色の 時間 的 変 ィヒを 与 
える 


VDA2 EG 

音量の 時間 的 変化 を 与 

える 


PROGRAM^E-F で 使用す る 
エフ ェ外 セッティング 


Dynamic Modulation 

エフェクト を リアルタイムに 
コントロール する 


眚 


-基 本と なる 音色 一- 


Velocity Sense 
タツ チ （打鍵) の 強 
による 効果 


KBD Track 

^ノ" る 変ィ匕 


After fouch 

7 ^タ一 タ' ボュ る 
効果 


joy Stick 

ジョイスティック によ 
る 効果 


Assignable Pedal 

アサイ ナブル. ぺダ 
ル による 効果 


-演奏に よる 効果 - 


03R/W AJ 


MSB.LSB 


00, 00 

00, 01 

00, 02 

00, 03 

3E, 00 
のように なって 
はコン ビネ一 シ 


bank A(Internal RAM) 
bank G(Preset ROM 1-128) 
bank C(Card) 
bank D(Card) 
GM DRUM KIT(G129) 

ます。 パンク k、 C, D 
ン と プログラムが あるの 


で モー ド によって 切 り 替わ る 動作が 違い ま 
す 力す， パンク G は プログラム しか ありませ 
ん から， プログラム モードの み 有効と なり 
ます。 GS フォー マツ ト では バンク セレク ト 
は MSB のみし か 受信し ません。 念のため。 
次に エフ ェ クタ パラメータ 類です。 まず， 
91 Effectl On'Off 
92 Effect2 On.Off 
です が， 03R/W では， 3F H 未満 は OFF, 40 H 
以上 は ON になって います。 GS フォー マツ 
表 1 GM プログラム リス 卜 


トの 凡用ェ フエ クタ はコン ト ロール チェン 
ジ' の 91 番 (Reverb) と 93 番 (Chorus) に 割 り 当 
て られ ていて 0 〜7F H の セン ド量を 送れる 
のです が …… 。 

コ ン ト ロール チェンジの 91 番は 03R/W 
と GS フォーマット で 情報が 違 うため， GS 
フォー マツ 卜の データ を 03R/W で 演奏 さ 
せる とき はちよ つと 問題に な る 部分です。 
これ は， ェ フエ クタの 違いから 発生した 間 
題です。 GS 音源で 扱 ぅェ フユ クタ は コーラ 
ス と リ パーブ だけです ので， それぞれ コ ン 
卜 ロール チェンジに 割り当てて 制御で き ま 
す 力 ? ， 03R/W では エフ ェ クタが 多すぎて コ 
ン ト ロール チェンジ では 扱い きれません。 
リバ 一 ブ を 例 に 取る と， GS 音 源 では 0 
~127 の 値で かかり 具合 だけ を 設定し ます。 
それに 対して 03R/W ではまず， ホール， ァ 
'ホ 一 ノレ， コンサ 一 トホー ノレ, ノレ 


001 Piano 

01 1" Music Box 

021 Positive 

031* Wah Guilar 

04" Violin 

002 BrilePiano 

012* Vibes 

022' Musette 

032* RockMonics 

042 Viola 

003" HammerPno 

013* Marimba 

023 Harmonica 

033* Jazz Bass 

043' Cello 

004* HonkeyTonk 

014" Xylophone 

024' Tango 

034' Deep Bass 

044 ContraBass 

005* New Tines 

015 Tubular 

025 ClassicGtr 

035* Pick Bass 

045* TremeloStr 

006 Digi Piano 

016* Santur 

026 A. Guitar 

036 Fretless 

046 Pizzicato 

007 Harpsicord 

017* Full Organ 

027* JazzGuilar 

037' SlapBass 1 

047 Harp 

008 Clav 

018* Perc Organ 

028 Clean Gtr 

038" SlapBass 2 

048 Timpani 

009* Celeste 

019" BX-3 Organ 

029 MuteGuitar 

039 SynlhBassI 

049 Marcalo 

010* Gtocken 

020 ChurchPipe 

030* Over Drive 

040' SynthBass2 

050 SlowString 

051* Analog Pad 

061' FrenchHorn 

071 BasoonOboe 

OflT SquareWave 

091' Poly Pad 

052 String Pad 

062 Brass 1 

072 Ctarinet 

082* Saw Wave 

092 Ghost Pad 

053 Choir 

063* SynBrass 1 

073" Piccolo 

083' SynCaliope 

093* BowedGlass 

054* Do Voice 

064' SynBrass 2 

074 Flute 

084' Syn ChiH 

094* Metal Pad 

055' Voices 

065 SopranoSax 

075* Recorder 

085* Charang 

095* Halo Pad 

056 Orch Hit 

066 Alto Sax 

076 Pan Flute 

086* Air Chorus 

096 Sweep 

057 Trumpet 

067 Tenor Sax 

077 Bottle 

087* Rezzo 4ths 

097' Ice Rain 

058 Trombone 1 

068 Ban Sax 

078* Shakuhachi 

088* Bass&Lead 

098* SoundTrack 

059* Tuba 

069 Sweet Oboe 

079 Whistle 

089* Fantasia 

099' Crystal 

060 Muted Trpl 

070 EnglishHrn 

080 Ocarina 

090 Warm Pad 

100' Almoslear 

101* Brightness 

111* Fiddle 

121 Fret Noise 



102* Goblin 

112 Shannai 

122 Flute Taps 



103 Echo Drop 

113 Me ほ I Be" 

123* Seashore 



104" Star Theme 

114* Agogo 

124' Birds 



105" Silar 

115 SleelDrums 

125* Telephone 



1 06* Banjoe 

116 Woodblock 

126* Helicopter 



107* Shamisen 

117' Taiko 

127* Stadium!!! 



108' Koto 

1 1 8 A.Tom 

128' GunShol 



109 Kalimba 

119* Synth Tom 

129# GM D 賴 Kit 



110* Scotland 

120* Rev Cymbal 





'のつ いた プログラム は DOUBLE モー ド です。 

# の ついた プログラム は ドラム キッ トを 使用し ます。 


表 2 GM ドラム キッド 


Zap 2 

28 Syn Snare2 

29 Scratch Lo 

30 Scratch Hi 3 

1 

Stick Hit 


J3 Syn Rim 

34 Metal8ell2 

35 Punch Kick 3 

6 

Ambi Kick 

Side Stick 

)8 Rock Snare 

39 Hand Claps 

40 Snare2 4 

1 

Tom 

Tite HH * 

i3 Tom 

44 Pedal HH 

45 Tom 4 

6 

Open HH 

Tom * 

\Q Tom 

49 CrashCymbal 

50 Tom 5 

1 

Ride Edge 

CrshCymbal 

53 Ride Cup 

54 Tambourine 

55 CrshCymbal 5 

6 

Cowbell 

CrshCymbal 

58 Clicker 3 

59 Ride Edge 

60 Hi Bongo 6 

1 

Lo Bongo 

Slap Conga 

33 Open Conga 

64 Open Conga 

65 Hi Timbal 6 

6 

Lo Timbal 

Agogo 

38 Agogo 

69 し- Shaker 

70 Maracas 7 

1 

Flutter 

Flutter 

？ 3 S-Shaker 

74 レ Shaker 

75 Clavas 7 

6 

WoodBlockM 

WoodBlockL 

78 Scratch Hi 

79 Scratch Lo 

80 Mute Triang B 

1 

Open Triang 

n 

9 

i3 Belltree 

84 Belltree 

85 Castanet 8 

6 

Tom 

Oh! X 1992. 5. 



► ^ 研 も 終わ り， 

ほ 

う ける 毎日。 



が 過ぎる のがなん 


も 速く 感じる 


ーム， ラージ ルーム， ライブ ステージ， ゥ 
ヱット プレート， ドライ プレート， ス プリ 
ング リバ ーブ のなかから リ パーブの タイプ 
を 選択し， 減衰までの 時間， 高音 域の 減衰 
率， 初期 反射までの 時間， 初期 反射の レべ 
ノレ， 低 域の ゲイン， 高 域の ゲインと いった 

6 種類の パラ メータ を 設定 可能です。 

Ml 以来 伝統の 強力 な エフ ヱ クタです 力 5 , 
そ れカ f ai 2 音源に なって さら に 強化 さ れ， 指 
定 でき る エフ ヱ クタの タイプ は 実に 47 種類 
に 及びます。' もちろん， それぞれ さらに 細 
かい 設定が なされる わけです。 コーラスに 
なると 5 タイプの なかで も 指定す る パラメ 
ータ 数が 5 — 7 個に 変化す る と いった 具合 
です ので， コント 口 一ル チヱ ン ジ だけで 制 
御す るの は 不可能な のです。 

03R/W では これらの ェ フエ クタ を 2 系 
統 独立で 指定す る のです が， コントロール 
チェンジ では そこで 指定され たェ フエ クタ 
の 使用 切り替え だけ を 行います。 これが， 

12 Effectl Controler 

13 Effect2 Controler 
と いう パラメータです。 

そのほか， Roland の 音源に も ある， 

120 All Sound Off 

121 Reset All Controlers 
は 03R/W で もき ちんと 受信す るよう です。 
ま た， 

65 ポル タメ ン ト 

66 ソステ ヌート 

67 ソフト 

123 All Note Off 
について は， 03R/W では 受信 しないの でし 
よう （イン プリに 書いて ないから）。 もちろ 
ん， コントロール チヱ ンジの 1, 2,6,7,10, 
11,38, 64 番は 当然 受信し ます。 


操作 性に ついて 


気楽 
. あ 


さて， コンピュータから 制御す る こと 力？ 
多い といっても， 1U サイ ズの 音源 モジ ユー 
ル といったら， やっぱり 操作 性が 気に な り 
ますよ ね。 

03R/W も 1U サ ィ ズ です か ら ， 当然 デ ィ 
ス プレイ は 狭く， SC- 55 よ り も 狭いです。 操 
作 ボタ ン も 全部で 10 個 しかありません。 パ 
ラ メータ は 操作 性 を 考えて 割 り 振られて い 
るので， この 環境で は 「よ 〈がんばつ たな」 
という 感じです。 だけど， やはり 使 いづら 
いこと は 確かです。 なにせ 切り替える ぺー 
ジ 数が 多いです から。 

音色 を 切り替える だけな ら なん と かな り 
ま す 力 s , 音色 エディ ット するとな ると， デ 
ィ ス プレイ に 表示され る 情報量が 少ない の 
な 学生生活 も 終わり， 4 月から 社会 入。 う 一ん， 時 


- じじく- 
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で， 頻繁に ページ 切 り 替えす る ことにな り 
ます。 これって 結構 イラ イラす る もんです。 

そ こで， 03R/W は RE1 という リ モー ト コ 
ント ローラ を 接続で きる ようになって いま 
す。 し 力' し， この コントローラ 力 f 35，000|- リ 
と 意外に 高かった りします。 頭が痛い とこ 
ろです。 でも， 03R/W で 音色 エディ ッ ト を 
考える と やっぱり 必要になる かな？ それ 
で も 不足と いう 入はプ 口 ダラ ム を 1'1 作す ベ 
きでしょう。 

■ 顧 

こ の 価格带 の シン セ となると DTM 用 と 
いうより， 演奏 用 といつ た感 じ を 受け ま す 
ので， SC-55 や CM-500 と 比較す るの はちよ 
つと 辛いです 力 ? ， あえて DTM;Y 源と して 
比較して みます。 

ま ず, ft* の 比 校 対象で あ るプ リセ ッ ト 
音色で は， ほぼ 似た ような も のが 128 音色 あ 
ります し， GM ドラム キットに おいて は あ 
まり 変わりません。 SC-55 が 優位な 点 と い 
え ば， GS フォーマット でも ド ラム キット が 
8 極 類 ある こ とです。 これ は 捨てが たいか 
{, しれません。 

かとい つて， 03R/W は ウェーブ ROM の 
増設が できます し， コンビネーション モー 
ドの音 作り も 捨てが たい ものが あります。 
これ ま で M1/T1 シ リ 一 ズ を 使って いた 入 
に は， 操作 法な ど も 馴染み やすいでし よ う。 

という ことで， 結論と して， 過ぶ の MT/ 
CM シ リ 一 ズの データ 资 産に こ だ わ ら ない 
こ と を 前提と してです 力、 03R/W は 演奏 用 
のセ カン ド シン セ と DTM 用の 音源 を 兼ね 
るよう な 人に おすすめ しま す。 特に これ ま 
で Ml を 使って いて 音 数が 足 りない， チャン 
ネ ル & が 足 り ない， SC-55 も 面白そう だ， な 
ど と 忍って いる 入に は 特にお すすめ かも し 
れ ません。 

GM シ ス テム はこ れか ら の DTM シーン 
の コアと なるべき 規格 だ と 思います。 KO 
RG も GM 対応 音源 を 発表した こと です し ， 
そろ そ ろ YAMAHA の GM 対応 音源が 発売 
されても いいような ^が します （海外で は 
TG100 が 発売され ている）。 

SC- 55 が 「GS 専用の 音源」 だった のに W 
し て， 03R/W は 「GM スコアに も 衬応 し た 
シン セ サイ ザ」 です。 01/W と 比べ る と 多少 
スペック は 1ゃ| られ ている ものの， DTM '}{■ 
用で 使 うに はま だ ま だォ 一 バー スペックと 
いえる 力' も しれません。 KORG さんに も， 
DTM ェン ト リ 一 レベルの GM 対応 音源 を 
ぜひ， 発売して ほしいと 思います。 


表 3 プリ セッ卜 プログラム ネーム リス 卜 


00 Ephemerals 

10 Air Rider 

20 OxygenMask 

30 AirFlighi 

40 Pitzpan 


80 Hyperborea 
90 Underwater 


15 Gendar 

25 SolarBells 

35 Bell Tree 

45 Gamelan 
EtherBells 

65 Baby'sGone 

75 DigiMallet 

85 Bell Box 

95 New Bell 


DWGS EP 
Perc.Org 1 


Drawbars 
Piano Pad 
Gospel Org 
Whirly 
OrganTrem 

XFade Bass 
Thumb Bass 
RezzzzBass 


OctaveBass 
Seq.Bass 


96 SynthBass3 


02 Orch Brass 

12 Orch Trpts 

22 Brass Band 

32 Trombone 2 

42 Fanfare 

52 Brass 2 

62 Mute Ens. 

72 Muted Bone 

82 SF2 Brass 

92 PerkySaxes 

07 TheStrings 

17 ChamberEns 

27 Woodwind 

37 Choir UR 

47 Heavenly 

57 Soft Pad 

67 Vox Voice 

77 ArcoAtlack 

87 Air Vox 

97 SweetReeds 


Galaxies 
Borealis 
50's SciFi 


Jet Stream 
Crickets 
Steam 
Flutter 


Tidal Wave 
Lub Pole 
Raw Deal 
BellShower 
WS Analog 
RezzzzzPad 
TempleBell 
NudearSun 
Mono し esd 


04 RosewoodGl 
14 Alan's Run 


34 Harmonicsl 

44 Strategy 

54 8lue Moon 

64 FeedBacker 

74 PedalSteei 

84 M に Clean 

94 Harmonics2 

09#ProducrKU 
19 Orch Perc 
29 Log Drums 
39 Mr. Gong 
49 #FreezeDfum 55 
59# VeloGated 
69# Percussion 
79tt Velo Perc 
89 Drum Hil 
99 PadPiano 1 


表 4 ブ リセ ッ 卜コン ビネ ーシ ョ ン ネーム リス 卜 


MIDI Piano 

01 The Finale 

02 Wha 麵 y&Pad 

03 The Legend 

04 MillerTime 

Bass&Piano 

11 し egsloReed 

12 XpressBass 

13 Full Pipes 

14 Salsa Band 

Piano&Strg 

21 Crescendo 

22 12 Stereo 

23 CiickOfgan 

24 Sax Band 

Piano Pad 

31 StringReed 

32 Bass Suite 

33 Mixture 

34 Plungers 

Bass&EP 1 

41 HarpSlring 

42 CounlryJam 

43 Tremolo 

44 Big Sand 

LayerPiano 

51 OrchSwitch 

52 IMissJimi 

53 SplitOrgan 

54 SweetMutes 

Pop Clav 

61 Delicalo 

62 Percolator 

63 ThePhaniom 

64 Trpt. Brass 

Power Comp 

71 Overture 

72 MetalAlloy 

73 Jazz Hits 

74 BrassSwell 

DynoPiano 

61 Concerto 

82 RockShow" 

83 Woodwinds 

84 Gig Brass 

The Gospel 

91 Madrigal 

92 Lead & Pad 

93 OrchReeds 

94 Sax Heaven 

Botswana 

06 Marcato 

07 ChinaBell 

08 Pollen 

09 Death Star 

し ostTemple 

16 Chamber 

17 Warm Bells 

1 8 PowerOfT wo 

19 HitTheDust 

Shogun 

26 AnaStrings 

27 VeloVox8el 

28 Awakening 

29 Eternia 

Bavaria 

36 Double Bow 

37 Lub Bells 

38 Dreaming 

39 Vectors 

BugForesl 
Ethno Geo 

46 Pizz & Bow 

47 Bass&Vibes 

48 TheSweeper 

49 HyperBaby 

56 Amadous 

57 Fantasy 

58 Biggerldea 

59 Nebulae 

Ice Bell 

66 SilkSlring 

67 RainChimes 

68 Sea Horses 

69 LighiBeams 

Maraborne 

76 SigStrings 

77 VoxGametan 

78 TheRedSun 

79 Dagobar 

TheBushmen 

86 SuperVoice 

87 LayerDrms! 

88 Snowfall 

89 Sea Storm 

Polka Box 

96 Acappelta 

97 し 3yerDrms2 

98 RuH&Ready 

99 Plnetarium 


表 5 スペック S オプション 


方式 

ai スクェア シン セ シス システム （フル デジタル プロセッシング） 

音源 部 

32 ポ イス， 32 オシ レー タ 〖シングル モード） 
16 ボイス. 32 オシ レー 夕 （ダブル モード） 

波形 メモリ 

PCM 棚 bit 

ェ フエ クタ 部 

マルチ デジタル エフ ヱ ク ト 2 系統 

プログラム 数 

228 プログラム （インタ一 ナル 100, ROM 129) 

コンビネーション 数 

100 コンビ ネ一 ショ ン 

デモ ソング 数 

5 ソング 

エディタ イン ブッ ト 

RE 1 専用 ケーブル 接続 端子 

ァゥ トプッ ト 

1 /L, 2/R, 3, 4 , へッ ド ホン 

PCM 力一 ド • スロット 

PCM データ 

PROG 力一 ド 'スロット 

プログラム z コンビネーション /ドラム キッ ト z グロ一 バル パラメータ 用 

MIDI 

IN, OUT, THRU 

ディ ス プレイ 

LCD I6x 2 ノ、' ッ クライ 卜 付き 

オプション 

RAM 力一 ド （SRC- 512), ROM カード， PCM カード 

電源 

定格 画 

消费 電力 

16W 

外形 寸法 

435(W) X262CD) X45CH) 

M 

3.5kg 


※仕様お よび 外観 は 改良の ため 予告な く 変更され る ことがあり ます。 


► '^I^RAM ディスクが 使え なくなった。 それだけで なく， 「メルヘン メイズ」 などの^: i 
M ゲームまで 劻 かないで はない 力'。 という こ と は if) 設 RAM が .tU' ので は ！ と 忍い， 
してみ たけ ど， 別に 変じ やない な あ。 いっぺん W (いてから つけて みたら. I なった。 う一 む 

なんだった のだろう。 荒^ w 太郎 X68C00 mmw 


03R/W 4.1 


I 新 I 製 I 蟁 t 害 I 钃 I 


機能 赤外線 リモコン 制御 シス テ 

MIC 68K 


Nakano 


Stmichi 中 里チ 修 _ 


MIC 68K を 使えば パソコンで 赤外線 リモコン を 使った 家庭 用 機器の 制御 を 行う 
ことができます。 さらに タイマに よる プログラム 制御， 音声 認識な どでの 制御が 
可能。 パソコンの 枠組み を 広げる 新しい 周辺機器です。 


なに をす るち のか 7 


MIC 68K の 「MIC」 は Multi Intel igent 
Controler の 略で, 赤外線 リ モ コ ンで 制御 さ 
れる 家電 製品 を コンピュータで 扱うた めの 
システムです。 赤外線 信号 を 感知す るコン 
トロー ラ と パソコンで 制御す るた めの ソフ 
トウ エア 「ハイパー リモコン エディタ」 に 
よって 構成され ています。 コントローラ は 
ジョイ ス テイク ク 端子 と AUDIO IN 端子に 
接続され， 音声 信号と リモコン 信号 を 読み 
取り パソコンに 送り ます。 パソコン では 送 

ら れた 信号 を ファイル にして 保存し た り ， 
再生す る こと が 可能です。 

赤外線 リモコンで 极 える ものと いえば， 
テ レ ビ， ビデオ， CD, LD, セレクタ， ラ ジ 
カセ ほか AV 機器 各種。 ほかに は エアコン 

と 力 SC-55 にもついて ましたね。 やろ 

う と 思えば， X68000 同士で 簡単な 通信 もで 
きな くはありません （受信が 大変 だな）。 


操作の 実際 


受信 し た 信号 はいつ たいな に に 使 うの か 
ま た 全体に ど ん な 具合に 操作 していく のか 



二れ がコ ン ト ローラ 部分 
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を まとめて みましょう。 いずれの 場合 も， 
データ は ハイパー リモコン エディ タで 作成 

します。 

肇 マルチ リモコンと して 使う 

アイ コンを 作成し ます。 サンプルで CD 用 
のデー タ が あ る ので， そ れを 流用す る な り 
して アイコン を 定義し ます。 ここで は SC- 
55 用の データ を 作って みました。 アイコン 
に は サン プリ ング音 用と リモコン データ 用 
の 2 種類が あります。 とりあえず， マルチ 
リモコンと して 使う ので リモコン 用 を 指定 
してお きます。 

できた アイコン を レコード 用の ウィンド 
ゥに 放り込んで， 赤外線 リモコンから デー 
タを 入力し ます。 取り 込みが 終わ つたら 再 
生して ちゃんと 動作す るか 確認し， 確実に 
動作す る データ を 作って お きます。 認識 率 
はい まひと つ だつ たので （リ モコ ンの 種類 
にもよ る だろ う 力り 何回 か 繰 り 返した ほう 
がよ いでしょう。 ちゃんと 動く データが で 
き た ら , 始点 と 終点 を 指定 し て 有効 部分 だ 
け 切り出して セーブし ます。 

すでに こ の 時点で ハ ィ パー リモコ ンェデ 
イタ は マルチ リモコンと し て 動作 します。 
できあがった アイ コ ン を ダブル クリ ックす 
る と 記録され た 信号が 再生で き るので す。 
必要な だけの 信号 
をす ベて 揃えたら， 
それ を 機器 ご と に ま 
とめて お 〈こと がで 
きます。 これが リ ン 
ク という 作業です。 
なお， SX-WINDO 
W 上の プレイ ヤー 
では リ ンク した ファ 
ィルを 扱って います。 
參 自動制御 を 行う に 
は 

できあがった アイ 

コンに 時 問 情報 を 与 

え， システム を 自動 

制御す る こと もで き 
^ コンビニで カップ ラーメン を n う 
のな のでお 早めに」 と 香いて あった。 



SX-W1ND0W 用 の プレイヤ- 
ます。 た と えば， 


16 

59 

40 ビデオ 電源 ON 

16 

59 

45 チャン ネ ノレ 4 

16 

59 

50 再生 &PAUSE 

17 

00 

00 PAUSE (解除) 

17 

01 

？? PAUSE 

17 

03 

？? PAUSE (解除) 


のよ う に 指定した ファイル を 作成 すれば 自 

動で ミ ン キー モモの CM カツ 卜が でき る わ 

けです。 

冗談 はさて おき， 操作 は 簡単で， 指定し 
たい アイ コンを PROG という メニュー のこ 
とろに 放り込んで 時刻 設定 をす る だけです。 
こ こ で 時刻 設定され る アイコン は リモコン 
の 信号 だけで はなく， ADPCM の 音声 も 再 
生す る こ とがで きます。 

さらに， 予約 情報 を X-BASIC プ d グ ラ 
ムの 形式 に 変換して セーブす る モー ド も あ 
り ます。 これ を MIC 制御 関数 を 拡張した X- 
BASIC から 実行す る わ けです。 
參 音声で 制御す る 

リ モ コ ンの 制御 は マウスの クリ ック だけ 

でで き る のです が， MIC 68K では これ を 音 

声 認識に よって 行うた め の 機構が 備わ つ て 

います。 サンプリングに 必要な マイク もコ 

ント ローラに 内蔵され ています。 あら かじ 

め 録音 してお いた キー ヮー ドを AD PCM 

デー タ として 認識 辞書 化 し， 音声 入力され 

た データ を 解析 して 音声の 近い 辞書から 探 

し 出 し て 指定 さ れた ファイル を 実行す るの 
と， 店員さん がお はし を 入れて くれる の だが， r '主 も 

« はいけ ない と 思う。 野 田 博 (21) 群 .Sffi 


です。 

このよう な 機能 を 使えば， 昔の 近未来 SF 
つぼい ホームオートメーションの ような こ 
と も 実現で きる でしよう。 '炎: 用 性 という 面 
ではい ま いち 疑問 もあります 力 •:， 認識 率 や 
速度に ついては 完成 版 を 侍って 評価 したい 
と 思います。 1 " AUDIO IN からの データ 入力 
による 音声 認識」 という だけで も 興味深い 
テーマで は あ り ま す。 


そして ウィンドウへ 


このよう に， 家電 製品 を 周辺機器 のよ う 
に极ぅ こ とで パソコンの f: 界 もさら に 「パ 
一 ツナ ル」 な ものに なり そう です。 もと も 
と X68000 と い う の は 世界で も 珍し い 家電 
屋 さんの 作った パソコン ですから， このよ 
う な 機器 こ そ 似つかわし いの かも しれ ませ 
ん。 

そもそも， •; 凡 用 リモコンと いうの は 使い 
方 次第で 広が る， さまざま な 可能性 を 秘 め 
ています。 それ を 埋もれさせ ていて は 面白 
くありません ね。 MIC68K では， 先に 挙げ 
たす ベての 機能が BASIC や C 言語な ど 力' 
ら极 える よう に BASIC 外部 |剁 数 や ラ ィ ブ 
ラリ などが 備えられ ています。 もちろん， 
すべて ソース リストつ き です。 付属 ソ フ ト 
の 「ハイパー リモコン エディタ」 というの 

は， む し ろ データ 作成の ための プラ ッ ト ホ 
ーム にすぎない のです。 

たとえば， 実際に この システム を マルチ 
リモコン ft わりに 使 川 するとす ると， しじ 
ゆ う パソコンに 電源を入れて ハイパー リ モ 
コン エディ タを 立ち上げて おかねば な り ま 
せん。 ジョイスティック ポート を 占有され 
るの も 考え ものです。 まあ ホ一ム コント 口 
ール 専用の X68000 が あれば 別です が …… 。 

そこで， 注目され るの 力 ? SX-WINDOW 
です。 マルチ タスク， マルチ ウィンドウの 
環境で あ れば， 制御 システムの ひとつく ら 
い 走らせて おいても 大丈夫でしょう。 ウイ 
ン ドウ 環境 以外に も， メモリに 常駐して い 
つで も 呼び出せる もの も 考えられます 力?， 
既存の アプリケーションと の 扣 性 な どを考 
え る と 完全な もの はでき そうに あり ません。 
ウィンドウ 用と 割り切る と， SX - 
WINDOW を 面白 くす る アイテムと して 注 
目され ます。 

という ことで， MIC 68K に は SX- WIN 
DOW 用の アプリケーション として 「SX プ 
レイヤー」 が付厲 しています （SX- 
WINDOW ver.l . 10 以. が 必^) 。これ はリ 
モコン データ を 制御す るた めの ァク セサ リ 

です （再生 専用）。 あらかじめ リンクし てお 

► スロッ トが足 り ない っス。 ど 一にかして ほしい 



ある AV マニアの 話 


U 氏 (仮名） の 場合， 狭い部屋に 学習 リモコン 
を 含めて 10 個の リモコンが 散乱して います。 た 

とえば， テレビ 番組 を ビデオに » 画する に は， 
チューナの 電源を入れ， ビデオ 信号の 接続 を 切 
り 換え， モニタ 出力 を 切り換え， ビデオ を 動作 
させる …… といった 操作が 必要な のです。 これ 
ら はすべ て リモコン で 操作 可能 な こ と です が， 
実際に は 手で スィッチ を 押して 回った ほうが 早 
いようです。 

ところで， U 氏 （仮名） の 持って いる 学習 リモ 

コンに は 「マクロ 機能」 が 搭載され ている そう 
です。 連続した 複数の 操作 を一 度に 出力で きる 

のです。 し 力、 し， AV システムが 映像 ソース 6 系 
統、 音声 ソ一ス 7 系統， 映像 出力 6 系統 （セ レク 
タ の 限界な ので ほかの もの を 使う とき はつな ぎ 
直す） という 構成の ため， すべての 組み合わせ 


を登錄 する こと はでき ません。 

また， 思いの ほか リモコンの 消費 電力が 高く， 
安定 動作させる ために は 電池 を 頻繁に 換えな け 
れ ばな ら ない ので 近頃で は 学習 リモコ ンは 使わ 
れ ていない ようです。 ただでさえ， リモコンの 
大部分 は 「本の 下」 にある と 予想され ています 
から …… 。 

* * 氺 

r 無限の 容量 を 持ち， 電池の 切れない イン テ 
リジ i ント リモコン j の 夢が 荣野 氏に よ つて 実 
現された のが 3 年 前の 「学習 リモコンの 製作」 
(1989 年 6 月 号） でした。 データ 圧縮 はちよ つ 
と あまかった ものの， 回路 も 簡単で 実用 性 も 高 
いため， 栃木 あたりの パソコン ショ ップで 同等 
品が 商品 化される ので はない かと 期待して いた 
人 も 若干いた よ うです が …… 。 


三宫 ft 入 (20) 


多 機能 赤外線 リ- 
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アイコ ンを エディ 






リモコン 信号 を記鋅 


信号 を 切り出し ていく 

いた データ を 放 り 込む と ウィン ドウ 内に 登 
錄さ れた データの 一 1 な が 表が-され ますので. 
送りたい データ を 選んで 「送^」 ボタン を 
押す 力'， ダブル クリックで 送信で きます。 

ウィンドウ アクセサリなら ば 必要な と き 
に 呼び出 し て 操作す るの も 簡単です。 ゥ ィ 
ン ドウ 環境からの ホーム コン ト ロール と い 
うの もい いも のです。 一^に 1 個の リ ン ク 
ファイル しか 扱えない な ど ， 機能的に は も 
の 足 り ない 而 もあります 力 f , これ も ソース 
リ ス ト 付属です か ら あく まで も サンプルと 
して 捉えて おいた ほうがよ いのでし よ う。 

し 力' し， 将来 的 に 考える と これ は SX - 
WINDOW 上で こ そ お 価 を ？ S 揮す る シス テ 
ム なのか も しれません。 

* * * 
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認識させる 音声 を 登録 

ジョグ^?' ィ アルに フライ ン グイ レースへ 
ッ ド を 装備 し た ビデオ デ ツキ も かな り ''I 上 く 

なって きました。 家庭 JT1 で も フレーム 誤差 
0 の ft 級 機 も 登場して いますので， ビデオ 
編集 を A 動 化したり， コンピュータ アニメ 
ーシ ヨン を 作成 したりと いった こと が 本当 
に 身近に なって き ま した。 

I* 像 ソース ごとに モニタ ディ ス プレイの 
ィコ ライ ジン グを 変更す ると 力'， サ ラウ ン 
ド システムの 音 場 を 変える と 力.， リモコン 
といえば ほとんど AV 製, V, という だけ あつ 
て， AV|»1 係 は 制御で き る こと も 多い 分 fj: 
です。 それ ま で 手 作業で あ つ た も のが 集中 
制御で き るの は 魅力です。 その 筋の 入に は 
リモコン の 数が 減 る だけで もうれ しい もの 
でしよう。 




< 第 4 回 > 


アマチュア CGA コンテスト レポート 


プロジェクトチーム D5GA 力 V=}= チ— ゆ "^"か 


すでに ご存じの ように， 3 月 8 日 に 「第 4 回 アマチュア CGA コンテ 
スト」 の入赏 作品 発表会が 開催され た。 その 様子 を， 裏話 を 交え 
て 紹介しょう。 


ひと 言で いう と， 今年の CGA コンテ ス ト 
はぜん ぜん 面白 く ありま せんで し た。 なぜ 
なら， 高速道路で 事故 を 起こした と 力'， 上 
映 用の VTR が 予備 用の 2 台と も 故^ し た 
と か， 上映 ffl マスターテープ 力 5 VTR に卷き 
込まれた と 力'， リハーサル どころ か 打ち合 
わせ も 十分で きずに ぶつつ け 本番で 始 ま つ 
た と か （詳 しく は Oh ！ X 1991 年 6 月 号 参照）， 
そういった トラ ブルが ま つたくな く， すべ 
て顺 調に いった からです。 ト ラ ブルの ない 
CGA コンテ ス ト なんて …… 。 

まあ， 第 4 回目と もなる と， スタッフの 
経験 値 も 上がって いる し， 念に は 念 を 入れ， 
VTR な ど は 計 6 台 手配して おき ま した か 
らね。 1 台 や 2 台 トラ ブッて も 勅 じない， 
"戦艦 大和 か， ギ ガント 力'" という 感じで 
す。 さらに 昨年 は， 前日 宿に 着いても 準備 
もせずに トランプに 與 じていた のに， 今年 
は， 準備 は 大阪を 出発す る 時, です ベて 完 
了して おり， 宿で は 各 担当者が 集まって， 
イメージ リハーサル を 行う といつ た 做 底ぶ 
りでした。 いったい， この 変化 はなん なん 
だ ！ 

第 4 回 アマチュア CG アニメーション コンテ ス ト 結果 表 


グランプリ 

猿 蟹 合戦 

最 優秀 作品 貧 

映像 賞 

最 優秀 映像 赏 

魅 （すだ ま） 

エンターテイメント 赏 

Desperado 

芸術 赏 

解 像 連続体 

映像 赏 

Love is the message 

特別 赏 

CM clip for Tornado 

入選 

愛 戦士 Cubbit 

明日へ 

アポロ 

おやつの じかん 

カラフル 少女 パレット ちゃん 

GRAION 

PIERROT 〜幸福なる 挫折 


(作者 名な ど 詳しい こと は 4 月 号 を 参照の こと） 
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という ことで， 袅詁は あ まりありません 
ので， 発表会の ほ う を 紹介 しましょう。 会 
場 は 昨年 と 同様， 東京 は 銀座の ヤマハ ホー 

ル （収容 人数 524 人） です。 昨年の 来場者が 
350 人 程度 だつ たので， 今-年 は 整理券 も 用意 
し ていなかった のです 力 f ， 開演 1 時間 前に 
は 4 階の 会場 か ら 1 附 ま で 列 がで き ， 結果 
的に は， 立ち見の 方々 も 出 る ほ ど の 盛況ぶ 
りでした。 

各 賞の 結果 は 別表に ある と お り です。 4 
n 号の 写真 と あ わせて ご^ く ださ い。 上映 
会 は， 前半 は 入選 作, ',,',， 後 T: は 入賞 作品と 
2 に 分けて 行われます 力;， 前 半 の 入選 作 
品の 中には, "なんで これが 货 をと れ なかつ 
たんだ!?" というよう な 作品 も 多く， 特に 
「パレットち やん」， 「アポロ」 などに 人気 
が あ つたよう です。 「GRAION」 も ， 後半が 
よく わからない とはいえ， 前半の GRAION 
起動 シーンで は， あの 「アジオ 一 ジャ」 を 
制作され た 西 之 園 監督 を して" 負 けた …… " 
とい わしめ る カツ コ よさ。 

ま た， 「明 日 へ」 は， 戦'/ <■ を 題材に し た 超 
シ リ ァス 作品 だつ たのです 力 5 , 「おやつの じ 
かん」， 「バレット ちゃん」 の 直後に 上映し 
た た め， 会場の お 客 さ ん た ちが どう 反応 し 
ていい かわからず， とまどつ ている のが 面 
白かったです。 

後半の 入賞 作になる と， もう 目 を 疑うよ 
うな 作品の 連発です。 グランプリの 「猿 蟹 
合戦」， 「組」， 「解 像 迚 絞 休」 の あたり は， 
"凡人の 努力 と か 根性 と かで は 到達で きな 
い 世界'' を まざ ま ざ と 兒 せつ けられ まし た。 
こ ん な 作品ば つ かり 集まり だすと，" ァ マチ 
ュ ァ CGA 作品の 発表の 場" であ る はずの こ 
の コンテストに， 我々 一般人なん ぞ 参加で 
き なくなって しまう と， やつあたり 的な 怒 
りすら 覚えて しまいます。 

でもい ち ばん 人気 は， r EPA2 ビデオ マ 二 


ュ ァ ル」 で し た。 こ の 作品， 「EPA2」 と ！■ 、 
う 自作 プログラムの マニュアル と して 制作 
された ものです。 そんな マニュアルの どこ 
が 面白い のかって？ そうい われても， 面 
白い もの は 面 白 いので， これ は ビデ ォを手 
に 入れて 見て もらう しかないでしょう。 

もう ひとつ， 上映 中に 別な 意味で 面白 か 
つた のが, 「DesperadO」。 これ は， 単なる 
冗談 作品 といって いい も のです。 " 3 艦撟 
大破に' と 力' "畀竜 拳" と 力'， '炎: に ふざけ 
た カットが たくさん 入って います。 それな 
のに， あまりに すごい カットの 連続に お 客 
さんたち は S いてし まって， 誰も 笑わずに 
真剣に 兄て しまった のです （「叫 II へ」 の 逆 
の パターンで すね）。 ' '第 3 艦橋 大破に' と 
い う シーン を 真剣に 見つめる 500 人の 観客 
…… ， なんか 異様です よね。 

さて， 入货 作品 発表会の メイン は， 作品 
上映ではありません。 なぜなら， 作品 自体 
は ビデオ を 入手 すれば 見 る こと がで きる 力' 
ら です。 会場で も ビデオ は 販売 してお り， 
この 曰 400 本 売れた という から， 会場の 大部 
分の 人が ビデオ も 待って いる こ と にな り ま 
す。 そんな 来場者に とって， いちばん 興味 
が あ る の は， 制作 者の 生の 声で しょう。 特 
に 今 @ か に， 制作 者 と の 座談会の 最中 に， 
会場 か ら の 1 問 を 受けつ け る ことにし たた 
め，" メモ リ な どの 細かな ハー ド 構成 を lie え 



猿 蟹 合戦 


. 'つも X6WWII の lili'lidi を せ ている から， PC-9801 の Jlillfii を 化る と 狭く 感じる。 C のプ ログ 
* た, と 25 行 対 32 行 はだ <■ 'ぶ at う ぞ。 

森 秀 （21) X6S0()0XVI,XIturboII,MZ-1500,PC-1480U i* liMt 



てくだ さい'' と 力'， "あの 作品の あの カット 
の あの 表現 は どのように して 行った のか" 
な ど かな り 突つ 込んだ 質問が 積極的に な さ 
れま した。 

こ れらは 会場に 来た 方の 特権 だから 詳し 
く は 書きません 力 5 ', グランプリ 受賞者の 失 

戸 氏が CG 初 挑戦 だつ た と い う 事実 に は 驚 
かされました。 しかし， 「魑」 の 伊藤 氏に 対 
す る 質問 "平 田 氏 と 共同 制作 さ れた そ う で 
すが， どのように 分担され ている のです 
か？" に対する 答え は， ここに は 書け ない 
ほど 驚いた。 伊藤さん， あれ は 本当な ので 
すか？ 冗談です よね。 冗談に して は， 目 
が 本気だった よ う な 気が …… 。 

そのほか， ASAH レ 、。ソ コ ンの服 部 副 編集 
長に よる， 「CGA とバ一 チヤ ルリ ァリ ティ」 
という 講演 も 行われました。 いろん な 実例 
を ビデオ で 紹介 していた ようで し た 力':， 詳 
し く は 知り ません。 その後， 審査員 を 代表 
して， ASAH レ、。 ソコン の 森 編集長のお 話 も 
ありまし たが， やっぱり 内容 は 知 り ません。 
それに ついては， あ とで。 

最後に 私が 挨拶し ま した。 作品が すごい 
と 力'， 年々 レベルが 上がって いると いう 話 
は， 作品 を 見れば わかる ので 置い と いて， 
問題点 を ひとつ 指摘 させて い た だ きました。 
そ れは， 応募者が 固定 してきた という 点で 
す。 この コンテ ス トは， "アマチュア CGA 作 
品の 発表の 場 を 設ける" こ とで， CGA を 普 
及 させよ う という 主旨で 開催され ている の 
ですから， このように 一部の 人 たちだけ の 
コンテストになる の はよ くありません。 

とはいっても， 本格的 な 作品 を 制作す る 
と ， 時間， 労力 と も に 膨大な ものに なって 
しまいます。 ですから， ぜひ， 小作 品 をお 
勧めし ます。 アイデア を 練る のに は 時間 を 
かける けれど， 制作の 作業の 負担 は 少な く 
なる よう に， 30 秒 と か 1 分 と かの 制限 を設 
け， 可能な だけ 短 くす る わ けです。 各 作品 
が 短ければ， 上映 会に し ろ ビデオ 配布に し 
ろ， 多くの 作品 を 紹介で きる。 つまり， コ 
ン テス 卜の 門戸 を 広げる ことになります。 

もちろん， 当 チームと しても 努力して い 
きます。 私 は， 壇上で 不觉 にも， CGA シス 
テム バージョン 2 . 5 を， 夏休み 前に 発表す る 
と 約束して しまい まし た。 ま た， CGA コ ン 
テ ス ト を 補 う かたちで， 初心者 向けの 新 し 
い 発表の 場 を 提供す る …… 。 あま り 自分 を 
追いつめても いけませんから， この 件 はま 
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CM clip for に ornado 

たの 機会に いた しましょう。 

* * * 
さて， このように 一見なん の トラブル も 
な く ， 順調に 進んで いった かの よ う に 見え 
る この コンテストの 後半に， 実は ひとつの 
ト ラ ブルが 発生 していました。 上映 会が す 
ベて 終了し， 表彰式 も 終了し， 座談会 も 終 
わりに 近づいた あたりから， 壇上の 私が 急 
に 気分が 悪く なった のです。 原因 はよ く わ 
かりま せん。 

最初 は ， 妙 に 暑い な 一 ぐ ら !• 、 だ つ た の だ 
力 ? ， そのうち 汗が だ ら だら と 出て きて， め 
まい を 起こして きました （あとで， 冷たい 
飲物 を 飲ん だ ら だいぶ 回復し た の で， 脱水 
症状と かいう やつだろう）。 よっぽど， ほか 
の スタッフと 交代し ようかと 思つ たのです 
力 ? ， 急に 交代 させら れた スタッフ も 闲るだ 
ろうから， 会場の お客さんに は 気づかれな 
いよう に， がんばって いたのです （けなげ だ)。 

「CGA と バー チヤ ルリ ァリ ティ」 の 講演 
や， 森 編集長のお 話 を よ く 知 らな いのは そ 
のせいです。 し 力' し， 森 編集長のお 話 はと 
も かく， 講演の ほう は， 私から いくつか 質 
問 をす る 手 はずに なって いたから 困り ま し 
た。 このと きに どのような 質問 を した 力' は, 
はっき り 党え ていません 力、 た ぶ ん 講演の 
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内容と は 関係ない， とんちんかんな こ と を 
聞いて いた こ とでし よ う。 

森 編集長のお 話の 間， 壇 を 降りる 手 はず 
に な つ ていた 力、 司会者の 後ろの 慕 陰で 休 
むこと にしました。 そのと き， ふと 横 を 見 
る と ， 表彰式で 表彰状 を 運ぶ という 役目 を 
終 え た 柚 姫が， すやすやと 平和 そうにお 休 

みに なって いる では な レ 、 力'。 許す SCSI ！ 

そ の 後， あ と かたづけ を し， 授赏 者な ど 
を 交えた レセプション （宴会？） を 終えて 
宿へ 戻つ た ときには もうふら ふ ら で， バタ 
ン キューで 休ませても らいました。 そして 
翌日， 大阪に 帰る ときに なって， スタッフ 
が ひ とり 足りない こと に 気がつ きまし た。 
な ん と ， 盲腸で 入院 していた のです …… 。 
恐るべし， CGA コンテ ス ト ！ 

* * ネ 

さて， 来月 はいよ いよ 芸術祭 全国大会 潜 
入 レポート "感動の 神風 は 二度 吹 く ！?" で 
す。 この 号が 出る 頃に は， すでに 結果が 出 
ている はずです 力 ? ， グラフ ィ ッ ク 部門での 
「EYE」 と 「Tornado」 の 内輪 対決 は ど う な 
つ たので しょうか？ 隔月 の 連載が 終了 し 
てから， 毎月 レポート を 書いて いるよう な 
気がする の は， 単なる 気のせい なので しょ 
う か ？ 


寺 尾さん 参加の NHK 新 番組の 正体 は 7 


本誌 連載の 「響 子 in CG わ〜 る ど」， r AN0THER 
CGW0RLD」 を 執筆 中の 寺 尾 響 子さん は， 現在た 
いへん 多忙な 毎日 を 送って います。 というの も， 
と ある テレビ 番組の 制作に 大き く かかわつ てい 
るからで す。 

その 番組の 名 は 「DREAMSj。 NHK 教育の "母 
と 子の テレビ タイム" という 枠で， 月曜日から 
金曜日まで， 朝の 8 時お 分からと 夕方の 17 時 35 
分からの 2 回， 5 分 間の 番組と して， 4 月 6 日 
から 放映され ています。 形態と して は， 「みんな 
のうた」 や 「名曲 アルバム」 を 想像して いただ 
く と いいで しょ う。 

内容 は CG アニメ一 シ ヨンと クラシックの ド 
ッ キングと いう こと です。 最初の I 分 30 秒と， 
最後の 30 秒 は テ' 一 タグ ローブ を 使用した， 3D ァ 


ニメ ーショ ンの 人形劇での 本 編の 紹介。 次の 2 
分 30 秒で は 本 編 となる， CG の 映像 と クラシック 
音楽が シ ン クロした ビデオ 作品が 放映 さ れ ます。 

番組の 内容 は 週 替わりで， 合計 50 本の 作品が 
I 年間に わたって 放映され る 予定に なって いま 
す。 寺 尾さん が 制作して いるの は， 最初と 最後 
の 人形劇の 全 放送 分， そして， 本 編の ほう も 数 
作品 作る 予定 だそう です。 

ィ 吏 用され ている 機種 は， PERSONAL IRIS, 
VGXT, Indigo, ソフト は Softimage などと， プロ 
向けの ものが ずらり と 並びます が， マツ ビング 
データの 作成に は 寺 尾 さ んの 使い慣れた X 
68000 も •( 吏 用 されて いるそう です。 

皆さん も 機会が あれば， ぜひ 一度 ご覧に なつ 
てくだ さい。 （編集部） 


'、一 ドウ エア 工作 入門 は， ネ タの統 < かぎ り 続けて ほしい ものです。 と か く liWiffi と キー 

-ド t の やりとり だけに 終わりが ち な 雑誌の 巾 に あ つて ft.it な速敉 です。 こ れか ら ュニ 

-サル I/O ボー ドゃ， GP- IB ホ'一 ドを 使った 例な ど も 紹介しても らぇ ると いいです ね。 
馴田 義 美 Ml) X68000/XVI,XlturboZ,MZ-80K 埼玉県 
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大人の ための X68000 


[第 19 回] 


大人の ための QuickTime 


Ogikubo Kei 


荻 窪 圭 


今回 は一 応 「已 USINESS PRO -68K 
Popularj と 「Multiword ve に 1.1」 の 
お 話なん です。 ただ， いま 荻 窪 氏 は Maci 
ntosh の r QuickTime」 に はまって いる 
せいか， その へんの 話が ちょっと 長いけ ど。 


私 はい ま， QuickTime に はまって いるの 
である。 ひと 言で いってし まえば， 「俺 は 
X68000 で こ 一 ゆ 一 こ とやって 遊びた かつ 
たんだ あ」 という 感じ だ。 

ええい， 畜生。 

QuickTime つてなん だ？ という X68000 
ユーザー は 多い はずな ので， その へんの 話 
をまず する ぞ。 

QuickTime は， ァ ッ プルが 開発 した ソフ 
トウ ヱァ であり， 規格で ある。 ユーザーに 
は INIT の か た ち で 供給 される。 Human68k 
ふうに いうなら， デバイス ドライバ だ。 つ 
ま り， システムの Hi として 常駐す る わけ やね。 

その デバ ィ ス ドライバ は 何 をす るかって 
いうと， 勅 画/静止画の リアル タイ ム EE 縮， 
動画の 管理， 動画と 音の 同期， など。 アブ 
リ ケーシ ヨン が QuickTime デバ イス ドラ 
ィ バを 使つ て， 動闹を 動か し た りする わ け 
である。 そのための ルーチン やら ユーザー 
インタフェイス は QuickTime;!^ 待つ ている。 

なんで Time か という と， 時 問の 管理 をす 
るからで ある。 たとえば， CPU パワーが な 
い マシンで も ハイパワーな マシンで も， 10 
秒の 動画 は 10 秒で 終わる。 その代わり， パ 
ヮ 一のない マシンで はまに 動的に， 表示す る 
コマ 数 を 落とす の だ。 たとえば， カラーの 
ムービー を モノクロで 再^す ると， カラー 
—モノクロ 変換が 起 きる ため， 秒 当 た り の 


図' QuickTime の 画像 取り込み 例 



表示 コマ 数 はが く ん と 少な くなる。 さら に, 
絵 と 音の 同期が とられる ため， 音楽が 先走 
つ た り ， 絵が 止 まっていても 音が 鳴 つてい 
る， という こと はない。 

ただ， 画面の 中で 絵が | おくだけなら， 珍 

しく もなん ともない。 D5GA CGA し た 
X68000 の 作品の ほ う が！ 5カ き は い い し， 
AMIGA だつ て そ 一だ。 要は， 志の 問題で あ 
る。 たとえ ば， 力 ッ 卜 & ペース ト で 動画 を 
ほかの ソフトへ 貼り 込む ことができる。 ヮ 
一 プロの 中へ 貼り 込めば， 文齊 中に 動画が 
登場す るので ある。 そいつ を ダブル ク リ ッ 
ク するな り なんなり する と， 動き， 喋る のた"。 

楽しそう でしよ。 楽しくない？ いや， 楽 
しいの だ。 

で， こ こで Oh!X 読者な ら 当然の 疑問に ぶ 
ち あたる はず だ。 それ は， 表示 速度と 圧縮 
効率で ある。 

表示 速度。 ゆめ ゆめ， フル カラーの フル 
スクリーン 自 然 画像が ァニ メーシ ヨンす る 
などと 考えて はいけ ない。 それ は 無茶と い 
う ものである。 せいぜい 240X180 ドッ ト。 
きれいに 動かす に は 160X120 ドッ 卜って と 
こで ある （CPU は 68030 の 16MHz として， 
だ）。 フル カラ 一データ， かどう か は 定かで 
ない。 ちょっと 少ない 気がする （X68000 ク 
ラス か？）。 詳しい こと は， 「私， 英語， わ 
からない」 ために 不明。 

と り あえず， 16bit カラ 
一 データ としょう。 つま 
り， X68000 と 同じ という 
こ と で。 

160X120 ド ッ ト の 16 
bit 力 ラー 咼然豳 像 をァ 
二 メーシ ヨンす る。 なん 
と， データ を ハード ディ 
ス クゃ CD-ROM か ら リ 
アルタイ ムで 読み込みな 
がら 絵 を 動かす。 だから， 
メ ディ ァ さえ 選べば， 長 
さ は 間 題ない。 

でも， 速度に 問 題が あ 
る。 ハー ド ディ スクゃ CD 


-ROM の アクセス 速度 は 非常に 重要 だ し ， 
フラグメンテーション だって 気になる。 

とりあえず， 控え目に 秒 間 10 コマで 考え 
よ う 。 最- 太で ビデオ と 同じ 秒 間 30 フレーム 
であるから， その 1/3 である。 

で， 肝心の 圧 «i 効率。 160X120 ドットで 
16bit カラーつ てこと は， 160X120X2 バイ 
卜で 1 枚の データ。 原則として， パラパラ 
漫 111 する ので， 秒 間 10 フレーム として， 10 
秒の ムービーと しょ う。 計算す る と， 約 3. 7 
M バイ ト。 やって らんない わな。 

で も ， QuickTime では どうなる 力'。 

テ レ ビか ら 取 り 込んだ 10 秒の ム 一 ビー は 
最高 画質 （5) で 約 2M バイ ト。 画質 (4) だ と 約 
1.2M バイ ト。 画質の 劣化 は 静止画に してよ 
< 見比べない とわから ない と いう 程度た'。 

3.7M バイ ト 力;' 1.2M バイ ト。 この 値 を ど 
う 取る か は 難しい。 さらに， データ 格納 時 
に 前後の 画像 を 比べ る モード も あるよう だ 
(「私， 英語， わからない」 ために 断言 はで 
きない）。 リアルタイムで データ を 読みい 
の， データ を 展開し いの， 表示し いのと い 
う CPU 働 き す ぎで あ る。 ここ に 22kHz サ ン 
プリ ン グレー 卜の 音声 データ を 加える と， 
だいたい 1.4M バイ ト ぎ り ぎ り 。2HD 1 枚 分。 

さて， 反対に， データ 取り込みの 話 もし 
てお こう。 当然， ビデオ キヤ プチ ャ ボー ド 
が 必要 だ。 この ボードと 取り込み ソフトの 
性能 は K と 速度に 大きな 影響 を 与える。 さ 
らに， 音声 を 同時に 取り込む と， その 分の 
パワー も 取られる。 私が 持って いるの は， 
定価 ベースで いちばん 安い SuperMac 社 の 
VideoSpigot= 製品 名 は ど 一で もい いか。 

画質 は， カラー イメージ ユニット よりず 
つと いい （製作 時期 と 値段が 違 う か ら 当た 
り 前)。 入力 は ノン ィ ンタ レースで も インタ 
レースで もい いし， スキャン ずれ も 色 ずれ 
もない。 静止画な らフ ルス クリーン 取り込 
み （640X480 ドッ ト） も 可能 だ。 

以上が， QuickTime の 現状。 アメリカで 
は QuickTime 対応の ハー ド ゃソフ ト が 
続々 と 登場しつつ あり， 日本に 比べる とか 
なり 盛り上がつ ている。 すでに， Quick 
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Time ムービー を 集めた CD- ROM も いくつ 
力' 出て いる し， 作品 中の 劻画 部分 を Quick 
Time ムー ビー に した マルチ メ デ ィ ァソフ 
卜 も 出て いる。 そんな なかで， 私 は ビデオ 
カメラで 撮つ た 映像 を QuickTime ム 一 ビ 
—にし， Premiere という 映像 編 ifi 'ノ フ ト で 
編集したり 音 をつ け た り 画像 合成 し た り し 
て 遊んで いる。 

160 x 120 ド ッ ト で 秒 間 10 コマ？ な あん 
だ， それじゃ あ 使い ものに なら ない じ や な 
い 力'。 つて 思った 人 もい るだろう 力 ? ， それ 
は 間違い。 QuickTime は 「アマチュア CGA 
コンテスト」 の 作品 を 作る ために ある わけ 
ではない。 重要な の は， 自然 画像の リアル 
タ ィ ム 再生 という 無謀な 試み をシ ステ ムレ 
ベルで 実行し， システムの 拡張に よって ほ 
かの データ 形式 と 同様の ひ と つの 標準に —し 
てし まった ことで ある。 しかも， ド キュメ 
ン ト に W 画 を 貼 り 込み， 動かせる。 画質 は 
悪い し 速度 も 遅い し ファイル もで かい。 

それでも， これら は 専用 ハードウェアの 
搭載 や， ソフトウェアの 改良に よって 解決 
する 問題で ある。 今年 中に も パフ オーマン 
スを 改善した 新しい バージョンが 出る ら し 
ぃぞ。 

QuickTime ムービー は， 編集 ソフ ト によ 
つて 自在に 編集で き， 作品に 昇華で きる。 
単体で はさび しいと いうの なら， ハイパー 
カード や ほかの アプリケーション 上で， 文 
字 や 静止画， ハイパーな データ 構造の 助け 
を 借りて， 足り ない 部分 を 補完す る ことが 
できる。 その 無謀な 試み を アップル は 達成 
した。 その 無謀 さが 命で あり， 志の 高さで 
ある。 

かって， BASIC で プログラム を觔 かして 
感動し， FM 音源 を 鳴らして ヘラ ヘラし， 
X68000 のグラ フィックスに ワク ワクし， 力 
ラーイ メージ ュニッ ト を 手に して ドキ ドキ 
した， あの 感覚が あるの だ。 

マルチメディア， マルチメディア つてい 
う け ど， CD- ROM を 積んで 絵が きれいで 音 
が 出れば マルチメディア か， つてい うと， 
そんな こと はない。 要は， パーソナル コン 
ピュー タ という 機械の 上です ベての メ ディ 
ァを デジタル データ と して 統合す る こと。 
文字コード， 静止画， 動画， 音。 我々 が蒈 
段 接して いる メディア はこ れ だけで あ る 。 
これら を 皆 同じ レベルで 扱い， 統合して， 
パソコンで しか 得られない 新しい メ ディ ァ 
になるべき なの だ。 DTV にしろ， DTM に し 
ろ， DTP にしろ， 結局 は パソコン を， 従来 
から ある メ ディ ァの 作品 を 作 る 逍具 にして 
いる だけ。 い ま は 次の 段階へ 挑戦す ると き 
なの だ。 


—ーム 回顧録 を 見た I 


き の 私の 顔 は， 赤 鉛筆で S! I) た 〈つたよ 
松 本 拓司 （18) 


という わけで， QuickTime は X68000 と 
はまつ た く 無関係の 代物 だが （もっとも， 
ァ ッ プル は ほかの プラ ッ トフ オーム に Qui 
ckTime を 移植す る こと に 積極的 だか ら， 
X68000 で QuickTime でき る 日 が 来な い と 

も 限らない と も 限らな !• ）， ついえん え 

んと 書いて しまった。 まあ， い 一ではない 
力'。 よ く ない ？ では， X68000 の 話に 参ろう。 

新装 開店 第 1S 「日 USINESS PRO-68Kj 

X68000 の コンパクト 化に 伴い， シャープ 
ブラ ン ドア プリ ケ ーショ ンの 3. 5 ィ ンチ化 
が 始まった。 周知のと おり， 1 パッケージ 
に 3. 5 ィ ンチと 5 ィ ンチの 両方の メ ディ ァが 
入って いる わけで， IBM PC の 世界で は 日 
常 茶飯事で ある。 PressConductor の 発売が 
遅れた の も， デュアル メディア 化の た め だ 
ろう。 

で， 最初 の デュアル メ デ ィ ァ 化が 皆 さ ま 
待望の 「BUSINESS PRO-68K Popularj 
である。 「Popular」 つて ひと 言 が 加 わ つ た 
が, バージョンアップの アナウンス はない, 
つてい う とこ ろが 最大の ミ ソだ。 バー ジ ョ 
ン アップで はない からだ。 

いまさら， という 気が なきに しも あらず 
だが， 「Popular」 の 2 つの 大きな 変更 点 
は， いままで この 手の ソフト を 避けて きた 
人た ちに も， 触手 を 伸ばさ せ る だけの 魅力 
を 待って いる。 持って いない 人 は， 次 を 読 
んで 考える よ う に。 

その 1 ： 安くな つた 

その 2 ： プロテクト が 取れた 

その 1 について は， 広告 を 見れば わかる 
とおり， 58, 000 円が 28, 000 円に なった。 こ 
れ だけの 機能 を 持つ た スプレ ッ ドシー 卜 が 
28,000 円 という の は， 安い ！ と 断言 してお 
こう。 スプ レツ ドシー ト と して 完璧 力'， と 
いわれる と， あと 2 回く らい バージョン ァ 
ップ してね， つて 答えて しまう 力 5 ', 世間の 
スプ レツ ド シ 一 ト 価格 動向 か ら 比べ る と ， 
い ま の 機能で 28, 000 円 と い うの は 非常にお 
得 だ。 ほかの PRO シ リ ーズ に比べて も 讥川 
性 も 完成 度 も 高く， 買って 損 はない ソフト 
といえる。 

その 2 も 朗報 だ。 いまどき， キー ディ ス 
ク プロテクトの ある 実用 ソフト は 流行 ら な 
い。 ハード ディ スクに インス トールしたら, 
あと はいつ でも 使いたい ときに どうぞ， つ 
ていう のが 当たり 前 だ。 で， プロ テク ト が 
取れた， つての は 嬉しい 限りで ある。 ハー 
ド ディスクから いつでも 立ち上がる， つて 
な 環境に いれば， 用途 もぐん と 広がる つて 
も んだ。 

な »じ た' つたに it いな 
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HyperCard へ 
•'QuickTime Movie を 
組み込んだ 例。..： 

■■Loll 

QuickTime の 編集 作業 
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BUSINESS PRO-B8K Popular 

そんな わけで， 中身 は ほとんど 変わって 

いない。 昔の BUSINESS PRO-68K, ある 
いは Kamikaze 2.0 のま まて' ある。 とりあえ 
ず， 私が 発見した バージョンアップ は， 年 
号が 平成に 対応した こ とくらい。 年号 表記 
関数で 年号 を 表示させる と， ちゃんと "平 
成" つて 返して く れた。 でも， ちょっと 怠 
悛で， デフォルトの "数字 書式'' に は 昭和 
の やつし かついて いない。 平成 を 使う に は, 
"平成 YH 年 MM 月 DDE)" 

つてい う 書式 を 定義して やる 必要が ある 
(ちなみに， 昭和 を 表す 記号 は'' YS")。 そ 
のく らい， 用意して おいて く れょ。 

も と 力 f 4 年 ほ ど 前 の 設計 な の で Excel 
3.0 とかに 比べる と 見劣りす るけ ど， あっち 
は 98, 000 円 だから。 Full Impact に比べて も 
見劣りす るけ ど， あっち は 68, 000 円で ちょ 
つ と li 力作が 不安定 だつ たりす るから。 まあ, 
これで 28 , 000 円 は 安いので ある。 

あ， BUSINESS PRO-68K(Kamikaze) を 
知らない ？ 

そうい う 入 もい る だろ う な あ。 う ん， い 
るだろう。 ちょっと だけ 説 月 してお く 力'。 

BUSINESS PRO- 68K は， マルチ ウィン 
ドウの スプレッド シート ソフトで ある。 俗 
にいう 表 計算 ソフ ト という やつ だ。 

でも， ける の は 表 （カル ク シート） だ 
けで はない。 マルチ ウィンドウで， スプレ 
ッド シート ウィン ド ゥと グラフ ウィン ド ゥ 
と プログラム ウィンドウと テキスト ウィン 
ド ゥと データベース ウィンドウ がー 度 に 使 
える の だ。 テキスト エディタと 表 計算と デ 
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Multiword ver.1 . 1 

ータ ベース と グラ フが 一体にな つた ソフト 
に は 間違いない。 

グラフ ウィンドウと テキスト ウィンドウ 
が 同時に 開く つての は 便利 だぞ。 当然， テ 
キス 卜 ウィン ドウの データ や データベース 
ウィンドウの データ を， コピー & ペースト 
で 表 計算の ワーク シート ウィンドウ へ 持つ 
ていく こと だって 可能 だし， グラフ を 書く 
とき も， ワーク シート 上で グラフ 化したい 
範囲 を 指定 し グラフ ウィンドウ を 作る だけ。 

操作 性 は マウスで ぐり ぐ り。 プルダウン 
メニューです いすいで ある。 細かい 点で は 
いろいろと 注文 も あるし， 表示 速度 も それ 
ほど 速く もない 力;， けっこう 使い モノに な 
る。 

普通の 人が 普通に 使う に は， よろしい レ 
ベル だ。 少なく と も， お金の 計算が 好きな 
人 や， 数字 をい じる のが 好きな 人， 表が 好 
き な 人に は 十分 実用になる。 使い道 はた く 
さん あるの だ。 ローン 計算に 使っても， お 
年玉 管理に 使っても （もう， 春 だけど）， 実 
験 データの 整理と グラフ 化に 使っても， ビ 
デォの ラベル 作成に 使っても， 住所録に 使 
つても なんでも いいので ある。 

そういえば， この 連載 は， パーソナル ュ 
一 ザ 一が 実用 ソフ ト をお い し く 使うた めの 
心構え， みたい なと ころから 始まって， 最 

初 は BUSINESS PRO-68K を 3 力 月 くら 
いやった はずで ある。 当初の テーマ は， 
BUSINESS PRO-68K 復権 ！ だつ た の 

だ。 

こ れで 復権 して くれる と， 実用 ソフト は 
仕事の ためだけ ではない， つての がわ かつ 
ていいの だが な。 うん， 買って おいて 損 は 

ない よ。 

第 2 弹: r Multiwordj が バージョンアップ！ 

続いて， Multiword 力 f 0.1 だけ バージョン 
アップした。 もちろん， デュアル メディア。 
旧 バージョン 購入者に は， 無償 パージ ヨン 
アップ。 つまり は， そういう 内容で ある。 

主な 改善 点 は， 表示 速度と 力'， 細かい 仕 
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様 だ。 

まず は， 速度。 印刷した ほうが 速い ので 
はない かとい われた レイ ァゥ ト 表示 はまつ 
た く 気にならない 速度と な り ， 編集 時の 表 
示 速度 も 向上 し た。 簡単な 文書な ら ウィン 
ドウ モー ドで も 作れ る だろ う 。 相 変わ ら ず 
シャキ つと しな い 操作 体系 だが， まあ， 急 
にいろい ろ と 直らない。 

続いて， ど 一で もい いこと かもしれ ない 

カ^ 時計が ついた。 SX-WINDOW について 
く る デ ジ タ ル時 計の ような 小さい 時計 だ。 
とりあえず， あった ほうがい いね， という 

程度 だ。 

あ と は 細かい 違いだ。 不条理な 動作が 条 
理 になった くらいで， いちいち 挙げる まで 
も ないだろう。 基本的に は 変わって いない。 

ひとつ だけ， 私が 以前 書いた 文句 が閒 き 
入れられ たよ うた"。 

「印刷 を 前提と するなら， グラフィックの 
大きさ を ドット 単位で 指定す る の は 変で は 
な <■ 、 力'。 実際に 印刷 された ときの 大きさ で 
指定すべき だ」 という こと なの だが， 文書 
に 挿入す る グラフ ィ ックの 大きさ を 指定し 
たと き， "mm" 単位の 表示が 追加 さ れ たの 
だ。 表示され る だけで， 指定 はドッ ト 単位， 
つての は 直って ない けど， いい 傾向で は あ 
ろう。 

こんな 感じであって， 特筆すべき こと は 
ない。 

Z-OVER NIGHT 

Windows を 見て も， Macintosh を 見て も 
わかる。 FI 本 純正の ソフト は 日 本 語 FEP を 
除いて 惨 敗 だ。 Macintosh で は エル ゴソフ 
ト の EGWord が 頑張つ ている が, Windows 
ではい ま だ， 移植 ソフトに 勝てそう な もの 
は 姿 を 見せない。 

H 本の ソフ ト はァメ リ 力に 比べて 10 年 は 
遅れて いる， とかって いわれた。 事態 はも 
つ と 深刻で あ る 。 10 年の 遅れ は 5 年 くらい 
に 縮まった かもしれ ない 力 f , それ 以上に， 
アメリカの ソフトが 日本に 入って く る 速度 
が 早ま つ て. い る からだ。 

エンタテイメントの 世界で も， 日本の ゲ 
ーム， アニメ 文化が アメリカへ 行き， ノ、 リ 
ウッドな 文化と 融合して， より パワー アツ 
プ している。 うかう かなん ぞ して いられな 


CD-ROM の インタラクティブ ムー ビー， 

spaceship Warlock (for Macintosh) や， 

ハー ド ディ ス ク を 15M バイ ト も 占有す る 

WING COMMANDER II (for IBM PC) 

など は， & シーンの 演出 や 舞台 は 完全に 曰 

► 浦 和から 高) i の 高専へ 通って ます。 いま 

6 お 円ち よつ と， で！) 高 * は 4 年生， 5 年 
6 力 月で： U 万円！ 父 ちゃんに また 迷 (S か 
の。 


本の アニメ を 研究し， おいしい ところ をノ 、° 
ク つていながら， 圧倒的 に 出来の いい ェン 
ター ティ メ ン ト に 仕上がつ ている。 

いま， 新しくて 面白い もの を 追求す るに 
は， 英語が 欠かせな いので ある。 そういう 
時代に 我々 はいるの だ。 

噂の 深層 

ちょっと あまったら， 噂話シ リ ーズで も 
やろう 力'。 たとえば， シャープと アップル 

の 提携と か。 なかには， X68000 が Macinto 
sh 互換になる ぞ， と 力 u 、う 人 もい るけ ど， 
そんな 予定 はない， はず だ。 シャープの カラ 
一 液 晶 を 使つ た Macintosh が 出 るぞ！ と 
いう 人 もい るよう だ 力、 将来 的に はと も 力' 
く， あの 提携 は それが 直接の 目的で はない。 

ポイント は， アツ プル 力 ？ "パー ソ ナル電 
子 機器" の 市場へ 乗 り だそうと している こ 
とだ， 特に， QuickTime 技術 を パーソナル 
機器 分野で 生かした という。 で， パソコン 
ではない， もっと 小さくて 安い 機械 を 作ろ 
う， と。 アップル 社に はそう いう 家電の 技 
術 はない し， 販売 チャンネル もない。 まあ， 
そんな と こ ろ だ。 

そ れ に 刺激 された の 力'， PCWEEK に よ 
ると， マイクロ ソフト も "デジタル 家電 市 
場'' へ 参入す る 予定ら しい。 アップル 社と 
マイクロ ソフト 社 は， ハイエンド パソコン 
と 同時に， デジタル 家電で も 勝負し ようと 
している の だ。 

ネ * 氺 

という わ けで， 今月 は， X68000 の 今後 を 
占って みま した。 あ と は 各自で 考える よ う 
に。 

来月 は， 恒例， 大 アンケート 集計 大会 を 
開きます。 新装に なった， ノンプロ テク ト 
BUSINESS PRO-68K で やる か， きれいな 
グラフ 印字が でき る Macintosh Excel で や 
る 力'， 最 ff の Windows 3.0 用 Excel 3.0 で や 
るか はおい おい 考えよ う。 

その 次 は アンケート 集計 大会 第 2 弾か， 
間に合つ た ら， SX-WINDOW の 通信 ソ フ 
卜で もやろうかと 考えて います。 

その 次 は， そろそろ XXX XXX の 〇〇 

〇〇〇〇 あたりが 姿 を 見せそう だから， 大 

丈夫で しょう。 駄 EI な ら ， MIC 68K あ た り 
で 遊んで みるの もい い。 あれ は， 面白そう 
だ。 こういう アイテムが もっと 出る と， 楽 
しいのに ね。 その 次 はきつ と x x x x x の 
あ た り で新ネ タが ありそう だからい けそう 
だし。 

ふ ふ， 楽しみで しょ。 

じゃあ また 来月。 
は'?':' 引で を n つてい るので, e 力 リ て 

生まで あり， もの 2 年 IH は 通 動 扱いな の。 定期 

けち まラな あ。 で (> 今度 プリンタ 買っても らう 

衬上 洋 »(16) X68000SUPER 埼玉県 
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買った はいいが 何 をしたら いいの かわから な 
い。 マニュアル を 読む の も 面倒臭い。 人に 聞 
いても いまいち ピンと こない。 
コンピュータに 初めて 触れて， こんな 二と を 
感じる の はしかた のない ことでしょう。 目に 
見えない ところで 動いて いる こ と を 把握す る 
こと は 難しい ことです し， 完全に 理解す る ま 
でに はたい へん 多 くのこと を 知らなければ な 
り ません。 

しかし， おおよその 概念 を 理解して， 最低限 
の やり方 を 覚えれば， そこから は 実践 あるの 
みで 突 き 進んで い く こ と がで きます。 
コンピュータ はこ ちらが なに か 行動 を 起 二せ 
ば， それに 応えて くれます。 こちらが 間違つ 
たこと を すれば， うま 〈は 動いて くれません。 
うまく 動かなければ， そこで 原因 を 探れば い 
いのです。 こうして 理解して いくと， いかに 
して 自分の コンピュータの 力 を 引き出す かと 
いうと ころまで たどりつ 〈ことでしょう。 
あ なた のコ ン ピュー タ を 最大限に 生かす ため 
に は， 目的に 合った 環境 整備 をして やる こと 
が 必要です。 そして， そこから 真の 意味での 
付き合いが 始ま ります。 それまでの 段階 は 単 
な る 下準備に す ぎ な いのです。 
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まず は 概念 を 捉えよう 


コンピュータと 人の 閩の ミゾを 埋める もの 


Ogikubo Kei お' ま 


なんに せよ， "まず は已の コンピュータ を 知らねば ならぬ" です が， 完壁に 理解す 
るの は むずかしい ことです。 ここで は OS の 概念 を 説明して， さらに コンビ ユー 夕 

をい かにして 理解 すれば いい か を 探って いきます。 


最近， "楽 をした がるの は 正しい こと だ'' 
という 風潮が 非常に 強くて， いけない。 

「知らない のが 当たり前」 つての は 認める 
力 5 ， だから といって， 「知ろう としなくて い 
い」 の は 間違いで ある。 ただ 金 さえ 払えば 
享楽が 享受で き ， 不便な もの カ ? 便利 に な る 

と 考えて いる 人 は， TRON 住宅に でも 住め 
ばいい ので ある。 

だいたい， 「知らなくても 大丈夫 だよ 。 知 
らな く たって 全然 問題ない さ。 簡単 だよ」 
などと いって 入 を 誘う の は， 本当に， 何も 
知らなくても 大丈夫な システム を 開発して 
からにしても らいたい。 「誰に でも 使える」 
なんて 幻想 を 持つ の は 勝手 だが， それな り 
の 対処 をして からい つて ほしい もの だ。 世 
の 中って そ ういう もの だっての は 知ってい 
るけ ど， ほころび だらけの 覆いで!！ 1 すくら 
いなら， 剝き 出しにしと けってい うの。 

-"… つて 話 を 始める と 長くなる から， し 
ない。 する 話 は， 初めて パソコン を 買った 
人間， つまり， 世間で いう 初心者って 入に 
贈 る パソコン の 基礎の 起訴の 木 曾の な〜 ァ， 
である。 

I 時 は 金な り 


ええつ と。 パソ コ ンが ある。 こ い 
- ド ウェア だ。 動かす ために はソフ 
ァ がいる。 これ は 前提条件。 

で， 昔 は， ハードウェアつ ていえ 
いう 力'， 極端に いう と ハードウェア 
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備さ れて な かつ た。 指 1 本 !P 力 かす に も 面倒 

なプ ログ ラミン グが 必要 だつ た 。 使 う 人が 
その ハー ドウ エア を 動かす ための ソフ ト ゥ 
エア を 書いて， セットして いたわけ だ。 そ 
れに は， ソフトウェア を 読み込む ための ご 
く ご く 基本的 な ソフト ゥヱァ をまず ロー 
ド " し， しかるの ちに 目的の プログラム を 
流 し 込む 2 )。 

という こと は， ソフト ゥヱァ を 読み込む 
ための ソフトウェアっての は， 誰もが 使う 
もので， 毎回い ちいち 用意す るの は， かつ 
たるい， つて ことになる。 で， こいつ は あ 
ら かじめ 用意して おく ことにした。 それが, 

IPL, イニシャル プログラム ローダー だ。 
IPL を 読み込む ための 機能 は， ハー ドゥエ 
ァが 持って いる。 

これ 力 s ， 戦後 （1949 年） の 話。 やがて， コ 
ン ピュー タ がいろんな と こ ろで 使われる よ 
うにな り， プログラム の 規模が 大 きくな つ 
ていく と （とはいえ， いまの パソコンより 
は 小さい） コンピュータの 管理 3) をす るの 
が やや こ しくな つてく る。 プロ グラ ミ ング 
言語 も 登場す る。 高い 金 を 払って 仕事で 使 
う もの だから， なるべくなら 暴走 4) して ほ 
し く ないし， プログラム 開発の 効率 も 上げ 
たい。 さらに， 目的の プログラム . (つま り， 
仕事 をす る プロ グ ラム） を 作 る 以外の 作業 


私の 環境 見て ください [荻 窪 圭] 


を 軽減したい。 コンピュータ システム を 管 
理す る た め に 必要な 労力 と 時間 は， ユーザ 
一にと つて は， まったくの 無 金 だからね。 
そうして， かの IBM は 初めて OS と いう シス 
テム を 組み入れた （なにやら， IBM は OS を 
登録商標に したら しい）。 まあ， 1950 年代 後 
半の 話 だ。 

OS の 役割 は， コンピュータ 操作 をし やす 
くす る こ とや コンピュータに つながつ てい 
る资 源 5 ) の 管理 をす る こと， プログラムの 
実行 を 監視す る ことだった。 やがて， ハー 
ドウ ヱァの 違い をソ フ ト ウェアで 吸収す 
る 6 >こ とが 加わる。 し 力' し， この OS つてい う 
ソフトウェア を 使う と， ただでさえ 少ない 
コンピュータの メモリに 居座る ため， いい 
こ とば かりではなかった。 そこで， OS の 機 
能 を 減 らして， ディスク など の 資源 管理に 
重点 を 置いた プログラム サイ ズの 小さい も 
のが 出現した。 これ を， DOS 7) という。 大昔 
の 話 だが， いま も 基本 は 変わって いない。 

ここで 2 つの 重要な ポ イン トカ す 現れる。 

1) 人間が 楽 をしょう とすると， コンビ ュ 
- タ が 苦労す る —時間 は 節約で き る が, メ 
モ リ や 記憶装置の 増設で 金が かかる— 時 は 
金な り 

2) OS なんかな くった つて， コンピュータ 
は 動く — コンピュータに とって， OS 力 ？ ど う 


SX-WIND0W までに はいろ いろあった 


使用 槻種 X68D00 初代 

実装 メモリ 2M バイ ト 
ハー ド ディ スク 40M バイ ト 

うちの X68000 は 初代 機で， 買って すぐ メモリ 
を 2M ノ、' イトに して， もちろん， モニタ はデ イス 
プレイ テレビ。 3 年く らい 前に， 40M バイ 卜の ノ、 
—ド ディスク， 二れ は アイ テックの X68000 用つ 
て やつ を ックモ で 買つ たんだけ ど， BREAK キー 
を 押しても シ ッ ビングし ない 剛毅な やつ。 かな 
り 無謀な 使い方し てるけ ど （I 週間に I 回く らい 
しか 休ませな いから）， まだ 元気。 カラ一 ィメー 
ジ ユニット も あるけ ど， 最近 使って ない。 '、一 
ドウ エア はこん な もんかな。 あと， ァ イワの 
MNP5 の モデムが 繁 がって て， 面倒臭く て 電源 入 
れ っぱなし だ もんだ から， 熱 を 持つ ちゃって， 


た ま に 動作 不良す るの。 最近 は MUTERM + FIXER + 
microEMACS つて 組み合わせで 通信す る 二 とが 

多い かな。 

40M バイ ト ん中は 6 パーティ シ ョ ンに 分かれ 
てて （あの 頃 は 若かった から）， FEP は ASK と 
FIXER。SX— WINDOW なん 力、 もい るけ ど， メモリ 力 < 
2M バイ トと 少ない から， フリーウェアの DINfT. 
SYS を 使って， 立ち上げ 用の デバイス ドライバ 
の 組み合わせ を 8 通り 用意して ある。 ふだん 使う 
やっと か， Z'sSTAFF 用に メモリ をた くさん 空け 
る やっと 力、， ASK で 立ち上がる やっと か。 とに か 
く メモリ も バ一ド ディスク も 足りない。 いま， 
う ちに 256K バイ 卜の SIMM 力 M 枚 転がって るんだ 
け ど， X68000 のメ モ リ 増設が SIMM だった ら 二い 
つが 使えた のに。 
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た" と 力'， プログラム がどう だと 力'， データ 
がどう だと かは阒 係ない。 全部， 人間 側の 
都合で ある— すべての 区別 は 人間の うちに 
あ る 

1) ロードっての は， データ や プログラム をメ 
モリ 上に 持って くる 二と。 日本語 だと 読み込み， 

つて 訳された りする 力、 それ だと 英語 は READ だ 
よな。 むずかしい 

2) 口一 ドと 同じ 意味で 使って いる。 流し込む， 
と 力、， 持って くる， と 力、， 読み込む， とか， 日 
常 語の イメージで 捉えられる 概念に 関して は， 
積極的に 日本語 化して 使う ことが 多い。 イン プ 
ット だって， インプット する， なんてい うやつ 
はいない。 あんな もの， ' '入れる'' とか'' 入力す 
る" で 十分 じ やない か 

3) コンピュータの 世界で は "管 i 里" が 好きで 
ある。 そこに はいろ いろな 意味が 込められ てい 
る。 まあ， うまく 動いて くれる ように 祈る こと 
から， 環境 を 整備したり， いろいろと いじった 
りする こと 

4) コンピュータに とって， プログラムだろう 
が データ だろ う が OS だろ う が アプリ ケ一シ ョ 
ン だろう 力 、 区別 はない。 ただ， 命令 どおりに 
動く だけで ある。 どこかに 間違いが あって， 変 
な 命令 を 実行す る ことにな つても コンピュータ 
は 関知し ない。 やがて， 収拾が つかない むちゃ 
くち やな 動き を 始め， 人間た ち は "暴走'' した， 
と 大騒ぎす る 

5) コンピュータの 世界で は "資源'' も 好きで 
ある。 人間だろう が プリンタだろう が ソフト ゥ 
エアだろう 力 S CPU にと つて 利用で きる もの は 
すべて 資源， である。 便利な 言葉な ので， みん 

な 使う 

6) xx を ソフトウェアが 吸収す る， つてい い 
回し もみん な， 大好きで ある。 ここで は， ソフ 
トウ エアに よきに はからって もらって， ハード 
ウェアが 違って いても， ユーザー や プログラマ 
がそれ を 気にしな く て もい いよ うにす る 二と。 
吸収し ま く つてい る バソコ ンの 代表が Macintosh 
であり， 吸収で きなくて 困って いる パソコンの 
代表が PC- 9801 である。 論理的に は 可能で も， な 
かな か， ソフト ゥ ヱ ァ にうまく 吸収させる の は 
むずかしい。 失敗す ると， 互換性がない， とか 
いって 非難され る 

7) MS- DOS の DOS と は 関係ない はずで ある 

■ OS と ドライ 八' と シェルと 

■ アプリケーションと デ 一夕と 人間 

パソ コンの 世界での os の 普及 は もう 少 
し 遅れる。 このへんの 話 は， 今回 は 少しの 
スペース しか 割 り 当て られ ていないので， 
書かない。 とにかく， いろいろ とあって， 

OS は 普及 した。 まあ， パソコンの |1 丄-界 での 
OS と， 大型 コンピュータ や ワーク ス テーシ 
ヨンなん かの OS と は 異なる 点 も 多い が， と 

り あえず， 気にしない。 

OS がない とどう なる 力'。 ハ。 ソコン のハ一 
ドウ ヱァ は CPU の 周 り に ご て ごてと 周辺 
装 iH をつな いだ も ので あ る 。 そ れ 以上で も ， 
それ 以下で もない。 さらにい えば， キー ボ 
一 ドのキ 一を 押した からといって， 何が 起 
きる わ けで も な い。 ただ， キー ボー ト" の ど 
こ ど この キーが 押された， つてい う 信号 力？ 


• X6iifl00CompactXVI の 宣 伝が 來 し みです。 どのよ 
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送られる にすぎない。 キー ボー ド は た だの 
100 個 以上 並んだ スィッチ にす ぎ な !■ 、の だ。 
何が どう なれば どう 動く， つての は， ソフ 
卜 ウェアが ハー ドウ エア を 動かす 命令 を 
CPU を 通 し て 出 している だけな の だ。 

つてなる と， ハードウェア の 塊 を) お に し 

た 入 は， ディ スクに データ を 書き込む 方 

法と 力'， 書き込み 方と か， どういう 局面で 
キー ボー ド のどの キー を 押 し た ら どうなる 

と 力'， ディスプレイに "A" の 文字 を 出す 

に はどうす ると 力'， とにかく， ややこしい 
こ と を 全部 プログラムに してやらなければ 
ならない。 そんな こと やって らんない。 そ 
も そ も， パソコン を 動かす ための プロ グラ 
ムは どこで 作れば いいんだ？ 

で， OS つ ていう 名前が つ け ら れた プ 口 グ 
ラ ム がパ ソコン にも 登場す る 8 >。 IPL だけ は 
コンピュータが 持って いるから， 電源が 入 
つ た ら IPL が OS を 口一 ド すれば いい。 する 
と， OS が 動き 出し， コンピュータの ハード 
ウェア を B) かすた め の 最低限 の プログラム 
を 使え るよう になる。 

で， II リ題 は， この "烺 低 限'' つてい ぅ暖 
味な こ と ば だ。 iii 低 限つ て なんだ ？ 

とりあえず， いま の Human68k で考 え て 
みょう。 まず， ディスク， つまり 外部 記憶 
装置の 使い方の 統一。 これ を やって おかな 
いと， いろんな ソフトウェアで 安心して 外 
部 記憶装置 を 共有で きない。 こ れ がいち ば 
ん 重要。 続いて， キーボードからの データ 
の 入力 や， ディスプレイへの 文字の 出力。 
あ と は プロ グラ ムを 作らない 人に は ピン と 
こない， さまざま な 基本的 な データの 処理 
だ。 まあ， こんな もんだろう。 

こ れは 8 ビッ トノ、 。ソコ 
ン 時代 (1970 年代) の" 最 
低 限" である。 当時 はメ 
モリが 高く， 普及 度 も 低 
かった。 あま り OS の 機能 

を 増やす と， プログラム 
サイズが 増え， メモリ 力 ？ 
足り なくなって しまう の 

だ。 IBM PC と MS-DOS 
が 登場しても 事情 は あま 
り 変わって いなかった。 

これで， ノ、。 ソコン が劻 
かせる よ う になる の 力'。 
いや， ならない。 宾は， 
OS だけで は 画面に "A" 
という 文字 を 出す こ と も 
でき ない。 こ こ に は， 肝 
心の， ユーザーと OS をつ 
な ぐた めの プロ グラ ムカ ？ 

ないから だ。 
二なる のでし よ う ？ 


図 1 


大昔 （1960 年頃） に は， いまみ たいに， 
ユーザーが キー ボー ド を タン タンと 叩いて 
命令 を 出し， ポンポンと 答え 力 ; CRT に 返つ 
てく る， なんて モノはなかった。 命令 は あ 
ら かじめ 作って おいて パンチカードの 束に 
してお き， 結果 はしば らく 待って プリント 
ァ ゥ ト のかた ちで もらう だけ だつ たの だ。 
だから， OS に は， ユーザ一 が ボンと 命令 を 
入力す ると， 結果が デン と 返って くるよう 
な 仕組みが 含まれて いない。 

ノ ■? ソコン とて， そういう ことにな つてい 
る。 で， OS に く つついて ユーザーとの 入 出 
力 を 担当す る プログラム が 別 に 必要に な る 。 
それ は シェルと 呼ばれる 9) ものである。 ふ 
つ う は OS の 一部の よ う に 扱われる け どね。 

はは を 見て みょう。 こんな 感じ だと 忍え 
ばいい。 

シェルって いうの は， 貝殻と か 骨組みと 
力' （亀の） 甲と か 見せかけつ ていう 意味で 
ある （「rSTONEj 10) より）。 OS を S つてい 
る モノと いう イメージで いいだろう。 まあ， 
ノ 、° ソコン の 顔， である。 こいつがなければ， 
我々 は パソコンに 命令 を 出したり， 結果 を 
受け取った り できない の だ。 

シェルに はいろ いろと 種類が あって， コ 
マンド シェルって いうのと， ビジュアル シ 
エルって いう 分け 方 をす る こと も ある。 コ 
マンド シェルって いうの は， つまり， X 
68000 でい う ところの "COMMAND. X" で 
あって， "A>" とか 出る やつで ある。 A〉 
に 命令 を 入力で きる の も， シヱル のお かげ 
なので ある。 

こ の COMMAND . X つての は MS-DOS 
の シェルで ある COMMAND . COM に 酷似 


デバイス ド 
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している。 わざわざ 似せて 作った から， 操 

作 性 は ほとんど 同じ。 もともと Human68k 
自体が MS-DOS に 似せて 作って ある ので， 
シェルが 似る の も 当然と いえる。 ファイル 
管理の 方法 も 似せて あるので， Human68k 
で PC-9801 の MS-DOS の ディ スクを 読め 
たりす る わけ だ。 

ど 一して， 過去の OS である MS-DOS に 
似せた 力'， つてい うと， "MS-DOS よ り逋か 
に 有利な 環境で ないかぎ り， わざわざ 日本 
で 標準 的な インタフェイス とし て 確立 し て 
いる ものから 外れる 必然性がない" からで 
ある。 さらにい うなら， テキス トフ アイ ノレ 
に関して は， 多くの 蓄積が ある MS-DOS と 
環境 を 似せ た ほ う が 便利 だか ら である。 そ 
ういう わけで， X68000 の COMMAND.X は 
UNIX の シェルに あこ がれた MS- DOS の 
コマンド プロセッサ を， 大いに 真似した も 
のにな つてい る。 

ビ ジュ アル シェルと は， つまり "SX-WI 
NDOW" である'"。 最近 は， ウィンドウ シ 
ス テムな どと いう。 なぜなら， シヱル の 役 
割 だけで な く ， OS の 機能 を 拡張する 役割 ま 
で 担わされて いるから である。 

OS の 機能 を 拡張するっての は ど ういう 
こ とかって いう と， まず は 1982 年 当時の" 最 
低 限" とい まの" 最低限" と は 大き 〈食い 
違う' 2 ' 力' ら， それ を 吸収す るた め。 もう ひと 
つ は， ウィンドウ システム のように 同じ 画 
面で い 〈つも プログラム を 実行す るよう に 
なると， い 〈つも 立ち上がった プログラム 
どうし 力、 互いに 喧嘩して 悪さし ないよう 
にす るな どと いった， 監視 • 管理 能力が 求 
めら れ るから だ。 とに 力' く， ウィンドウ シ 
ス テムっての は OS の 仕事 を 増やし， プ ログ 

ラムの 制約 を 増やす。 まあ， 資源 を 自分 ひ 
と り で 使つ ていいと な る と 何で もで きる 力 5 ， 
みんなで 共有 するとな ると， いろいろと ル 
ール がで きて 窮屈になる， つての は 人 


と 同じ だ。 

ひとつの アプリ ケ ーショ ン 13 > が 資源 を専 

有で き ると き は， OS の 機能が たい した こと 
なくても， いくつかの アプリケーションが 
勝手 気儘に ハー ドウ ヱ ァ资源 をい じり まわ 
せた。 力 ? ， 共有す るよう になる と， それで 
は闲 る。 という わけで ある。 

もっとも， いま まて' も OS の 機能 はさ ま ざ 

ま なかた ちで 拡張され てはいた。 それ は， 
デ バイ ス ドライ バっ ていう のが 一般的。 日 

本 語 フロントエンドプロセッサ （FEP), プ 
リン タ ドライ バ， SCSI ド ラ ィ バな ど な ど， 
デ バイ ス ドライバって やつ は， OS を 拡張す 
るた めの ソフ ト だと 考えれば いいの だ。 

8) それより 前 は， BASIC インタプリタ とか モ 
ニタ つてい う OS つて 名が ついていない プロ グ 
ラムが ちゃんとあって， OS の 役目 を 持って いた 

ので は あるが, 細かい こと は 突っ込まな いよ う に 

9) シ； c ル つての は， もともと UNIX の 世界の こ 
とばだった とほう 

10) Macintosh 用 電子 英和辞典。 重宝して いる 

11) 昔の X68000 に は ビジュアル シェルと いう 
ビジュアル シェルが ついて きた， つて こと を歴 
史の I ページと して 党え ておいても 損 はない 

12) 具体的に いうと 。ハードディスク などの 大 
容量 デバイス はな く て， グラフ ィ ックは ォプシ 
ヨンで， メモリ は 1 28 K バイト 程度 で， 文字が 扱 
えれば 大丈夫だった。 いま は， メモリ は 2 M バ 
イトで ハードディスク は 当たり前で， CD-ROM 
なんか もあって， グラフィック も サンプリング 
音声 も 当たり前 という のが 最低限の 環境に な つ 
て しまったの だ。 そういう わけなの である 

13) 間違っても， OS を 基本 ソフト， アプリ ケ一 
シ ヨン を 応用 ソフト， とはいわない ように。 ュ 
—ザ一 にと つて 必要な 仕事 を 実行す るた めの ソ 
フ ト のこと。 ワープロ とか， ね 

| コマンド シェルの すすめ 

という わけで， ユーザ一 は シェル を 通し 
て コンピュータ を 操作し， アプリ ケ一 ショ 
ンを 通して 仕事 をす る。 あるいは， シェル 
を 通して コンピュータ を 操作し， エディタ 
や コンパイラ を 用いて プログラム を 開発す 


る。 シェル はこの ように じゅ一 よ一 な もの 
なので ある。 

ここで， 2 つの アプローチが 考え られ る, 
よ りハ一 ドウ エアに 近い レベルで 接する か， 
よ り ハ一 ドウ エア を 覆い隠した 抽象 モデル 
上で 扱う 力 1 ， である。 現実 は そこまで 分割 
できない が， コンピュータの 動作 概念 を摑 
むに は， ハ一 ドウ エア/ OS 寄りの シェル （つ 
まり， コマンド シェル） の ほうが 入力した 
ものが 出力され て 返って く る までの プロ セ 
スが ややこしくなくて いい。 ウィンドウ シ 
ス テム はよ り 抽象化した ユーザ一 ィ ン タフ 
ェ イスで あり， とつつ き はよ い 力 ? ， そこ か 
らコン ピュ一 タの正 しい 概念が 身に つ く か 
というと， それ は 非常に 怪しい の だ （そ も 
そ も ， 私が Macintosh を 快適に 使えて いる 
の は， それまで 蓄積した， コンピュータの 
ネィ ティ ブな 部分に 関する 概念/知識が あ 
つたから だ)。 

コンピュータ の 世界 は， 抽象的 概念 把握 
fi ほ 力 を 要求す る。 抽象的 概念で も 使わない 
かぎり， 全部 を 把握で きる もので はない か 
らだ。 OS つての も 在す る と 同時に， 概念 
であるし， シェルって いうの もそう だ。 口 
—ドゃ セーブ もそう だ。 そして， 多くの 処 
理 がなん ら かの 比喩 を もとにし たこと ばで 
語られる （コンピュータ はい ままでの 入 類 
が 出合つ たことの な い 概念 を 多く 抱えて い 
るの だ）。 比喩っての は 抽象化で あるから， 
抽象化の 能力がない と， 哀れな 使い方し か 
できない まま 一生 を 終え る だろ う 。 

なんに しろ， 動作 は 目に 見えない ので あ 
る。 概念 を 掴む か， ハードウェアの 基礎の 
基礎 か ら 勉強 し 直す し かな いで は な い 力'。 

概念 さえ 掴んで おけば， あと は 何も 怖く 
ない。 共通 概念が あれば， 会話 も 成り立 
つ 14) 。 それが コンピュータ 力 ？ "わかる" よう 
になる いちばんの 近道で ある。 操作 法を覚 
える より， 概念 を摑 むこと が 重要な の だ。 

という わけで， より コンピュータの 概念 
を摑 むに は， 抽象化が 激しく， 動作が やや 
こしい ウィンドウ システムよりも， 単純な 
コ マン ド シェルの ほ う 力す いいので はない か 
と い うわけ ね。 

なお， わかりやすく する ために， 本稿に 
は 事実 を 単純化した り 細かい 整合性 は 無視 
した 部分が ある。 そこいら はおい おいち や 
ん と 分で 勉強し 05： すよ う に。 

14) コンピュータの 世界に ついて 会話 するとき， 

いちいち 正確で 論理的な いい 回し をして いたら， 
頭が 混乱して， 人間の 言語能力 を 超える。 だか 
ら， 多少 曖昧で も 通じ やすい 概念 をう まく 使つ 
て， 会話 を 成り立た せて いる。 だいたい， 論理 
的に 正確に 鲁 いたら， 私 だって 苦労す るし， 読 
むほう だって， ついて くるの が 大変 だ 

'て ひと 言。 あの 指の 状態で は， マウス を クリック 
もっとも 彼女な ら 足の指 を 使って でも 'お) liMfl 楽 部 
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私の 環境 見て ください [西 川 善 司] 


使用 機種 
実装 メモリ 
ハ一 ド ディスク 
プリ ンタ 


X68000 無 印 

4M バイ ト 

画 バイ ト （SASI) 

CZ-BPC1 


RAM ディスク を 320K バイト， キャッシュ を IM 
ソく イト 取って いるので， システム 起動時の フリ 
—エリア は 2M バイ 卜ち よい。 デバイス ドライバ 
は ASK68K.SYS と I0CS.X, PCMDRV.SYS な ど を 組 
み 込んで いる。 ZMUSKi.X や 0PMDRV.X な どの 音 
源 ドライバ は 必要な ときに 随時 組み込め るよ う 
に 個別の バッチ ファイル を 用意して ある だけで， 
特に システム 起動時に 組み込んだり はして いな 
い。 ほとんど COMMAND.X 上です ベての 作業 を 行 
つてい るので， SX-WIND0W は あま り 起動した こ 
と 力 ひよ' い。 COMMAND.X 上の ディ レクト リ シェル 
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と して 自分で 改造 を 施した Dl V0.5I(OHYAMA 氏 
作） を 使用して いる。 現在， より 優れた ディ レク 
トリ シェルが 世に は 出回って いるそう だが， サ 
ィズの コンパクト さと 起動の 速さから， いまだ 
に 二い つから 離れられな いでいる。 KEY.SYS で 
システム 状態 を 随時 確認で き るよう にと， 
PR0CESS.X や ら DEVICE.X を ファンクション キ一 
で 呼び出せる ように 定義して ある。 プログラム 
の 作成に は FUMAN グループの TED.X とい う 高速 
版 ED.X を 使用し， 文 害の 作成 は WP.X で 行って い 
る。 プログラム 開発 環境に 関して は， 別にもう 
不服 はない。 が， やはり 日本語 琛 境が あまりよ 
ろしくない。 うちの X68000 にかぎ つたこと では 
ない とも 思う が。 


► 4 月 号の r iiMHiil の 'も ]' に やん」 
する の は 不可能で はないで しょ \ 
を やる でしよ う け ど。 
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最低限の 道標 コマンド 


Kageyama Hiroaki 影 山 裕昭 


コンビ ュ一 夕の 概念 をお ぼろげ にで も 理解で きたで しょうか。 もしで きたの 
なら， 次 は 実際に コマンド シェル を 使って みる こと を 勧めます。 この 記事で 
は. ファイルの 間 を さまよう のに 必要 最低限の コマンド をお 教えし ます。 


X 68000 SUPER よ り 以前に 発売され て 
いた 機種で は， 標準 添付の システム ディ ス 
ク を 起動す ると ビジ ユア ル シ ェ ル が 起動 し 
ました。 ビジュアル シェル は 付録 ディスク 
に 収録 さ れた VS2.X で 知つ ている 人 も 多 
いと 思います 力す， ファイルの コピー， 削除， 
実行， ディスクの フォーマット などと いつ 
た 基本 旳な フ アイ ル 操作が マ ゥ スで 楽々 で 
きる， その 名のと おりの ビジュアルな シェ 
ル です。 コマンドの 類 を 覚える 必要 はいつ 
さいなく， 初心者で も コンピュータ を 使つ 
ている 感覚が 体験で き る ， 当時 として は な 
かな か ユーザ一 フレ ン ドリーと いえる ァプ 
リ ケ一 ショ ン でした。 

X68000 SUPER 以降の 機種に は SX- WIN 
DOW が 標準 添付 されて いて， ビジュアル 
シェル はついて きません。 SX- WINDOW 
は， ビジュアル シェルの よ うに システム テ" 
ィ スクの 中に 入る ほど 小さ く ない ので， 独 
立した ディスクに 収められ ています。 した 
がって， 標準の システム ディスク で 起動す 
る と， 

command version 2. Ox 
A> 

といった よう な 表示が される はずです。 

あ な た が コンピュータに 初 め て 触れた 人 

なら， "A〉 "を前 にして 石に なった かもし 
に…— 一〜 一 


私の 環境 見て ください [影 山 裕昭] 


れ ません。" A> "の 正体 は， COMMAND. X と 
いう シェルが 入 問に r 命令 をく ださい」 と 
ffi 促して いる メ ッ セージです。 

あらためて いうまでもなく， コンビ ュ一 
タは入 間 が 命令 を 与えて 初めて 仕事 をす る 
道具です。 自動的に 動いて いるよう に 兄え 
ると きもあります 力' : ， それ は あらかじめ 用 
意され た 命令 を 実行して いる だけです。 先 
ほどの よう な状况 では， いつまでも 石に な 
つていて は 何も 起こらず， 周りから 笑われ 
っぱなしです。 これで はちよ つと 情けない 
です ね。 

ユーザ一 ィ ン タフ ヱ イス という 見地で は 
コ マン ドシェ ルは下 屑 レベルの ほう だと い 
えます。 たとえて いう と， BASIC に対する 
アセンブラの ような ものでしょう 力'。 もち 
ろ ん ビジ ュ ァ ルシェ ルゃ SX- WINDOW が 
あれば， それでい いという 入 もい るで しょ 
う 力;'， いっか は コマンド シェル を 使わな け 
れ ばなら ない と きがくる かも しれません。 

少なく とも ビジュアル シヱル を 使って き 

た 入た ち は 1 年 も すれば コマ ン ド シェルへ 

移って いきました。 使い 初めはた いへん 便 

利に 思えた ビジュアル シェル も， ちょっと 

複雑な 操作 をし よ うとす る と 意外な ほど 役 

不足で， コンピュータ を 使い込んで いくう 

ちに コマンド シェル を 必要と する の も， ご 
♦ 一 一一 一一つ 


使用 機種 X68000 PRO 

実務 メモリ 6M バイ ト 
ハー ド ディスク 80M バイ ト 

私 は X68000 を 主に プログラム 開発と ゲーム 
に 使って います。 プログラム 開発 は エディタと 
アセンブラ を 多用す るので， 開発 環境の 乏しい 
SX-WINDOW はィ 吏わず， COMMAND.X で 作業して 
います。 大きい ソース リスト を アセンブル する 
に は 当然た くさん の メモリ が 必要な わけです が, 
その 点 6M バイ トの メモリ 空間 は 快適な 環境で 
す。 ところが， そのうち バイト は 編集 室から 
の 借り もの だったり します。 RAM ディ スクに は I 
M バイ ト， そして' 'BUFFERS-99" にして ファイル 
アクセスが なるべく 速くなる ようにし ています。 
いまでは 80M バイ 卜の ハードディスク も 残り 容 


量が 少なくな つてき ました。 当然， アセンブル 
作業 はすべ てハ一 ド ディスク 上で 行って います。 
フロッ ピ 一ディ スクを 抜き差し していた 昔に は， 
彼女が 泣いて 頼んでも 戻れません。 

私 は 変わり ものの 多い 編集 室の 中に あって ご 
く 普通の 琛 境 だと 思います （たぶん）。 CONFIG. 
SYS で 特殊な もの は， 通信で 出回って いる 起動 
時に CONFIG.SYS を 選べ る デバイス ドライバと， 
高速 版 RAMDISK ドライバ を 組み込んで いる こ と 
く らいです。 AUTOEXEC.BAT では， MAC ライクの 
フォン 卜 を @IOCS に コビ一 している 二と と， プ 
ロン プトを 変更して いる ことぐ らいでしょう か。 

PROMPT $E[32m$e[s$E[0 ； 72H$D$S$T$E 
[u$E[35m$P$E[33m$G 
という 感じです かね。 


し 


► 「君が代 j 
ではな く て， 


のこ となんです けど， 
r 小石が た 《さん 集ま- 


「さ ざれ 石の 巌 とな り て」 
'て， かたまって おになる 
Hit- 奖一郎 （18) X68000 XVI-HD.X1 


, r 小石が でかく なる」 
ので は ？ 


く 自然な 結果で ある と 思います。 

しかし， コマンド シヱル を 使おうと 意気 
込んで マニュアル を 見た はいいが， どこ 力 1 
ら手 をつ けたら いいの かわからない という 
人 もい るでしょう。 この 記事で はそう いう 
人た ちに， コマンド シェル を 使う うえで 最 
低 限 知って おきたい こ と について 話して い 
きます。 

ディ レク 卜リを 取る， DIR 

X68000 に 限らず， コンピュータに 仕事 を 
させる 場合， たとえば ワープロ として 使う 
な らヮ一 プロ 兩の プロ ダラ ム を 実行 し な け 
れ ばなら ないし， エディタ として 使うなら 
ェデ イタ 用の プログラム を 実行 し な ければ 
な り ません。 プログラム は ファイル という 
形式で ディスクに 収められ， '1 つ ひとつの 
ファイルに は 名前が 与えられ ています。 た 
とえば， X68000 に は 標準で ワープロなら 
WP.X, エディタなら ED.X (".X" という 
拡張 子 は そ れが 実行可能な フ アイ ル であ る 
こと を 示して います） という 名前の ついた 
ファイルが 付厲 しています。 だから， 

A> の 説明 

A> は "プロンプト" または '• エー 'プ ロンブ 
ト" と 呼びます。 A は 現在の カレント ドライブ 
を 示して います。 カレント ドライブ というの は， 
フ アイ ル 操作の 対象 ドライブ のこと です。 作業 
をす ると きに ドライブ 番号が 省略され た 場合 は， 
カレント ドライブ に対して 作業が 行われます。 
カレント ドライブ を 変えたい 場合 は， 
A>B: 

のように， ドライブ 番号に コロン （：） を 付け 
たもの を 入力し ます。 もちろん 最後に リターン 
キー を 入力し ます。 カレント ドライブが 変更 さ 
れる と 表示 も， 
B> 

のよ う に 変わり ます。 

また， 二の， 
A> 

は， PROMPT コマンドで 変更す る ことができ ま 
す。 詳し く は Human68k の マニュアル を 参照して 

く ださい。 
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コ マン ド シェルの 立ち上げ 画面 

A>WP 
A>ED 

とすれば， ワープロ， エディタ を 立ち上げ 
る ことができる のです。 ただし， どこかの 
ド ライブに その フ アイ ルが 存在 していて， 
なおかつ パスが 通って いなけれ ばな り ませ 
ん （パスに ついては コラム を 参照の こと）。 
もし， その 条件が 満たされて いないと した 
ら， 

A>WP 
と しても， 

コマンド または フ アイ ル 名が 違い ま す 
と 怒られて しまいます からね。 

初心者の 方々 の 場合， ここでつ まずく こ 
とも 多いで しょう。 なぜ 怒られた のでし よ 
う 力'。" コマンド ま た はフ アイ ル 名が 違い ま 
す" といわれて は， とまどう の も 無理 は あ 
り ません。 実は この場合 は WP.X とい う フ 

ァ ィ ルが 見つからなかった だけな のです。 
コンピュータが 仕事 をす る 場合， どんな フ 
アイ ルが どの ディ スク にある かが わからな 
ければ， 実行 すらで き ません。 
コンピュータに 教えて あげる ために は， 

HI 


自分が わからなければ いけない ので， その 
ファイルが どこに あるか を 探し ま しょう。 
という ことで， 最初に 紹介す るの は， ド 
ライブ （フロッピー， ハードディスク など） 
に 収め ら れた ファイル を 表示す る コマンド 

"DIR" です （読み方 は 「ディ一' アイ 'ァ 
—ル」 とか r ディア」， まれに 「ディ レ」 と 
そのまま 発音す る 人 もい ます）。 一般に 「デ 
ィ レクト リ を 取る」 と いえば， DIR コ マン ド 
を 実行す る こ と をい います。 

先 ほどの" A 〉 "プロンプトが 出て いる 状 
態で" DIR" と 打ち込んで みま しょう。 画面 
に は 図 1 のように， A ドライブの 内容が 表 
示されます。 

単に" DIR" とやる と， カレント ディ レク 
トリ， つまり 作業 対象になつ ている ドライ 
ブ， あるいは ディレクトリ （後述） の 中身 
が 表示され ます。 B ドライブに どんな ファ 
ィ ルが あるか 知 り たければ， 

A>DIR B: 
のように ドライ ブ 名に 続けて コロン を （ ： ） 
をつ けます。 DIR に 限らず， これから 紹介す 
るコ マン ドで も ドライ ブ名 を 指定す ると き 
は， "ドライブ 名：" とする のが 決まりき つ 
たかた ちです。 

ハ一 ド ディ ス ク を 使つ て い る 場合 は フ ァ 
ィ ルの 数が 100 個 や 200 個 はあって 当た り 前 
の 世界です。 ファイルが 多い と ディ レクト 
リ を 取つ て も 画面 内 に 表示が 収 まり きらな 
いで， 画面の 上の ほうへ どんどん 表示が 流 
れ ていって スクロール ァゥ ト してし まい， 
フ アイ ル名カ 钚窗認 でき ない こと が あ り ま す。 
そのような とき は， 
A>DIR /P 


パス を 通す に は 

標準の システム ディスクに は， ディスクの フ 

ォ一 マツ ト を 実行す るコ マン ドと して， FORMAT.X 
が BIN ディ レク 卜 リの 中に 入って います。 です 力、 
ら， カレント ディレクトリが ルート ディ レクト 
リ のとき に， FORMAT. X を 実行す るた めに はパ 
スを 指定して， 

A>BIN¥FORMAT 
とする 必要が あるよう に 思えます。 しかし， 実 
際に は， 

A > FORMAT 
で フォ一 マツ ト プログラムが 起動し ます。 

COMMAND. X は 指定され た プログラム （二の 
場合 は FORMAT. X) が カレント ディレクトリに 
ない と， 琛境 変数 PATH に 設定され た ディ レク ト 
りの 中 を 順に 探して いきます。 標準の システム 
ディスクの AUT0EXE に BAT を TYPE コ マン ドで 
視 いてみ て く ださい。 

PATH A:¥;A:¥SYS;A:¥B!N;A:¥BAStC2;A:¥ETC 
となって いるでしょう （CompactXVI に 付属の シ 
ス テム ディ スクの 場合）。 I つ ひとつの ディ レク 
ト リの 区切り は セミコロン （； ） で 指定し ます。 
A:¥BIN は 3 番目に 指定され ています ね。 そんな 
わけで A:¥BIN を 指定し なくても， フォーマット 
プログラムが 起動す る わけです。 パスが 通って 
いるから なのです。 


ファイル 名 18 文字 


拡張 子 
3 文字 


ファイル サイズ 


作成 日時 


作成 時間 
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オビ ワンの セリ フを映 豳 から サン プリ ング して， 「スター ゥ ォ- 
3 完璧に ハマって， はっきり いって 大 感動です。 

和 田 r,M22) 


を プレイ して L 


EXPERT-HD 千葉県 


とすると， 1 画面 分 だけ 表示され て， 何 か 
キ 一を 押す まで は 先に 進まない よ う にな り 
ます。 いちいち/ P を 指定す るの が而 倒な 
ら， ふつ う に， 

A>DIR 

などと して， ファイル 名 を 表示して いる 最 
中に CTRL+S (コント 口一 ルキ一 を 押し 
な が ら S を 押 す ） を 押 す と 画面 表示 を 一時 
停止させる こ とがで き ます。 再開す るに は 
何 かキ一 を 押しても いいし， もう一 度 CT 
RL+ S を 押 しても かまい ま せん。 DIR に は 
ほ 力' に も ファイル を 名前 や 作成 日時で ソ一 

ト して 表示す るスィ ツチ も あるので， 典 味 
が あれば マニュアルの ほう も 参照して みて 

く ださい。 

さて， 図 1 の ファイル サイズの 部分に， 
<DIR> 

と 表示され ている ファ ィルが ある ことに 気 
づ いたと 思います。 この 表示が ある もの は 
ファイル ではなく， ディレクトリ である こ 
と を 表して います。 ディレクトリ というの 
は， ひとつの ファイル を 書類に たとえるな 
ら， その 書類 を まとめる バイン ダ という こ 
と がで き ます。 つまり， ディレクトリの 中 
に はさら にい く つかの ファ ィ ルが 入って い 
るので す。 ディレクトリの 中の ファイル を 
見たい と きに は， 

A>DIR BIN 
のように ディレクトリ 名 を 指定し ます。 こ 
れで， どこに どんな ファイルが あるの か は 
確認で き るよう に はな り ま したね。 


Human68k 

53 ファイル 

ファイル 使用量 
AUTOEXEC 
CLIP 
COMMAND 
CONFIG 
ICONDATA 
KEY 
PHONE 
STARTUP 
U3KCG 
ADPCM 
ANIM 
ASK 
BASIC2 
BATCH 
BC 
BIN 


A:¥ 

28362K Byte 使用 中 
1240K Byte 翻 


1833K Byte 翻 可能 


T 


S 
S 

V 

s 


763 
4 

28026 
1000 
39168 
712 
13200 
40 
15332 


<dir> 
<dir> 
<dir> 
<dxr> 
<dir> 
<dir> 
<dir> 


92-03-13 
92-03-18 
90-05-05 
92-03-09 
92-02-05 

90- 09-23 

91— 04 - 10 
89-02-10 
91-08-21 

91 - 08 - 16 

92- 01-05 
91-08-16 

91- 08-16 

92- 02-24 
91-08-16 
91-08-16 


6 ： 
19： 

12 ： 
15 ： 

13 ： 

23: 


30:44 
52:22 
00 ： 00 
30 : 38 
15:28 
54:30 
10:18 
12:00:00 
19:42:26 
2:18:48 
16:34:54 
2: 19 :04 
2:19:04 
17:11:10 
2： 19： 10 
2:19:30 
I I 


As YSYSNY 

BVXSVSVES 


Human68k 
179 ファイク レ 

フ アイ MSffl 量 
DI 
AMP 
HCPX 
ATTRIB 


A:¥BIN 
28362K Byte 棚 中 
1983K Byte 鹏 
X 5274 
X 2330 
X 4872 
X 922 


1883K Byte 翻 可能 


92-03-10 
89-11-15 
91-04-10 
87-05-15 


19 :05 ： 04 
13 ： 52 ： 36 
22 ： 56 ： 06 

12：00：00 


m ディレクトリ を 移動す る， 
■ CHDIR (CD) 

ディレクトリの 屮 にある フ アイ ルを 表示 

す る 方法 を 説明 しまし た。 BIN のデ ィレク 
ト リ を 頻繁に 取る と き に， 

A>DIR BIN 
とする く らい は 我慢で きます 力 ? ， PICTUR 
E という ディ レクト リの 中に ある， PIC とい 
う ディレクトリの 屮 に どんな フ アイ ルがぁ 
る か 調べ ようとしたら， 

A>DIR PICTURE¥PIC 
としなければ いけません。 さらに この 中に 
ある 画像 を 「PIC.R」 という ファイルで 表 
示したい のなら， 

A > PIC PICTURE¥PIC¥TREE . 
PIC 

としなければ なりません。 すべての PIC フ 
アイ ルを 表示しょう としたら， もう 一度， 

A>DIR PICTURE¥PIC 
と して ファイル 名 を 調べる でしよ う。 
このような ときに カレント ディレクトリ 
(作業 対象の ディ レクト リ） を 変更す る こ 
と を 知っていれば 便利です。 そのための 命 
令が CD コマ ン ド です。 見出しで は CD を 力 
ッコの 中に 入れました 力 5 , CD と CHDIR に 
機能の 違い は あ り ません。 

A>CD ¥PICTURE¥PIC 
とすると カレント ディレクトリ 力 ? ¥PICTU 
RE¥PIC に 変更され ます。 この あと は， 
A>DIR 

とする だけで， ¥PICTURE¥PIC の ディ レ 
ク ト リ を 取る こ とがで き ます。 

現在の カレン ト ディレクトリ を 知 り たい 
と き は， 単に， 
A>CD 

とします。 常に カレン ト ディ レクト リ を 把 
握した ければ， 

A > PROMPT $P$G 
と してみ て く ださい。 

A:¥PICTURE¥PIC> 
という ふうに， プロンプトに カレント ディ 
レクト リ が 表示 さ れ るよう になります。 
も う 一度， 図 1 を 見て ください。 1 行 目に， 

Human68k A:¥ 
とあります。 Human68k を無视 し て A:¥ に 

図 2 
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使用 機種 X68QQ0ACE-HD 

実務 メモリ 6M バイ ト 

ハー ド ディスク 20M バイ ト 

日 本 語 FEP E1 .SYS&ASK68K 

エディタ EDT.X 

よく 使う ソフト GCC verl . 37&P2C/ 

困った ことに 私のお 気に入り 日本語 FEP であ 
る E し SYS は， SX- WINDOW で 使う こ とがで きな 
い。 そこで， CINrr.SYS (複数の CONFIG ファイル 
のなかから 使う もの を 起動時に 選ぷ ことができ 
ると いう， こ れが なかなか 便利な ツールな の だ） 
というの をィ 吏って， SX- WINDOW のとき は ASK68 
K, そうでな いと き は EI と 使い分けて いるの だ。 
最近 は つ い でに OPMDRV2.X と ZMUSIC.X も 使い 
分けてい る （どうしても OPMDRV でない と 困る 


私の 環境 見て ください [古村 聪] 


場合が あるから）。 

エディ タは EDT.X という やつ。 . 二 れは キーが 
標準で WORDSTAR ライクに なって いて， そのう 
え， 折り返し， 禁則， 論理 行 表示が できる とい 
う 超す ぐれ モノ。 実は 私 は PASCALER (パス 力 リ 
ヤーと でも 読む か？） なので P2C も 重宝して い 
る。 そういえば， できごころで 買って しまった 
某国 民 機の 環境 も WS ライクに した VZ エディタ， 
日 本 語 FEP も VJE (結構 EI に似て いる）， turboPAS 
CAL と 非常に 似 かよ つた 構成 だ。 

ちなみに 私の X68000 は RAM を 6M バイ ト穋ん 
でいて， その かなりの 部分 を RAM ディスクに 使 
つてい る。 エディタ， コンパイラ， ライブラリ， 
テンポラリ ファイル •••••• ， 快適 だ ぞ一。 なにし 

ろ まったく 音が しないん だから。 
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注目して く ださ い。 A: は A ドライ ブた' と い 
うこと はわ かります 力 ? ， ¥ の 意味が わから 
ない という 人が いるか もしれ ません。 この 
¥ は ディ レク ト リ の 切れ目 を 表す 記号です 
が, パスの 先頭に ¥ が ある 場合 は ルート デ 
ィ レクト リ を 表します。 
A:¥ 

は " A ド ラ ィ ブの ルー ト ディレクトリ" と 
いう ことにな り ます。 

ディ レクト リ の 階層 化と いう 言葉 は 聞い 
た こ と が あ ると 思います。 ディレクトリの 
屮に ディレクトリ があって， さらに その 中 
に ディ レクト リ があって …… という やつで 
す。 このと きのい ち ばん 上の デ ィ レクト リ 
が ルー ト ディ レクト リ です。 

A>DIR BIN 
とすると， 今度 は 図 2 のように 画面に 表示 
されます。 1 行 目 力 f , 

Human68k A:¥BIN 
となって います。 つまり こ れは， " A ド ラ ィ 
ブの ルー ト ディ レクト リ にある BIN という 
サブ ディ レクト リ" の ディ レクト リ を $c つ 
たこと を 表して います。 いままで は， たま 
たま カレント ディレクトリ が ルー 卜 デ ィ レ 
ク ト リだ つたので， 

A>DIR BIN 
で BIN の ディ レクト リ を 取れ ま したが, 

A>DIR ¥BIN 
としてお けば， カレント ディレクトリが ど 
こ であ ろうと， ルート ディレクトリ にある 
BIN の ディ レクト リを 取る こと がで き ま す „ 


ひとつ 上の ディ レクト リ に 戻る 場合 は， 

A>CD .. 
のように， ".ノ 'を 指定し ます。 


テキス 卜 を 読む， TYPE 


CONFIG . SYS や AUTOEXEC . BAT な 
どの ファイル 内容 を 画面に 表示したい 場合 
は， TYPE コ マン ドを 使います。 

A > TYPE CONFIG.SYS 
のように します。 また， 

A > TYPE CONFIG.SYS AUTOEX 

EC. BAT 

と 複数の ファイル を 指定す る こ ともで きま 
す。 表示が 1 画面に 収 まらな い 場合 は， DIR 
のように 1 画面 表示す る たびに 表示 を 中断 
する スィッチがない ので， CTRL+S を 押 
すか MORE コマンド を 利用し ます。 

MORE は 1 画面 ご と の 表示 を 行 ぅフィ 
ルタ コマンドです。 フィルタと は 標準入力 
からの 入力 を 標準出力に 出力す る ものです。 
フ ィ ルタ コマンド を 使う に は パイプ 機能 を 
使います。 パイプ 機能 は， 

A>TYPE CONFIG.SYS | MORE 
のように， コマンド、 の 句切りに | を 書き ま 
す。 こうすると TYPE コマンド による 表示 
が' そのまま MORE コマンドの 標準入力と 
な り ます。 

ま た 複数の ファ ィ ルを 指定す る 場合 は， 

A>TYPE * .DOC 
とする こと もで きます。 見慣れない 記号の 
" * " が 出 てきました が, これ は ワイルド 
カードと いう も のです。 ワイルド カー ド に 
は * と？ の 2 種類が あ ります。 * は 任意の 
文字列 を 表し， ？は 任意の 半角 1 文字 を 表 
します。 です か ら * .DOC は 拡張 子 力 ? DOC 
のす ベての ファ ィ ノレと いう 意味です。 * . * 
とすれば すべての ファイル を 表し， ？???.* 
とすれば フ ァ ィ ル 名が 4 文字の ファ ィルを 


•X68000 の ディ スク ドライ ブ が^んだ。 K したい U 

五十 » 


ど スキーが 先 だ。 

豊 （24) X68000 ACE-HD 千 菜 県 


特集 最低限の 道標: 
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表します。 ワイル ド カード を 使った 例 をい 
く つか 紹介し ま しょう。 

• 拡張 子が X のファ ィル をす ベて 表示 

A>DIR * .X 
• A で 始ま る ファイル をす ベて 表示 

A>DIR A* 
• 拡張 子が BAK のファ ィル をす ベて 削除 

A>DEL * .BAK 
• 3 文字 目が A の ファイル をす ベて 表示 

A>DIR ？? A * . * 

： ファイル を 複製す る， COPY 

ファイル を コピーし たい 場合に 使う のが 

COPY コ マン ド です。 使い方 は， 

A > COPY $ 云 送 元ファ ィ ル名 お 送 先 
ファイル 名 

で， 転送 元 ファイル 名 を 転送先 ファイル 名 
に コピーし ます。 

A > COPY CONFIG.SYS B: 
のように， 転送先 ファイル 名 を 街 略す ると， 
転送 元ファ ィル 名と 同じ フ アイ ル 名で コ ピ 
一され ます。 COPY コマンド も ファイル 名 
に ワイ ノレ ド カード を 使う こと がで きます。 
ですから， 

A > COPY C:* .X A:¥BIN 
として， C ドライブの カレント ディ レクト 
リ にある 拡張 子が X の 実行 形式の ファイル 
を， B ド ラ ィ ブの ルー 卜 ディレクトリ にあ 
る サブ ディ レクト リ BIN の 中に コピーす る 
ことができます （は一， しんどい）。 A ドラ 
イブに あるす ベての ファイル を B ドライブ 
に コピーす るなら， 

A > COPY * . * B: 
とします。 COPY コ マン ドに はファ ィルの 
連結 を 指定す る スィッチ もあります 力;， 使 
用 頻度 は 低いです から， 説明 は マニュアル 
に 譲り ます。 
Human68k で は ディ ス プレイ や プ リ ン 


タも ファイル として 扱う ことができ， それ 
らは 予約 ファイル 名 を もっています。 CO 
N,PRN,LPT,PCM,NUL,OPM な ど が 
そうです。 予約 ファイル 名 は システムが 予 
約して る ものです から， これらの ファイル 
名 を 使った ファイル を ユーザー は 作成す る 
こ とがで きません。 

PCM は AD PCM へ の 出力 を 行うた めの 
予約 ファイル 名です。 ですから， 

A > COPY JIMMY. PCM PCM 
とすると， AD PCM か ら 音声が 流れ ま す。 

A > COPY OUTRUN. OPM OPM 
で， FM 音源が 鳴 る の は OPM 力 f FM 音源 ド 
ライ バの 出力 を 行う 予約 ファイル 名 だから 
です （コピー 元 ファイル は OPM ドライ ノぐ が 
理解で き る MML で 記述され てい る 必要が 
あります）。 OPM ドライバ を 組み込まずに， 

A > COPY OUTRUN. ZMS OPM 
とすると， カレント ディレクトリ に OPM と 
いう フ アイ ルがコ ピ 一されて しまいます。 
この あ と OPM ドライバ を 組み込む と， ルー 
ト ディ レク ト リ の OPM は 削除で き な く な 
つてし まいます。 なぜな ら OPM ドライ バが 
組み込まれ たこ とに よって 予約 ファイル 名 
OPM が 有効 に な つたから です。 ファイル を 
削除す るに は OPM ドライバ を 外す しか あ 
り ません。 
ちょつ と 変わった 使い方 を 挙げる と， 

A > COPY CONFIG.SYS CON 
と 転送先 ファ ィ ル名を CON にす る と， 
TYPE コマンド のように 使えます。 また 2, 
3 行程 度の パッチ ファイルなら， 

A > COPY CON ファイル 名 
で 作成で きます。 改行して カー ソ ルが 点滅 
したら， 目的の バッチ ファイル を 打ち込み 
ます。 た と えば， 

A > COPY CON ASM. BAT 

AS %1 

LK %1 


m 


私の 環境 見て ください [八重垣 那智] 



使用 機種 
実務 メモリ 
ハ一 ド ディスク 
その他 


X68000 EXPERTII 
メイン 6M バイ ト 
■ バイ ト （SASI 外付け） 
特に 拡張な し 


私が X68000 を 使う の は， ほとんど ヮ 一プロと 
通信に かぎられる といって いいだろう。 ゆえに 
最も 重要な 日本語 現 境に おいて は， 辞 害 を RAM 
ディスク 上に コピーし ておいて， ストレスが 溜 
ま らな いよ う にして いる。 

ちなみに かな 漢字変換 は， しかたなしに 
ASK68K を 使って いる。 RAM ディスク は 辞 香 用と 
作業用に， 合計 2M バイ ト 以上 も 割いて いる。 つ 
いでに い く つかの ファイル を RAM 上に コ ピ一 し 
て 使う ことで， 快適さ を 向上 させて いる。 もち 
ろん パスの 指定 は RAM ディスク 優先で， カレン 


ト ドライブ も RAM ディスク である。 

通信 を やって いるせ いか， 環境に 占める フリ 
—ソフトウェアの 比率 は， 非常に 高い。 フ アイ 
ル セレクタ （tf.x) に 始ま り， 通信 ソフ ト （muterm. 
x) や テキス ト エディ タ （supered.x) などの 主 だ 
つた ものから， RAM ディスク ドライバ （hramdis に 
sys) とか， コンソールの 拡張 （hiocs.x) まで 激 
しく 依存して いる 二と になる。 しかし， これら 

はこ まめに 面倒 を 見て きた 結果で あり， 自分の 
希望に 対して， 単にべ ストの 機能 を 選んで いる 
だけにす ぎない。 

でき れぱシ ス テム 関係 は シ ャ一プ 純正の も の 
が 気分 的に もい いのだろう 力、'， つい 楽な ほうに 
流れて しまう の は 持って生まれた 人間の 性な の 
かもしれ ない な， うん うん。 


"Z 

のように します。 なお, 'Z は キーボードから 
CTRL+Z を 入力した もので， この 入力で 
COPY コマンド は 終了して， 画面に は， 

1 個の ファイル を コピーし ま した 
と 表示 され， カレント ディレクトリに 
ASM . BAT が 作成 されます。 

國 リダイレクト 

多くの コマンド は 実行 結果 を 標準出力に 
出力す る よ う になって い ま す。 Human68k 
では 標準 出 力 は ディスプレイ になって いま 
す。 ですから DIR コマンドの 出力 も 画面に 
表示され るので す。 この 標準出力に 出力す 
る データ を ファイル や， デバイスに 転送す 
る 機能が 出力の リ ダイレク ト 機能です。 
リ ダイ レク ト 機能 を 使う 場合 は， 

TYPE CONFIG.SYS >PRN 
のように ">" を 使います。 本来， 標準 出 
力へ 出力され るべき データ は リ ダイ レク ト 
機能に よって プリンタに 出力され， その 結 
果 CONFIG.SYS の 内容 を プリ ンタに 打ち 
出す こ とがで きます。 また， 

A > COPY X68K_M.DIC C: >NUL 
のように， 標準出力 を NUL にリ ダイ レク ト 
すると， コピーされ ている ファイル 名が 画 
面に 表示され な くなります。 


■■■■ 

最後に 
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買って から 1 力) -I た. 
う t すると 古代 ォ リ ュ 


> た r BJ- lOVj 
ン ト 银 を， 上 I 


いかがでした 力 >。 いま まで 紹介して きた， 

DIR, CD, TYPE, COPY に リ タ-' ィ レクト や 
パイプ 機能 を 組み合わせ ると， わりと 簡単 
に， ビジュアル シェルよ り も 複雑な 操作が 
COMMAND. X でで き る こ とがわ かって 
も ら えたで しょ う 力'。 今回 は 誌面の 都合で 
紹介で きませんで したが， ほかに ファイル 
を 削除す る DEL, ディレクトリ を 作成す る 
MD, ディレクトリ を 削除す る RD, フ アイ 
ル名を 変更す る REN は マニュアルで 調べ 
ておいた ほうがいい でしよう。 これら はす 
ベて COMMAND. X の 内部 コ マン 卜、 'です 
力;， さらなる ステップ として エイリアス 機 
能 や FORMAT, COPYALL, ATTRIB な 
どの 外部 コマンド" も 覚えて いけば， COM 
MAND.X の 世界 はより 広がります。 ビジ 
ユア ルシ ヱルゃ SX- WINDOW と 比べる と， 
見かけ は 地味な COMMAND. X です 力 5 ， ど 
うか 皆さん 使って やって ください。 

I) ディスクから プログラム を メモリ 上に 読み 
込んで 実行す る コマンド。 標準の システム ディ 

スク では BIN ディ レク ト リに 収められ ている フ 
アイ ルが 外部 コマ ン ド です 

です 力 ! ， 早く t 様子が おかしいです。 プリントし 
• 並べて いくのです。 ああ, 哀愁の 同時通訳 プリン 
人-内 良 介 （16) X68000 EXPERTII 束 京 都 


[鶴] 明日の た 《)OT^oX り 


ハードウェア 構成 別 環境 觸 
ナベに は 必ず フタが ある 


Yaegaki Nachi 八 《t 曰 那智 

コマンド シェル を使ラ のに 慣れて きたら， 環境 を 変えた くな つてき ます。 自 
分に ぴったり 合った システム を 作り上げ るまでに は 試行錯誤が いちばんです 
が， 構築の 基本的な 考え方 を 知って おけば， より スムーズに いくでしょう。 



ずいぶん 前に 卷 末の SHIFT'BREAK で 
恐 痴を 書 いた ことがある 力 5 , 編集部の マシ 
ン ルームに たむろ している X68000 たちの 
環境 は， まさに マチ マチで ある。 ハー ドウ 
ヱァ » 成 か ら し て 統一 性な どなく， メモリ 
容量 • ハー ド ディ スクの 有無/容量/ ドライ 
ブ 構成 な ど， 何から なに ま で 同 じ マシン な 
ど 存在し ない。 マシン ごとに ブートの 設定 
から， デ バイ ス ド ラ ィ バ まで， ソ フ トゥェ 
ァの 環境 も バラ エティに 富んで いる。 し 力' 
も それらが こまめに 変動して いるの 力 ? ， さ 
らに 事態 を 複雑に して 余り ある といった 状 
況だ。 

しかたがな いので， X68000 XVI- HD と 
いえ ども， 初代 無 印と、 いえ ども， 自分の フ 
口 ッ ピーで 起動 し， ほとんど フロッ ピ 一^ i 
一 ス で 作業 をして いるの が 現状で あ る 。 こ 
こまで ひど 〈なくても， 読者の なかには 環 
境の 組み立て や 切り替えに， 頭を悩ませて 
いる 人 は 少な く ないだろう。 この 記事が そ 
んな 人た ちへの， いくつかの ヒントに なれ 
ば， うれしい かぎりで ある。 

硬い ナベと 柔らかい フタ 

いきなり， タイトルの 解説から 始めよう。 
今回の 話で は， 便宜 的に 環境と いう 言葉 を 
2 つの 要素 を ま とめた 呼び 方と して 考える 
ことにする。 その 要素と はすな わち， 物理 
環境 （ハードウェア） と 論理 環境 （ソフト 
ウェア） である。 つま り ハード ディ スクゃ 
メ モ リ な ど は物现 環境で， システム や アブ 
リ ケ一 ショ ン プログラム は 論理 環境と い う 
ことになる。 それ を 鍋と 蓋の 関係に 置き 換 
えてい ると 思って く れれ ばいいだ ろ う。 

今回 は， その 鍋に 合わせた 蓋の 作り 力-, 
使い分け 方 を， いろいろな ケース 別に 考え 
ていく わけで ある。 まず 最初に 具体的な， 
論理 環境の 傾向 を 押 さえて みょう。 

こ こ で 判断の 対象に す るの は， メモリと 

ハー 卜" ディ ス クの 容量で ある。 すると メモ 

リは 1M バイ 卜から 12M バイ ト まて'， ハー 

^ 「グラディウス II」 は なかなかの 出来です ね。 
け ど。 ほ はほぽ 完璧な 移植 だと 思つ たんだけ ど， 

'ぶ| たり 判定 {>X68000 モ一 ドだ t でかい ぞ」。 マ- 


ド ディスク は 最低 ゼ 口から 数百 M バ ィ ト ま 
でと， どちらも 幅広い。 しかし， そのな か 

で ハード ディ スクは 20M パイ ト以上 を 一括 
して 扱い， あまり 区別し ない ことにする。 
そ れ だけ あれば， 最低限 必要な 論理 環境 を 
整える のに， 容量 的 な 問題 はない と 考えて 
いいから だ。 メモリ も， あまり 壮大な 容量 
について 考えなくても いいだろう。 すると 
モデルケース として， 次の ような もの を挙 
げる こ とがで き る。 

モデル 1 メモリ 1 M バイ 卜 • HD な し 
モデル 2 メモリ 2 M バイ ト • HD な し 
モデル 3 メモリ 2 M バイ ト • HD あ り 
モデル 4 メモリ 6M バイ ト • I-ID な し 
モデル 5 メモリ 6 M バイ 卜 • HD あ り 
以降 は これらの 番号 を 使って， 話 を 進め 
ていく としょう。 

注文の 多い 料理 

X68000 を 使う にあたって は， 誰し も 目的 
を もって 使って いると 思 う 。 ゲー ム も 立派 
な iJ 的で あ り， こうやつ て 原稿 を 書いた り 
パソコン通信， 作曲， CG 制作と， 幅 広い 使 
い 方が でき る こと は， X68000 自身の 特徴 を 
よく 示して いる。 そして それぞれの 目標に， 
最も 適し た 環境が 求め られ ている ので あ る 。 
そのな かで 自分の やる こと. やり たいこ と 
を 把握 し ， 目 の 前の 物理 環境 と 照 らし 合わ 
せて， 環境 を 組み立てて いかなければ なら 
ない。 ことばで いうと 簡単 だが， 現に 誰し 
も が こ れに 悩んで いるの だ。 

物理 環境が 無限で あれば， ありと あら ゆ 
る 用途に 関して， 問題が あっさりと 片づく 
こと はわ かりきつ たこと である。 し 力' し 実 
際に は， デバ イス ドライ バを切 り 替え た り 
する 必要 や， 常駐して いる システム プ ログ 
ラ ム を 解除 し た り ， 頻繁に フロッ ピー を 抜 
き 差しす る ことに， 少なからず 嫌気が さし 
ている ので ある。 

そこで 考えなくて はいけ ない こと は， ど 
のよう な 目的 を 重視し， 何 を ほ 分に とって 
2 Bi のボ スの ところが 少し 手拔 き だつ た 

友達い わく 「アルゴリズムが 全然 a う。 
ァ つて 怖い。 


の 標準に する 力'， という ことで ある。 物理 
的に 解決すべき こ と を， 自分の 手間 や 時間 
と 引き換えに 実現す る こ とが 納得で き るか 
どうか, と 考えても いいだろう。 しかし こ 
れは， こ こで はっき り と 具体的に 結論 をい 
うことの できない， 難しい 問題で ある。 な 
ぜ なら， それ は 使う 人の 価値観 そのもので 
あ り ， 普遍的な ものと は 相反す るから だ。 
だからまず， しっかりと 自分の 目的 を 見つ 
め， 現状 認識 を 深める ことが 必要だろう。 
そ こ で 初 めて， 目的に 対す る 手段が 姿 を 現 
すので ある。 

■ とりあえす 硃 見して みよ ラ 

それで は 本題と して， 最初に 挙げた モデ 
ル ケース 別に， いくつかの 具体例 を 想定し 
てみ よう。 番号の 小さい 順に， まず は 1 番 
からで ある。 

參 モデル 1 ( 1 M . HD なし） 

初代 無 印 や， X68000 PRO の 無 拡張 状態 
にあた る。 この場合 は， 目的 別の フロッピ 
—によ る 複数の システム ディ スクを 用意す 
る ことが 必須で ある。 必要に応じて， 起動 
用 と 実行中の フ 口 ッ ピ 一を 切 り 替える こと 
も 考えて お く と いい。 

こうす れば メモ リと フロッ ピー 容量の ど 
ちら も 圧迫す る 日本語 入力 関係な ど 力 5 ， 力' 
なりす つきり する からで ある。 起動 フ 口 ッ 
ピーに は ask68k.sys を 入れて おき， 実行 フ 
口 ッ ピーに は 辞書 ファイル を 入れる と いつ 
た 工夫が 必要に なって く るだろう。 ほ 力' に 
も human.sys や， デバ ィ ス ドライ バがな く 
な る だけで も , 力' な り の 容量の 余裕が おれ 
る。 常駐させる アプリケーション も， 最低 
限 必要な も の だけに 留め， メモリ と フロッ 
ピーに 入れる もの を ギリ ギリ まで 絞り 込む 
こ とが ボイ ン ト になる。 便利 さ と 容量 を 秤 
に 掛ける， ハム レツ 卜 的な 悩み を 背負う こ 
と になる だろう。 

し 力' し， 容量の 不足に 耐え かねて， グラ 
フ イツ ク RAM を RAM ディ スク にす るの 
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は， 私と して は あま り お勧め しない。 もし 
設定した としても， 何 かの 操作に 伴う 中間 
生成 ファイル 用と 力'， 格納され る 内容 や 用 
途を 限定す るよ う に 気 を 配った ほう 力 5 いい 
だろう。 理由 は， 動作 や 保存が 不安定 だか 
ら である。 これ は デバイス ドラ イノ f 側 の 問 

題な ので はな く ， グラ フ イツ ク RAM と い 
う 特殊な メ モ リ の 性格に， 原因が あ る と 考 
えて ほしい。 

參 モデル 2 ( 2 M • H D なし） 

俗にい う 標準 タイプが， この カテゴリー 
に 入る ことになる。 モデル 1 同様， 同時に 
アクセス でき る 磁性 面が フ 口 ッ ピ一 2 枚 し 
かないので， 複数の システム ディスク を 使 
い 分ける 形式 は 変わらないだろう。 ただし 
こ の 場合で は， メインメモリ に 比較的 余裕 
が あるので， 環境の 形態に は ある 程度の 幅 
を もつ こ とが 可能に なって いる。 

た と え ば， 起動 フ 口 ッ ピー は 固定 してし 
まい， 実行 フロッピー を 複数 持たせた りす 
る こと もで きる し， 単純に システム デ イス 
ク を ， 用途 別 にいく つも 作る 方法 も 可能 だ。 
前者 は， 作業 内容 を 切り替える ときに 毎回 


以下のような 事態 を 想定して みょう。 ある ド 
ライブの， どこかの ディレクトリ にある フ アイ 
ルを 探し出して， 別な ドライブの 指定され たデ 
ィ レクトり に コピー するとい う 二と をし なけれ 
ばな ら ない 場合で ある。 どれ だけの 手間が かか 

るの か， 考えて ほしい。 まず 探す 段喈で where, 
x を 使い， 発見され た ディレクトリに 移動す る 
力、， フルパス を 長々 と 入力して コピー してやら 
ねばならな いだろう。 これが I 個なら よいが， 
複数なら ばいく らコ マン ド 編集機能 を 駆使して 
も， かなりの 重労働になる。 何度も 同じ 作業 を 
繰り返すなら， ノ、' ツチ ファイル という 手 も ある 
が. たいてい は 些細な ことが 多く， そこまでの 
必要性 を 感じさせないだろう。 つまり， そうい 
つた 「つまらない j 作業に， 時間 や 労力 を 使つ 
ている という ことになる。 そこで ファイル セレ 
クタ を 用いる ことで， それら を 回避しょう とい 
うわけ である。 窮屈な 環境で， メモリ ゃデ イス 
クの 容量 を 割く ことに は， 抵抗が あるか もしれ 
ない が， その 犠牲 を 遥かに 上回る 効果が 期待 で 
きる ので ある。 

ここで 何が 負担に なって いるかと いうと， フ 
アイ ル名ゃ コマンド 名の キ一 タイプで ある。 つ 
まり ファイル セレクタと は， その キー タイプ を 
軽烕 する ものな の だ。 ただし. あ く ま でも 軽減 
であって， な く なる わけで はない。 command. x に 
対して 行う 入力の一 部 を 代行して， 助けて くれ 
ると いう わけで ある。 したがって， ひととおり 
Human68k や command. x のこ と がわ かつ て いな 
いと， 使いこなす こと は 難しい。 しかし 各禋機 
能が 充実して いるものが 多いた め， そこまで 深 
刻に 考えなくても. 現実に は 基本的な 作業 を， 
初心者が 簡単に こなす こと が 可能に なって いる。 
二れ は 結果 的に ファイル セレクタの 最大の メ リ 
ッ ト だとい える だろう。 
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リセットし なくても よ 〈なる し， 後者 は 余 
計な デバ ィ ス ドライ バな ど を 削る こと で， 
メモリに 余裕が 生まれる わけで ある。 そし 

て， その 余裕 を， RAM ディ スクに 割いたり 
するな どの 応用が 考えられ るだろう。 その 
へんは 実際に 試行錯誤で， それぞれで いろ 
いろ 試して みて 煮詰めて い 〈の 力 f , いちば 
んの 近道で ある。 

ほ 力' にも， 100K バイ ト 程度の RAM ディ 
スクを 確保して おいて， サブ 辞書 を コピー 
してお く と， ask の ON/OFF 時に 効果が あ 
るし， なおかつ ちょっとした 作業 ドライブ 
としても 使えて， 便利 かもしれ ない。 さら 
に はもつ と 大胆に， 700K パイ トの RAM デ 
イス クを 用意して， 辞^ ファイル を 全部 コ 
ピーして しまう といった 荒 ヮザも ある。 特 
に 辞書 をす ベて RAM ディスク 上に 置く と， 
日 本 語 入力の 操作 性が 飛躍的に 1(リ上 す る の 
で， ぜひ 一度 試して みる こと をお 勧めす る。 

なにしろ， 作業 中に 辞書 フロッピー がい 
ら なくなる メリットと， そ の 速度 向上 は 非 
常に ありがたい。 ただ， さすがに こんな こ 
と をす ると， 残り メモリが 厳しく， ほぼ 1 


また ディ レク ト リ 名の 入力が 軽減され る こと 
で， 合理的で 理解し やすい ディ レク ト リ 構造 や 
ディ レクト リ名を 使える 二と も 忘れて はいけ な 
い。 この メリット は， ハードディスクの 管理に 
対 し 多大な 威力 を 発揮す る こと 間違いな しで あ 
り， 使用 前と 使用 後の 結果が， 歴然と 現れる 真 
の メリット である。 ほかに も， ファイルの 拡張 
子に 対して， 指定され た コマンドが 自動 実行 さ 
れ るよう に， 自分で カスタマイズで きたりす る 
といつ た 機能な ど， それぞれの 作者が 必要 と し 
たり， 便利 だと 考えた 機能 を 自分の 用途に 合わ 
せて 設定す る こ と で， 自分 だけの 合理性 や 便利 
さ を 追求す る ことができ るので ある。 

では 実際に， X68000 で 使える ファイル セレク 
タ にどん な ものが あるか 見て みると， 商品と し 
て 市販され ている の は， r The File Professor j (口 
ゴス システム） ぐらいの ものである。 これ はか 
なり シンプルな もので， PC- 980 1 用の 1 " ェコロ ジ 
-j という やつに かなり 似て いる。 自分で カス 
タ マイズした りする こと はで きないので， ある 
意味で 初心者 向け かもしれ ない。 しかし， 定価 
が 28, 000 円 （税別） とちよ つと 高い のが 難で あ 
る。 

ほかに 挙げる となると， フリーソフトウェア 
になって しまう が， パ 一ジョン アップの 頻度が 
目立つ di.) (とか （編集部で は 0.51 という 結構 昔 
のバ一 ジョン を 愛用す る 人が 多い）， 2 つの ディ 
レク トリ を 同時 参照しながら 作業で きる け. X, 
PC-980I の FD.EXE ライクな fu.x と いった ものが， 
比較的 有名の ようた'。 いずれに しろ 入手 方法が 
開放され ていない という 問題が あるが， 選べる 
かぎり 自分に 合った もの を 探す と 末長く 使えて， 
結果 的に 大き な プラス にな る こと は 保証 しょう。 
環境 を 作る うえで， ぜひ 考えに 入れても らいた 
いもので ある,， 


► 現在， i|i の ft 許 を 取りに ii つてます。 
す 為た' けに 行って るから だな， きつと。 


M バイト 同然に なって しまう ので， これ を 
標準の 環境に する に は， それなり の 党 悟が 
必要で ある。 しかし まあ， こういう ことで 

悩む こと がで き る ぶんだ け， 1 M バイ ト に 
比べる と， 2 M バイトと いう メモリ 空間 は 
焚 沢な ものな のであろう。 

■ 小さな ナベと 大きな ナベ 

ここ ま では， 比較的小 さ な ナベの 話で あ 
つ た 力?， ここから は 標準 以上の 環境の 話に 
触れて い 〈ことになる。 手の 届かない 物理 
環境と いう ことで 無視す るので はなく， 将 
来 自分の 希望 を かなえる ために 必要な 物理 
環境 は 何 か， という もの を 考える うえで 知 
つてお く 必要の あ る 領域 として 捉ら えても 
らいたい。 

• モデル 3 ( 2 M • H D あり） 

X 68000 EXPERT 以降の ハー ド ディ ス 
ク 内蔵 機種が これに あたる。 X68000 ACE 
や X68000 PRO の HD タ ィ プに 1 M バイ ト 
を 増設 したり， 前者の 機種に 個人で 外付け 
の ハードディスク を 増設した 人 も， ここに 
入る ことになる。 この タイプの 特徴 は， ハ 
一 ド ディ スク のお かげで， フロッ ピーの 入 
れ 替えな しに， ほとんどの アプリ ケ ーショ 
ンを 扱う こと がで きる 点だろう。 日 本 語 環 
境と して は， 辞書 を ハードディスクに 入れ 
る ことで， フロッピーと は無緣 になる ので 
かなり 快適になる。 その 際に は， できれば 
専用の ドライブ として， 領域 を 確保 し た ほ 
うがいいだろう。 ほかの アクセス 頻度の 高 
い ドライブと 一緒にして いると， こまめに 
管理して ない 場合に， 目に 見えて アクセス 
効率が 悪く なる からで ある。 

対して， この タイプの 問題と いうの は， 
モデル 2 の 場合 と 同様に， 2 M バイ ト の メ 
ィ ン RAM ではす ベての 環境 を 兼用して ま 
かなう こと 力 f , 実際に は 難しい という こと 
にある。 ここで， 常に ハードディスクから 
起動す る 弊害が， 表面化 してし まう ことに 
なる。 config.sys が ハード ディ スク 上で 固 
定 されて しまって いると， フロッピー のよ 
うに， ffl 途 別に 何 種類 も 持つ こ とが 無理の 
ように 見える。 しかし それ も 工夫 次第で， 
解決す る こと は 可能な ので ある。 

試しに ハード ディ スクに アプリ ケ ーショ 

ンを インストールして おき， それ 専用の シ 

ス テム 構成^ し 7 ご config.sys と autoexec. 

bat の 入った， フロッ ピーの システム ディ ス 

クを 作って みょう。 ドライブ 名 力 5 , フロッ 

ピ 一ドライブ 優先に なって いる こ と を 考慮 

して， path の 設定 を 行って やるな りすれ 

ば， ハード ディ スク 上で 各種 アプリ ケーシ 
はっきり いって メン ドィど ~。 うう， K 格 を 増や 
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ヨン を 最適の 環境で 扱う こ とがで きる よ う 
になる。 あくまでも 起動 だけ を フロッピ一 
から 行い， 本体 は ハードディスクの 上と い 

うのが 肝心で ある。 ブートの 設定 は STD 
(ス タンダ一 ド） にして おかないと， OPT' 
1 キー を イチ イチ 押さない と いけない ので， 
その あた り も 忘れない よ う に したい。 
暴 モデル 4 (6 M -HD なし） 

これ は 最も 特殊な 環境で あるが， それな 
りに 興味深い ものが ある。 ハードディスク 

より 先に， メモリ を 増設した 状態と いう こ 
とになる 力す， 一般的に ハードディスクの 導 
入が メモリ よ り も 優先 度が 高い と いわれる 
ために， あえて この 選択 をす る 入 は 少ない 
かもしれ ない。 しかし， ハ丄ド ディスクよ 
り も メモリ を增設 し た ほ う 力、 できる こと 
の 範囲が 拡張され る と いう 考え方 も ある。 
将来の ハードディスクの 導入 を 睨んだ， 一 
時 的な 過渡期の システムの 可能性と して， 
その 存在 を 否定す る こ と はでき ない。 

メ モ リ 力す い く ら あっても， 所 f 全フ 口 ッ ピ 
—しかない ので， 複数の システム ディスク 
を 作る こ とになる こ と は 間違いないだろう 
メ モ リ に 余裕が あ る わ けだから， 起動 フ 口 

ツビ一 を 1 枚に してし まって， 状 i 兄に おじ 
て 各種 アプリ ケ一シ ヨンの 実行 用の フロ ッ 
ビ一 を 使い分ける 方法の ほう 力?， 効率的に 
はいい かもしれ ない。 ハードディスク を 導 
入した あと も， それらの フロッピ一 を イン 
ストール する だけで， 同様な 環境が 維持で 
き る という 考え方 も あるから だ c 

ま た RAM ディ スクを 大胆に 取る こと も 
必須であろう。 辞書 はこの 際 当然と して， 
多用す る ツール や アプリ ケ一シ ヨン も 一緒 
に コピーして おく と， 妙に 快適に なって 気 
分が いい。 ただし コピーす るに あたって は 
起動時に それなりの 時間 を 食う ので， 短気 
な 人に は あまりお 勧めし ない。 逆に， これ 
に 慣れる と， 状況によって は ハード ディ ス 
ク すら 遅く 感じる ようになって しまう かも 
しれない ので， 注意が 必要 だ。 
• モデル 5 ( 6 M • HD あり） 

これ はも う 解説の 余地 は あま り ないだ ろ 
う。 ある 種の 理想的 環境 として， モデル 3 
や 4 で 実現され ている ことができて， なお 
かつ 姑息な 手段 を 使わずに， 多くの アプリ 
ケ一 ショ ンゃ RAM デ イス クを， リセット ■ 
し た り せずに 縦横無尽 に 使える ので あ る 。 
ただ， モデル 3 で誉 いた フロッピーから 起 y 
動して， ハードディスク 内の アプリ ケ一シ 《 
ヨン を 使う 方' 法 は， 意外 と 応用が 利 く ので 
チェック してお きたい。 ― 

また これ は， ハードディスク ユーザ一 す 麵 
ベて にいえ る こと だが， 万が一の こと を考 

► 靳^ ゲ' 一 ム から ， ぐ ブル 経済 ま で; 活^ を mm する^さん 

一の^^さん。 この 2 人 は 本当に 仲がいいの だろ う か ？ 

Oh!X は 荻寵 さんと いい 金子さん と い t 本能 煩悩 万歳 ！ 
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えて， いつでも フロッピ一 だけで 起動す る 
ことので きる， 同様な 能力 を 待つ システム 
を 用意して おく といい。 予備の 蓋と 考えて 
もい いし， 私の ように 出先で も 使える 自分 
専用の 環境， という i:l 的が あれば， メンテ 
ナン スの 頻度 も 高まる だろう。 いざと いう 
とき 困らない ようにす るの は， 環境の AL 1 、想 
の 基本な のか も しれない。 

料理 は 腹一杯 食べねば ならぬ 

こう して 簡単に， 物 现^ 境に 対する 論理 
環境の あり方 を 見て きたが， 具体性に 欠け 
た杣象 的な 話ば か り で， わかりにく いとこ 
ろが 多々 あつたと 思う。 プログラミング や 
レイ トレーシング といった 方面に 疎いた め， 
そういう 方向 を 意識した 記事が 書け なかつ 
たの は 残念な こ とで ある。 

ま た 本文で は， あく まで も 標準の Huma 


n68k のみでで き る こと を 想定して 書いて 
みた。 これ は フリーソフトウェアで 簡単に 
解決で きる ような 問題と かも， やって でき 
な く はない という こと を 示したかった と い 
うこと である。 ある 種の ツール や アプリ ケ 
—ショ ン がない から と いって， 絶対に 不可 
能と いう こと は， あまりな いからで ある。 
誰に でも 手に入る 材料で やって みる こ とで， 
ど こ に 無理が あるか と か, ど こが 不便 か と 
いう こと をお 1 つて， そこで 初めて 便利に す 
るた めの 努力 をす る こと 力;'， 後々 のために 
いいので はない かと 考えて みたから だ。 

今回の 特集記事 を 読んで， 読者の 皆さん 
が 自分の システムの 見直し をし， より 便利 
な X 68000 に 近づ けたら いいなと 忍 う。 その 
わりに は， 誊ぃた 本人が 合理的な 環境から 
かけ 離れて いるか も しれない。 今回の 特集 
を 読んで， も つ と 勉強 し ない といけ ない な 
あ， うん フん。 


フリー ソフ卜 ウェアでの 環境 強化 


X 68000 を 買った ばか り で， ま だ 右 も 左 も わか 
ら ない 時期の 人に， 標準の システム は 不便 だか 
ら といって フリー ソフ トウ エア を 山の ように 渡 
しても， ほとんど 役に立たな いこと は 想像 に 難 
くない。 かとい つて， 自分の スタイル を 確立し 
た 人の 環境 を そのまま コピーしても， 結局 教え 
られ た一 部の 機能 を， いわれた とおりに 使える 
だけに 終わって しまう だろう。 結局， 自分で 少 
しずつ 地道に 鍛えて いくのが べス ト なので ある。 
勉強に もなる し， 自分に とって 効率的で 合理的 
な システムが できる からで ある。 

また， フリーソフト ウェアの 性格 も， 誤解 さ 
れ ている ことがあ るので 注意して ほしい。 基本 
的に 無保証 だし， 危険な 使用法が 警告され てい 
る もの も ある。 古い もので は， 標準 添付の もの 
の ほうが 性能が よくな つた もの も ある。 いざ 便 
利 だと 思って 導入しても， 自分の 環境と 相性が 
悪かった りする かもしれ ないし， 最悪の 場合に 
は ほかの 瓖 境にまで 悪影響 を 与える かもしれ な 
い。 そういう ところ を， うまく 見極めて つき 合 
わな く て はならない ので ある。 

それで は， 私の 知っている 範囲で， いくつか 
の フリーソフトウェア を 紹介して みょう。 一応 
二ん な もの も あると いう 感じで， 軽く 触れる 程 
度に 留めて おく。 今回の 特集に 沿って， 環境 向 
上が 目的の もの を メインに 紹介して いこう。 
★ 代用 タイプ 

—応 標準 システムに 機能が ある ものの， 機能 
を 絞ったり 高速 化 を 実現して いるもの を， 二の 
タイプと する。 同じような 機能 を 実現す る もの 
が 多い が， それぞれが 微妙に 機能が 異なって い 
て 複雑な のが 特徴 だ。 
•hiocs.x,hst.x,tc.x etc. 

画面 表示 関係の iocs. X を 拡張 • 高速 化 
•supered.x,ted.x etc. 

標準 システムの ed.x の 改良 版 
#hcpx.x,acopy .x etc . 

高速， 多 機能の ディスク コビ一 
©hramdisk.sys, grad.r,cramdisk . svs etc. 

同じく 高速， 多 機能の RAM ディスク ドラ イノ、' 
參 df.x,sf.x etc. 


、魔女狩り」 
それにし • 
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フ □ ッ ピーの フォー マツ ト プロ グラム 

二の ほ 力、 にも ハー ド ディ スクで dir コ マン ド 
を 使った ときに， 残 量 チヱ ックを 回避す るた め 
の 簡易 dir コ マン ド など， 些細な もの ほど 種類が 
多く， これと いった 代表がない もの も ある。 
★ 拡張 タイプ 

標粗 システム では 実現で き な い 機能 を サポ一 
ト。 一度 使う と 手放せなくなる ことが 多い。 
#dmit . sys, emit . sys 

選択 式 conf ig. sys を 実現す る もの 
•condrv.sys 

本来 はバッ ク ス クロール を 実現す る もの だが， 
各種の 表示 関係の 拡張 も 可能に なって いる 
#adddrv.x,rendrv.x 

コ マン ドラ インから デバイス ドライバ を 追加 
したり 削除した りする もの ' 
會 di.x'tT.x'fu.x etc . 

ファイル セレクタ。 別項 参照 
•reorder. x,tsort.x, shake. x etc, 

ディ レク 卜 リの 順番 を 整頓す る もの 
•twentyone.x 

ファイル 名の 認識 を， 21 文字まで 拡張する も 
の。 いくつかの 特殊 文字 も， ファイル 名に 使え 
るよう になる。 Human68k の パージ ョ ンに 対応し 
たもの を 使う 必要が あり， 二れ を 利用して 長い 
ファイル 名 を 作る と， 標準で は 識別で きな くな 
る ことが 多く， 使用に は 十分な-; 主意 を 要する 

★ 加工 タイプ 

何 かの データに 操作 を 加えて， 特定の メ リツ 

卜 を 生み出す もの。 主に データ 圧縮の 機能の 恩 
恵 を 受ける ことが 多い。 
•lha.xjh.x 

アーカイバ という 分類の ソフ ト 
•Izx.xjzd.x 

各種 ファイル 圧縮 プログラム 

多くの 種類が 存在して いるが， 本当に 自分 力 < 
必要と している もの かどう か， よく 考えてから 
使って ほしい。 なかには 古い バージョンの ほう 
が， 自分の 目的に 合致す るよう な 場合 もめ ずら 
しくない ので， 根贫 よくいろ いろ 試しながら， 
自分の 環境 を 育てて いただきたい ものである。 
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[特集] 明 曰の ための 環境 づ くり 


自分 だけの 環境 をつ くるた めに 


CONFIG.SYS と AUTOEXEC.BAT のからく り 


Izumi Daisuke ^js^ "^V''，|' 


自分の システム を どう 構築すべき かの 見当が ついたなら， 実践 あるの みです。 
Human68k の 起動の 仕組み， CONFIG . SYS と AUTOEXEC . BAT 
の 役目 を 確認して いさながら， 設定の 方法 を 身に つけて いさましよう。 


X68000 でプ o グラム を 実行す る 際にな 
く て は な ら な (• ' Human68k 0 こ の Human68 
k を 使いこな すに は， CONFIG.SYS と 
AUTOEXEC.BAT の 理解が 不可欠 だと い 
われます。 Human68k は 起動時に CONFIG. 
SYS を 読み込んで， システム を チュー 
ン アップす る という 表現が あ り ます。 CON 
FIG.SYS は システム チューン アップ, AUTO 
EXEC.BAT は ユーザー チューン アップ だ， 
と も いわれます。 

「なんの こっち や」 というの 力 ? ， 正直な 感 
想で しょう。 筆者が 初心者 向 けに これらの 
こ とばに; 疑 縮した と 思い込んで いる その 意 
味 を， 実際の 初心者が その 片鱗な り と も 想 
像す る こと は あ り ません。 すでに わかって 
いる 入から 見れば， 短い ことばに うまく 凝 
縮した と 思 え る 表現な のです が, 初めて こ 
れに 触れる 方々 に は， まったく 意味 をな し 
ていない のです。 

なぜ このよ うな こ とばが 使われる の 力'。 
X68000 の 起動の 過程 を 追い かけながら， そ 
の 理由 を 探って みたい と 思います。 

| 電源 投入 （あるいは リセット） 

コンピュータ は， CPU と 呼ばれる マイ ク 

口 チップが メモリから 命令 を 1 つ ひとつ 取 
り 出し， それ を 実行す る ことで 動いて いま 

図 1 電源 投入 時の X6B0D0 の 動作 


ROM 内の IPL の 実行 


ディ スクの 特定の 場所から 
プログラムが 読み込まれる 


システム ローダの 実行 


I Human68k や 0S-9 の 読み込み 


起動 


す。 こ の 命令の 固 ま り が プロ グラ ムで， 必 
要に 応じて 異なる プログラム を 実行で き る 
よう， メモリに は データの 書き換えが 可能 

な もの （RAM) が 使われて い ま す。 電源が 
入れられた 直後 は， RAM に はなん のデー 
タも 入って いません。 RAM は通電 してい 
ない と データ を 保持す る こと がで きない か 
ら です。 つまり， 電源を入れた 直後の RAM 
に は， 実行すべき プログラムが 何もない こ 
とになります。 

このため， 電源を入れられた 直後の X 
68000 が ま ず や る 仕事 は， ディスクから 実行 
すべき プログラム を 読む 込む ことです。 こ 

の 仕事 は， 通電 していなくても データ を 保 
持で きる メモリ （ROM) に プログラム とし 
て 収められ ています。 どうせなら， 必要 不 
可 欠な ものと いわれて いる Human68k を 
ROM に 入れて おけば いいのに， と 思われる 
かもしれ ません。 でも， そんな こと をして 
も し Human68k に バグが あ つたら どうし 
ましょう。 また， これまでに Human68k は 
数回に わたって パージ ヨン アップされ てい 
ます 力す， これに 対応す る こと も 考えな けれ 
ばな りません。 も し Human68k が ROM に 
書き込んで あつたと したら， パージ ヨン ァ 
ッ プは新 し い ROM を 既存の ROM と 交換す 
る という 作業に 頼らなければ ならな く なる 
でしよう。 本体の ネジを 外し， マイナスの 
ド ラ ィ バか何 かで ROM を 引 き はがし， 代わ 
り に 新 し い ROM を 装着す る のです。 誰 も そ 
んな こと を やりたい と は 思いません。 プロ 
グラム を ディ スク から 読み込み それ を 実行 
する， という 単純な 仕事で あるが ゆえに， 
新 し い Human68k の ディ ス クを揷 入 し て 
電源を入れる だけで Human68k の 新 バー 
ジョン を 使う こ とがで き るので す。 

ROM に 書き込まれ たこの プログラム は， 
IPL(Initial Program Loader) と 呼ばれて 
います。 起動の よ うす を も う 少し 厳密に い 
う と， IPL は Human68k を 直接 ディ スクか 
ら 読み込む ので はな く， ディ スクの 特定の 
場所に 入れて ある プロ グラ ム を 読み込んで 


実行す るよう になって います。 そして， こ 
の 読み込まれた プログラム がさ ら に Human 
68k の 読み込み を 行います。 

つまり， 図 1 のよう な 仕組みに なって い 
る わけです。 ディスクの 特定の 場所から 読 
み 込まれる プログラム は， 図で は システム 
口 ーダ （システム を 読み込む ものと いう 意 
味） と 表記して あります。 システム ローダ 
は ， FORMAT コ マン ド で シス テ ム デ ィ ス 
クを 作成 するとき に， ディスクに 書き込ま 
れ るよ うにな つてい ます。 

IPL の 読み込んだ シ ス テム 口 ーダ が， 
Human68k を 読み込 む た めの プロ グラ ム 
なら， 続いて ディ スク から Human68k が 読 
み 込まれます。 システム ローダが OS-9/ 
X68000 を 読み込む プログラムなら， ディ ス 
ク から OS-9 が 読み込まれます。 

1 台の ハー ド ディ スクを 2 つの バー ティ 
シ ヨン （領域） に 分け， 一方に Human68k 
を， もう 一方に OS-9 を 入れて おけば， どち 
ら を 起動す るの か を メニュ 一で 選択で き る 
ようになります 力 { ， この メニュー を 表示し 
ている の も システム 口 一ダ です。 ROM 内の 
IPL に はこの よう な 機能 は あ り ま せん。 
Human68k と OS-9 の 2 つ を ハード、 ディ ス 
クに 入れる 際に は， まず OS-9 で ハー ド ディ 
スクを フォー マツ ト しな ければ な らな いと 
いう 理由 も あきらかです。 OS-9 は Human 
68k t は 異な つた フォ 一マ ッ ト を 採用 し て 
い ます 力 f , Human68k の ハー ド ディ スク用 
システム ローダ はこの フォー マ ッ 卜 をサポ 
一 ト していな いため， OS-9 を 読み込む こ と 
がで き ない のです。 

=i Human68k の^ U 
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CPU は 本来 メモ リ 内の データ を 操作 し 
た り 計算 を 行 うため の も のであって， |W| 面 
に 文字 を 表示したり FM 音源 を 鳴らす よ う 
な 機能 は 待って いません。 これらの 機能 は 
専用の ハー ドウ エア を 使って 実現され てい 
るので す。 メモリの 一部が これらの ハード 

► 本当に 3 階から 落と しても 大丈夫 なんです か？ リ ムーパ ブル ハード ディ スクの 力一 
ド リッジ。 松并 和 宏<22) X680(K) PRO- HD.FP- 1 100 . PC-1480U Hi )；'；«!； 


ウェア を 操作す る た め に 利用 さ れて お り ， 
本来なら ユーザー は， これらの 特殊 用途の 
メモリ に データ を 書き込む こ とに よって， 
直接 ハー ドウ エア を 操作 し な ければ， 画面 
に 文字 を 表示す る こ と はでき ません。 
こういつ た 作業の 不便 を 軽減す るた め， 

ROM の 中に プログラム 集が 用意され て い 
ます。 これ は IOCS コールと 呼ばれて おり， 
簡単に 画面に 文字 を 表示で き るよう にした 
り， その 表示 位置 を 設定 するとい つたこと 
から， グラフ ィ ック， マウス， FM 杏 源 と l 、 
つた ものまで， X68000 の ハードウェア 能力 
の ほとんどが サボ一 ト されて います。 IOCS 
コール を 使えば， ユーザー は ハードウェア 
のこと を ほとんど 意識す る ことなしに X 
68000 を 操作で き ます。 つまり 「ビデオ コ ン 
ト ローラと CRT コントローラ を かくかく 
しかじか のように 設定す る」 ので はなく， 
「画面の 表示 モー ド を 768 x 512 ド ッ ト x 16 
色に する」 といった， 抽象的な 操作が でき 
るよう にな る わけです。 

システム 口 一ダに よ つて 読み込ま れた 
Human68k は， こ の IOCS の 上に さ ら に 抽象 
的な 操作 ィ メージ を 展開し ます。 そ の最た 
る も のが フ アイ ノレと いう 概念です。 ディ ス 
クに 収めら れた 一連の デ一 タ 列 を 「第 3 ト 
ラ ッ クの第 1 セクタ〜 第 5 セクタに 入って 
い る データ」 と してで はなく， た と え ば 
r sample.c という ファイル」 とし て 操作で 
きる ようにす る のです。 さ ら に は |W| 而， キ 
一 ボー ド， RS - 232C, プリンタ といった も 
のまで ファイルと して 扱える ようにし， 

copy test . c prn 
のように ファイルの コ ピー 機能で プ リ ン タ 
に 印字で き る 機構 を 提供し ます。 

他方で は， 複数の プログラムが メモリの 
同じ 場所 を 別の 目的に 使う こ とがない よ う 
に， どの プログラムが メモリの どこ を 使つ 
ている かとい う 情報 も 管理し ます。 同時に， 
メ モ リ の 一部 を 複数の プ 口 グ ラ ム で 共有 し 
たいとい う 要望に は， メモリ の 一部 を 割譲 
して これに 充てて く れ ます。 

本来なら， 1.2M パイ ト ある フロッ ピ一デ 
イス クの どこに データ を 格納し ようと， あ 
るい は， 4M バイ ト ある メモリの どこに プロ 
グラ ム を 読み込んで 実行 しょうと， まった 
< ユーザーの 自 由 なのです。 ただ し そ れで 
は， 自由に ディスク を 交換して データ を 共 
有す る こと はでき なくなり ま す。 他人の 作 
つた プログラム を 実行したら， 自分の 
X68000 で 動かして いた プログラム を 書き 
換えて しまった など という 事態が 起きた の 
では， 安心 して プ n グラム を 使う こと はで 
き ま せん。 Human68k は X68000 ユーザ一 が 

► (KO) さんへ。 某国 立 犬 学の 入, Ulil 腦 （英語) 
ちなみに 昨年 はう さぎと かめの M でした。 
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安心 し て ディ ス クを 交換で き， プロ グラ ム 
を 実行で き るた めの 共通の 土台 という こと 
がで きる でしよう。 

共通の 土台が 杓子定規の 堅物で は， ユー 
ザ一 の 要求に 柔軟に 応え る こと はでき ませ 

ん。 ある 人 は Z- MUSIC を Human68k の 機 
能の 一部 と し て 組み込ん でお きたいと 思 う 
かもしれ ません し， ある 入 は FM 音源 すら 
必要ない と 考える かもしれ ません。 プ ログ 
ラ ム作 り を 行 う 入 は， ハー ド ディ スク より 
も 高速 な RAM デ イス ク は 必須 と 考える か 
もしれ ません し， メモリの 一部 を RAM デ 
ィ スクに 取られて しまう の はどう も と 
考える 人 もい る ことでしょう。 

Human68k の 採 川 し た 解決策 は 簡単 な 
ものです。 実際に ディスクに データ を 書き 
込んだ り， ディスクから デ一 タ を 読み出 し 
たり， あるいは FM 音源に データ を 出力し 
て 演奏させる といった 部分 を Human68k 
から 独立 させた のです。 これら ハー ドゥエ 
ァ との やりとり を 行 う 部分 は デバ ィ ス ドラ 
ィ パ と 呼ばれて い ま す。 决め られ ている の 
は， Human68k と デ パイ ス ドライ バの 間の 
データ やり と りの 方法 だけで あり， 現在 デ 
ータを やりとり している デバイス ド ラ ィ バ 
が, 実際に どんな ハー ドウ エア を 操作して 
い るの か を Human68k が 知る 必要 は あ り 
ま せん。 デ パイ ス ドライ パ-に データ 要求 を 
出せば デー タ が 転送 されて 〈る， デバイス 


ド ラ ィ バに データ を 渡せば 出力 して くれる， 
そ れ だけ わかって いればい いのです。 

幽面， キーボード， ディスク， RS-232C 
な ど を 制御す る デバ イス ドライ バ は， 
X68000 が 機能す る う えで 必要 不可欠な も 
のとして- Ji も 初から 組み込まれ ています。 そ 
の ほかの デ バイ ス ドライ バは， ユーザ一 が 
必要に 応 じ て 取捨選択す れ ばい！ ■ 'のです。 
ユーザー は どの デバ ィ ス ドライバ' を 使おう 
としてい る 力'， それ を 知る ために 起動され 
た Human68k は 次の 段階へ 進み ま す。 

CONFIG.SYS の麵み 

CONFIG.SYS は， 
type config.sys 
とすれば 画面に 表示して 読む こ とので き る 
テキスト ファイルです。 この 中で， 

DEVICE = ¥SYS¥PRNDRV . SYS 
な ど と 「DEVICE」 で始 まっている 行が， 
デ バイ ス ドライ バの 組み込み を 指示 してい 
る 行です。 X68000 の システム ディ スクに 入 
つてい る CONFIG.SYS では， 

PRNDRV . SYS ： プリンタ ド ライ バ 
ASK68K.SYS ： 力' な' 漢字変換 ド ライ パ- 
OPMDRV.SYS ： FM 音源 1、" ラ イノ、' 
PCMDRV.SYS ： PCM 音源 ドライバ 
FLOAT2.X ： 実数 計算 ド ライ バ 
HISTORY. X ： ヒストリ ドラ イノ { 


デバイス ドライバ は 常駐 プログラム 


CONFIG.SYS で 組み込み を 指示され たデ バイ 
ス ドラ イノ、' は， スー バー バイ ザ 領域に メモリ を 
割り当てられて 常駐し ます。 つまり デバイス ド 
ライ バは 夕 ダ ではな く ， あ る 程度の メモ リ 消費 
を ともなう もの だとい うこと です。 メモリ カリ M 
バイ 卜し かな い X68000 で， やたらめ つたら とデ 
バイ ス ドラ ィバを 組み込む と， メモリが 足 り な 
く な り， 大き な プロ グラム を 実行で き な く なつ 
てし まいます。 

な *、 でも， ASK68K.SYS と HIST0RY.X は メモリ 
食いです。 状況が 許せば これらの デバイス ドラ 
ィバの 組み込み を考應 したいと 二ろ です。 HIST- 
ORY.X は 非常に 便 利 で すが， 二れ が な け れ ば 
X68000 が 動かない という もので はあり ません。 
なければ ないです む ものです ので， これ は 第 I 
候補です。 漢字変換 を 利用し ないなら， ASK68K. 
SYS も 外す ことができます。 ま た， 音 を 出す 必要 
せな けれ (ズ， 0PMDRV.X や PCMDRV.SYS は不' £ 、要 
です。 でも 今後の こと を 考える と， できれば メ 
モリ を 増設す る ほうが 有用と いえる でしよ う 力、。 

デバイス ドライバ も プログラムの一 種です か 
ら， なんらかの 方法で CPU が これ を 実行し ない 
ことに は 動作で きません。 デバイス ドライバが 
動く タイ ミ ングは 3 つ あり ます。 

ひとつ は， 一定時 間 ごとに CPU の 仕事に 割り 
込み を かけて く る タイマ を 利用す る 方法です。 
割 り 込みが かかる と CPU は それまでの 仕事 を 中 

では， サザェ さんが 化! ffi されて います。 
HD.PC-286VE 都 


断して'' 割り込み モ一 ド" になり ますから， その 
スキに 所定の 仕事 を やって しまう のです。 これ 
は 一種の マルチ タスク 処理と いえる でしよ う。 
標準の デバイス ドライバ では， 0PMDRV.X 力 ： こ 
の 方法で 動いて います。 

もう ひとつの 方法 は， Human68k から 呼び出さ 
れ るまで じっと 我慢の 子で 待って いる ことです。 
PRNDRV.SYS は プリ ンタを 操作す るデ バイ ス ド 
ライ バ であると 同時に， "PRN" という "疑似 フ 
アイ ル名" を 用意す る 役割 も 持って います。 ュ 
一 ザ 一が， 

copy teste prn 
などと PRN ファイルに データ を コピーす ると， 
Human68k は PRNDRV.SYS と データの やり とり を 
して コピー を 実行し ます。 二のと きを 捕らえて 
動け ぱいい わけです。 システム ディスクで 提供 
されて いる ほとんどの デハ' イス ドライバが この 
タ ィ プ です。 

最後 は 横 取 り タイ プ です。 ASK68K.SYS は， 
Human68l (が CON デ バイ ス （Human68k に 標準で 組 
み 込まれて いる） に キー データ をよ こすよう に 
要求 を 出す と， 二の 要求 を 横取りして 動きます。 
CON デバイス になり 代わって キー データ を 読み 
込み， かな 漢字変換 を 行つ た 結果 をな に く わぬ 
顔で 返す のです。 HIST0RY.X も 同様の 仕組みで 
動いて います。 


特集 CONFIG.SYS と AUTOEXEC.BAT のからく り 63 


だ 


私の 璨境 見て ください [丹 明彦] 


XG6000 PRO II 
実装 メモリ 8M バイト 
ハードディスク 80M バイト （SASI) 

ハードディスク （30MB, システム） 
フロッピ一 ディスク （0 ドライブ） 
フロッ ピ 一ディスク （I ドライブ） 
ハ一 ド ディスク （2MB, 辞 害） 
ハードディスク （40MB, 作業用） 
RAM ディスク （1MB, テンポラリ） 
ハードディスク （8MB, ゲーム） 
という ドライブ 構成に している が， D: は Die 

tionary, F: は Fast, G: は Game という 由来 力 < あ 

る わけで はない- 基本的に C0MMAND.X の 環境。 
ヒストリ ドライバ もっけて いる。 テキスト エヂ 
ィ タには MicroEMACS, C コ ンパ イラに は GCC を 


G 


用いて いる。 ライブラリ は XCver.2 の もの。 最近 * 
アセンブラ は ほとんど 使って いない。 TeX はた ！ 
まに 必要になる 程度。 WYSIWYG もの は 使って い * 
ない。 Oh ！ X の 原稿 を鲁 くと き は 雷 語 を 使う こ * 
とも ある。 日本語 FEP は ASK68K, AI 辞畲 のお か * 

げで ストレス はた まらない。 ♦ 

システム 起動時に 常駐す るの は FSX と ZMUSIC * 
くらい。 最近 バックグラウンドで タスク を 走ら t 
せる bgdrv という 公開 ソフト を 手に入れ， 袠でコ t 
ンパ イラ を 走らせながら 向 時に テキスト エディ ♦ 
タで 編集で きる 5S 境 を 得た。 メモリ を 馬鹿み た * 
いに 食う けど， 快適。 Human68k 上の 開発 環境と * 
して は， とりあえず 不満 はない。 わずかに 贄沢 * 
をい わせても らうなら， もう 少し システム エラ t 

—に 強い SX- WINDOW が ほしいと ころ。 》 


し- 


と いった デ パイ ス ドライバ を 組み込む よ う 
に 指示され ています。 

も し プリ ンタを 使わない のなら ば， 

PRNDRV.SYS を 組み込む 必要 は あ り ま 
せん。 CONFIG.SYS に 書いて ない デバ ィ 
ス ドライバ は 組み込まれません から， この 
行 を 削除して しまえば いいのです。 もと も 
とどん な 設定が なされて いたの かが わから 
なくなる， という 不安が あ るなら， 行頭に 
'*' をつ けても 結構です。 つまり， 

* DEVICE= ¥SYS¥PRNDRV . SYS 
とする わ けです。 効果 は 同 じこと です。 

Human68k の システム ディ ス クの SYS 
ディレクトリに は， 上記の ほかに もさ まざ 
ま な デパ' ィ ス ドライバが 用意され ています。 
た と えば PRNDRV1.SYS は， エプソンの 
プリ ンタを X68000 に 接続す る と き に 使用 
す る デ バイス ドライバです。 標準の 
PRNDRV.SYS は シャープ 製の プリ ンタ 
用の デバ ィ ス ドライ パ です から， プリンタ 
が ェプソ ン 製な ら， 

RAMDISK. SYSIil 初に M ちラ 

DEVICE で 組み込む デ パイ ス ド ライ バを 指定 
するとき に， デバイス ドライバ を どの 順番で 組 
み 込もう か 悩む ものです。 どんな 順序で 組み込 
もうと 大差 はない のです が， 美学と かそれ に 類 
する 沽券の せいで， 音楽 関係 は 並べて 入れよう 
とか， 機能 を 考える と HISTORY と ASK は 並んで 
いるの が 美しい とか， さまざまな 思惑が 交錯し 
て 収拾が つきません。 

そんなな かで も， 二れ は トツプに もってき た 
いと いえる のが RAMDISK. SYS です。 RAMDISK. 
SYS が 組み込まれる と き に SHIFT キ 一を 押して 
いると， RAM ディスク を 初期化して くれる ので 
すが， RAMDISK. SYS を 最後に 組み込みで もしよ 
う ものなら， r RAMDISK はま だかいな j と ポー ッ 
と 画面 を 眺めながら SHIFT キ一 を 押し 続けて い 
ると いうなん とも マ ヌケな 事態になります。 美 
学 をい うなら， これ こそ 真っ先に 解決し なけれ 
ばなら ない 問 S だ。 そ う は 思いません か。 
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DEVICE = ¥SYS¥PRNDRV1 . SYS 
#/Ml 

として 組み込む 必要が あります。 もちろん, 
このと き オリ ジナル の PRNDRV.SYS は 
削除 してお く 必要が あ り ま す。 行末の' #/ 
Ml' はォ プショ ン と 呼ばれて いて， デ バイ 
ス ドライバの オプション 機能 を 使う と き に 
指示し ます。 どのよう な デバ ィ ス ドライ パ 
が あるの か， それぞれ どのような 才 プショ 
ンを 持って いるの か は マニュアル を 参照 し 
てくだ さい。 上の 設定 は， 外字 以外の すべ 
ての 文字 を プリ ンタの フォン 卜で 印刷す る， 
と いう オプションです。 

CONFIG . SYS を 読み込ん だ Human68k 
は， その 内容に 従って 次々 と デバイス ドラ 
ィバを 組み込んで いき， ユーザーの 指示し 
た とおりに システム を 構成 していき ます。 

■ CONFIG.SYS の その ほ羅能 

CONFIG.SYS を 使う と， ユーザー はデ 
バイ ス ドライ バ だけで な く ， 同時に 操作で 
きる ファイルの 数， ファイル 入出力 時に 一 
度に 操作で きる データ 量， ビープ 音の 音色, 
BREAK キーの 無効 化， パ ック グラウン ド 
機能で 同時に 動かす ことので きる プロ ダラ 
ム数 といった， さまざまな 条件 を 設定す る 
こ とがで きます。 

同時に 操作で き るフ アイ ル数 は， 

FILES = 20 
のよう に 指定 します。 Human68k は 標準の 
状態で， 標準入力， 標準出力， 標準 エラー 
出力， RS-232C, プリンタの 5 つの フ アイ 
ルを 使って います。 このため， 上の ように 
設定した 場合に は， ユーザ一 は ほ 個の ファ 
ィルを 同時に 使える ことになります。 同時 
に 使える というの は， ある ファイルから デ 
ータを 読み込みながら， 別の ファイルに 書 
ける という 意味です。 プログラム を 作る 際 

► 4 S 号 は 危ない ネタが 多く て。 マシ 

ん といい， r シム 魔女 » り J といい， ： 


に は， 5 個， 10 個 とフ アイ ルを 読み込んで 編 
集す る ことがあります。 これ だけの フ アイ 
ルが 同時に 使われて いる わ けです か ら， 
FILES は 多い にこ した こ と は あ り ません。 
FILES は どの ディ スク のなん という ファ 
ィ ル を 操作 している か を 保存 してお くた め 
の メモリ を 確保す るた めの も のです。 こ の 
ため， FILES に 設定す る 数値 を 大き く する 
と， その 分 メモリ も 使われる こと にな ります。 
まあ, 20 というの は標 勺な ところでしょう 力'。 

フ アイ ノレ 入出力 時に 一度に 扱える データ 量 (も 
BUFFERS=20 
のよう に 指定 します。 Human68k が ディ ス 
クの データ を 扱う と きに は， データ を BUFF 
ERS で 確保 された メモリに 溜め込ん でか 
ら 一気に 書き込みます。 このため BUFFERS 
に 設定す る 数値が 大きい ほど， ファイルの 
読み書き は 素早くなります。 もちろん， そ 
の 分 メモリ も 使われる わけです。 これ も 兼 
ね 合いです が， 20 が やはり 標準 的な ところ 
といえるでしょう。 DIR コマ ン ド を 2 度 続 
けて 使う と， 2 皮 目に はデ ィ ス ク が 動 き も 
せず， すぐさま ディ レク ト リ が 表示 さ れ ま 
す 力 s ， これ も BUFFERS に ディ レクト リ デ 
ータが 格納され ている からです。 

ビープ 音の 変更 や ファンク ショ ン キーの 
変更な どに ついては マニュアルに 譲り ます 
力 5 , CONFIG.SYS によって ユーザーの 使 
い 方に 応じた さま ざまな 設定が 可能な こ と 
がお わかり いただけ たかと 思います。 これ 
力 ？ 「チューン する」 といわれる ゆえんな の 
です。 ここで ひとつ 注意点 を あげてお きま 
す。 それ は Human68k が CONFIG.SYS の 
内容に 従つ て システム を 構成す るの は， 
Human68k の 起動時 だ という こと です。 こ 
こ まで 読み進んで くださった 皆さんに はお 
わかりい ただけ ている と 思います 力、 CONf 
IG. SYS を 書き換え ただけ では システム 構 
成 はまった く 変わりません。 ^源 を 入 れ 度 
す 力'， CTRL キー， OPT. 1 キー， DEL キー 
の 3 つの キー を 同時に 押す， あるいは 
X68000 本体の RESET ボタ ン を 押 し て， 
Human68k を 再起 勒 し な ければ CONFIG. 
SYS の 変更 は 有効に はな りません。 

酾 COMMAND. X の Jiffl 

CONFIG. SYS に 従つ て シス テムが 構成 
さ れた ら ， 次に Human68k は COMMAND . 
X を 読み込み 実行 します。 正確に は， CONF 
IG.SYS に， 

SHELL=COMMAND.X /P 
と 書かれて いれば， という 条件が つくので 

す 力 5 , 現在の システム ディスクで はこうな 
ン語 カクテルの 筋肉 弛緩 剤と いい. 満 WI の 屯 子ち や 

： ういう ノリ は 好きな ので ぜひ また やって く ださい。 
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つてい る は ずです。 ノ ジョン の 古 、 Huma 
n68k に は ビジュアル シヱル （VS.X) という 
グラフィカルな フ アイ ル 操作 プ 口 グ ラ ム 力; - 
\m してお り， COMMAND. X では な く こ 
ち ら を 起動す る こ と がで きたので す 力く SX 
-WINDOW の 登^ と と も に 役割 を 終え て 
'j| 退と いったと ころで しょ う 力'。 

COMMAND. X の 役割 は， ディ スクに 格 
衲 された ファイル をけ [1^ したり， プロ ダラ 
ムフ アイ ルを奥 行す る 手段 を ユーザ一 に提 
供す る ことです。 具体的に は， COMMAN 
0,乂は"八>"な どの プロ ンプ ト を 表示して 
ユーザ一 からの キー入力 を 受けつ け， それ 
を 実行す る 役割 を 持って います。 

A>ed config.sys 
と ユーザ一 が 入力す る と， 'COMMAND. X 
は Human68k の 機能 を 使って， ED.X を 読 
み 込む のに 必要な メモリ を 確保し， ED.X 
を 読み込み， ED.X を 実行 するとい う一 連 
の 手続き を 踏みます。 ED.X の^ 行が 終了 
すると， 再び COMMAND.X は プロンプト 
をノ ミ^して ユーザ一 の キー入力 を 侍ち ます。 
これ を延々 と 繰り返す わけです。 いわば 
COMMAND.X は ユーザー と Human68k 
の 仲介 役と いえる でしよ う か。 

圜 AUTOEXEC.BAT の 実行 

読み込ま れ た COMMAND . X がまず や 
る 仕事. は， AUTOEXEC.BAT という 名前 
の ファイル を 読み込んで 実行す る こと です。 


この ファイル は テキス トフ アイ ルて， コマ 
ン ド がズラ ズラ と 並べ ら れた よ う な 形 を し 
ています。 たとえば， 

PATH A:¥; A:¥BIN ;A:¥BASIC2 

PROMPT $P$G 
といった 内容に なって います。 マニュアル 
を 参照 なさる とお わかり かと 思います が， 
PATH, PROMPT というの はいずれ も 
Human68k ( ： )fl 意 された コ マン ド で す 。 

このように コ マン ドを 並べた てた フ アイ 
ノレの こ とをノ 《ツチ フ アイ ノレと いいます。 
COMMAND.X の 意 要な 機能の ひとつ は， 
拡張 子が "BAT" になって いる フ アイ ルを 
パ' ツチ ファイルと 兇な し， 読み込んで 実行 
できる こと です。 た と え ば TEST. BAT と 
いう バッチ フ アイ ルを 作った とする と， 

A > test 

とする た' けで， この バッチ ファイル を 実行 
できます。 バッチ ファイルの 実行と は， 並 
ベた てられた 命令 を 順に 実行して いく こと 
に ほかな りません。 つまり， 決まりきった 
一連の 丁、顺 を 並べて おけば， 4 つも 5 つも 
命令 を 入力し なくても， バッチ ファイル を 
ひとつお 行 する だけで こ と 足りる というお 
いしい こ とがで き る わけです。 

AUTOEXEC. BAT は に も 述べた よ 
うに， 起動時に 自 動的に 実行 される という 
特徴 を 待って います。 このため， 毎回 起動 
す る た びに 実行す る コマンド を AUTOEX 
EC. BAT の '| 'に 入れて おけば， システム 再 
起^ の 負机 は 大幅に ft 減され る という もの 


です。 上の 例で は， コ マン ド 検索 ノ 、。ス を設 
定 し （これ はぜ' ひ と も 必要）， COMMAND. 
X の プロンプト を" A〉" という ドライブ 名 
だけし か 表示し ない 標準の ものから， 'A: 
¥BIN> ，のよ うに 現在の ディ レクト リ名を 
表示す る ものへ 変 お しています。 

國^^ 数の 離 

Human68k では 環境 文字列 と 表記され 
てい ま すが， 一般に は 環境 変数 と 呼ばれて 
いますので こ こで は それに 倣う ことにし ま 
す。 環境 変数と いうの は， プロ ダラムが 必 
要と する デ一 タ を 収め てお く メモリの こと 
です。 一般的に プロ グラムが 大 g の データ 
を必 お と する 場合 は， W- 用の 初期化 データ 
ファイルの ような もの を 利 ^ します。 ここ 
でい う データ と はもつ とコ ン パク 卜 な も の， 
せいぜい 画面 1 行に 収ま る ほどの サイ ズの 
ものです。 

たとえば COMMAND.X は， コマンド 検 
索 パス を path と い う 変数に 収めて い 

ま す。 ^ 様 に ブロン プ ト を 変更 し た 場合 は 
prompt という 環境 変数が 用意され， どのよ 

う な プロ ンプ ト にす るかと い う データが 格 

納 さ れ ま す。 ど ん な お liij の 環境 変数に ど ん 

な データが セ ッ ト されて いるの か は， 

A〉set 
とすれば 表示され ます。 

path, prompt という 環境 変数 は， PATH 
コ マン ドゃ PROMPT コ マン ドを实 行 する 


CONFIG.SYS, AUTOEXEC. BAT の 作り方 


自分 専用の CONFIG. SYS を 作成す るた めに， 
CUSTOM.X という 名前の コ マン ドが 用意され て 
います。 これ は FORMAT. X コマンド などと 同様 
の ビジ ュ アルな 画面で CONFIG.SYS を 作成/修正 
する ための コ マン ドで， FILES, BUFFERS などの 
CONFIG.SYS のコ マン ドと， 主な デバイス ドライ 
パ について は それが 何 をす る ものな のかが 説明 
されて います。 デバイス ドライバの 削除 は， 力 
—ソル を 削除したい ドライバに 合わせてから 
F9 キ一 を 押す だけと 簡単です。 ただし 登録の ほ 
うは， 一覧表 を 表示して， その 中から 組み込む 
デバイス ドライバ を 選択で きる よう に はなって 
いません。 自分の 手で' DEV1CE= 'の 続き を 害き 込 
んで 登録す るよ う になって います。 HELP キーで 
ファイル 名の 選択く らいで きても いいので はな 
いかと 思う のです が。 

CONFIG . SYS は テキストファイル です か ら ， テ 
キス ト ファイルの 作成/編集 を 行う ED,X を 使つ 
て 作る こと もで きます。 システム ディスクから 
Human68k を 起動した 場合なら， ED.X は 

A >ed - 1 config.sys 
とすれば 利用で きます。 画面に は CONFIG. SYS フ 
アイ ルの 内容が 表示され， 画面の 左上で 力 一ソ 
ルが 点滅 している はずです。 スィッチの は 
改行 マーク を 表示す るた めの ものです。 必要な 


いと 思われる 方 もい るか もしれ ません が， わか 
り やすくす るた めに， こ 二で は 使 闱 する 二と に 
します。 という ことで， それぞれの 行末に は， 
そこで 改行され ている こと を 示す' 1 'マークが 
表示され ています。 

力一 ソル は 力一 ソル コン ト ロール キーで 移動 
させる ことができます。 行の 途中で リタ一 ンキ 
—を 押せば そ 二に' I 'マークが つけられて 行が 
分 断され ますし， BS キ一 を 押せば 力一 ソルの I 
つ 左の 文字 を 削除す る こと 力 S DEL キー を 押せ 
ば 力一 ソル 位置の 文字 を 削除す る ことができ ま 
す。 'マーク も 通常の 文字と 同じように， BS， 
DEL キーで 削除す る ことができます。 デバイス 
ドライバ を 登録す るなら これらの 機能 を 使って， 
DEVICE=~ 

という 行 を 新たに 作って やれば OK です。 デ バイ 
ス ドライバ を 外す 場合に は 行頭に カーソル を 移 
動して' *' キ 一を 押し， 行頭に' *' をつ ければ 完 
了です。 力一 ソル コント ルキ一 を 押しつ ぱ 
な し に して 行頭 や 行末 まで 力一 ソル を 移動 させ 
る の が 面倒な ら ば， CTRL キ 一 を 押 し な がら B を 
押してみ ましょう。 これで 力一 ソルが 行頭に 移 
動し ます。 カー ソ ルが 行頭に あるとき に CTRL キ 
—を 押しながら B を 押す と， カーソル は 行末に 
移動し ます。 ED.X はこの よ う に， CTRL キ一 を 押 


しながらな にか キー を 押す ことで， あるいは， 
ESC キ 一を 押して からな にか キー を 押す こ とで， 
さまざま な 機能が 利用 できる ようになって いま 
す。 詳し く は， HELP キー を 押す と 表示され る 機 
能 説明， あるいは マニュアル を 参照して くださ 
い。 

CONFIG.SYS の 修正が 終わ つたら， 
ESC E 

の 順に キ一 を 押してく ださい。 これで 変更した 
ファイルが 再び ディスクに 鲁き 込まれ， ED.X は 

終了し ます。 変更 結果 を ディスクに 害き 込みた 
く ない 場合 は， 

ESC Q 
で 終了して く ださい。 
AUTOEXEC.BAT も テキス トフ アイ ルで すか ら ， 

A >ed - 1 autoexec.bat 
とすれば 変更す る ことができます。 また， テキ 
ス ト ファイル は X68000 標準 添付の ワープロ WP. 
X でも 編集す る ことができます。 「ファイル」 メ 
ニューの 中の 「ファイル 入力」 を 選択して 
CONFIG.SYS を 読み込み， 変更が 終わったら 「フ 
アイ ル j メニューの 中の r ファイル 出力」 でデ 
イス クに誊 き 込みます。 終了 するとき に 「文書 
を 保存す るか j と 尋ねられます 力 <， この 問いに 
は No と 答えて く ださい。 


► * 化 式と 祯 分に 殺された ので， 1 浪 して 理系から 文系に 逃げ ま した。 数 や も 物现 もない 

に 合格 し た ので， 数字 にうな される こと がな くな りそうです。 
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と自劻 的に セット されます 力 5 , ユーザーが 
自分で 環境 変数 をセッ ト する こと もで きま 

す。 これに は SET という コマンド を 使い， 

A>SET include=A:¥INCLUDE 
のように します。 これ は include という 名前 
の 環境 変数に， 'A:¥INCLUDE' という デー 
タを 収めて みた (列です。 ちなみに この 環境 
変数 は， C コンパイラが 必要と する 環境 変 
数の ひとつで， C コンパイラ は コンパイル 
時に この 環境 変数に セッ 卜された ディ レク 
トリから ィ ン クルー ドフ アイ ルを 読み込む 
ようになって います。 

この ほ カリ：： C コンパ ィ ラは， lib, temp と 
いう 環境 変数 を 必要と します。 C コンパ ィ 
ラを 使用す るなら， この 3 つの 環境 変数 を 
起動時に 設定して おく と 便利です。 つまり， 

SET include=A:¥INCLUDE 

SET lib=A:¥LIB 

SET temp=A:¥ 
という 3 行 を， 先の AUTOEXEC.BAT に 
追加 してお く わ けです。 フリーウェアと し 
て 提供 さ れ ている プログラム のなかに は 環 
境 変数 を 使う もの 力 f 種 々あります から， 起 
Si したら す ぐ に これら の プロ グラ ム を 利用 
す るた めに も， AUTOEXEC.BAT での 環 
境 変数の 設定 は 欠かせ ま せん。 
環境 変数 をクリ ァす るに は， 

St T include- 
とします。 環境 変数 に デー タ なしと 設定す 
る ことによって， 環境 変数 を 消す わけです。 

■ ファイルがなければ 転送す る 

RAM ディ スクの メリット は 高速 性です。 
その 特長 を 生かして， 頻繁に 利用す る プロ 
グラム を RAM ディ スクに コピーして おく 
というの は， AUTOEXEC.BAT に も つ て 
こいの 仕事です。 具体的に いう と， 

copy a:¥command.x c: 

copy a:¥bin¥ed.x c: 

copy a:¥bin¥ed.hlp c: 
とで も 書き込んで おけば いいでしょう （こ 
こ では RAM デ イス クが C ドライ ブだ と 仮 
定 しています）。 もし RAM ディスク をた つ 
ぷ り 用意で きるなら， ASK68K が 使用す る 
2 つの 辞書 を RAM ディ スクに コピーして 
お く と 変換 速度が 普 しく 向上し ます。 ただ 
しこの 方法に は 問題点が あります。 それ は, 
最初に 電源を入れた と き だけで な く ， Hu 
man68k を 再起動 したと きに もフ アイ ルカ s 
延々 と コピー される という 点です。 
Human68k を 再起動 しても， RAMDISK. 
SYS が 組み込まれる と き に SHIFT キー を 
押してい ないかぎ り， RAM ディ ス クはク 
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リアされ ま せんか ら この コ ピ 一は 時間の 無 
駄 という ものです。 

リスト 1 はこ の 点 を 考慮 して 作成 し た 

AUTOEXEC.BAT の 例です。 ここで は IF 
という 命令 を 使って います。 IF は 条件 を 判 
定 する ための 命令で， 条件が 成立 すれば 続 
く 命令 を 実行し ます。 ここで は， RAM ディ 
ス ク に COMMAND.X が 存在 し な ければ， 
という 条件で システム を 起動し た A ドライ 
ブ から COMMAND.X を コピーし ます。 次 
に， ED.* が 存在 していれば （'*' は ワイ ル 
ド カード）， という 条 件で GOTO コ マン ド 
を 使って います。 GOTO コマンド はノ f ツチ 
ファイルの 屮 だ けで 有効な コ マン ド で， 次 
に 実行す る 行 を ラベルで 指定す る ものです。 
こ こ では ED.X と ED.HLP の コピー をして 
いる 部分 を 飛び越す のに 使って います。 続 
く 辞書の コピーで も 同じ 方法 を 使って， す 
でに 辞書が 存在 している 場合 は コピーし な 
いように してあります。 

なお， 当然の こ と ながら， 辞書 を RAM デ 
ィ スクに 入れて ASK68K を 使うなら， CON 
FIG.SYS で ASK 68 K.SYS を 組み込んで 
いる 行 を 変更して， 辞書の パス 名 を 変更し 
てお かなけれ ばな り ません。 お忘れな く 。 

ii^Bt を 利用す る 

バッチ フ アイ ルの 中で 環境 変数に 設定 さ 
れ ている データ を 利用す る 際に は， 
%path% 

のよう に 変数 名の 前後に' ％ 'を 付ける だけ 
で OK です。 '％ 環境 変数 名 ％ 'の 部分が そつ 
く り 設定され ている データで 置き 換わり ま 
す。 HISTORY.X が 組み込ん であ るなら， 

A > echo 現在 path は ％path% です 
としてみ てくだ さい。 その 効果が 手軽に 実 
感 でき る はずです。 

ハードディスク を 使って いると， コ マン 
ド 検索 パス を 設定して おきたい ディ レク ト 
リは どんどん 增 えてい きます。 これ を 1 行 
で 行 うの は 結構 みっともないで すし， ED.X 
で 修正す るの も 大変です。 こんな ときには, 

,,^1 ， ファイル チェック 機能 付 さ 

リス 卜 1 AUTOEXEC.BAT の 例 

echo off 

path C:¥;A:¥;A:¥BIN;A:¥BASIC2 
prompt sptg 

set lnclude=A:¥INCLUDE 
3et lib=A:LIB 
temp C:¥ 

if not exist command . x copy a : ¥command . \' 
if exist ed. * goto copydic 
copy a:Vbin¥ed. * 
: copydic 

if exist * .die goto end 

pause 辞書 ディスク を B ドライ フ' に 入れて ください 

copy b:¥» .die 


echo on 


次の よ う な 方法が いいで しょ う。 

path A:¥SXWIN;A:¥HPW;A: 
¥MWD 

path A:¥;A:¥BIN;A:¥BASIC2;% 
path% 

つまり， コマンド 検索 パスの 設定 を 2 段 
階で 行う わけです。 

このほか， ノ f ツチ ファイルに は， コ マン 
ドと 同じよう に パラメータ を 受け取って 利 
川す る 機能 も あり， 極める と かな り と んで 
も なぃ処 现が でき る 能力 を 秘めて いるので 
す 力？， これ はまた の 機会， あるいは 皆さん 
の 努力に 期待， という ことにしましょう。 

■ プロンプトの 表示 

X68000 の' fi 源 を 入れてから， COMMA 
ND.X の プロンプトが 表示され る まで を眺 
めて きま したが, 印象 はいかが でしよ う 力'。 
ボー ッ と 画面 を 眺めて いる 間に 裏で はこれ 
だけの こ とが 行われて いたの だ， とで も 思 
つていた だければ 幸いです。 

CONFIG.SYS は X68000 用 アプリ ケ一シ 
ヨンの 土台で ある， Human68k の システム 
構成 を 指示す る ファイルでした。 これ に 対 
して AUTOEXEC.BAT は， コ マン ト、、 検索 
パス を 設定 したり， 利用しょう とする アブ 
リ ケ一 ショ ンが 要求す る 環境 変数 をセッ 卜 
したりと いった， より 快適に 使 う た めに 手 
を 入れる という 意味合いの 強い ものです。 
ユーザー チューン アップと 呼ばれる の も 道 
理 とう なず ける 部分が あ り ます。 

CONFIG.SYS で 設定で き る こ と， 
AUTOEXEC.BAT で 凝れ る こと。 そのす 
ベて を 限られた 誌面で 網羅す る こ と はでき 
ません 力す， 皆さんの 手元に は マニュアルと 
い う 強い 味方が あ ります。 どう ぞ， よ り よ 
い 環境 を 目指して 頑張って みて く ださい。 
結局 は 皆さんが 使う 「自分の ための」 シス 
テムな のです から。 

^数 は 何個まで M でさる のか 

S 境 変数 は， 環境 変数 エリアと して 確保され 
た メモリが 許す かぎり， 何個で も 登録す る こと 

がで きます。 » 境 変数 エリ ァの 初期値 は 512 バイ 
卜です が， COMMAND.X に'/ E:' ォプシ ョ ンを 与え 
て 起動 したり， CONFIG . SYS で ENVSET を 指定 す 
る ことによって 自由に 設定 可能です。 個数の 制 
限 はこれ でク リアで き るので すが， ひとつの 環境 
変数に 設定で きる データの 長さ は 255 バイ ト以 
内と 決められ ています。 二の ため， あまりに 長 
ぃコ マン ド 検索 パス は 設定で きな くな つてし ま 
います。 M0 な どの 大 容量 デバ ィ ス に 山盛り ディ 
レクト リ を 作って アプリケーション を 押し込む 
という 使い方 を 考える と， 少々 心 もとない とこ 
ろです。 


^ X68000 の 新 機種 は. 体« 比 44% だ そ う で. 

そ 地お で M れ るん じ やないで しょうか。 

林 大助 （16) 


までの X68000 よ り さ らに 細い。 今度： 


SUPER,PC-8801mkIIFR 神奈川 IB 


★ (で) の ショー 卜 プロば 一て い I ： 


本気 マよ い ！ 


Komuna taacoshi 


古村 聡 


V 


ゲームで あれ ツールで あれ， 本気で 作った プログラ^に は 愛が 感じられます。 愛 

が あれば 長い リス 卜 だって， という わけで X1 の ゲー^ はちよ つと 長め です。 はや 
ば やと Z-MUSIC 用の プロ グラ 乙が 送られて きたの もうれ しいかぎ り です。 


'最 近， TVW てて いわれた こ と。 
「こいつお た く じ やね一 よ」 
宅 八郎っ て 人い ますよ ね， Jii 近よ く テ レ 
ビに 出て 森な 千^の フィ ギ ユア 持ち歩いて 
る 入。 いま 持って 歩 くんだ つたら， やつば 
り 春;！ と かデ イード リ ッド とかせめ てスク 
ル ド とかに したら ？ （おいおい） なんてい ら 
ん こと 考えて しまった 私 は， 友人の 家で 
TV 見ながら いってし まった のです。 
「こんなお た く いないよ ね 一」 

そ の 返事が 「こいつお たく じ やね 一よ」 
だった わけです。 

「こいつ は "おた く 評論家" だろ ？ 本 入 
がお たく だと は ひと 言 もい つてない ぜ」 

な， な る ほ ど 。 宅八郎 はおた くで も， 
オタ ツキ 一で も， おたくの 敁大級 進化と い 
われる 伝説の 「才 タキ スト」 でもなかった 
わけ だ。 

しかし， オタ ツキ 一にしても ほかの 言葉， 
たとえば ハッカーと 力' にしても， 本当に 言 
葉が いつの ま にか 変質し ちゃって る ものつ 
て 多いです ね。 ハツ 力 一 だつ て if 《初 は 単に 
コンピュータが 好きな 人の 意味 だ つたのに， 
いつの ま にか コンピュータ 犯罪者 を 指す 言 

菜に なつち やって るし （編： かって は nyfi 
を タダ でか けて た 人の こ と を ハッカーと 呼 
ん でいた の だから 犯 罪 者に は 違いない と 忍 




う けど）。 困った もんだ。 

B: 間 様 は 趣味に 走る こ とが そんなに いけ 
ない こと だと 思って いるの か？ ほっとい 
て ほしいん だな， はっきり いって。 ォ タツ 
キーで も ハッカー でも いい じ やん 別に。 


がんばつ" T3 ね XI ゲーム 


という わけで， 々H の 1 本 g は ひさ しぶ 
り の turboBASIC 川 ゲームなん だな。 最近 
は ゲ一 ム の 投稿 if) えてる し， なかなか いい 
ffllfij です ね。 やっぱり ゲー ム はいいな 一。 
michelle piue Tor Xlturbo 

(CZ-BFB02) 
長野県 高 橋紘之 

「昔々， その 昔。 プル一 ランドと 呼ばれる 
とても 美しい 国に， ミ シェルと いう 王女 様 
と ウイ キシル と いう 魔法使いの 兄お' いがお 
りました。 ある II , 十: 夂-様 は 散歩の 途中， 
恐ろ し い 悪魔の 住む 塔に 迷い こんで しまい， 
^の ブロックに されて しまいました。 ウイ 
キシル は そのこと を' fll つて， その 塔へ と 向 
力' いました。 もちろ ん， 王女 様 を 助け る た 
めです。 でも， 王女 様 を 助ける ために はグ 
レー ドス ターと いう 星が 必要な のです。 さ 
あ， がんばれ ゥ ィキシ ル！」 
と， いう わけ だ。 


3— ン 7 4 レー シ 4 ^ フ アイ 
-- ふに 



michelle plue ZCMKR.BAS 

► う 一む. これで は栾 IT- 先 や. の 後^に なれそう {> ない。 早稲 田の マーク テスト Hi 紙の^ 现 
^り-の マ一 クは， 4 ビッ ト偶敉 パリ テ ィ で 単純/川^の チェ ッ ク サム 付きでした。 ま た米ギ ！ 
(しくし く） 石 田 仁 （18) MZ-7()0,I > C-H801mkIIMR,PC-E200 ^お 川 iU 


illustration ： T l akahashi 


で， その:- 1-: 女 様 を 助ける に は。 

この ゲーム は 8 ステージから なって いま 
す。 この 8 ステージで， それぞれ 6 個の ★ 
を 集め な ければ な ら ない のです。 

まず， タイトル 固 面で ゲーム レベル をセ 
レクトし ます。 レベル は 1~ 6 で， 大きく 
な る ほ ど ゲー ム が 難 しくなります。 そして， 
スペース キーで スタート すると， 上から ブ 

ロックが 降って きます。 この ブロック は 放 
つてお く とどん どん 权 i まれて しまい ますの 
で， M じ プロ ッ クを 重ね る 力'， 爆弾 ブロ ッ 
ク を 使つ て ブロ ッ クを il'i していき ましょう。 

爆'；; ||1 ブロ ック は， いちばん 上の ブ a ッ ク 
か ら 女ブ 口 ックま で， ま と めて 消す こ と 力； 
でき ま す。 女ブ 口 ッ クを 消す こ と で ★, つ 
ま り， グレード スターが 1 個 手に入ります。 

キ 一 操作 は 4 , 6 で ウイ キシル の 移動， 
2 で 降 • ドブ ロックの 加速， スペースで 積ま 
れた ブロックの 交換です。 これで， 積まれ 
たブロ ッ クの ふた 山 を ごつ そり 交換して く 
れ ます。 で， グ レ 一 ド スター 6 個 を 手 に 人 
れ て 则 而 上の ブロック をす ベて 消す と ， め 
でた く スター ジクリ ァ です。 

完全に 積み 上がつ てし まう 力'， 降って く 
る ブ ロック が な く な る （画面 左側に 残 り ブ 
ロックが 表示され ます） と， ウイ キシ ルカ； 
ひとり 減って しまい， 全部い なくなつ てし 
ま う と ゲー ム 才 一 バー になって しまいます。 

ちなみに， 最終 面 だけ は ステージ ク リア 
にもう ひとつ 条件が 加 わります から, 試行 
錯誤で ク リアして く ださいね。 

わ 一い， ひさびさの ヒット 少 

ちょっと リスト は 良め だけ ど， 面 tl ぃゲ 
—ム です。 ばつち ぐ 一つす よ， だんな。 そ 
れ になん たって この ゲーム "愛" が ある。 

高 橋さん のこの 投稿 原稿ね， 鉛筆 書き だ 
つたけ ど， ページ 数 も 多かった し， ィ ラス 
(で） の ショート プロば一 てい 67 



卜 入り だし， ゲームの 説明 もちやん と 書け 
てた し， 変数 表まで あつたし。 なんてい う 
力'， すごく ゲーム を 大事に してたい つて 感 
じの 原稿 だつ たんです よね。 それに， ゲー 
ム 自体 も ショート だから 制約 も 多い のに， 
ちゃんと レベル 調整 と 力'， 画面 デザィ ン と 
か 細かい ところまで よく 作って ある。 原稿 
のこと も 考える と， かなり 手間 かかつ たん 
じ やない かな 一， と 思え るんで す。 

こういう こ とって ゲームが 本当に 好き じ 
やなく ちゃ， 自分の 作った プログラム を 本 
当に 大事に してな く ちゃで きない こ とです 
よ ね。 私 はす ご 〈感激して しまい ま. し た。 

高 橋さん， この 調子で がんがん 投稿して 
く ださいね。 

c / ^今日 も ZT ショー 卜 だ！ 

さてさて， ゲームが 増えた とはいっても 
もちろん ユーティリティ， ツール 類の 投稿 

も 健在です よ 一。 特に， 最近 は Z-MUSIC 愛 
用 者が 増えて るみたい で （毎度 ありがとう 
ございます）， Z - MUSIC 用の ツール 投稿 も 
かなり 来て るんで すよ ね一。 

そんな わけで， 今月の ユーティリティ 1 
等 賞 は X-BASIC で 書かれた， Z-MUSIC 用 
ツール ZCMKR.BAS (「ぜ つ と し 一め 一 か 
一ば す」 と 呼んで ね， だそう です） です。 
ZCMKR.BAS for XB8000 

(X-BASIC) 

愛知県 左挙 

また コン フィグ ファイル "(乍る やつ 力 5 ， と 
68 Oh! X 1992. 5. 


かいって る な 一。 ふつ ふ 
つ ふ。 ショート プロ を 甘 
く 見て はいけ ない。 この 
プログラム はコン フィグ 

はコ ンフィ グで も Z-M- 
USIC の ほう。 OPMA や 
OPMD を 使用 した 音楽 
データ を も と に， Z-MU- 
SIC システム 用の コンフ 
イク" レー シ ヨン フ アイ ノレ 
を 作成す る， いわば コン 
フ ィ グ コンバータ なの だ 
な。 音楽 を 聞く だけで， 
300K バイ ト 以上の PCM 
ファイル を 常駐させる の 
は （メモリ を 目一杯 増設 
し て いれば 別です け ど 
'-… ) かな りッ ライ も のが あ る わ けた" け ど， 
し 力' し， この プログラムで コ ンフィ グファ 
ィルを 作って しまえば， 数 10K バイ ト 程度 
の AD PCM データ バッファで たいていの 
音楽 は 演奏す る ことができて しまう つて わ 
けです。 便利で しょ。 

という ことで さっそく， 操作 方法。 

1) まず， カレント ディレクトリ に Z- MUSIC 
システムの "イス クに 入って いる コン フィ 
グレー シ ヨン ファイル r BOS.CNF」 を， こ 
の プログラム と 同じ ディ レクト リ に 入れて 
おきます。 

2) それから， OPMA または OPMD を 使用 
している 音楽 データ （OPM ファイル） を 用 
意し ます。 

3) そして， X-BASIC を 起動して， この 
ZCMKR.BAS を run。 

4) ファイル 名 を 聞いて きます ので， 変換し 
たい OPM ファ ィ ルの 名前 を 拡張 子. OPM 
まで 全部 入れて ください。 プログラムが 変 
換 作業 を 始めます。 

5) プログラムが 変換し 終わる と， ディ レク 
ト リ に TEMP.CNF と いう フ アイ ルが でき 
ます。 これが 生成され たコン フィグレー シ 
ヨン ファイルです。 で， あと は， これ を 使 
つて， ZPD ファイルに するな り， 演奏 時に 
AD PCM データが 組み込まれる ようにす 
るな り， 好きな ように 活用し ましょう！ め 
でた しめで た し。 

…… てな もんです。 

プログラム は テキス トフ アイ ルの 中から 
r y2,??」 という パターン を 探して， 使用 さ 


れ ている AD PCM の 番号 を 検索して い ま 
す。 ですから， OPM ファイル を も とに 生成 
させた 場合， ほぼ 問題な く 正しい コ ンフィ 
グレー シ ヨン フ アイ ルが 生成され る と 思い 
ま す が, も と が BASIC の ソースファイルで 
あった 場合に は， 生成され る コンフ ィグレ 
—シ ヨン ファイルに 余計 な デー タ が 交 ざ る 
場合が あります （実際の 演奏に 問題 はない 
はずです が)。 

使い方に も 書いて おきました 力 f , 実行す 
ると， 最初に Z - MUSIC システム 付 厲のコ 
ンフィ グレー ショ ンフ アイ ノレ r BOS.CNF」 
を 読み込みに いきます。 必ず， カレント デ 
ィ レクト リ に 用意して おいて く ださいね。 

こ の 機能で よく 短く まとめました ね一， 
この プログラム。 確かに エラー チェック も 
甘い のです が， なお， 余計な 装飾 は 一切 省 
いている というの も なかなか シンプル でよ 
い ものな ので あ り ます。 

ただ， そのお かげで 入力 ミ ス （た と えば 
ファイル 入力で あ り えない ファイル 名 を 入 
れて しまったと 力'， .OPM を 入れ 忘れた と 
力'， BOS.CNF 力 f カレン ト ディ レクト リに 
ない と 力'） が 起きる と， すぐ プログラムが 
エラー メ ッ セージ を 出して 止まって し ま い 
ます。 でも "バグ だ バグ だ あ〜 つ" などと 
編集 室に 電話して こないで ね。 この プロ グ 
ラムに バグはありません。 たぶん …… 。 


好きな:: とはいし、 こと です 


パソコン通信 なんかで 見て いても， Z- 
MUSIC をめ ぐ る 環境 は どんどん よくな つ 
てるみたいです ね。 ツールに しても 曲デー 
タ にしても 本当に 皆さんよ く 作って きて る 
みたいで。 

みんな， やっぱり 自分の 好きな こと は 本 
当に 好きなん です よね， 音楽に しても ゲー 
ム にしても。 好きな もの を 好きだつ ていえ 
る （行動で き る） つて やっぱり いいこ とです。 

好きだから こそ， みんな がんばる し， が 
んば るから いろいろな ものが 出て く る し， 
普及して く るんだ から。 

いま は オヤ ヂ ども 御用達の ビ ジネ スパソ 
コ ン だつ て， 昔 マニアた ち ががん ばつ た か 
ら こそ， いまの 発展が あるんだ つて こと を 
忘れち やい けません。 そうでし よ ？ 

では， 今月 はこ こまで。 さ一 て， まりべ 



ぺ ターン を 探して, 

► 月 18 日 はとても 忙し! ■ 

から。 


るで も 見〜 ようつ と。 また 来月。 

なぜな ら Oh!X だけで な く ， S 脳俱 楽 部 も BIT t 同じ 日 に 届 く 
平野 児 （42) X6S000 ACE-HD 神: S 川 Mi 


リス 卜"！ michelle plue 


10 Ci.34 ： WIDTH 40 ,25： CONSOLE 0 , 25 , 0 , 4 0 ： KLIST 0:C し ICK OFF:KMODE:CG 


,MU$(128) ( RX(12) ) RY(12) 
93 ： SOUND 12,7 :S 


：, JrPRINT 


THEN 390 


:04"+MU$(MC+64)+"4" 


20 PRW 147 :PALET 1,0： PALET 7,0 
30 DIM C(5》，A$(19》，U$(32) ふ 2$(32>,M$( 
,ST$(81 

40 PLAY 400 :PLAY"V16:V16:V16": SOUND 6, 26： SOUND 
OUND 13,8 

50 LV=l:GOSUB 1570 
60 ' *** OPENING *** 

70 FOR 1=11 TO 27 STEP 4 ： LOCATE I ,20： PRINT A$( 17) ； ： NEXT 
80 PLAY® M$( 5) :ST=1 :WI=3:BL=0:CX=17 :EY=11 :CL=0 
90 GOSUB U10 

00 PRW: PAUSE 30： PRW 1 38 ： FOR 1=1 TO 7 ： GOSUB 190： PALET 7, 
10 PAUSE 35 ： LOCATE 1 3 , 18 ： PRINT"PUSH START KEY" 
20 IF STICK(0)=8 THEN LV=kV+l ; IF LV=7 THEN LV=1 
30 LOCATE 14,16:PRINT"GAME し EVEl/'+STR$ (LV > 
40 IF STRIG<0》 THEN PLAY® M$(27)+": :"+M$(28) ELSE GOSUB 
0 120 

50 FOR 1=6 TO 0 STEP 一】： GOSUB 190： PALET 7 , I : NEXT: PRW 
60 PRW:SC=0 

70 GOSUB 210： GOSUB 370： GOTO 1000 
se '»»* PAUSE »聿4 
90 FOR J=l TO 30： NEXT: RETURN 
200 '*** TEXT CLEAR *** 

210 FOR 1=11 TO 27 STEP 2 ： FOR J=4 TO 18 STEP 2： LOCATE 
A$( 14 ) ； :NEXT 
220 C((I-7i/4)=0:NEXT 
230 LINE<10,2>-(29,2>,'>",BF 
240 RETURN 
250 MAIN *** 

260 K=STICK(0) 

270 IF K=4 OR K=6 THEN GOSUB 350 
280 IP K=2 THEN 390 
290 PT=PT+1 ： IF PT>(6-LV)*2- 
300 IF STRIG(0) THEN GOSUB 600 
310 MC=HC+TM: IF MC>64 THEN MC=1 
320 PLAY9 "03"+MU$(MC)4 
330 GOTO 260 
340 '*** MY CHR PUT *** 
350 LOCATE CX, 21 : PRINT A${14 ) 

360 CX=CX-((K=4)*{CX>13)*4)+((K=6)*(CX<25)*4) 
370 LOCATE CX, 2 に PRINT AS(8) ： RETURN 
380 '*** BLOCK PUT *** 
390 PT=0: IF TS=0 THEN 460 
400 LOCATE TX.TY; PRINT A$ 
410 IF SCRN$(TX,TY+2,1)=" 
420 LOCATE TX F TY: PRINT A$ 
430 IF C{TC>=8 THEN 1310 
440 GOTO 300 

450 SELECT BLOCK **t 

460 IF CL=1 THEN IF C(3}= 
470 BL=BL-1 ;IF BL<0 THEN 
480 IF BL=20 THEN MC=-1 :TM=2 ： PLAY8 " 
490 TY=3:TS=1 :TN=INT(RND*10) ： IF TN=5 
T{RND*4)+1 

500 TX=INT(RND*5)*4+11 
510 GOTO 410 
520 '*** BLOCK SET *** 
530 PT=3:TC=(TX-7)/4 

540 IF SCKN$(TX,TY+2, 1)=MID$(A$(TN) ,1,1) THEN 560 
550 C{TC)=C(TC)+1 :TI=TI41 :IF TN=6 THEN 760 
560 TS=0 ： MC=MC+TM ： PLAY8 "08A1R2 ： 08C 1" 
570 GOTO 420 

580 TS=O:DX=TX;DY=TY;C(TC}=C(TC)-l:TI=TI-l:SC=SCtl0 
590 GOSUB 950:GOSUB 11 40： GOTO 1230 
600 '"零 CHANGE BLOCK *** 

610 CC=(CX-9)/4:Lr=20-C{CC)*2:L2=20-C(CCtl)*2 

620 IF TX=CX-2 OR TX=CX+2 THEN IF LKTV+2 OR L2<TY+2 THEN 740 

630 PT=PT+3:MC = MC + TM*2:PLAY® "V1606#/U+F+Dii2" 

640 LOCATE CX- 2 , 20 : PRINT A$ ( 18 > + " ケケ' ，+A$ ( 18 ) 

650 IF TY> 17 THEN 730 

660 GETe(CX-2, し 1>-(CX-1,19) , し 1$ 

670 GETe(CX+2,L2)-(CX+3,19) ,L2$ 

680 IF LK19 THEN し INE ( CX - 2 , LI » - < CX- 1 , 19 し'' ケ ■' , BP 

690 IF L2<19 THEN LINE(CX+2 ふ 2 ト （ CX+3 , 19 > , '■ ケ", BF 

7&& TR=C(CC> :C(CC)=C(CC+1) :C(CC+1)=TR 

710 PUT8{CX+2,L1 )-(CX+3,19) ,H$ 

720 PUT© ( CX- 2 , L2 ) - ( CX- 1,19), L2$ 

730 LOCATE CX - 2 , 20 : PRINT A$ ( 17 ) +" ケケ "+A$ ( 17 » 

740 RETURN 

750 ，t 零 》 BOMB *** 

760 SY=0 

770 FOR J=TY TO 18 STEP 2:DX=TX:DY=J 

780 iF SCRN$(TX,J,1)= "ネ" THEN SY=J: J=13 

790 IF SCRN$(TX t J,l)="7" THEN SY=-1 ： J=19 

800 C(TC)=C{TC)-1:TI=TI-1 

810 SC=SC+30: GOSUB 1140:GOSUB 950： NEXT 

828 IF SY<=0 THEN IF SY=-1 THEN 1310 ELSE 930 

830 PLAY« "08C1DGFGFGF" 

840 FOR 1=1 TO 5 

850 LOCATE -TX,SY:PRINT AS{14) :SY = SY-1 
860 LOCATE TX.SY: PRINT A$(15) ： GOSUB 190 
870 IF SY=4 THEN 1=5 
& 80 NEXT 

890 DY=SY:SC=SC+50 

900 GOSUB 950： GOSUB 1140 

910 IF SX<6 THEN SX=SX+ 1 ： LOCATE 9+ ( SX* 3 » , 2 : PRINT" サ" 

920 IF SX=6 THEN SX=7 :PLAY8 M$(29) ： PAUSE 1 6 ： FOR 1=12 TO 27 STEP 

3 : LOCATE I,2:PRINT" ケ ,'：PAUSE 3 ： LOCATE 1 , 2 ： PRINT"^" ： NEXT 

930 TS=0;GOS.UB 1230： GOTO 300 

940 '*** FEED OUT CHR *** 

950 PLAYS "07+Fl+D#AD" 

960 MC = MC+TM*2:FOR 1 = 11 TO 14: し OCATE DX,DY:PRINT A$ ( I ) 


" THEN TY=TY+1 ELSE 530 
TN) 


THEN 1360 ELSE 300 
310 ELSE GOSUB 1140 

•fM$( 30) ： PAUSE 15 
TN=6 THEN 500 ELSE 


970 IF TS=0 THEN LOCATE DX , DY+2 ： PRINT A${ I) 
980 NEXT: RETURN 
990 '*** STAGE SET *** 
000 FOR 1=1 TO 5:C(IJ=0:NEXT 

010 SX=0;Q=0:MC=0:TM=l:TS=C:SL=0:TI=0:BL=2D0; GOSUB 1130 

020 LOCATE 16, 12:PRINT"STAGE"+STR$(ST) ： PAUSE 10； GOSUB 210 

030 FOR 1=1 TO 5 :FOR JslS TO 1 8-VAL ( MID$ ( ST$ ( ST ) , I , 1 ) )*2 STEP - 

040 SB=INT(RND*5)+l:IF SCRN$ ( I * 4+7 , J+2 , 1 ) =WIDt ( A$ { SB ) ,1,1) THEN 
1040 

050 IF ST=8 AND 1=3 AND J=18 THEN SB=7 

060 C ( I ) =C ( I ) + 1 ： TI =TI + 1 ： LOCATE I *4+7 , J ： PRINT A$(SB) 

070 NEXT: NEXT 

080 IF ST=SE THEN TI=TI-1 

090 GOTO 260 

' *** SCOHE 本本 》 
IF SOHS THEN HS = SC 

LOCATE 33 ,9:PRINT USING" # jfW ; HS 

LOCATE 5, 5： PRINT USING" ##"； ST: LOCATE 5,9:PRrNT USING" #« " I LV 
LOCATE 36 , 14:PRINT USING "##" ;WI 
40 LOCATE 3, 14 ： PRINT USINGlWiHiOCATE 33, 5 :PRINT USING" ## 
# つ SC 
50 RETURN 

60 ' *** ROLLING STAR *** 

70 ED$=A$ (15) 

80 Q=Q+1 ： IF Q=7 THEN Q=l 

90 LOCATE 19 f EY:PRINT ED$: LOCATE 19+RX(Q ) , EY+RY(Q) :PRINT" サ'' ： U> 
CATE 19+RX(Q+6) ,EY+RY(Q+6 ) :PRINT"V" 
200 LOCATE 19+BX(Qi ，EY+RY<Q> :PRINT" ケ"： LOCATE 19+RX(Q+6) ,EY+RY(Q 
6) : PRINT" ケ' ， 
210 RETURN 

220 ' *** STAGE CLEAR *** 

230 IF TI=0 THEN IF SX<6 THEN LOCATE 1 5 , 1 2 ： PRINT"BONUS 1000" ： PL 
AY M$(6) + ": "+M$(7)+": "+M$(8) :SC=SCtl000:LOCATE 15 , 12 :PRINT"m ケケ 
ケケ ケケ" ELSE IF ST=GE THEN CL= 1 ELSE 1250 
240 GOTO 300 

250 EX=19 :FOR EY=4 TO 9 ； LOCATE EX, EY: PRINT A$< 15) ： GOSUB 190:LOC 
ATE EX, EY: PRINT A$(14):NEXT 
260 PLAY* M$ ( 9 ) + " ： " +M$ { 1 0 ) +" ： " +M$ (11) 
270 LOCATE 1 3 t 16 ： PRINT"STAGE" ； ST ； "CLEAR" 
286 FOR 1=1 TO 30： GOSUB 1170： NEXT 
290 ST=ST+1 :GOTO 170 
300 MISS *** 

310 PAUSE3 :DX=CX:DY=21 :TS=1: GOSUB 950 

320 GOSUB 210:WI=WI-l:IF WK0 THEN LOCATE 1 5 , 1 2 ： PRINT'*GAME OVER 
ELSE 170 

330 PLAY M$(24>+":"+M$(25》+":"+M!M26> 
340 GOSUB 218： GOTO 70 
350 '*** ENDING *** 

360 PRW:EY=18:ED$=A${7)+CH1$+A${18i+CH1$+A$( 14) 

370 FOR 1=11 TO 27 STEP 4： FOR L=4 TO 18:LOCATE I ,L: PRINT A$( 15) 
GOSUB 190 

380 IF L く 18 THEN LOCATE I, L: PRINT A${14J ELSE IF 1 = 15 THEN 1 = 1 + 


390 NEXT ： PLAY® "08A1 ： 08C1 " ： NEXT 
400 PAUSE 20:TS=1 :DY=18:FOR DX=11 
DX+4 

410 GOSUB 950： NEXT 

420 PAUSE 1 0 ： PLAY® M$( 5) ： FOR 1=1 '. 
430 DX=CX:DY=21:GOSUB 960 
446 DX=14:DY=18: GOSUB 960 
450 FOR EY=18 TO 9 STEP -1*： GOSUB ： 
CHt$+A$< 18)+CH1$+A${ 14) ： NEXT 
460 PAUSE 20:DX=19:DY=9:GOSUB 950 
15,9:PRINTA$(10) 

470 PAUSE10 ： RESTORE 2130: FOR 1=1 ' 

2 ： PRINT Kl$ :NEXT 

480 PLAV M$(12)+"::"+M$(13) 


TO 27 STEP 4:IF DX=19 THEN DX 

O 50： GOSUB 11 80： NEXT 

180 ： LOCATE 15 ,EY: PRINT A$ ( 8 い 
LOCATE 19,9:PRINTA$(9) ： LOCATE 
O 4 ： READ Rl ,R2 ,Rl*:LOCATE Rl , 


500 PLAY® M$ ( 1 4 ) + " ： " +M$ ( 1 5 ) t " ： " +M$ (16) 
510 PLAY9 M$ ( 1 7 ) + " ： " +M$ {18)+"：" +M$ (16) 
520 PLAYS M${19)+" :"+M*{20)+":"+M$(16) 
530 PLAY» M$(21)+" :"+M$(22)+":"+M${23) 
540 NEXT ： GOTO 1340 
550 ' *t* DATA SET *** 
560 ' * MOJI * 

570 FOR 1=32 TO 90 ： CI $=LEFT$ ( CGPAT$ ( I ) , 8 ) 

580 FOR J=l TO 8:C2$=BIN${ ASC(MID$(C1$, J, 1) ) ) 

500 C3$=LEFT$(C2$ ， 1 ) ： C2*=C3$+LEFT* { C2$ , 7 ) : MID${C2$ , 3 , 1 ) =C3$ 

600 〇4$-(：4$ + (；叫（ソ八1(''&&"+02$> ) :NEXT:DEFCHR« (I)=C4$ + C4$+C4$:C4$ 

" " :NEXT 

IIR * 

185 TO 255 :READ Rl $ : DEFCHR$ ( I ) =HEXCHR$ ( H 


620 RESTORE 2 170： FOR I 
$) :NEXT 

630 CH1$=CHR$(29, 29,31 
640 RESTORE 1980： FOR I 
NEXT 

7 TO 19 ： HEAD Rl $ ： A$ { I ) =R1 $ ： NEXT 


CH2$=CHR$ (29,31 )： CH3$=CHR$ ( 30) 
TO 16:READ Rl$ ,R2$: A$( I)=Rl$-fCHl$ + R2$ ： 


670 RESTORE 1990： FOR 1=1 TO 30： READ M$ ( I ) ： NEXT 

1) +M$ ( 1 J +M$ ( 2 J +M$ ( 2 ) +M$ { 3 ) +M$ { 3 ) +M$ ( 4 ) +M$ ( 4 ) 
TO LEN(BM$)*2 STEP 2 
700 MU"n=MID$(BM$， （I + l»/2,l) 

= " - " THEN MWW — #A" 
"R" :NEXT 
730 ，拿 * , , * 

740 RESTORE 2 150： READ SE:FOB 1 =1 TO SE:READ Rl $ ： ST$ ( I ) =R1 $ ： NEXT 
750 RESTORE 2100 ： FOR 1=1 TO 1 2 ： READ Rl ,R2 ： RX{ I ) =R1 ; RY( I ) =R2 ： NEX 

760 »*** PRINT TEXT *** 

770 LINE い， 1 ) - （38 , 16) ， '■ コ"， , 

780 LINE('10,2)- (29，22}, "ケ ，BF 

790 FOR I=C TO 38 STEP 2 ： LOCATE I , 1 ： PRINT A$( 19 ) ； .'LOCATE I,23:P 


► 新しい^ に 引っ越し ま した。 靳築 なので 朵 華な rtit 愉 がた くさん。 エアコン は 当然と し 

て， ガスに よる 衣類 纥燥 機に は 驚きました。 しかし に 大小 合わせて 43 個の 荷物が よく 
入った もの だ。 信 太 徹 (22> X68000 EXPERTII 神^ 川 W 


(で） のシ ； 


■ プロば一 て i 
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ス卜 2 ZCMKR.BAS 


/* コンフィグレーション ファイス H ，成 ツール （ZMUSICsystem 用 > 
• /* programed by k.hidari H/JAN/1992 

/* 注 «: カレント ドライブに、 ZMUS IC システム 附 « の 
/* コンフィグレーション ファイル （bos. cnf> が ある こと 

int inO,fnl ,in2,used pcm( 100 ) , ynum , po , ypos , ef 
str mml_str[ 256] ,'cut 二 mml [ 256 1 , cnf— str[ 256] ,cut_cnf 【 256】 
str f name ， ydata , pcin_name { 70 ) 
/« TV コンフィグレーション ファイス UD 内容 を 12^ 
f n0= f open< "bos - cnf" , "r" ) 
print "bos. cnf の 內容を 抽出して います。 " 
while It 

ef=freads{cnf_str, fnO) 

if ef= -〗 then'break 

cut_cnf =cutspc ( cnf str ) 

if ( len (cut— cnf ) く 2 > or ( lef t$ ( cut_cnf , 1 ) = "/" ) then conti 

num=val(leftS{cut_cnf ,2J ) 
pcm_name(num ) =cnf_str 
endwhile 

/* TT MML を臉 ▼▼ 

input ' 'ファイル 名 は？： "，fname 

f nl= fopent f name , "r" ) 

print "コンフィグレーション ファイル ^^中…" 

while 1 


1 then break 
=cutspc ( 


or ( leftStcut cnf, 1 )=" 


then conti 


while 1 

ypos=in9tr ( po , cut_mml ,"y2,") 
if ypos=0 then break 
ydata=mid$ { cut^mml , ypos +3 , 2 ) 


420' ynum= val (ydata) 

430 used_pcm{ ynum ) = 1 

440 po=ypoa+ 1 

450 endwhile 
460 endwhile 

470 /» コンフィグレーション ファイル (O^jS 

480 fn2= f open ( " temp. cnf " ， "c" ) 

490 fwritest "/ " + fname+" の コンフィグレーション ファイル （ ZMUSICsystem 用）" 
+chr$ ( &HD ) +chr$ ( &HA> , fn2 ) 
500 for i=l to 99 
5 1 D if used pcm( i ) then ( 

520 fwrites { pem— name ( i ) +chr$ ( 誦） +chr$ ( &HA) ， fn2 ) 

530 print pcm_name ( i ) 

540 ) 
550 next 

560 fwrites(chrS(&HlA) ,fn2) 
570 fclosealK ) 

580 print fnarae; " の コンフィグレーション ファイル を 作成し ました。" 
590 end 

600 /* TT スペース を 3 職し: fcS 字 を 小文字に する« 

610 func str cutapc ( inp str ； ptr,) 

620 int po , length 

630 str out_strl255J ,c[l】 

640 po=l 

650 length=len ( inp— str ) 

660 while po<=length 

670 c=mid$ ( inp— str , po , 1 ) 

680 if c<> " " then out_str=out_str+c 

690 po=po+l 

700 endwhile 

710 out_str=strlwr ( out_str ) 
720 return ( out str } 
730 endfunc 


70 Oh! X 1992. 5. 


► 4 1】'リのぉ紙のじ0は： 
ているな。 


, 熱 でうな されて ると き， 决 まって みるよ ラな ィャな 夢に {以 
做 (2(1) X68000.FM-77AV2 神奈川県 
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GOKUROU SAMA DESHITA 
By H.T 


RINT " " ； :NEXT 
800 FOR 1=10 TO 28 STEP 2 ： LOCATE I ,3:PRINT A$( 19) ； ： NEXT 
810 FOR 1=1 TO 1 8 : LOCATE 0,1： PRINT"'/" ： LOCATE 39 , 1 ： PRINT"t" 
820 LOCATE 8 ， I : PRINT"1: ソ ■■ : LOCATE 30 , 1 : PR INT"t ソ"： NEXT 
830 LOCATE 0,21:PRINT" «+CH2$ + " ； ： LOCATE 39,21:PRINT" «+CH2$ + " 
i ； 

840 RESTORE 2 11 0 ： FOR 1=1 TO 3 ： READ Rl,R2,R3:FOR J=R2 TO Rl STEP 
2 

850 LOCATE J,R3 :PRINT A$( 16} ； ： LOCATE 38- J , B3 ： PRINT A$ ( 16 ) ； 
860 NEXT: NEXT 

870 FOR 1=11 TO 27 STEP 4 ： LOCATE I, 20： PRINT A* ( 17 > ; :NEXT 

880 LOCATE 0,0： PRINT CHR$(15,11) 

890 RESTORE 2120： FOR 1=1 TO 4 ： READ Rl ,R1$ ,R2$ 

900 LOCATE 2,R1:PRINT Rl$: LOCATE 33.R1 :PRINT R2$ :NEXT ' 

910 GOSUB 1110 

920 '本 TITLE * 

930 OP$="Michelle Plue" 

940 SYMBOL (113,50), OP$ ,1,3,1 

950 SYMBOL (108,45), OP$ ,1,3,7 

960 RETURN 

970 ' *** DATA *** 

980 DATA タチ, ミム, ッテ, メモ, トナ， ャュ ,；： ヌ, ョラ, ネノ, リル, A ヒ， レ ll , フへ, ワン, ホマ ,•• , ，※， 

t yn . ，※， ，※， ケケ， ケケ， ,炎, , 9 & t スシ 

1990 DATA CRCDEGRR , -R-CDFRR , RRRCBRRC , RRR-RRR- 

200C DATA 07 - #A7DFJfA- #ADF#A-#A#DF#A-#A#DF#A— #A#D#F ね 一 #A#D#F#A -ね 
DF#A+D5 

2010 DATA 06B5RRBDF#A+#tm + C+DKRRR,03R5IiRri#ARR#A#A#A#A,04R5BfiRC5Il 
RCCCC 

2020 DATA 06D5 - FD - #ACD#DH#D#DF#DD , 02#A5R#AGRGCRCCRC#ARRFRR#A , 04C 
5RCCCCCRCCRCC 

2030 DATA 08R8HI1#A2AGF#DDC- #A- A ,04C4RRCRCCRCCC 

2040 DATA 05 - #A4RF#ARDR+#DR + #D+DR#AR + C,02#A4R#A+#AifAR#A + jfA#AR#A + 
#A#A+#A#A+#A , RRHRCRRRRRRRCRRR 

2050 DATA - #ARf#ARDR"DIU#D+DB+CR#A,GRG+GGRG+GGRG+GG+GG+G 

2060 DATA -！) - F-#AD -ね F#A+#D + R+#DR#A+G+A+# A , CR+CCRC+CCRC + CC + CC+CC 

2070 DATA 06#AR#AB#AR# A#AR#AR#AA, FR+FFRF+FFRF+FF+FF+ F , RRRRCRRRRR 

CRCCCC 

2080 DATA 05#A5F#ADF+D#ABR+#ARRRRR ,02#A5R#A - #ADF#ARR#A , 04C5CRCCC 


2090 DATA 03#A 
CCRCRCCCCC 
2100 DATA 0,-2 


腿 AR#A,04D4DDDRD,06R7RDF#A+F+D+#A+F+#ARR,C4RCRCR 


HO DATA 8,1, 
120 DATA 3, コ, 
DATA 13,6 
ME WIXI し, 16 , 18 


LEVEL, , H I-SC ,12, BLOCK , WIXIl, 
5, 14 .THANK YOU! , 11 , 16, STAY WITH 


,3, STAGE .SCORE, 
CONGRATULATIONS 
FOREVER! ！ 
'* STAGE DATA * 

DATA 8, 21212, 12321, 23332 ,43234 ,34443, 54321, 43434, 24542 


2170 DATA 
2180 DATA 
2190 DATA 
2200 DATA 
221C DATA 
2220 DATA 
2230 DATA 
2240 DATA 
2250 DATA 
2260 DATA 
2270 DATA 
2280 DATA 
2296 DATA 
2300 DATA 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
1JATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
' 本 》* 
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(で） のば 一て い 八ンズ 


春 はパソ 通の 季節 だぞ 

春です ね一。 なんか 風景 も 青々 としてき まし 
た。 いい 季節です ね一。 道端に もせり やら， た 
んぼ ぼやら， つくしまで 生えて きて …… ， 野菜 
霣 わなくて す むんだ もん （ん 一， でも 本当につ 
く しって 煮て 食べる とう まいんだ ぞ》 ）。 

さて， 春 は パソコン通信の 季節です。 実際， 
最近 「通信 特集 やってく ださい」 つて ハガキ も 

多いです し。 実は， もう Oh!X ではず いぶん 長い こ 
と 通信 特集 はやって いません。 なぜと いうに （私 
が 思って いる だけで 本当 は 違う 理由な のか も し 
れ ません が） 害く ことがあ まりなかった りする 
のです。 たとえば， BAS に 特集な どで あれば 実際 
の プログラムの デバッグの コッ といった， マ 二 
ュ アルに 害 かれて いない 二と があります。 とこ 
ろが どっこい 通信の 場合 は， モデムと 通信 ソフ 
卜さえ 揃えて しまう と， だいたい マニュアル を 
読む か， あるいは ネットに 書いて おくと 解決し 
てし まう （親切な 人が レスして く れ るんで すね） 
ことば か り だからな のです。 

しかしです。 春 は， 学校 や 会社に 入る 人が 多 
い 季節。 引っ越し する 人 も 多い わけです。 とい 
うこと は， 新しい 近所で ホスト 局 を 探して る 人 
も 多い— であれば 春 はパソ 通が 活 気づいて いる 
—いま 始める といちばん 楽しい 季節 ！ という 
三 段 逆 スライド 論法で， パソ通 を 始める に はい 
ま ！ という 季節であった りする のです ね。 

そこで。 

今回 はこれ から 始める. パソコン通信， マニュ 
アルに はない こんな ァ ド バイス， という ことで 
害いて みました。 あんまり 参考に もなら ないか 
もしれ ないです が， これからの 人 ももう やって 
る 人 もとり あえず 読んで みて くださいな。 

立って る もの は 友で も 使え！ 

いきなり とんでもない ことい つてます けど， 
これ 絶対必要 だと 思います， 私 は。 

実は （X68000 ユーザ一 の 場合 は 特に） パソ通 
に 必要な ものって， 電話回線 でも パソコン でも 
モデムで も 通信 ソフトで も， モデムと パソコン 
をつな ぐた めの RS-232C ス ト レ一 トケ一 ブルで 
もなくて （機材一 式 揃 つち やい ましたね） 「 通信 
を やって いる 友達」 だったり す るんで す。 

初めて パソ 通す る 人が たいてい やって みたい 
と 思う のが いわゆる フリーウェアの ダウン ロー 
ド。 この フ リ一 ウェアって のが X 68000 ではと く 
に 揃ってて， しかも これらが よくで きて たり 趣 
味に 合って る ものが いっぱいあります からね。 

たとえば 私の場合， 昔 （X68000 を 使う 前） か 
ら 使って た ほかの 機種の エディタに 指が 惯れて 
し ま つていた ので 標準で ついて く る エディ 夕 や 
編集 室で 人気の ある emacs なんての がち よつ と 
苦手 だつ たんです ね。 ところ 力、'， フリーウェア 
を 探して たら ありました， 半分 あきらめ てた， 
•QF で 検索,' KC でコ ピ —— になって る エディ タ 
が！ EDT.X つて エディ 夕なん です けど， キ一 
も ワード スタ一 コンパチ， 字詰め を 変える こと 
もで きる し 便利なん です よ一。 ほかに も フリ一 
ウェアに は エディタ や C コンパイラ， 挙句の 果 
てが 日 本 語 FEP まであって Human68k 以外 は ひ 


と 通り フリー ゥ 二 ァ で 環境が 揃え られ るく らい 
揃って るんで す。 

ところが どっこい， ここに ひとつ 落とし穴。 
二の フリーウェア や データって のが， たいてい 
LHA.X と ISH.R という フリー ゥ x ァで 圧縮され 
てい るんで す。 圧縮され てるって 二と は 使う と 
きに は 解凍し なきやい けない。 じ や， 解凍し よ 
うって ことで， LHA を ダウンロードし てきます t 
ところ 力 \ LHA を 使おうと すると， なんと LHA が 
ほ H で 圧縮され ている のです ！ じゃあつ てこと 
で ISH を ダウンし てく ると …… , ああ， なんとい 
う。 ISH が ISH 自身で 圧縮され ている う ！ つまり 
ほ H を 使うた めに ISH がいる と いう わけの わから 
ん 事態に 陥って しまつ たのです ね。 
どない せいち ゆ一 んじゃ 一い ！ 

…… 必ずこう なると は 限らない けど， どっち 
にしても 初めての 人に は 酷です ね。 

こんなと きに 通信 をして いる 友人が 役に立つ 
んで すねえ。 どうやって 手に入れた のか 知らな 
いけど， パソ通 を やって る 人で あれば LHA と ISH 
はまず 間違いな く 持って るんで す， 必需品 だか 
ら。 それに， パソ通 を やって いて わからな いと 
き （たとえば， モデムの設定 ミスで 文字化けが 

起きる と 力 ， マニュアル をよ く 読めば 鲁ぃ 

て あるんだ けど， わりと みんな やる ミス だ） に 
は 心強い のです。 

皆さん， 友達 は 大切に しまし ようね。 悪友 は 
生かさず 殺さず （ど一 ゆ一 大切 ぢゃ， それ は）。 

草 は 土に 生える の だ 

で， ソフト， ハード， 生かさず 殺さず とって 
おいた 悪友 （それ はもう いいんだ つての） の 3 
点 セット を そろえたら， あと は ホストの 電話 番 
号。 さ一 て， どうやって 調べましょう か？ 

大きな PC- VAN (あの， NEC が やって いる ネ 
ット です ね） なんか だと アスキー とかの 広告 探 
せば 問い合わせ先が 出て るし， NIFTY- Serve とか 
だと モデム を 買う とたいて いし 000 円 分ぐ らい 
のタダ 券が ついて きます ね。 アクセス ポイント 
(要するに 電話す る 孝です） は 全国に あるから， 
ちょつ と 大きな 街に 住んで いれば 電話料 金 は 市 
内 料金 だけです むし （もちろん， それ 以外に ネ 
ッ 卜の 利用 料 を 取られる けど）。 さすが 大手 商橥 
ネット， てな もんです （そりみ あ， アクセスし 
て もらって メシ金 取って る わけ だからね え）。 
しか あし， だ。 

パソコン通信 は 大手ば かり ぢ やない ！ とい 
うか， むしろ， パソコン通信の 面白さ は 大手よ 
り も いわゆる 草の根 ネットに あるので す。 これ 
は 利益と か は 関係な し に， 個人が 趣味で 始めた 
ホストで， 大手と 違って 個人の 趣味 だから， 電 
話 線 をもう I 本家に 引っ張つ てきて パソコンに 
つなげて やって るなん て 場合が 多い。 

その 程度の 規模の ホス 卜 じゃたいした ことな 
いだろ一， なんて あなどつ ちゃい けない。 その 
ホストの' 性格に もよります けど， たとえば， マ 
ニァの 集ま るネッ トは 害き 込み は アツく 激しい 
し， アットホームな ホスト は ほ わ ほ わと あった 
かいし， OFF 会 （というと 聞こえが いいが， 早い 
話パソ 通用 語で 宴会の こと） の 盛んな ネット は 
酒盛りの 様子が 目に 浮かんで くるよう だし， ァ 
ニメゃ マン ガ 方面の 人た ちの 集まる ところ は あ 


やしい ブラック ホ一ル のよ う な 空気で いっぱい。 
とにかくす ごいんで す。 人気の ある 草の根 ネッ 
卜になる と I 回線に 500 人 会員が いて， いっかけ 
て も 話し中と いうと 二 ろ だって あるんで すよ。 

なぜに そんなに 草の根が 楽しい かとい うと I 
つ ひとつの ネット が 個性的 だか ら な ん です ね。 
それぞれの 害き 込みが 個性的で 読んで る だけで 
はもの 足り なくなって くる ほど， ブラウン管 か 
ら 沸き出し てく る パワー を慼 じて し ま う ん です 
(それ を 考える と 大手 ネッ 卜の 書き込みが どれ 
も 無 個性に 見えて く るの は なぜ？）。 これで 自分 
の 趣味に 合った 草の根 を 見つけた らもう， どん 
なに 楽しい かはいう まで もないです よね。 

じ や， どうやったら そんな 草の根 ネットの 番 
号 を 手っ取り早く 見つけられ るんで しょ う ？ 

実 をい うと 私 も 知りません。 だって， いまの 
行きつ けの ネッ ト探 すまで あっち こっち 行き ま 
く つたんだ もん。 い く らみ かか （NTT つて キ一ボ 
—ド から "かな" で 入力す ると こうなる でしよ） 
がかかった こと やら。 私の みか か 代 を 返せ一！ 

まあ， 順当な センと して は 「全国 BBS 力' イド j 
とか 「BBS 電話帳」 なんてい う 本が 売られて いる 

ので それで 探す と 力 。 大手の ネッ 卜の 案内 

ボードで 探して みる。 あるいは どこかの ネット 
で チヤ ッ ト してみ て， "どこか こういう ジャンル 
で 面白い ネットな一 い？'' と 聞いて みるなん て 
いう テ もあります ね （実は パソ通 を やって いる 
人間 はかけ もちが 多 いんです。 うまくいく とひ 
とつく らい 教えて くれる …… ， かもしれ ない）。 
ほかに もど こかの ネッ 卜から いきなり， 「うちの 
ネットに 遊びに きて ね一 j と 勧誘 を 受けて しま 
うなん てこと もあります し …… 。 

あ， でも やっぱりい ちばんい いのは 二う いう 
場所で 「どこか 教えて！」 つて 書いて おく こと 
かもしれ ないです ね。 きっと 我 こそ はって シス 
オペさん とか も 見て るか もしれ ないし。 そうだ。 
書いて おきましょう， という ことで， 
「誰か 教えて ！ 」 
* 

ん一， な んで 今月 はこん な 話に な つ た か な ん 
とな く わかって きたで しょ う。 

そうなんです， 実は 私 はまた しても 引っ越す 
ことにな つてし まった ので， また 近所に （でき 
れば 新しい 市内で） 楽しい 草の根 ネッ トを 開拓 
しなけ り やい けない からだった りす るんで すね 
―。 うう， 行きつ けの 草の根 もたん ぼぼ もつ く 
しの 醬油煮 ももう 会えない のか あ〜， ぐつ すん。 



(で） の ショ一 ト プロば一 てい 


► はい， 今 H は 「瞬 速 16MHz」 でお 馴染みの X68000 XVI を ご 紹介し ます。 消費 電力 もさ 
らに 少なく なって さらに 经済 的。 サービス 期 問 巾の いまなら， も う 1 台， X68000CompactX. 
VI を もれな く プ レゼ ン ト ！ この チャンス 見逃せません， てな 感じで おまけにな りそうな 
く らい， CompactXVI は 小さい といいたかった。 

林 大助 （16) PC-8801mkIIFR 神奈川 1H 
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テクニカル データ ブックの 決定版!！ 

本書 は、 シ ヤー プの X68000 本体に 内蔵され て t 、る CPU および 用 辺 LSI の 
動作 を、 すでに 公開され ている 技? B« 料 を もとに、 筆者 自身が H 探に 動作 確 
K しながら 調べ 上げた テクニカル データ ブックです。 記述に あたって は、 画 
面 制御 関連 は 首う まで もな ぐ 既存の « 料に は ほとんど 記述され ていない (あ 
るい は、 まったく 記述され ていない） DMA、 数値 演算 プロセッサ、 FM 音 
源、 ADPCM、 SASI、 SCSI などに ついて 詳細な 記述が 加えられて いま 
す。 さらに、 親 者の 方が！) 作 確 K で きる ように、 gcc (XC でも 可) を 使った サ 
ン プル プロ グラ ムも付 t 、てお り 、 た t 、へん 実 ほ 的な 内容に なって t 、ます。 




UNIX から DOS へ —— X680 囬への 移植 を 通して 

吉野智 興 &村上 敬 一郎 共著 


參 B5 変形 判 • 240 ベ- 


► 定価 2200 円 （税込み） 


は、 


らカ 《g++、 gcc、 


Nemacs を UNIX か ら X68000 に 
移樯 する 過程で 得 を もと (二 そ 
の ノウハウと ポイント を まとめた 移植 記 
である。 

なお、 本書 は マガジン」 で 速 載 
していた 「GNU 奮 ffl 記 j を もと am 
筆、 修正した ものである。 


ツール ボックス 


Sff 寶 上 《— 


善 1' き 


好評 既刊 


X68000 マシン 語 プログラミング 

入門 編 

著-村 田敏幸 

攀 B5 変形 判參 定価 2800 円 （税込み） 

X68S 而 マシン 語プ ログ ラ&グ 

グラフ ィ ックス 編 

著-村 田敏幸 

• B5 変形 判 参 定価 3600 円 （フ 口 ッ ピ 一ディスク 含む • 税込み） 

SX-WINDOW プログラミング 

著' 吉 沢正敏 

攀 B5 変形 判攀 定価 4500 円 （税込み） 

追 補 版 

SX-WINDOW プログラミング 

著' 吉 沢正敏 

攀 B5 変形 判參 定価 《00 円 （フ 口 ッ ピ 一ディスク 含む • 税込み） 

X68000 C プログラミング 

著-中 森 章 

參 B5 変形 判肇 定価 2600 円 （税込み） 
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ここまで きた SX-WINDOW 

Saitou Susumu 俞藤 S 


SX-WINDOW は 日本が 世界に 誇れる ウイ 
ン ドウ システム だ。 きっと それ は 間違いな 
い。 SX-WINDOW は ウイ ン ドウ システムと 
いうす でに 一般化した 概念 を， 具体的に， 
そして かなり 洗練され た 形で 実現して いる c 
それ を 評価すべき だろう。 


SX- 麵 D。W の 魅力 

SX-WINDOW の 優れた 点 は， 既存の フ 
アイ ル シス テム （Human68k) を そのままべ 
ース にし た 明快な 構造 と， 2 ボタン マウス 
の 利点 を 巧みに 生か し た 直感的で わか り や 
すい 操作 体系だろう。 

GUI の 先輩で ある Macintosh では 最初 か 
ら 独自の ファイルシステム を 採 ffl した。 そ 
れに 対し， X68000 は MS-DOS の ファイル 
形式と 互換性 を も たせた ファイルシステム 
を 採用した ため， その 意味での 制約 は 確か 
にある だろう， しかし， SX- WINDOW を 使 
う う えで は そ れが 制約で あ る と 感 じる こと 
は ほとんどない US. ラ。 

一方， Windows3.0 では メイン シェルと 
して プログラム マネージャ という プロ グラ 

ムの 実行 環境 （実行し かで きない） 力 * 用意 
されて いる 力す， そこで は 実際の ディ レクト 
リ と は 異な る まったく 仮想の グループ 化が 
なされて いる。 ファイルの 情報 を 見たり， 
コ ピー や 削除な ど の 操作 は ファイル マネー 
ジャ という 別の ファイル 管理 ツール を 使わ 
な く て はな ら ない。 結局， ユーザー は DOS 
の ファイルシステム を 意識し な ければ ひ と 
通りの 作業 を 行えない の だ。 

実は この プログラム マネージャ は あ とで 
述べる エイ リア ス 機能の 特殊な 例 と 考えら 
れる。 しかし 実体 を 直接 操作す るフ アイ ノレ 
マ ネー ジャが あ ま り GUI と は 呼びた くない 
い 低 機能な しろもの なの だ。 

SX-WINDOW の 場合 は 実体 を 操作す る 
GUI がき ちつ と 作られて いるので 使いやす 
さが 決定的に 違う。 


広く 使いやすい デスク 卜ップ 

さて， SX- WINDOW ver.2.0 が X68000 
Compact XVI t ともに 発表 さ れた の はす 
でに ご存じだろう。 その 概要に ついては 先 
月 号で も 紹介され てい る。 まもなく パ ッ ケ 
—ジ 化されて 従来 バージョンの ユーザーに 
もサ ポー ト される 予定 だ。 

使 用 してみ て ありがた いと 实感す るの は 
幽 而の 広さ である。 デスクトップ という 力' 
ら に はいろ いろな 道具 や アクセサリ をい つ 
ぱい 置いて 使いたい。 時計 や カレンダーな 
ど は 常時 机の 上に 飾って おく もの だ。 電話 
の メモ も 手元に なければ 意味 はない。 つま 
り， メニュー を 開いて 起動す るので はなく 
デスクトップ 上に 配置して おきたい。 その 
ために はや は り 広い 画面が 絶対必要 だ。 

今回の ver.2.0 では 1024X1024 ド ッ 卜 の 
'iiiiiiil 面が サボ 一 ト され， マウスで ス クロー 
ル させて 使える。 有効 ドット 数 は PC-9801 
ノーマ ル画而 （640 X 400 ド ッ ト ） に比べ て 
4 倍 強 も ある。 しかも SX-WINDOW では, 

図 1 


一 fsm— ゥ 

Bi.'X を 使う とする， マウスで ポク,: 


ウィンドウの タイ トル や アイコン 名な どに 
12 ド ッ ト の 小 さ な 文字 を 使 fij している ため， 
画面の 情報量 は 格段に 違 う の だ。 

ところで， 画面が 広くな つたから といつ 
て， ウィン ドウの 配 お: な ど を 毎 问 やる の は 
結 tffi な 手 問 だ。 便利な アクセサリ 顿 も， 1 
つ ひと つ 開いて 並べて い く ので は 仕事に 入 
る liij に 疲れて しまう。 こ れが SX-WIN 
DOW では 画面の 状態 を 完全に 保存で き る 
から うれしい。 終了 時の 状態 を 保存す る よ 

うにして お けば， （i;je 時の アイコン や ウイ 
ン ド ゥ の 位置 や-太 きさ を そのまま W 現 し て 
く れる。 作成 中の テキス トフ アイ ノレ 
な ど も， 自動的に エディ タを 開いて ディ スク 

か ら 読 み 込んで く る。 Macintosh や Win 
dows3.0 な どで はこ ういう こと は 不可能 だ。 

柔軟性の ある デスクトップ 

そして， システム とし ての SX-WINDOW は 
よ り 夂敉な も のへ と 進化した。 ま ず デス ク 
ト ップ 卜. の アイ コンゃ メニューが l【l 在に 編 
集で きる ようになった。 そして， 任意の メ 
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卓に は 半角の 英数 
' るの は钕 値の みと 
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autoexec.bat や config.sys の 編集な ども シンボルの メニューに 登録して お く と 便利 だ。 
たとえば， メニュー メンテ. X で. autoexec.bat という 項目 名 を 作り， 
実行 ファイル エディ 夕. X 

実行 オプション autoexec.bat /F0 /M64 /D2 /W300, 120, 710, 280 
のように 設定して おく と， 画面のと おりの 位置に autoexec.bat の 編集 ウイ ン ドウが 開 < 
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ニュー や ダブル クリック 時の I 力作 を 定義し 
た シンボルが 自由に 作成で きる。 これ は 

Macintosh の System7 に も 負けない 自由度 
の 高い エイ リ ァス 機能で あ り， Windows 
3.0 の プログラム マネージャ と比べて も 断 
然 使い 勝手の よい 環境 を 構築で き る。 

アイコンと シンボルに ついては 先月 号の 
解説に も ある 力 5 , もう 一度 簡単に 説明して 
おこう。 一般に アイコン は 特定の ファイル 
を 表す パターン のこ と， つまり 「アイコン = 
パターン」 と 考えれば よかった。 しかし ここ 
でい う アイ コン は， アイ コン 番号で 管理 さ 
れた 抽象的な 存在 だ。 アイ コンに は厲性 と 
して ファイル 名 （ワイルド カード も 可）， グ 
ラフ イツ ク パターン， ダ ブルク リ ッ ク 時の 
動作， 右ク リ ッ クで 使う メニュー 番号な ど 
が 定義で き る。 つま り， パターン は 同じで も 
アイコンと しての 機能 は アイ コン 番号に よ 
つて 違う。 これ は シンボルに ついても 同じ だ。 

言葉で 説明す ると わかりにくい 力 5 ， 使つ 
てみ ると なんの こと はない。 実に 自由度の 
高い システム である。 たとえば， 何も 変更 
を 加えて いない デフォルト の 状態で は， 
.DOC という 拡張 子 を 待つ ファイルに ノー 
ト を 開いた よ う な パターンが ^えられて い 
る。 この アイコン を ダブル クリック すると 
タ ィ プ. X が 起動して フ アイ ルの 内容 を 読 
むこ とがで き る。 

し 力' し， .TXT や. JXW といった 拡張 子の 
ついた ファイル にも 同じ パターン を 使いた 
く なる だろう。 ついでに それらの アイ コン 
をダ ブルク リ ッ ク すれば エディ タ. X が 起 
動し， * .TXT の 場合 は 12 ド ット フォント 
の 横 80 文字 表示で， *JXW の 場合 は 16 ド 
ット フォント の 横 64 文字で 行間 8 ド ッ ト 表 
示に といった 使い分けが 可能な の だ。 もち 
ろんこう いった 設定 は， 実行 プログラムが 
どのよう な 起動 才 プシ ヨン を 持つ ている か 
によって いる。 

また， 同じ パターン を シンボルに 使って 
デスク ト ップに 置いて おく の も よいだろう。 
さ ま ざまな 起動 ォプシ ヨン を 設定した ェデ 
イタ を メニューに 登録して， シンボル （Hu 
man68k の） に 使え ばい ろい ろ な 書式の テ 
キス ト ファイル を 編集す るのに も 都合が よ 


豊かな アプリ ゲ— _シ ョ ン のために 

さて， アプリケーションの 作成に あたつ 
て は， よりよ い ウィンドウ 環境 を 構築す る 
ために 考慮して ほしい こ とがい く つか ある。 
こ こで は， エディ タ. X を 中心に 具体的な 問 
題 点 を 見て いこう。 


ェデ イタ. X は ォマケ の アプリ ケ一 ショ 

ン だから 機能的に は 多く を 望む つも り はな 
い。 が, メーカ一 純正の プログラム は 作法 
の 面で ガイ ド ラ ィ ンの 役目 を 負う た め， そ 
の 関係で は あえて 厳しい 目で 見よ う。 
參 基本 編集機能の 必修 事項 

SX- WINDOW の ソフトで は， 文字 入力 
や 範囲の 指定 方法な ど に 気 を 使つ て もらい 
たい。 た と え ば， ダイ ァロ グでフ ァ ィ ル名 
な どの 文字列 を 範囲 指定して から 何 か 文字 
を 入力す ると， 指定し た 部分 は 消 えて 入力 
した 文字と 入れ替わる。 結構 便利 な 仕様 だ, 
が, 困った ことに ダイ ァロ グ内 では 「取 り 
消し」 がきかない。 

いまの は SX-WINDOW の 仕様た' 力 f , ァ 
プリ ケー ショ ン では ど う だろ う 。 实 はすで 
にェデ ィ タ .X が 悪 い 例 となって いる。 す旨定 
し た 範囲 と 入力 し た 文' チ: が 入れ替わ るの は 
よ い 力 5 ， 2 文字 以上 打ち込んで しまう とも 
う 取り消し がで きなくなる。 入れ替わ る の 
は 1 文字 だけな の だ。 これ はまず い。 リタ 
ーン もしく は 別の 操作で 確定され る まで は 
取 り 消 し 可能で あ るべき だろう。 Windows 
な どもそう なって いる。 

ま た， 範 [ffl 指定に 関 して は， どの ソフト 
でも 「すべて を 選択」 という 機能が ほしい, 
Macintosh の 場合 は プル ダウ ン メニューに 
あるし， Windows に は CTRL+ 欄外 ク リ ッ 
ク という へんな 技が ある。 もっと 細かい 範 
匪 指定 は それぞれに 工夫 すれば よ いだろう, 
個人的に は ク リ ッ クの 位置 と 回数で 行 選択 
や 段落 選択な どが でき ると うれしい。 

さらに， ポップアップ メニューに は 「取 
り 消 し」 だけで な く いちばん 上の 項 g に 「繰 
り 返し」 を 入れて ほしい。 いや， 入れる ベ 
き だ。 WP.X を 使った 人 は あの 便利 さ をよ 
く 知っている だろ う。 
參 起動 ォプシ ョ ンを 利用して 

SX-WINDOW は， ユーザーが 工夫す る 
こ とで かな り 使いやすい 環境が 作れる よ う 
になった。 エイ リアス 機能 や メニュー 作成 
に よ つて プロ グラ ムの 起動 方法 を 工夫し だ 
いで 設定で き る。 先 ほど 少し 例 を あげたが 
エディ タ. X では 起動 ォプシ ョ ンが 豊富で， 
ウィンドウの 表示 位置 や 大きさ， 使用す る 
文字 や 書式な ど を さま ざまに 設定で き る。 
これら を メニュー 化して おけば， 広くな つ 
た デス ク トップ をより 効率的に 使え る だろ 
う。 起動 オプション は 今後 作られる アプリ 
ケ ーショ ン でも ぜひ 充実 させて も らいたい < 

そ の 際に 関連す る こと だが， ァプ リ ケー 
シ ョ ンの ウイ ン ドウ はでき る だけ サイ ズの 
変更に 対応で き る よ う デザィ ン して ほしい, 
フル サイズの 使用が 前提で 横幅 を 狭 く す る 
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ジェ/ サイ ド 2j の ステージ セ 

r ZURUIIIITONEANATATTEj と 入力 すれば OK ！ 


と メニューが 隠れて しまう と いった もの は 

いただけない。 '/^： 

ちなみに， ウィンドウの サイズに 関して 

不満な 点が ひ とつ ある。 サイ ズボッ クスを 

ダ ブルク リ ック する と ウィン ドウが 画面い 

つ ぱいに 大きくなる 力 ? ， その 際 変換 ウィン 
ドウが ある と サイ ズ ボックスが 隠れて し ま 
う。 ウィンドウ を 元の サイズに 戻す に は 変 

換 ウィンドウ を 一度 閉 じなくて は ならない。 
ちょつ と 広げて 内容 を 見てから 戻 そ うとい 
うのに， キーボードと マウスの 間 を 何度も 

行つ たりきた りする の は 許せ な い。 

參 マウスと キ一 ボードの 両方 を 

エディ タ. X で スクロール バー を 使った 

場合に は マウス ボタン を 離しても カーソル 
位置 は 変更され ない。 このと き 何 か キー 入 
力が ある と スクロール 前の カーソル 位置に 
画面が 戻る ようになつ ている。 スクロール 
を 止め た 位置で 入力 作業 を 行いたい 場合 は, 
一度 画面の 中 を マウスで クリ ック する 必要 
が ある。 使い方に よって は 便利で は あるが, 
あ ま り 真似され た く な い 仕様 だろ う 。 

そのほか 些細な 例 だ 力 エディ タ. X の 環 

境 設定 は マウス を 使って ポップ ァ ップメ 二 

ユーから その 機能 を 選択す る。 ところ 力 
こ の ダイ ァ 口 グの 中で は マウスで 数字 を 上 
下す る コントロールがない。 なぜか キー ボ 
一 ドを 使って 半角の 数字 を 入力す る 必要が 
ある。 ところ 力、 日本語 を 入力 中の ことで 
あれば 当然 キー ボー ドは 全角の ひらがな モ 
ード になって いる はず だ。 

そ う いえば, 文字列の 置換な どの 際に 「確 
認 します か？ （Y/N)」 といった メッセ 一 
ジが出 る 力？， これ も マウス では 指示で き な 
いば かり 力'， 半角の Y または N しか 受け 付 
けて く れ ない。 

ま た， 電卓. X など も マウス で ボタ ンを押 
して 使う かぎり は 問題 ない 力;， キー ボー ド 
を 用いた とき， これが やはり 全角 数字 を 打 
ち 込んで しまいが つかりす る こ とが 多い。 
電卓に は 半角の 英数字し か 必要ない。 入力 
する の は 数値の み と わかって いる 場合に は 
それなり の 対応が 望 まれる だろう。 
* 

ともかく， SX-WINDOW は 頑張って い 
る。 はっきり いって とんでもな いこと を や 
つてい るの だと 思う。 それだけに， 要望 も 
次々 と 沸いて く るの だ。 今後 は 特に アプリ 
ケーシ ヨンに 注目したい。 その 際に は， 異 
なる 複数の アプリ ケ ーショ ンが 同時に 利用 
される という こと を 考慮して， 広い 画面 を 
有効に 使える ようにしても らいたい。 そし 
て 効率的な 作業 を 行える よ う ， 小さな 工夫 
を 積み重ね ていって も らいたい。 
タトの やり方。 まず， コン フィグ モードに して， a 


» を 押しな が 
で セレクト 可能です。 
す。 4M 以上 あれば ォ 


： た， 起 ft 時に TAB を 押してお く と 
メモリ？ 林 久 （20) 


1 から 最終 面 ま 
モ リ が 許す た' け 読んで < れま 
EXPERT 神奈川 M! 
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中 野 修ー 


SX-WINDOW ve に 2.0 力 ぐ リ リ一ス されて， 
ようやく X68000 の ウィンド ゥ 環境 も 実用 
段階に 入ろうと しています。 ここで は 現在 
の 環境 を 評価し， よりよ い 環境の ために は 
今後 どんな こ と が 必要な のか を 検討 してみ 

ましょう C 

話題の SX- WINDOW ver.2.0 です 力； - , バ 
—ジョン アツ プサー ビス も 行われて お り ， 
も うすでに 皆さんの 手元に も 届いて いる 頃 
でしよう 力'。 

私 力 ; SX- WINDOW を 見て， 最初に 5g い 
た の は システム ディ スク の CONFIG.SYS 
で VERIFY が OFF に 設定され ていた こ と 
でした。 VERIFY は ディ スク 書き込みの ェ 
ラーチェ ッ クを 指定す るコ マン ド です。 
CONFIG.SYS での 指定 だけで な く ュ 一ザ 
一の 好み によって コマンド ラインから でも 
設定 を 変える こと もで きます 力 5 ， ほかの シ 
ス テム ディスク な ら 通常 は ON に 設定 さ れ 
ています。 無 指定 時 は OFF ですから， SX- 
WINDOW に 関 して は VERIFY は 必 ず 
OFF で 使えと いう ことでしょう （アクセス 
が 速く なる）。 よほどの こ とがない とでき ま 
せんよ， これ は。 これまで CPU の 設定， ディ 
スク ドライブ， t 源 スィッチ， OS, I/O ボ 
ックス から パッケージングに いたる まで 教 
科 書 どおりの 安全 ^ 計 をして いた シャープ 
が こ う した 「冒険」 に 出た こ と は 妙に 新鮮に 
映り ました。 

そして， 新 バージョンに はま さに 「充実」 
という 言葉が もつ と も 似つかわし いよ うで 
す。 これまで 不足して いた ものの 多くが 整 
えられた のです から。 調べて みると， 1 川 
号の 特集 「SX- WINDOW の 未来」 の 記事 中 
で 荻 窪 氏が 「SX-WINDOW は ど うなって 
いくべき 力つ で 挙げていた 機能の ほ とん ど 
がサ ポー ト さ れ てい る こと がわ か り ま す 
(仮想記憶 はと も かく）。 

使用 感 としても， アイコン メンテ， メニ 
ユー メンテ， ノ、 。ターン エディタ， パターン 
-H …… と， さまざまな ツールが 相互に 呼 

► 1 月に r 大 «咯111'90」 ■ "オーガスタ」 「伊 忍 道」 を H つたた めに. すべり 止めの 大学 はす 
ベて 落ちて しまいました （平均 倍率 25 倍)。 でも. 本命に 受かった から とても ttf しいの。 


ばれ あ うさ ま は SX- WINDOW の 本質的な 

部分 を 示して いるよう で 面白いで すね。 基 
本 的な ノリに は 好感が 持て ま す。 

しかし， しい SX-WINDOW に 最も 期 
待され ていたの は SX-WINDOW に W す る 
メーカーの 姿勢が 明示され る こ とだった と 
いえます。 次いで 開発 環境の 充^で し よ う 
力'。 これら の 課題 点 を どのように ク リアし 
てい く のかが 注. B されて いた と いっていい 
でしよう。 

こういった 点 も 踏まえ， ここで はいくつ 
かの ポ イン ト を 挙げながら SX-WINDOW 
ver.2.0 の 示す お 向性 と 課題 を 検証 してみ 
ましよ ラ》 

メニュー 操作の 基本 

これ ま での X68000 で 2 ボタ ン マウス を 
使った アプリ ケ ーショ ンの 常識 を 考えて み 
ると， 右 クリック は キャンセル また は 画面 
上の オブジェ ク ト そのものに 対しての 指定， 
メニュー は 指定され た 対象への 動作 を 画面 
の 領域 ご とに 大ま かな 場合 分け という 図式 
が 浮かんで きます。 SX- WINDOW の 基本 
オペレーション は， 
左ク リツ クで 指定 
左 ダブル クリ ッ クで 実行 
右ク リ ッ クで メニュー 選択 
です。 

それぞれの クリ ック でな にが 起きる 力' は 
マウス カーソルが どこに ある かで 興 な り ま 
す。 モー ド でな く 場所に 依存す ると いうの 
が 特徴で しょ う 力'。 
パターン エディ タ では 通常 力 ッ ト &ぺー 

ス ト 関 速の メ ニューが 開 きます。 こ れは描 
画 モードで は 使用禁止 になって います。 多 
く のグラ フ イツ ク エディ タ では ツール と し 
て シンボル 化されて いそうな 反転 や 囬 転機 
能な ど は キー ボ一 ド を 併用 し な ければ 使用 
できません。 これ は メニューに 割り当てら 
れる 機能が 適当で ない 例です。 マニュアル 
を 読めば す むこと です が, 画而か ら 想像が 


つかない 機能 というの はもつ と 特殊な も の 
だけに して もら いたい も のです。 
SX-WINDOW で 機能 を 選択す る 場合， 

メ ニニ一 

ダイ ァ ログ 

疑似 ダイ ァ 口 グ 

ポ' タ ン （コント 口 一ル） 

と いった 方法の いずれ かが 使 用されます。 
よ く 使う 機能 は ボタンに すべきで しょ う。 
たまに 使う 特殊な もの は メニュー， または 
疑似 ダ ィァロ グ， 特別 な もの は ダイ ァロ グ 
といった 使い分けが 一般的で しょ う 力'。 ほ 
かに サブ ウィンドウな どもあります が， 基 
本 的に は ボタ ンとメ ニューの 中間 的 性格 と 
いえます。 

メ 二 ユーの 代表例 は カット & ペースト だ 
つたので すが, 新しい SX- WINDOW では 
力' な り 柔軟な 構成 に な つ た ため， ど の 機能 
を メニュー にすべき かが はつ き り しません。 
悪例 は エディ タの メニュー でし よ う。 一見 
ボタンな のです 力 ? ， 左ク リ ッ ク では 動作し 
ま せん。 こ れは 機能的な 分類で はな く ， 琳 
に 「メニュー は 右 クリック」 という ことか 
ら 設定され たもので しょ う。 別に 左クリ ッ 
クで 疑似 ダイ ァ 口 グ が,' I', てきても かまわな 
かった はずです。 つまり， わずかに 窪んで 
兄 え る 部分で は 右 クリック， ちょっと 出つ 

張って a える と ころで は左ク リ ック をし ろ 
という こ とです。 

ダイ ァロ グは 省略で きない 入力 要求に 対 
じでいかれます。 そんなた いそ う な もの は 
めったにな いはず なのです 力?， スィ ツチ. x 
など は ダイ ァ ログ を 使用し ます。 

メニュー は 操作 性が あま り よ く ない ので 
疑似 ダイ ァ ログ は もっと 多 ffl される べきで 
す。 モー ド切 り 換 え な ど は 疑似 ダ ィァ ログ 
で 設定 しても かまわない ものでしょう。 

アクセサリ を 見る 
參 エディ 夕 

エディ タ. X は 新しい バ 一ジョ ン から 同 
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古木 健 一 （17) 
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じ データファイル を 開く こと がで きな くな 
り ま した。. これによ り 確かに ファイルの 安 
全 性 は 夢く な り ま したが （前 バー ジョ ンが 
杜撰す ぎた？）， 使い 勝手 は 悪く なって いま 
す。 単に， 起動した データファイルより 上 
書きされ る ファイルの タイ ムス タン プが新 
しければ 替告 する く らいで よかった ので は 
ないで しょう 力'。 ほ 力' に も 複数 起動で き な 
い アクセサリが あり， 不便な こ と が あ り ま 
す。 強制 起動が でき る と いいので すが。 
また， ひとつし か 起動で きないの なら 

ESC+ E です ベての ウイ ン ド ゥ を閉 じる の 
だけ は 勘弁して ほしかった と ころです。 
參ッリ 一ビュー ァ 

ツリー ビュー ァは ファイル や ディ レク ト 
リ の ^ 造の 一部 を 見る ための ツールです。 
従来の ファイル ウィンドウ では 親 階; g に な 
にが あるか 遡らない と よ く わかり ませんで 
したが, ツリー ビュー ァを 使えば， 上 2 階 
層に どんな ディ レク ト リが あるか を 部分的 
に 表示す る ことができます。 上の 階層に ど 
んな ディ レク ト リ があった か 気になつ てし 
かたない 人に は 朗報です ね。 

さ ら に COMMAND.X の DIR コマ ン ドの 
ように， カレント ディレクトリの 情報 を 一 
度に 表示して く れ ますので ディ レクト リ 内 

'容を 一!！ したい と き に は 便利です。 

ただし， 表示され た ファイル は オープン 
する ことし かで きません ので， ファイル 操 
作 や 内容 表示な ど に は 従来の ディ レクト リ 
ウィンドウ を 使う 必要が あ ります。 また， 
ドライブ ごとの カレント ディレクトリ とい 
う 概念 は あ り ません ので ドライ ブを移 勅す 
ると 何度も ディレクトリ を 移動し なければ 
いけませんし， 下の階 層になる と ドライブ 
名が わか ら な く な る ので 注意が 必要です。 
ま あ， ディ レクト リ の 移動 は 高速に でき 
ま すが， ディレクトリ ウィン ドウの 情報量 
を 上げて ウィン ドウ 全体の 速度が 上がれば 
まったく 必要ない ツールで はあります。 複 
数 起 ft で きない， フ アイ ル 処理が で きない 

な ど， 機能的 にも ウィンドウ 上 に COM 
MAND.X そのもの があった ほう が 便利で 
しょう。 どうやら， SX- WINDOW 登場 時の 
「いくら 遅くても GUI で やる」 といった 姿 
勢 はな く なった よ うです。 

終わり 方 

今回 特に 気になつ たの は， タイ トルバ 一 
のつ いた ウイ ン ドウ アプリ ケ ーショ ンの終 
了 方法です。 いくつ も ディレクトリ ゃァプ 
リ ケーシ ヨン を 開いて いく と 幽 ifli が i お 雑 し 
てきます。 そこでた まに 片っ端から 閉じて 
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まわる ことになります。 

表 1 は SX- WINDOW ver.2.0 の 標準 ァ 
クセ サリの 終了 方法 を ま とめた ものです。 

スィ ツチ. X は ダイアログの かたちな の 
で， クロー ズボッ タスと は 緣がぁ り ま せん 
(なんで ダイ ァ ログな のか はおい と いて）。 
電卓. X も 独自の ウィンドウ 形式です。 こ こ 

で クローズ ボッ タスの ない もの を 見直して 
みると， すべて， ウィンドウの 右下に 「設 

定 /取消」 の 2 つの ボタンが あ る タイ プ であ 
る こと がわ か ります。 こ れは ダイ ァ 口 グで 
よ く 見られる パターンです。 おそ らく 閉じ 
方 も ダイ ァロ グに 做つ たので しょう。 

似た よ うな ものに， ウイ ン ドウ 右下に 「登 
錄 /取消」 ボタンが ついている ものが あ り ま 
す。 これら は 選択 しても ウィン ドウが 閉 じ 
られる こと は あ り ません。 

確かに ある 程度の 統一 は 取られて いるよ 
う です 力-:， こういつ た 酷似 した ウィン ド ゥ 
は 混 ど 招 くもと になります。 

SX システムで はさま ざ ま な かた ちの ゥ 

ィ ン ドウ を 定義/表示 する こ とがで き ます。 
「クローズ ボックスが ある」 という こと は 
そ の なかの 選択肢の ひとつ を 選んだ にす ぎ 
ません。 し 力' し， ディレクトリ ウィンドウ 
を はじめ， これ だけの ウィンドウ 型 アプリ 
ケーシ ヨンが クローズ ボックス を 採用して 

表 1 標準 アプリケーションの 終了 方法 


いる 現状で は， クローズ ボックス は ウィン 
ド ゥを 閉じる た めの 一般的 な 手順 として 認 
めら れて もよ いので はないで しょ う 力'。 

要望 その他 

ver.2 . 0 では エイ リアスされ た シンボル 
を 置く こ とがで きます。 ただ， 名前 部分が 
表示され， そのまま だと かなり カツ コ 悪い 
ものになります。 名前 表示な しの シンボル 
は タイ トル をつ けない こ とで 実現され ます。 
し 力' し， これ だと メニュー メンテで タイト 
ルっ き メニューが 使用で き な く な り ま す。 
メニューに は タイ トルが ついていて ほしい 
ものです。 シンボルに タイ トル を 表示し な 
い モー ドが 欲しかった と こ ろです。 

パターン 設定での スクロール ボタ ンの向 
き も 混乱 を 招 きそう です。 ス クロ 一 ルバ 一 
では 矢印の 方向 と 逆に 画面が ス ク 口 ールす 
る の に 対 して， こ れは 矢印の 方向に 幽而が 
動きます。 ボタンの 位置から 動作 は 予想で 
き る のです 力 s , 常識的な 方向 指示 と は 逆 方 
向の 仕様と なって います。 同様な ボタン は 
外字 エディタ でも 使用され ています。 ボタ 

ン を 押 したと き， ボタ ン 部分が 点滅す る の 
かどう かも 統一され ていません。 なんとか 
ならない もので しょ う 力'。 
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常駐 プログラム を 作る (後編) 


' Toshiyuki 村 田 敏幸 


前回 やった 常駐 プログラム 作成の &不 手順 は 理解で きている ことと 
思います ので， 今回 は 短縮 入力 プ: ログ ラム を 例に とって 解説 をして 
いきます。 また， 常駐 プログラムの 組み込み 方 や， デバイス ドライ 
バ との 融合の しかたな どの 応用 法 も 加えて 解説して いさます。 


前回に 引き続き， 常駐 プ 口 グラ ム を 取 り 上げる。 
まず， やや 実用 志向の サンプル によって 前回の 話に 
け り をつ け， 後半で は 常駐 プロ グラ ムの 周辺の 話題 

を 適当に 拾って みたい。 なお， 賢! 1 月な 読者 はすぐ に 

気づく ことと 思 う が， 前編 と 後編の 切 り 方 を "完璧 
に ミスった" のと， 先月 サボった 反動で だ ら だ ら と 
長くな つたの が 原因で， 今回の 原; 稿 は （いつも 以上 
に） まとまりが 悪い。 あらかじめお 詫びして おく。 


サンプル プログラムの 機能 


リスト は あとで 示す として， 先に 今月の サンプル 

プログラム QK.X の 機能 を 紹介して おこ う。 

QK.X は 短縮 入力 を 実現す る 常 駐 プロ ダラ ムだ。 
組み込む と， XF5 キー を 押してから "A"~"Z" の英 
字キ— を 押す， という 2 ストロークの キー 操作に よ 
り， ファンクションキー のように あらかじめ 設定し 
た 文字列が 入力で き るよう になる。 通常の ファンク 
シ ョ ンキ 一は DOS レベルで 実現 さ れて い る の に 対 
して， QK.X は IOCS コールに よ る キー入力 時に も 有 
効 だ。 こ れは QK.X の 長所で も あり， 短所で も ある。 

QK.X に は 2 つのお ま け 機能が ついている。 ひと 
つ は 日時 入力で， XF5 に 続いて 英字 キーの 代わ り に 
"@" キー を 押す と 現在の 日付と 時 問が 入力され る。 
メモ 的な 文書の 途中に 現在の 日時 を 挿入す る， と い 
つた 使い方 を 想定して いる。 も う ひとつ は 地味な が 
ら なかなか 便利な ワンキーでの "一" 入力 機能 だ。 ふ 
つ う "—"キー はた だ 押 しても 意味が な く ， SHIFT キ 
一と 同時に 押して 初めて 文字"—' 'が 入力され る わけ 
だが， QK.X を 組み込んだ 状態で は 単独で "―" キー 
を 押しても "_" が 入力で き る。 
QK.X は， 

A>QK [文字列 データファイル 名] 
によ り 常駐し， 


A>QK /R 張って いて 

► 次号 予告の "GM と はなに 力'" つて， やはり GM つてい えば 「 ゼネ ラル モーター ス j の 
咯じ やないで しょうか？ やつば。 荒 井 俊 矢 （17) X6800O PRO KlffM 


に よ り 常駐 解除す る 。 常駐 時に フ アイ ル 名の 指定が 
な か つ た 場合 は， カレント ディレクトリから QK. 

DAT とい う ファイル を 探して 使う。 カレント ディ レ 
ク ト リ に QK.DAT がなければ， さ らに QK.X が 置か 
れたデ ィ レクト リ から QK.DAT を 探す。 それ もな け 
れば エラ一 終了す る。 

QK.X に 与 え る デー タ ファイル は， 26 行の テキス 
トフ アイ ルで， 各行が XF5 • A ~ Z に 対応す る 設定 
文字列と なる。 現在， 文字列の 長さ は 半角 換算 63 文 
字に 制限され ている。 本来， IOCS レベルで は 全角 文 
字の 入力 はで きない が, QK.X は 多少 インチキ をし 
ている ので， 全角 文字 も 受け付ける。 文字列 中に 文 
字コ一 ド 20n 未満の コン ト ロール コー ドを 入れたい 
場合 は （少 々変則 的 だが） "％A" の 形で 表 

す。 それぞれ， CTRL+A〜CTRL+— (文字コード 
01„~1F„) に 対応して いる。 文字" ％ "自体 は" ％%" 
のように 2 つ 並べる ことで 表 11 する。 なお， 仕様 上， 
文字 数 制限に ついては "％X" は 2 文字に 数える。 

文字列 データ は QK.X 組み込み 後， 再度， 
A〉QK [文字列 データファイル 名] 
を 実行す る ことにより 変更' 更新す る こと がで き る 。 
実用 上ば， 文字列 単位で 再 設定す る 方法 も ffl 意す る 
べきな のだろう が， そ うはな つてい ない。 

さ て， QK.X の 機能 は， X68000 の 低 レベル キー入力 
を 担当す る IOCS コール B— KEYINP, B— KEYSNS 
を 横 取 りする こと で 実現 さ れ ている。 本筋で は ない 
の だが， QK.X の 動作 ( こ 触 れる 前に X68000 の 低 レ ベ 
ルキ一 入力の 仕組みに ついて 説明 してお こう。 


ニ 一割り 込み ルーチンの 動作 


これ ま でに も 割 り 込みの 回な ど で 何度か 触れた よ 
う に， X68000 の キー入力 は 割り込みで 処理され てい 
る。 キー ボー ド 內蔵 の サ ブ CPU はいつ でも キー を 見 
キーが 押 さ れた ときと 離さ れた ときに 


-語 プログラミング 77 


1) 例外と して， FF„ と いう 
コ一 ドは "キー ポ一 ドの コネ 
クタが 差し込まれた'' 合図に 
使われて いる。 二の コード を 
受け取る と， キー 割り込み ル 
—チン は 内部で 覚えて おいた 
情報に 従って LED キ 一を 初期 
化する （どうせなら， キ一リ 
ピ一 ト 間隔 や 0PT.2 キー をテ 
レビ コント ロールに 使う かど 
うか も 再 設定して く れれ ばい 
いのに）。 

2) ただし， 左右 2 つの SHIF 
丁 キー は ハー ド 的に 並列に 接 
続され ている ため， キー コー 

ドも 同一の f 直 を と る。 


3) キー入力 割り込み は MFP 
を 介してい るから， 割り込み 
禁止 期間に 発生 し た 割 り 込み 
は， 割り込みが 許可され た 段 
階で MFP によって 再 要求され 
る。 ただし， MFP が 覚えて いら 
れ るの は I 回 分 だけ。 

4) この タイム ラグの ため， 
ときに 全角 キー やひら がな キ 
—の 状態が 正しく キー入力に 
反映され ない 場合 も 考えられ 
る。 つまり， キ一 を 押した と 
き に 全角 ギ 一が ON だった と 
しても， CON デバイスが キ一 
バッファから データ を 読み出 
したと き に 全角 キーが OFF に 
なって いれば， 入力 は 半角に 
なる。 
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MFP を 介して 害 I] り 込み を 掛ける。 IOCS ROM 内の 
キー入力 時の 割 り 込み ルーチン では 以下の よ う な処 
理が 行われる。 

真っ先に， サブ CPU からどの キーが 押された （離 
された） のかと いう 情報 を 得る。 この 情報 は， 下位 
7 ビットに キ一コ 一 ド， 最上 位 1 ビ ッ ト に ON/OFF 
情報 （ 0 な ら 押された， 1 な ら 離さ れた） と い う 形 
式の 1 バイ ト データで 返される "。 ここで， キー コー 
ド と は キー ボー ドの各 キーに つけられた 番号で， キ 
—とキ 一コード は 1 対 1 に 対応す る 2 リ 『プログラマ 
ーズ マニュアル』 に は キー と キー コードの 対応に つ 
いての はっき り とした 記述 はない 力 ? ， IOCS コール 
BITSNS の 解説 ぺー ジに ある 表から 導出す る こ と 
がで きる。 表 中の 各 キーに 左から 右， 上から 下に 0 
から 通し番号 をつ け れば， それが キー コー ド となる。 

キ 一コードと ON/OFF 情報 を 得たら， それ を もと 
に リ アルタイ ムキー 入力 や 複数 キーの 同時 センス W 
の 内部 ワーク を 更新す る。 この ワーク は 1 ビット ご 
との フラグに なって いて， 各ビッ 卜が ひとつの キー 
の ON/OFF 状態 を 表す。 シフ ト キー 群と LED キー 群 
について は， 押 し 下げ/点灯 状態 を 表す 同種の ワーク 
力 5 ' 別に あり， 並行して 更新され る。 とくに LED キー 
の 場合 は ワークの 更新に 合わせて， 实 際に LED を 点 
灯/消灯 したり もす る。 

X68000 における リ アルタイ ムキー 入力/複数 キー 
の 同時 センス （SHIFT キー や CTRL キーとの 同時 入 
力 判定 も 含む） は キーボード そのもの ではなく， こ 
の 内部 ワークの 状態 を 調べる こ とで 行われる。 X68 
000 の キー ボー ド周 り は， ある 瞬間に 特定の （単独， 
あるいは 複数の） キーが 押されて いるか ど う 力 'を 判 
定す るに は不向 き な 構成 になって いる 力 ? ， この ヮー 
ク によって ソフト 的な （疑似 的な） 解決が 図 ら れて 
いる わけ だ。 もっとも， 何 かの はずみで 内部 ワーク 
と キーの 押し下げ 状態が 食い違う と， 正しく キー 入 
力で き な く な る 場合 も ある ので， こ の 方法 は 完全な 
解決法で はない。 

た と えば， SHIFT キー を 押 した まま キー ボ一 ドの 
コネクタ を 引き抜き， キー を 離してから コネクタ を 
差 し 込み 直す と ， SHIFT キーが 離さ れた こ と がキ一 
割り込み ルーチンに 伝わらな いので， IOCS は SHIFT 
キーが 押された まま だと 思い込む。 こ の 状態 は も う 
一度 SHIFT キー を 押 して 離す まで 続く。 ここ ま で わ 
ざと らしい こと をし なく と も， プログラム 力 ？ （ある 程 
度 以上) 長期 間 割 り 込み を 禁止す ると， やはり その あ 
いだの キーの 状態 変化 を IOCS が 認識で き な い わ け 
で， 同 じょうな ^11 題が 起 こる ことがある 3 >。 

さて， ここから 先が キー 割り込み ルーチンの メイ 
ンの 仕事 だ。 先行 入力への 対応で ある。 まず， キー 
コードから 文字 コ一 ド （ASCII コード） を 算出し， キ 

► 4 fil 日から 就職。 いち, 


—コード を 上位 バイ ト， 文字コード を 下位 バイ ト と 

する 2 バイ ト コードに 変換す る。 特殊 キーの 場合， 
文字コード は 00 H に 決め ら れて いる。 通常 キーの 場 
合， SHIFT, CTRL, CAPS, かな キーの 状態 （正 
確に は 前述の ワークの 状態） が 考慮され， 文字 コー 
ドが 算出され る。 この 段階で は， 残りの LED キーが 
影響し ない こ とに 注意したい。 全角 キー やひら がな 
キーな ど の 状態 を キー入力に 反映す る の は CON デ 
バイ スの 役割 だ 4> 。 

得 ら れた 2 バイ トコ 一 ド は， あ と で IOCS コ 一ルに 
よ る キー入力 時に 取り出せ るよ う， キ一 バッファに 
追加 登録 さ れる。 この キー バッファ は FIFO (先入れ 
先 出し） 構造に なって いて， 64 個 分の キー入力 を蓄 
えられる だけの 大きさ を 持って いる。 基本的に， キ 
一 バッファに 登録され るの は キーの 押し下げの みだ 
が, 例外と して， SHIFT, CTRL, OPT.l, OPT.2 
の 4 キー だけ は キーが 離された と いう 情報 も キー バ 
ッファ に 登録され る。 

このほかに， キー入力 時の 割り込み ルーチン は， 
ソ フ ト ウェア キー ボー ドの 消去 や， 特定の キーが 押 
された ときの ソフト ゥェ ァ割 り 込み （trap 命令） の 発 
行と いった 仕事 もす る。 キー入力 と 発行され る trap 
命令 は， 以下の よ う に 対応 している。 

CTRL+OPT.l + DEL trap #10 
BREAK trap #11 

COPY trap #12 

BREAK および 一 C trap #13 

『プログラマー ズ マニュアル』 に 示されて いるよう 
に， trap#10 は リセ ッ ト， trap#ll は ハード ディ スク 
のシッ ビング （だけで はない かも しれない が 深く 追 
究し たこ とがない）， trap #12 は ハードコピーの 各処 
理 ルーチン を 呼び出す。 残る trap #13 は 標準 状態で 
は 使わ れて おら ず， そのべ クタ は rte (例外 か ら の リ 
ターン 命令） を 指して いる。 X- BASIC はこの trap #' 
13 のべ ク タ が 自身の 内部 フラグ をセッ 卜する ルー チ 
ンを 指す よう 書き換えて， BREAK お よ び CTRL + 
C の 入力 検出に 使って いるよ うだ。 


キー入力 関連 IOCS コール 


では， ここまでの 話 を 前提に， キー入力 関係の 
iocs を 見て いこ う。 

コール 番号 00 H の B— KEYINP は キー ボー ド から 1 
文字 入力され るの を 待って， 入力され た キー を 図 1 
の 形式で dO.l に 返す。 もっとも， 実際に は B 
KEYINP は 物理的な 入力 処理 はいつ さ い 行わない。 
割 り 込み ル 一チンが セ ッ ト した キー バッ ファの 最も 
古い データ を 読み出し てく る だけ だ。 呼び出し 時点 
で キー バ ッファ が 空 だつ た 場合， B— KEYINP は 割 り 

ぅプ a グラマで。 宫下 诚（19) X68000ACE 長野県 


bit 3 1 


込みに よって キ一 バッファに データ が 格納 される の 

を 待つ。 コ ール 番号 01 H の B— KEYSNS の 動作 も 似た 
ような も の だが， ノ ッ フ ァ が 空の 場合 は dO. 1= 0 で 
す ぐ 戻 る 。 ま た， B_KEYINP が デ一タ を 取 り 出す と 
同時に その データ を キー パッ ファ から 取り除く のに 
対 し ， KEYSNS はキ 一バッファの 先頭の データ 
を 先 読み して 返す だけで キー バッ フ ァ の 状態 は 変化 
させない。 

コール 番 号 02 H の B— SFTSNS は ， SHIFT キ 一や 
CTRL キ一 な どの シフト キー 群 と LED キ一 群の ど 
れが押 されて る 力' （あるい は LED が 点灯 している 
力'） を 16 ビットの データで 返す。 飛んで コール 番号 
04 H の BITSNS は， 8 個ず つ グループ 分けされ たキ 
一 グループの 番号 を 指定す ると， そのうち のどの キ 
一が 押 されて いるか を 8 ビ ッ ト データで 返す。 ど ち 
らも 先に 割り込み ルーチン が 設定 し た 内部 ワーク を 
読み出す だけ だ。 

コール 番号 03 H の KEY— INIT は， キ 一周 り の 初期 
化 を 行う。 弓 I 数で 指定した とおり に LED キーの ON/ 
OFF 状況 を 設定し， キー バッファ をク リアす るよう 
だ。 ただし， KEY—INIT を 使う と Human68k(CON 
デ バイ ス） が 把握 している キーの 状態 と 実際の 状態 
と が 食い違う 可能性が あ るから， 『プログラマー ズマ 
ニュ アル』 にも 明記され ている ように， 通常の ァプ 
リケ一 シ ヨン プログラム で は KEY— INIT は 使 用 し 
ない ほ う がよ い。 LED キーの 設定 は IOCSLEDMOD 
で， キ 一ノぐ ッフ ァのク リア も B— KEYSNS と B— KEY 
INP の 組み合わせで 行える 5) から， KEY— INIT を 使 
う 必要 はない はず だ。 

コール 番 号 06„ の SKE YSET は 『プログラマー ズ 
マニュアル』 に は 記載され ていない 力?， XC 同梱の 
IOCSCALL.MAC に は 定義 さ れ ている こ とから つ 
いでに 紹介して お く 。 SKEYSET は dl.b に キー コー 
ドを 入れて 呼び出す と， あたかも その キーが 押され 
たかの よ う に キー バッファに キー データ を 登 する， 
併せて， BITSNS や B— SFTSNS が 参照す る 内部 ヮ 
ークも 更新す る 。 LED キー を 指定す れば LED 力': ON/ 
OFF する し， COPY キー を 指定 すれば ハードコピー 
が 実行され るし， CTRL, 0PT.1, DEL を 続けて 送 
つて やれば リ セ ッ ト も 掛かる。 この あたり の 動作 は， 
キーが 実際に 押された 場合 とまった く 変わらない。 
実際， キー入力 時の 割 り 込みと 処理 ルーチンが 兼用 
されて いるものと 思われる。 ソフトウェア キー ボー 
ド からの 入力 もこの コール （に 対応す る ROM 内 サ ブ 
ルーチン） で 行われて いるの だろう。 

SKEYSET は 通常， 2 回 連続して 呼び出す。 1 度 
目 はふつ う に 呼び出し， 2 度 目 は dl.b の 最上 位ビッ 
ト を 立てて コールして， キーが 押されて ^§ される の 
を シミュレート する。 こうしな いと， 内部 ワークと 

^ 「スト リー トフ アイ ター II'j と X68000 XVI を はか りに かけて ます。 結局 
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図 1 已 -KEYINP の 戻り 値 


bitO 


文字コード 
キー コード 

0 …押された 
I …離された 

000 u 


キー ボ一 ドの 状態が ずれて し ま う。 逆手に と れば SH 
IFT 口 ッ クゃ CTRL ロック が 実現で きたり もす る。 

緣起 も の だか ら， キー入力 関係の IOCS を 使つ た 短 
い サンプル を 2 本ポ してお こ う。 リスト 1 は B_KE 
YINP の 戻 り 使の 下位 ヮー ドを 16 進 4 桁で 出力す る 
だけの プログラム だ。 プロ グラ ミ ングの 最中に 特定 
の キーの キー コード を 調べたい と いった 用途に は， 
表よりも こんな プログラムの ほ う が 役に立つ だろ う 。 
なお， 13~16 行で trap#12 の処现 ルーチン を rte だけ 
の ルーチンに 差 し 替えて いるの は， COPY キーに 割 
り 当てられた ハー ド コ ピー 機能 を 殺す た め だ。 ま た , 
この プロ グラ ム では 書き換えた ベクタ 内容 を 復帰せ 
ずに 終了 している 力；， trap#10~trap#14 のべ クタ は 


5) B— KEYSNS に よ リ キー ノ、' 
ッファ に データが ある 二と が 
確認され た ら， それ を B 
KEYINP で 取り除く， という & 
理を バッファが 空になる まで 
繰り返す。 

リス 卜 1 KEYCODE.S 



キ一 コード を衷' ヌ する 


• include do seal 1 , mac 
• xnoluae locscal 1 . mac 
, include const . h 

.text 
• even 



lea. 1 

iniap(pc) , sp 


a > cn -a 

dummy (pc ) 
#SbOyM , - (sp) 
_INTVCS 
#4 , sp 

*C0PY キーの 機能 を 殺す 

IOCS 

_B_KEVINP 

* 1 文字 A^J 

lea 4 1 
pea . 丄 

buff (pc) ,at) 



#4 一 I ，d2 

せ！！ HO 

*16 ビツ 卜お +4 桁 16歡： 押 IJ 

moveq . 1 
and . b 
move . b 
dbra 

- O - V. - 

0) + 

move. b 
moVe . b 

#CB, (a0)+ 
れ F, (a0)+ 
(a«) 

* 改行 コード を 付け加えて 
* 文字列 を 閉じる 

DOS 
addq. 1 

DOS 

rte 

PRINT 
?4,ap 

一 EXIT 

* 出力 

.dc . b 

'0123456789ABCDEF' 

. bas 
. even 



.ds.b 



. stack 
. even 



,ds, 丄 

256 



I ン 巧つ ち * 


> たら 笑 - 


く ださ I 
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プログラム 終了 時 に Human68k が 元の ァ ド レスに 
戻す ので， 問題 はない。 

リスト 2 は 変な 例 だが， SKEYSET を 使って 電卓 
の ON/OFF をす る プロ グラ ムだ。 実行す る たびに 電 
卓が 現れた り 消 えたり する。 ここ で SKEYSET に 渡 
している キー コード 6D H はソフ トウ エア キーボード 
からの 合図 用ら しき 疑似 キー コードで， 0PT.1 + 
1 リス 卜 2 DENON.S 


6) といいながら， QK.X では 
B_KEYSNS と B— KEYINP の 返す 
値が一 致 し な い 場面が ある。 
ど 二に 問題が あるか 探し， 回 
避す る ことができ るか どうか 
検討して みて ほしい。 

リスト 3 QK.S 




Ut 卓 を ON/OFF する 

2： 
3： 


. include doscall .mac 



. include iocaoaLl , mac 

5： 
6： 


.text 

7: 


， even 

8： 



d: 

1Q: 

ent ： 

moveq. 1 4$6d,dl 



IOCS 一 SKEYSET 

12： 


moveq. 1 #$6d+$U0.dl 

13： 


IOCS SKEYSET 



DOS —EXIT 

15： 
16： 


. end ent 
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4 fl か！^ I: 仝 入。 ゲ一 


0PT.2 の 同時 入 力 を 意味す る。 あくまて 内部的 な コ 
一 ド なので， B_KEYINP な どが キー コード 6D„ を 返 
す こと はない。 


サンプル 解説 


では， リスト 3 に QK.X の ソース を 示す （ァ セン ブ 
ル / リ ンク する ために は 先々 月の ィ ン クルー ドファ 
ィルと 常駐 判定 サブ ル 一 チン が 必要） 。 だ 一 つ と 一気 
に 解説して しまう としょう。 
參 常駐 部 

常駐 部 は IOCS B— KEYINP と B— KEYSNS と 差 し 
替わる 2 つの サブルーチン からなる。 もちろん， ベ 
クタの 書き換え は 非 常駐 部が 初期化 時点で 行 う 。 一 
見， B_KEYINP だけ を 差 し 替えれば 胃 入力が 実現 
でき そ う に 見える のに B_KEYSNS も 同時に 差し 替 
えてい るの は， この 2 つの IOCS コ 一 ルが対 をな す た 
めだ。 B— KEYSNS, B_KEYINP は 連続して 呼び出 
される ことが 多く， B— KEYSNS が あ る キー デー タ 
を 返したら， B_KEYINP も 同じ デ一 タを 返す 必要が 
あ るり。 ど ち らか だけ を 差し替える という わけに は 
いかない の だ。 

B_KEYINP の 処理 を 行う 49 行 以降 を 見て もらお 
う。 50~51 行 はちよ つと 置いて おく。 52 行に いきな 
り， 

jsr 0.1 

なんての が ある。 この" 0.1" の 部分 は， 初期化 時点 
で "元の IOCS BJKEYINP" の 処理 ルーチンの ァ ド 
レスに 書き換えられる。 ただ 単に， 
jsr 0 

と 書かずに ".1 "をつ けて いるの は， アセンブラが 勝 
手に， 

jsr O.w 

と 最適化す るの を 抑止す る 意味が ある。 もっとも， 
AS.X では ス イツ チで 指定 しない 限り， このような 最 
適 化 は 行わない。 将来， そういう アセンブラが 出て 
こない と も 限らない ので， 石橋 を 叩いて みた だけ だ。 
' 52 行で 元の IOCSB_KEYINP が 呼び出され， 53 行 
に 返つ て き た 時点で， d0. w に は 有効な キー データが 
入って いる。 それが 起動 キーで ある XF5 キー を 意味 
していたら 71 行に 飛ぶ。 また， "非 シフト 状態の アン 
ダー バー キー" であれば， 33 行に 飛んで 下位 パイ ト 
に "_" の 文字コード を 設定して 呼び出し， 元に 戻 
る。 この 部分が ワンキーでの "―" 入力 処理と いう 
わけ だ。 また， XF5 でも "―" キーで もなかった 場 
合 は， 元の B_KEYINP の 戻り 値 を その ま ま 待って リ 
ターンす る。 

XF5 キーの 入力が 検出され た 場合 は， 71 行で も う 

一度， 元の B_KEYINP を 呼び出す。 ここ も， 

する 暇と 佥 はでき る だろ う か ？ 

illSVii (22) X6S000 ACE- HD 山 11! 


SffiA 力 を 実現す る «|£7' ログ ラム 


, include 
. include 
. include 
. include 


doBcal 上 . mac 
i ocsca 1 1 , time 
const . h 


HOTKEY equ 
UBARKEY equ 
NCHRSFT equ 
NCHR equ 
NSTR equ 


. text 
. even 


$5900 
$3400 


1<<NCHRSFT 


- xref keepchk 


碰 キ一 (XF5) 
非シフ ト «)K の '- 
2*6 = 64 
文字列の ft 大 H (6 
文字列 数 


keeps t 


'Oh!X May . 1992' 


B_KEYSNS 


keysns : 


cmpi . 


undbar ： move . 


active 
strsna 


ffUDARKEY, 
retn 


« アクティブ か？ 


■» 元の IOCS U 一 KEYSNS 
*#SHIFT の，— 1 キ一？ 


* 非 SlUFT^ 
* 爻 字' 一 , ' 


s であっても 
4 甲され たら 


strsns ： movea. 1 curptr(pc) , 
moveq. 1 tl ,a& 

swap. w d0 

move . b ( aO ) , dO 

sne . b active 

beq sense 


*»e - 文字列への ポインタ 

*dO = OOOl_O0OOh 

* 1 文字 魅れ 

*u なら 非 アクティブ にして 

* キ 一センス を やり 苗す 


B_KEYINP 


tst , b active 

bne strtnp 

jsr 0 - 1 

cmpi.w *HOTKEY,d0 

beq hotkey 

cmpi.w #UBARK£Y,d0 

beq undbar 


* アクティブ か？ 

本元の IOCS B— KEYINP 
麵 キ—？ 

聿 ^SHIFT の' _ 'キー？ 


Btrinp: movea . 1 curptr(pc) , 
inpute : moveq . 1 #1 ,d0 

swap . w dO 

move . b (aO }+ ,dfl 

sne . b active 

beq input 
move , 1 aO , curpt r 


aO = 文字列^) ポインタ 
dO = 0001 0000 

1 文字 

o なら 非ァク ティ フ' にして 

キー 人力 を やり 通す 

ポインタ を 3ilft 


XF5 キー入力 時 


timelp ： 


jsr 0.1 

になって いる が， や は り 初期化 時点で 適切 に 書き 換 
えられる。 72~81 行で は， 得られた 第 2 の キーに よ 
り 処理 を 振り分ける。 "@" の 場合 は 日時 入力の 処理 
へ， 英字の 場合 は 短縮 入力の 処理へ と 分岐す る。 そ 
れ 以外の キーだった 場合 は， その キー データ を 戻り 
値と する 仕様に なって いる。 つまり， XF5 の あとに 
"@" でも 英字で もない キーが 押されたら， i も 初の 
XF5 は な か つた ことにする わ けだ。 こ の 仕様に よ り ， 
XF5 を 2 度 続けて 押す と 起動 キーに 使って いる XF5 
キー 自身が 入力で き る ことに 注目して ほしい。 また， 
XF5 に 続けて "―" キ 一を 押す と， 非 シフト 状態の 
—キー も 入力で き る。 QK.X を 組み込んでも， 入力 不 
可能になる キー は 存在し ない。 

82~88 行 以下で は， "A" ~"Z" の キーに 対応す 
る 設定 文字列の 先頭 を aO に 入れ， 60 行 に 飛ん で !■ 、 
る 。 60 行 以下で は B_KEYINP の 仕様 ど おり d0 . 1 の 上 
位 ワード を 1 にし， 下位 ワードの 上位 バイ ト にキ一 
コード， 最下位 バイ 卜に 文字コード （= 設定 文字列 
の 先頭 1 バイト） を 入れて 戻り 値と する。 ここで は， 
キー コード は 無条件に 0 に するとい ぅィ ンチキ を や 
つてい る。 たいていの プログラム では， 下位 バイ ト 
に 00 以外の 文字コードが 返った ら 上位 バイ ト の キー 
コ 一 ド は 調べない こ と を 悪用 している の だつ た。 な 
かに は 相性の 悪い プログラム も あるか も しれない 力 ％ 
常駐 プロ ダラ ムと はえて してそう いう もの だ （と， 
開き直る）。 

とにかく， まがりなりにも 戻り 値が d0 . 1 に J| 又 まつ 
たら， 63 行で ®H§ 入力 中 かど うか を 表す フラグ acti 
ve を 更新 し ， 65 行で つ ぎの 呼び出 し 時に 備 え て 短縮 
入力 中の 文字列 を 指す ポィ ンタを ワークに しまって， 
66 行で 呼び出し 元に 戻る。 続けても う 一度 B— KEY 
INP が 呼び出さ れた 場合， 短縮 入力 中で あれば 
active が 非 0 になって いるから， 51 行から 59 行に す 
ぐ 飛んで， 設定 文字列の 続き を 返す こ とになる。 

日時 入力の 場合 は， IOCS コール を 使って 日時 を 取 
得し (98—104 行）， 文字列の 形に 変換 （106—116 行) 
したう えで， 60 行に 合流す る。 

日時の 取得 を 行 う 98—104 行で は， 日 付 を 2 回 取得 
している こと に 注意 して ほしい。 もし， FI 付 を 取得 
し， 続いて 時刻 を 取得す る ほんの 一瞬の あいだに 曰 
付が 変わ つてし まう とどうな るか 考え れば， こ の 細 
ェの 意味が わかる と 思う。 

27〜44 行の BJCEYSNS の 処理 ルーチン は B_KEY 
INP の 処理から 起動 キーの 判定 を 取り除い たよ う な 
作 り だか ら 特に 解説す るまで も な いだろ う 。 
搴非 常駐 部 

初期化 を 担当す る 非 常駐 部の 作 り は， 大筋で は 前 

回の HIDEMEM.X と 変わらない。 ただ， ベクタの 書 

^ r ィ一ス II」 の リリアの 顔が どうなる か不' なの 人が 多い ようです 力、 ；s 波なん だから や 
つばり 杉本理 as そつく りに …… 。 それ 以前に r ィース ii」 が 出る かどう かです けと'。 
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cmpi . 


subi 
aubi 
ext . 


S 付 X* 


movea . 
IOCS 
move . 1 
IOCS 
move . 1 
IOCS 


move 
andi 
IOCS 


move 
IOCS 


datetime 
retn 


inpl 
retn 
retn 


(KNCHRSFT,d0 
strings ( pc , d 


t の IOCS B_KEYINP 
待' 8' の 入; 6? 
そうなら 日 B$ 入力 


麵 人力 


'ならば 


» , 八,~ | 2，を0〜25のコ_ 

* 変換す る 

* 文字列の g さ 倍す る 


mputO 


dl-d2/al,-(sp) 

timstr { pc ) , aQ 

a0,al 

_DATEGET 

dO.dl 

_TIMEGET 

dO,d2 

_DATEGET 

dl t dQ 

timelp 

_DATEBIN 
dO.dl 

#S8fft'_ffff ,dl 
DATEASC 


* 着』 を: 


% 傅 

日付 （BCD) 
J(BCD) 


* 日付 を iy 玲 

に El 付が 変わって いたら 
* 取^し 直し 


* 日付 を BCD- バイナリ 変換 

»dl = 日付 （バ イナ 
* 日付 を 文字列に 変 1© 


curptr 
active 
timstr ： . 

strings ： 

MYSIZE e 


_TIMEBIN 

dO.dl 

_TIMEASC 

(sp)+,dl-d2/al 
inputs 

0 
0 

' 1992/03/18 12： 


*dl = 糊 （BCD» 
*B$ 刻 を BCD+ バイナリ 変投 
*dl = 麵バ イナ リ） ■ 
»BS 刻 を: ^« に 変換 


力 中の 文字列への ボイ ンタ 
人力 4»、 


strings+NCHR»NSTR-keepst 


'どう 力め フラグ 

曰 0 文字 ク議 ffi 


H£ きく ィ トぉ 


* t お I！ 部 

； 本: 》 本 本本 零 享拿零 »t 本 * 本 ¥ 


STRINGS equ 

KEYINP equ 

KEYSNS equ 
PATCH 1 さ qu 

PATCH Z equ 

PATCH 3 equ 


addq . 
move . 


strings - heepst+PSPSIZ 

keyinp-keepst+PSPSIZ 

keysns-keepst+PSPSIZ 

input+2-keepst+PSPSIZ 

hotkey+2-keepst+PSPSIZ 

aense+2-keepst+PSPSIZ 


oaskip; 


subq. 1 
DOS 

addq. 1 


inispt pc ) , sp 

-UP) 

(a0) 

tteepchk 


osskip 
n t (sp) 
PRINT 


rflag 

remove 


目 身が 常駐 
綢 ベる 


している かどう 力、 


常駐 フラグ 


(sp) = 起灿 タイトル 
OS から 直^ された!^ は 


余分に^ る 


im., または， 文字列 デ一 タ史新 


keep ： 


beq 


* データの 更新 | 


fnatneipc) 
PRINT 


addq.l #4, 


pea .1 
DOS 
addq . 】 


loadms (pc) 
PRINT 


-r スイッチ ON? 


データファイル を ォーフ 'ン 
dl = ファイル ハンドル 


お; リ 
新 


たに » する 


列 データ を！^ 込む 

込み メヅ セージ を 表^ 
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keepmain ： 
RELSIZ equ 


* おた に Wit 

relblked-relblkat+2 


movea . 1 sp , al 


-RELSIZ(sp) , sp 


allclp ： move . 

craps , 


jmp 


move 
move 
addq 


move 
addq 


addq 


kretry : pea . 


addq 


addq , 


retfsav: 
donflg: 


keepms : 


readlp: 
cpyip: 


cpyQ: 


moveq , X 


movea . 
move . b 


b'ne 


adda 
dbra 


addq 


rei blked : 
f open ： 


« 文ず 補み 込み 用の 

* メモリ を 確 ほす るた め 
* フ' ログ ラム 本 i* を 

* i もろに すらす 


* 文字列 デ一 タを^ 込む 


* 中断 はめ 冑 行に说 えて 
* レジスタ を ワークに セーブ 


'元の IOCS コールべ クタ を 侍 逝 
"(sp) 


relblkst(pc) ,a2 
relblked(pc) ,a3 


1 1 i o .1 p 
(sp) 


regsav( pc ) , 
aO/sp, (al ) 


S_B_KEYINP+$1U0 

_INTVCG 

dO, PATCH Ma«) 

d0,PATCH2(a0) 


# B KEYSNS+$1O0, 

_INTVCG 

dO,PATCK3(ae) 


k break ( pc J 
#_CTRLVC , - ( 
_INTVGS 
#— ERBJVC,(s 
INTVCS 


KEYINP(qO) * IOCS コールべ クタ を 変! g する 

#_B_KEYINP+$100,-(sp) 
INTVCS 


KEYSNS(aO) 
I B KEYSNS>$100, 
INTVCS 


* 中お i 時の sayg ァ ドレス を i^s 


donflg { pc ) ,al 

(al) 

kdone 


regsav (po ) r aO 
donflg { pc ) , a 1 


*M0S^ 了 


おえ Liia 中で 中断され た 


kretry 


keepms ( pc 
_PRINT 


MYSIZE.w 
KEEPPB 


' 'な1 


している？ 
國 =f 


メヅ セージ を^ S 


鶴 や 了 


* レジスタ f^S/fl 

*iy ま 終了 フラグ 


'龍 人力 (ST5-A-XF5-Z) 
'か です' ,CR,I,F,0 


日時 入力 UF5-8) 


-NCHR-l!(sp) , 

#NCim, (sp) 

STRINGS (aO) , 
NCHR.w,a3 

dl,-(sp) 
2(sp) 

#NSTR-l,d2 
— FGETS 
2-f4+2(&p) ,al 


opyO 
(al )+ t d0 
#'A' ,d0 
cpyO 

,d0 

cpyO 
#，®， ，d0 
dO, {a4 )+ 

cpyip 

d'i. , readlp 

#4,sp 
_CLOSE 

NCHR+2(ap) ,a 
f name ( pc ) , a 1 


* ローカルな バヅ プア *Sg 保 
，入力 te^C 宇 列 艮を跑 

*&2 = 文 棚 データ 船 込み 先 


* ファイル ハンドル 
* 1 行バ ヅファ 


3C 神 j データ 
1 1 取り S す 


*36A〜X —を— 


—に 変換 


*1 文 科说 

*JW 麵 までおり 返す 
*a2 = つぎ (DfciS5t 


* フ y イルク ローズ 


—カル バヅフ r 解放 


* フ アイ ル名カ 4 淀され ていなければ 
* デフォルト を 採用す る 
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► ァ ノレべ 

もがん ば- 


き 換え を 伴う のと， プログラムと 一緒に ファイル 力' 
ら 読み込んだ デ一 タ も 常駐す る あたり の 処理の た め 
に， 若干 複雑さが 増して いる。 

133〜138 行 は， あとで 参照す る 常駐 部 中の 数 力 所 
力；'， メモリ 管理 ポインタの 先頭 アドレス からどれ だ 
けの 距離に あるか を ラベルに 定義して いる。 この 意 
味 はおい おい 明らかになる。 

プログラムの 実行 は 140 行から 始ま る。 143〜147 行 
では， 前回 作成した サブルーチン を 使って 自身が す 
でに 常駐して いるか ど うか を 調べて いる。 続く 149 
〜154 行 は 起動 タイ トルの 出力 だ。 趣味に 走って， 妙 
な こだわり 方 をして いる。 一般に， CONFIG.SYS で 
組み込む プログラムの 起動 タイ トル は 直前の プ ログ 
ラムの タイ トルと くっつか ないよう， 1 行の 空行 を 
挟む。 対して， コマンド ラインから 起動す るプ ログ 
ラムの 場合， 余計な 改行 をせ ずに タイトル を 出力す 
る 。 QK.X は コマンド ラインから 起動 さ れ た 力、， 
CONFIG.SYS の PROGRAM 行で 起動 さ れ たか に応 
じて， この 空行 を 出力す るか ど う か 決めて いるの だ。 
keepchk は 両者 を 区別す る 付属 情報 を dl.b に 返す 仕 
様に な つていた こと を 思い出 して ほ しい。 

156 行で 引数の 解析 ルーチン を 呼び出す。 引数 解析 
ル一 チンで は/ R スィ ツチの チェック と， 文字列 デー 
タフ アイ ル 名の 取得 を 行 う。 戻って きたら/ R ス イツ 
チの 指定の 有無に よ つ て 処理 を 振 り 分ける。 

/R スィ ツチが 指定され なかった 場合 は， 164 行に 
なだれ 込み， 165 行で デ一 タ ファイル を オープンす 
る。 ファイル を オープン する 293 行 以下の サブ ル一チ 
ンは， 引数 力す 指定され なかった 場合に デフ オル 卜の 
ファイル QK.DAT をまず カレン 卜 ディレクトリ， 続 
いて， QK.X 自身が 置かれた ディレクトリから 探す 
よ う になって いる。 

ファイルが 無事 オープン できたら， 168〜169 行で, 

新規に 常駐す る 力、 すでに 常駐して いる "自身の 分 

身" の 文字列 データ を 更新す る だけ なのかに よって， 

さらに 処理 を 振り分ける。 この プロ ダラムで は， 文 

字 列の 読み込み 先 は 125 行の ラ ベル strings で 示さ れ 

るが， 文字列 データ を 更新す る 場合， 実際の 読み込 

み 先 は strings に 対応す る 分身 内の メモ リ に な る こ 

とに 注意しょう。 ここで， 前回 作成 し た keepchk の 細 

ェ と ， 133〜138 行で 定義 し た ラ ベルが 意味 を 持つ て 

く る 。サブルーチン keepchk は， 自分と 同じ プロ グラ 

ムが 常駐して いた 場合 は， その メモリ 管理 ボイ ンタ 

を aO に 入れて 戻る よ う に 作って あつたから， 133 行 

で 定義 し た ラ ベル を 使つ て STRINGS(aO) のよう な 

aO 相対で アクセス すれば， strings に 対応す る 分身 内 

の メモリが アクセス できる。 また， keepchk は 未 常駐 

だった 場合， 自分自身の メモリ 管理 ポインタ を aO に 

返す ので， この場合， STRINGS(aO) は アドレス stri 
-ル ビルでの H 本势 のがん ばり は， すごかった と 思う。 この 調子で バルセロナで 

，て ほしい。 がんば 日本！ 日本 チヤ チヤ チヤ。 

坊農 誠 （21) X68000 EXPERT,XlturboII/ZII ^井 1U 


dircpy ： 
dcpy Ip : 


natnopy : 
ncpy 丄 p : 


316; open : 


opened: 


ngs 自体 をキ g す ことになる。 つまり， keepchk が う ま 
く つじつま を 合わせて いるので， 新規に 常駐す る 場 
合 も ， 分身 内 の 文字列 デ一 タ を 更新す ると きも， 口 
ード 先の ァ ド レ ス は 同 じ 形の STRINGS(aO) で 指定 
できる という わけ だ （261 行）。 

さ て， 新規に 常駐す る 場合 は strings 以降に デ了タ 
を ロードす る。 ところ 力 ? ， 125 行 を 見ても らうと str 
ings の 直後に メ モ リ を 確保 し ていないので， 文字列 
デ一 タ は 初期化 ル 一チン を 上書きす る 形で 読み込 ま 
れる こ とがわ かるだろう。 上書き される 初期化 ル一 
チンの 中には 口一 ドル一 チン 自体 も 含む から， この 
ま まで はふつ う 暴走す る。 

そ れを 踏ま えて， 常駐 処理 を 行 う 184 行 以下 を 見て 
もらいたい。 187〜194 行が ポイント だ。 ここで は， 
口一 ドル一 チン を 含む 196〜291 行の 1 ブロ ック を， 
スタック 上に 転送して いる。 常駐 処理 を 行う プロ グ 
ラム を 後ろに ずらし， データ を 読み込む メモリ を 空 
けて いるの だ 7 >。 こんな こ とが 可能な の は， 196〜291 
行が フル リ ロケ一 タ ブル （ どの ァ ド レスに 口一 ド し 
て も そのまま 動く よう） に 作つ て あるから だ。 転送 
が 済んだら， その 新たな 位置に ジャンプして， 実際 
に 常駐 処理 を 行う。 

常駐 処理 本体の 196 行 以下で は， 197 行で 文字列 を 
データ を 読み込む サブルーチン を 呼び出してから， 
203〜212 行で IOCS B— KEYINP と B— KEYSNS のず ■! 
在の ベクタ を 待避す る。 待避 先 はさつ きの， 
jsr 0.1 

の オペランド 部分 だ。 自己 書き換え と 侍 避 を 一緒に 
行って いる と 思って も ら つてよ い。 

続いて 221~229 行で 新たな 処理 ルーチン を 指す よ 
う， B— KEYNP と B KEYSNS のべ クタ を 書き換え 
る。 ここで は， ベクタ を 書き換えて DOS コール 
keeppr で 常駐 終了す る ま での あいだに BREAK キ一 
や INTERRUPT スィ ツチに よ り プログラムの 実行 
が 中断され る 場合に 備えて， 中断 時の 戻り ァ ドレス 
を 235 行に 設定して い る こと に 注目 して ほしい。 いつ 
たん 221 行に 到達 したら， この プログラム はべ クタ を 
正し く 寄き 換えて 常駐 終了す るまで 親 プロセスに は 
戻らない。 

常駐 処理 部 は少々 複雑 だつ た が， 常駐 解除 を 行 う 
327 〜 328 行 以下 は ， 常 駐 時に 書き換えた ベクタ を 元 
に 戻し， メモリ を 解放す る， という 決まりきった^ 
理 をして いる だけ だ。 ベクタ を 元に 戻す と き に は， 
前回 力説した ように，" ほかの プログラムが ベクタ を 
さ らに 書き換え ていない かど うか" 調べて いる （331 
〜341 行） 点に i' 主 目しょう。 また， ベクタ を 中途半端 
に 復帰した 段階で 中断 さ れ るの を 嫌って， 常駐 処理 
部 同様， 中断 時の 戻り ァ ドレス を 適切に 設定して い 
る （214〜219 行）。 あと は， a0 相対で アクセス してい 

^ 贫乏 学生に は 愛機 X68000 SUPER を パワーアップさせる の は 非' おに ッ ライ！ ふがいな 
い 主 入 を ゆるして くれ。 し 力' し， 新聞配達と 本 犀の バイ トを 始めた の だ。 X68000 が パワー 
ァ ップ する のが 先 か， 倚が 倒れる のが 先 か 勝負 だつ。 

木 下 昭治 （16) X68000 SUPER 福 井ぬ 


bpl 


addq . 
move . 


'. せ 蘭 除 


#ARCHIVE,-(sp) 
datfil(pc) 

— FI し ES 

1(1 ( ap》 , sp ■■ 

dO 

namcpy 

keepst+EXECPATH- 

(a2)+,(al)4 
dcpy 丄 p 

datf il{pc) ,a2 
(a2)+, (al)+ 
ncpylp 

#ROPEN,-(sp) 
f name ( pc ) 
_OPEN 


itc.dat 力 i カレント ディ レクト リに 
あるか どう 力 る 


PSPSIZ(pc) ,a2 

*a2 = qk.x の 置かれた ディレクトリ 名 


* デ一 タフ y ィルを オープン 


= ファイル ハンドル 


* おぬ 
* 潮 


KEYINP(aO) ,al 
KEYSNS (aO) ,a2 

_INTVCG 


: フックした IOCS コ一 /バ クタ を 

: fM 可 fi ゆ どう カ^ K る 
■(sp) 


errors * 維 力が さらに フックし ている 

#_B_KEYSN5+$10O, (sp) 
INTVCG 


move . 
DOS 
move . 
DOS 
addq , 


move . 
move . 


move . 
move . 


regaavf pc ) , al 
aO/sp, (al) 

rretry (pc) 
#_CTRLVC,-(ap) 
_INTVCS 
?_ERRJVC, (sp) 
INTVCS 


PATCH 1U0) , 
#_B_KEYINP+S10O,-(sp) 
_INTVC3 

PATCH3{aO) ,2(sp) 
#_B_KEYSNS+$100, (sp) 
INTVCS 


* 雄 かが さらに フックし ている 


* 中 itfK もの ほ 実行に li えて 
* レジスタ を ワークに セーフ' 


中断 II きの 処理 アドレス を g ぽ 


* 锘 St: 解^しても 大丈夫 



addq . 1 

#6,sp 


pea . 1 

MPSI2(a0( 


DOS 

— MFBEE 


addq . 1 

#4,sp 


at .b 

donf lg 


bra 

rdone 

； rbreak ： 




movem , 1 

regsav ( pc ) , a 


tst.b 

donf lg 


beq 

rret ry 

rdone ： 

pea . 1 

remmes ( pc ) 


DOS 

PRINT 


addq . 1 

化 sp 


DOS 

一 EXIT 


引 iK^iff 


！ n 




tst.b 

(a2) + 


beq 

noarg 

： arglp: 

bsr 
tst.b 

akipsp 


beq 

noarg 


P. 

4'-' ,dfl 


beq 

chkopt 


cmpi . b 

# V id0 


beq 

chkopt 




： getarg ： 

lea . 1 

f name ( pc ) , al 


tst.b 

(al) 


bne 

usage 

• acpylp: 

move. b 

{a2)+,de 


beq 

gtargO 


cmpi ,b 

# SPACE, d0. 


beq 

gtars 1 


cmpi . b 

#TAB,d0 


beq 

gtargl 


move . b 

dO , ( al ) + 


bra 

acpylp 

gtargO ■■ 

subq . 1 

»1 ,a2 

gtargl ： 

af .b . 

(aU 


* メモリ を 解放 


* 常 M 除 処!^ 中で 中 さ れた 

P 

* ffiSBI? 除!^ は 完了 している ？ 


* 常 SE^ 除メヅ セージ を 表示 


* 引 粉 めい 
* 空白 を ます 
* もう 引 US* めい 


* 引数 1 個 をバヅ 7 y に拳战 


マシン 語 プロ グラ ミン グ 



bra 

arglp 

* 

noarg ： 

rts 



chkopt ： 

addq , 丄 

*l,a2 

»-r オプションの 処理 


move . b 

( a2 ) + ,dQ 



beq 

usage 

* 


ori . b 

# $20 , d0 

* 


cmpi • b 

# ' r 1 , dO 



bne 

U3a^e 

* 






bra 

aralp 


skipsp: 





move . b 

(a2)+,d0 

* 空白 を W す 


cntpi , b 

#SPACE,dO 



beq 

skipsp 



cinpi . b 

#TAB,dO 



beq 

skipsp 



subq . 1 
rtB 




エラ 了 




errorl 
error2 
errors 

usage ： 
error : 


titled: 
title: 
errmsl ： 
errras2 ： 

errras3 ： 
remmes : 
loadms ： 
usgme3 : 


crlfras ： 
datfil: 
rflaa: 


errms 1 {pc ) ,a0 
error 

errmB2 ( pc I , aO 
error 

#STDERR,-[sp) 
f name ( pc ) 
_FPUTS 

errms3 ( pc ) , aO 
error 

usgmes{pc) , aO 

#STDERR,-(sp) 

(aO) 

一 F PUTS 


addq . 


470： fname: 


477: inisp: 


stack 
even 


7) strings の 直後に. ds でメ 
モ リ を 確保して おけば， こん 
な 面倒な こと はし ないで 済む。 
しかし， その 場合 実行 フ アイ 
ルが 確保した メモリの 分 だけ 
膨れ 上がって しまい， デ イス 
ク スペースが 無駄になる。 

8) ちなみに， 空き メモリが 
複数の メモリ ブロックに 分 断 
されて いるか どうか は， COM 
MAND.X の 内部 コマ ン ド MEM 
FREE を 実行して みれば わか 
る。 

84 Oh! X 1992. 5. 


* 維し' 
* 細 


£ していな いのに 
10 ^しょろ とした 
* ベクタが さらに 害き 換えられ ている 


* デ一 タフ アイ 見つからない 

* メッセージ を 

* t»itx ラー m 力 ^aj 力 

* エラーお 了 


QK.X Oh!X May, 1992 version', CR, 
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るの は 自身の 分身 内の メモリで ある こ と に 注意して 
も ら えれば， プロ グラ ムの 動作 は 明確 だろ う 。 
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いちおう， 本題 はこれ で 終わり， ここ 力 >ら 先 は 枝 
葉の 話 だ。 


常駐 プログラムの 組み込み 方 


Human68k ver.2.0 以降で は， システム 起動時に 
常駐 プロ グラ ム を 組み込む 方法が 3 通り ある。 AUTO 
EXEC.BAT で 組み込む 力、 CONFIG.SYS の" PRO 
GRAM= 〜"行で 組み込む か， それとも 手 作業で 組 
み 込む 力'， た'。 FLOATn.X や HISTORY.X など， デ 
バイ ス ドライバと しての 構造 を 併せ持った プロ グラ 
ムの 場合 は， もう ひとつ， CONFIG.SYS の 
"DEVICE =~" 行で 組み込む， という 選択肢が 加 
わる。 ここで， それぞれの 方法 を どう 使い分け るの 

レ ついに X68000 XVI を H 


がよ い 力、 安全性 と メモリ の 使用 効率の 観点から 検 
討して みたい。 

結論から いうと， あとで 外す つもりがない 常駐 プ 

口 グ ラム は， 可能 な 限 り CONFIG.SYS の DEVICE 
行， それが サボ一 卜 されて いなければ PROGRAM 行 
で 組み込 み ， AUTOEXEC.BAT で 組 み 込む の は 避 
けた ほうがよ い。 また， 組み込んだり 外したり を 繰 
り 返す 場合 は， "手 作業で ひとつひとつ 組み込む" の 
力す （手間 は ともかく） メモリ 効率の 点で は最 も 優れ 
ている。 

DEVICE 行で 組み込む 最大の 利点 は 安全性に ある。 
DEVICE 行で 組み込んだ プログラム は スーパ一 バイ 
ザ 領域に 置かれる ため， ユーザ一 プログラムの 暴走 
な どに よつ て 破壊され る 危険が 少ない。 ほかの 方法 
で 組み込んだ 場合 は ユーザ一 空間に 置かれる から， 
その 点で は 多少 不安が ある。 逆に 欠点 はとい うと， 
デ バイ ス ド ラ ィ バは 単独の メモリ ブロック を 占める 
わけで はない ので， 組み込ん だが 最後， メモリ を 解 
放して 常駐 解除す る ことができない， また， 必ずし 
も すべての 常駐 プログラム 力 5 ' DEVICE 行での 組み込 
み を サポ一 卜 している わけで はない， の 2 点が 挙げ 
られ る。 本当 はもう 1 点， どちらに 転ぶ かわから な 
い fg« 少な 要素が あるの だが， これに ついては あ とで 
触れよ う。 

CONFIG.SYS の PROGRAM 行での 組み込み は， 
可 もな く 不可 もな く といった とこ ろ だ。 DEVICE 行 
での 組み込み. を サポ一 卜 していない 常駐 プログラム 
は， と り あえず 何も 考えずに PROGRAM 行で 組み込 
むの が 無難だろう。 ただし， PROGRAM 行で 組み込 
ん だプ 口 ダラム をい つたん 常駐 解除 してから 再度 常 
駐し 直す と， たいていの 場合 メモリの 使用 効率が 落 
ちる。 Human68k では， プログラム は 必ず 最大の 大 
きさ を 持つ メモリ ブロックに 読み込まれる ため， 図 
2 のよう に 空き メモリ が 2 つに 分かれて しまって 連 
続して 使用で き る メモリ の 最大 量が 少な く なる の 
だ 8) 。 この場合， 空き メモリ 力す COMMAND.X( ある 
いはほ かの シェル） によって 分 断され る 形になる た 
め， 元 どおり， ひとつな がりの メモリ ブロック にす 
る こと もで きない。 

また， このような メモリの 断片が 存在す ると， 予 
想 外のと ころで 悪影響が 出る。 有名な と ころで は， 
DB.X が シンボル テーブルの 読み込みに 失敗して， 
シン ボリ ッ ク デバッグが できな くなる， という の 力 f 
ある。 なぜか は 知らないが， DB.X は ほかに 十分な メ 
モ リ が あ つても この 小さな メモリ ブロックに シン ボ 
ルテ一 ブル を 読み込もう とし， 足りない と 諫めて し 
ま うのだった。 

ところで， 余談になる 力 ? ， Human68k ver.2.0X の 

CONFIG.SYS に は， PROGRAM で 起動す るプ ログ 
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た。 すごい， すごす ぎる ぞ。 しかし， 才 
プシ ヨン ハンターよ， ひとつや 2 つなら 許す。 オプション を 全部 持って いくの はやめて く 
れつ。 おかげで その め: 後 やられて しまった。 
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ラム 用の 環境 変数 を 設定す る ENVSET な るコ マン 
ドカ ? ある。 購入して きた ま まの システム ディ スクで 
は， ENVSET で 512 バイ 卜の メモリ を 確保 している 
はず だ。 こ の ENVSET で 確保 さ れた 環境 変数 領域 
は， 起動が 完了 し， COMMAND.X な り VS.X な り が 
立ち上がって 別に 環境 変数 領域が 確保 さ れた 時点で 
ゴミと 化す。 もし， PROGRAM を 利用して いない 
力'， 利用して いたと しても その プログラムが 環境 変 
数 を 参照 しないよ うなら， ENVSET の 行 を 削 る こ と 
でセ コく メモリ を 節約で きる。 こ の 場合， PRO 
GRAM 行で PATH が 効かな く な る 点に 注意 しょう。 

AUTOEXEC.BAT での 組み込みに は あま り いい 
ところがない。 とりわけ， メモリ 効率が 悪い。 COMMAND. 
Xver.2.0X では， ノ f ツチ ファイル を 読み込む メモリ 
を DOS コ 一 ル malloc で 確保す るた め， ノ f ツチ 屮 でプ 
口 グラム を 常駐 させ る と ， 無条件に メ モ リ の 断片が 
生まれて しまう （図 3)。 とはいえ， さきほどの 図 2 
の 場合 と 異なり， メモリ を 分 断 している 常駐 プ 口 グ 
ラム を 外せば， 空き メモリ は ひとつの 大きな メモリ 
ブロックに 戻る。 常駐/常駐 解除 を 繰り返す のなら 
"PROGRAM=〜" 行よ り は AUTOEXEC.BAT で 
組み込ん だほ う がま だ マ シ という こと だ。 な お， 
COMMAND.X Ver.l.XX では， バッチ フ アイ ル読 
み 込み 用 メモ リ 力 ? COMMAND.X 起動時に 固定 サイ 
ズで 確保 さ れる ため， バッ チ 処理の 中で プ ログ ラム 
を 常駐しても と く に 悪影響が 出る こ と はない。 

手 作業での 組み込み は ！： にかく 手間が かかる のが 
問題 だが， 常駐 させた と き と 逆の 順序で 常駐 解除す 
ると いう 鉄則 を 守り さ え すれば， 何度 常駐/常駐 解除 
を 繰り返しても 空き メモリ を ひと つの 連続 した メモ 
リ プロックの ままに 保てる。 組み込み 時の コ マン ド 
ライン 入力の 手間 も， ファンクションキー なり， 今 
月 の QK.X なり を 使え ば 軽減で きる だろう。 

な お， 常駐 プ 口 グ ラ ム 側で う ま く 対処す れば， バ 
ツチ フ アイ ル 中で 常駐 させた 場合な どに も メモリ 力？ 
分 断され ないように できる。 前回 もちよつ と 触れた 
力 5 '， 常駐 時に 自分自身 を メモリ の 最高 位に 移動 すれ 
ばよ い。 研究して みても らいたい と 思う。 老婆心で 
付け加えて おく と， マイナーな DOS コール pspset と 
setpdb の 使い方 を 把握 すれば， こ の 細工 は そ れほ ど 
難し く はない。 Human68k ver.2.0 以降が サボ 一 ト 
す る DOS コ 一 ル malloc2 も 有効に 使える だ ろ う 。 


メモリの 節約 


さ て， DEVICE 行での プロ グラ ムの 組み込みに は, 
ときに メモリ 効率 を 稼いだ り， 落と した り す る "運" 
の 要素が あ る。 なに はと も あ れ， デバ ッ ガか何 かで, 
読者の シス テ ム 構成で は 1C24 H 番地 か らの 1 ロング 


ワードの 値が い く つに なって いるか を 調べて もらい 
たい。 つ ぎ に， そ の 値 を 8 K 単位で 切 り 上げ， 2 つ 
の 値の 差 を 求める。 その 値 力 5 '， 読者の システムで 
"使われずに 無駄に なって いる メモリ S" である。 

前に も 話した よう な 気がす る が, X68000 では スー 
パ 一バイ ザ 空間 と スーパーバイザ/ユーザー 共有 空 
間の 境界 を 8 K バイ ト 単位で 設定す る こ と がで き る 
(ただし， メインメモリ の 前半 2 M バイ ト ま で）。 
Human68k は， デ バイ ス ド ラ ィ バの 口 一 ドが 済んだ 
時点で Human68k 本体 とその ヮ一ク （CONFIG.SYS 
の "BUFFER = ~" で 確保す る クラスタ バッファな 
ど）， およ びデ バイ ス ド ラ ィ バが スーパー バイ ザ 空間 
に 収まる 最小の 位置に その 境界 を 設定し， PRO 
GRAM 行で 指定 し た プ 口 グ ラ ム や COMMAND.X 
な ど は そ の 境界 以降に ロードされ る。 ここ で， 最後 
のデ バイ ス ドライ バの 末尾が 8 K バイ ト 単位の 境界 
をわず かで も 越えれば， 続く もう 1 プロックが スー 
パー バイ ザ 空間 と し て 確保 さ れ るから， 最悪， 8 K 

パ' ィ ト 弱の メモリが 使われずに 残る ことになる。 そ 
のよう な シス テ ム 構成の ときには， 小 さ な デバ ィ ス 
ド ライ バ なら フリー エリア を まつ た く 減 ら さ ずに 組 
み 込める ことになるし， 逆に， 隙 llil が ほ とん どない 
状態で は 数 10 パイ ト のデ バイ ス ドライ バを 新規に 組 


図 2 PROGRAM 行で 組み込んだ 常駐 プログラムの 再 常駐 
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図 3 バッチ 中での 常駐 プログラム 組み込み 
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a) バッチ 実行 開始 

b) 常駐 

c) バッチ 実行 終了 
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9) たとえ ば， FLOATn.X は 
"FLOAT */-", HISTORY.X は 
"HIST/ * */" という デ バイ 
ス名を 持つ。 
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み 込んだ だけで， フリー エリ ァが 8 K バイ 卜 も 狭ま 
つてし まう という こ と 力 5 '起こ ゲぅ る わけ だ。 先 ほ ど 
の 1C24 H 番地の 値 は "DEVICE= ~" で 組み込んだ デ 
ノ 《ィ ス ドライバの 最終 ァ ドレス を 保持す る 
Human68k の ワークで ある （未 公開 情報 だか ら プロ 
グラムの 中で は 参照 しないよう に）。 

も し， 読者の システム にデ バイ ス ドライ バ 直後の 
未 使 ffl メモ リ が 何 K バイ トか あるよう なら， DEVICE 
で 組み込ん でいた. X プログラム を PROGRAM で 組 
み 込む よ う に 変更し， デ バイ ス ドライバの 末尾が 8 
K バイ ト の 境界 ぎ り ぎ りになる よう 調節す る ことで， 
フリー エリア をい く ら か 広げ る こと がで きる かもし 

れ ない。 また， いつも は 外して いる 小さな デバイス 
ドライバ を 組み込んだり， BUFFER の 数， 音源 ドラ 
ィバ などの バッファ 容量 を 増やすな ど して， この 未 
使用 メモリ を 使い切る 方向で 考えて みるの もい いだ 
ろう。 いく ら M バイ ト 単位の メモリ を 積んで いると 
はいえ， 遊んで いる メモリ は 少ない に 越した こ と は 
ない の だから。 


デバイス ドライバとの 融合 


繰り返しになる が， CONFIG.SYS の DEVICE 行で 
組み込 ま れた プロ ダラ ムはス 一 パー バイ ザ 空間 に 置 
かれる ため， ^故に よ つ て 破壊 される 危険が 少 な レ ' 
という 利点 を 持つ。 この 1 点 だけ をと つて みても， 
常駐 プロ グラ ムをデ バイ ス ドライ バ型 に 作 り 替える 
こ と に は 大きな 意義が ある。 

基本的に は， プログラムの 先頭に ダミーの デ バイ 
ス ヘッダ を 置いて 適当に つじつま を 合わせる だけで， 
ど ん な 常駐 プロ グラ ム も DEVICE 行で 組み込め る よ 
うになる。 デ バイ ス ドライバと して 動作す る （入 出 
力が 行える ようにす る） 必要 はない わけ だから， デ 
バイ ス ヘッダ 中， デ バイ ス 名の 部分に は 突 際に はフ 
ァ ィ ル 名に は 使えない 文字 を 織り 交ぜた 文字列 を 並 
ベて おき 9> , デ バイ ス厲性 は 仮に キャラクタ デ バイ 
ス にしておく。 デ バイ ス ドライバの コマンド は 初期 
化 （コマンド' コード 0) のみ を サポートして， この 
初期化 ルーチン 内で ベ ク タの 変更な ど を 行う。 デバ 
イス 名が 無効で ある 以上， そのほかの コマンドが 送 
られ てく る こと は ない はず だが， 一応， 残りの コマ 
ンド にも 対応 してお く （無効な コマンド だとい ぅェ 
ラー コード を 返す だけ） のが 無難だろう。 

注意が 必要な の は， DEVICE 行で 組み込め るよ う 
にす る ことより， む しろ 常駐 解除 時の) (2： 理だ。 デバ 
ィ ス ドライバと して 組み込まれた プログラム は 単独 
の メモリ ブロ ックを 占める わけで はない ので， 通常 
の 常駐 プログラム のように メモリ を 解放 し て 常駐 解 

除す る こと がで きない。 そこで， 常駐 解除 時に は 自 
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身が デバ ィ ス ドライバと して 組み込まれ たの かど う 
か を 確認 して， もしそうなら 常駐 解除 を 諦め る こ と 

になる。 このと き に は， IOCS.X のよ うに， メモリ は 

解放せ ずに 書き換えた ベクタ だけ も と に 戻す よ う に 
する のがよ い 方法と いえる。 

デ バイ ス ドライバと して 組み込まれた かど う 力' は， 
デ バイ ス ドライバの チヱ イン リンク をた どって， 自 
分と 同じ デ バイ ス 名 を 持つ デ パイ ス ド ラ ィ パがぁ る 
かどう か 調べれば わかる。 この 検査 は， つぎの よう 
な 手順で 行える。 

1) デ バイ ス ド ラ ィ バのチ ヱイ ン リ ンクの 先頭 は 

NUL デバ ィ ス だから， NUL デバ ィ スを 探す 

2) デバイス ドライバの （0 から 数えて） 10 バイ ト 
目からの 8 バイ ト に 格納され ている デ バイ ス名 部分 
を 探して いる デバイス 名と 比較 照合す る 

3) デ バイ ス名 がー 致したら， 自身が デ バイ ス ド ラ 
ィバ とし て 組み込 まれて いると 判断で き る （心配な 
ら 識別 用 文字列の 照合 も すれば， 偶然 同名の デ バイ 
ス ドライ バが 組み込まれ てい るよう な 事態に も 対応 
できる） 

4) デ バイ ス 名が 一致 し な ければ， デ バイ ス ドライ 
バの 先頭 1 ロング ワード からつ ぎの デバ ィ ス ドライ 
パの 先頭 ァ ドレス を 得て 2) へ 

5) つ ぎの デバ ィ ス ドライ バが もうな ければ （ リ ン 
ク ポインタ がー 1 な ら ば） 探 し ていた デ パイ ス ド ラ 
ィ バは 組み込ま れ ていな かつ た 

こ こで， Human68k に は NUL デバ ィ スの 先頭 ァ ド 
レス を 取得す る まつ と う な 手段が 用意され ていない 
ため， OPMDRV.X が 採用 している， あまり まっとう 
と はいえない 方法が 定石と なって いる。 以前 デバ ィ 
ス ドライ バを极 つた 回で も 触れた ように， メモリ. I-. 
の Human68k を 先頭から 走査 して， NUL デバ ィ スの 
デ パイ スへッ ダ と 思われる もの を 探す の だ。 鍵 は， 
ワード 境界から 始ま る "NUL+ 5 文字の スペース" 
という 文字列と， NUL デバ ィ ス 特有の デ パイ ス厲性 
を 示す コードで， この 2 つが デバ ィ ス ヘッダと 同じ 
位置 関係で 並んで いた ら NUL デバ ィ ス だろう， と 判 
断す る。 

ただ， い ま の 場合， デ バイ ス ドライ バの チヱ ィ ン 
リ ンク 先頭 を 得る こ と は 必須で はない。 デ バイ ス ド 
ラ ィ パのチ エイ ン リ ンク は， Human68k 内蔵の デバ 
イス ドライ バの 後ろ に CONFIG.SYS な ど で 組み込 
んだデ バイ ス ドライバが 並ぶ こ と になって いるから， 
Human68k 内蔵の デ バイ ス ドライ バの ど れ かひ と 
つの 先頭 アドレスが 得られれば 十分 だ。 で， ブロッ 
ク 型の デバ ィ ス ドライ バに は， Human68k の DOS コ 
ール だけ を 利 ffl して そ の 先頭 ァ ド レ ス を 得る 方法が 
ある。 

Human68k の ブロック デバイス は， DPB (Drive 
？ コ ン 」 「やおい」 と いった キーワード を 見る t 新鮮な 気がす 
てこと も ない の だが。 しかし 私 は どれ も 嫌いだ。 

井戸 直 W(21) X68000 EXPERT 岐率 《t 


Parameter Block) と 呼ばれる， 各 ドライ ブの セ ク 
タ数 やら 容量 やら を ま とめた 情報に よって 管理され 
ている。 DPB は DOS コール getdpb によ り 取得す る こ 
と がで き ， こ の DPB の 中 に 対応す る デノ 《イス ドライ 
バの 先頭 ァ ド レ ス が 格納 さ れた フ ィ ール ドがぁ る 。 
この 方法で， Human68k 内蔵の ブロ ククデ バイ スで 
ある 2HD フ 口 ッ ピー ディ スク ドライ ノ《 （ハー ド ディ 
スク ドライ バで もい い 力" の 先頭 ァ ド レ ス が 得 ら れ 
れば， そこから チェイン リンク をた どって， 
CONFIG.SYS で 組み込ま れたデ バイ ス ドライ バを 
探す こ とがで き るだろう。 

しか し， 実際に は DPB から Human68k 内蔵の 2HD 
ディ スク ドライバ を 探す の は 案外 面倒臭い。 まず， 
Human68k では 起動 ド ラ ィ ブに応 じ て ドライ ブ番 
号 と 物理 ド ラ ィ ブの 対応が 変わる し， DRIVE.X に よ 
つて ドライブ 番号 を 交換す る こと もで きる から， A: 
から Z: ま で 手 あ た り 次第に DPB を 取得 してみ る必 
要が ある。 2HD ディスク ドライバ かどう か は， や は 
り DPB に 格納され ている メディア バイ ト と 呼ばれ 
る 1 バイ ト データで 判定す る。 また， 2HD ディ スク 
ド ラ ィ バが 別に 組み込 まれて いる 可能性 も 0 では な 
いから， 複数の 2HD ディ スク ドライバのう ち どれが 
Human68k 内蔵の も のか を 見極め られな ければ な 
ら ない。 いちばん ァ ドレスの 若い もの を Human68k 
内蔵の も の と 仮定す る ことになる だろ う 。 

もう ひとつ， これ また やっかい なの は， Human68 
kver.2.0 で 導入され た 仮想 ディ レク ト リ だ。 仮想 デ 
ィレク トリに 害 IJ り 当てら れた 物理 ド ラ ィ ブの DPB 
は 取得で きない （Human68k の 仕様） ので， getdpb 
に 先立って， Human68k ver.2.0 で 新設され た DOS 
コール assign を 使つ て 仮想 ディ レクト リの 割り付け 
を 一時 解除 して， あとから もと に 戻す よ う な 細工 も 
し な ければ な ら ない。 すると， Human68k の バー ジ 
ヨン チェック をす る 必要 も 出て く る。 

ま， こう までして "DOS コール だけ を 使った 上匕較 
的 綺麗な 方法" に こ だ わ る 意味が あ る 力' どう か は 意 
見が 分かれる ところだろう。 僕 自身， こんな 方法 を 
実際に 使う つ も り は あ ま り ない。" Human68k 内蔵の 
デ バイ ス ドライ バを ひ と つ 探す" パズルの 1 解法 と 
して ひねり 出して みた だけ だ。 

少 し 悪の 道に 踏み込む と ， こ の パズルの ま た 別の 
解法が 見つかる。 実は， Human さ 8k ver.2.0X 唯一の 
未 公開 コール 10 ) である コール 番号 FF7C,, を 使う と， 
簡潔に キャラクタ デ バイ スの 先頭 ァ ド レス を 得る こ 
とがで きる。 あま り 触れた く はない 力;， DOS コール 
FF7C H は， 引数と して フ アイ ルハン ドル を 渡す と， 
その ファ ィ ルハン ドルに 対応した Human68k 内の 
ワーク エリア （仮に FCB と 呼ぶ） の 先頭 ァ ド レ ス を 


返す。 で， キャラクタ デバイスの 場合， FCB の （0 

► 今-おから * 生活 を 初めて 体験す る 諸君！ r ポピュ ラス」 「遥かなる オーガスタ」 「ボン バ 
一 マン」 r ヮ 一ルド コート」 は 必須 アイテム だ。 お 夜毎 夜く り 広げられる 死 BJ で 鍛えられた 

速 人が， おたち ル一キ 一を 待って いる。 ffiBS を 祈る ！ 

佐 I* 仁 （23) X68000 ACE-HD,Xlturbo »I«UU 


から 数えて） 2 バイト 目 以降の ロング ワードに， そ 
のフ アイ ルハ ン ドル に 対応 し た デ バイ ス ドライ バの 

先頭 アドレスが 格納され ている。 つま り， NUL をォ 
ープン し， FCB を 取得して， その 2 バイ ト目 以降 を 
読めば， NUL デ バイ ス の 先頭 ァ ド レ ス が 得 られる わ 
けだ。 ただし， この 方法に は， Human68k ver.2.0 以 
降で しか 使えない， 未 公開 コールで ある， どこかの 
変な 奴 力 "'NUL デ バイ スを 別に 作成 して 組み込んで 
いる" と チェイン リンクの 先頭で はなく あとから 組 
み 込んだ NUL デ バイ スの 先頭 ァ ドレスし か 得 ら れ 
ない （回避す る 手 はないで もない が)， どうせ 未 公開 
コール を 使うよう な 悪さ をす るなら Human68k の 
ワーク を視 いた ほう カ ? 早 いよ う な 気がして きて さ ら 
な る 悪の 道に 陥り やすい， な ど の 欠点が あ る 。 


常駐 プログラム 型 デバイス ドライバ 


前節の 話 を も う 1 歩 進めて， OPMDRV.X のよ う 
に， コマンド ラインから 組み込んでも， ちゃんと デ 
バイ ス ドライ バ と し て 機能す る プログラム を 作る こ 
とも 考えて みょう。 都合 上， ブロック デバイス のこ 
と は 忘れる。 正直な ところ， ブロック デバイス を 常 
駐 プログラム 型に しょ うとした こ とがない のでよ く 
わからな いの だ。 

さ て ， Human68k で は キャラクタ デバイス は， デ 
パイ ス ドライバの チェイン リ ンク によって のみ 管理 
されて いる。 コ マン ドライ ン から キャラクタ デ バイ 
スを 組み込む ときには， この チェイン リンクに 自身 
の デバイス ヘッダ をつな げばよ い。 やるべき こ と は 
単純 だ。 さきほど 示した ような 方法で， とにかく デ 
バイ ス ドライ バを ひとつ 見つけ， そこから チェイン 
リンク をた どって， リンク ポインタが _1 になって い 
る デバイス ドライバ を 探す。 そして， その一 1 を 上書 
きする 形で リ ンク ボイ ンタが 自身 を 指す よ う に 書き 
換える。 

常駐 解除 時には， 逆の 操作に よ り 自身 をデ パイ ス 
ドライバの チ エイ ンリ. ンク から 外す ことになる。 そ 
の 際に は， 再度 デ パイ ス ドライバの チェイン を た ど 
り ， 自身の K 前に つ な がれた デ バイ ス ドライ バを探 
す 必要が, あ る こ と に 注意 しょう。 組み込んだ と き と 
同じ 位置に 同じ デノ f イス ドライバ がいる 保証 はない。 
その デバ ィ ス ドライ バ も "あ と から 組み込み 可能" 
で， 一足先に 常駐 解除され ている かもしれ ない。 ま 
た， 自分の 後ろに 別の デバ ィ ス ドライバが つながつ 
ている 可能性 も 忘れて はな ら ない。 

さ らに， "生きて いる デバ ィ ス ドライバ - "を外 すの 
に はつねに 危険が つ きまとう こと も 頭に 入れて おこ 
う。 もし， 外し たデ パイ ス ド ラ ィ バが オープン 中 だ 
つたり すると， 存在 し ない デバ ィ ス ドライ バを 指す 


10) ioctri の サブ ファン クシ 
ョ ン 9 以降 も 未 公開 だが。 
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FCB が 残って しまい， その後に 入出力 要求が 発生し 
た 時点で まず 暴走す る。 といって， Human68k に は 
特定の キャラクタ デ パイ ス ドライバが オープンされ 
ている かど う か を 知る 正当な 手段が ないから， 安全 
を 確認す る こ と もで きない。 オープン 中の デ パイ ス 
ドライバ を 外す よ うな こ と を ユーザーが していない 
こ と に 賭け る しかない の だ。 

もっとも， ' '正当" でなくても よければ， キャラ ク 
タデ バイ スが オープン 中 かど う か を 知る 方法 はない 
でもない。 前述の 未 公開 DOS コール を 使って， すべ 
ての フ アイ ルハン ドルに 対応す る FCB を 順次 得て， 
そ の FCB 力 s どの デバ ィ ス ドライ バ と 結びつ い て い 
るか を チェ ッ ク して 回れば よ い。 


常駐 判定の 別 案 


前回， プロ グラ ム に 埋め込んだ 識別 川 文' 列 に よ 
り ， 自 身が 常駐 している かどう か を 調べる 方法 を 示 
した。 常駐 プログラム をデ バイ ス ドライバ 型に する 
と， この 常駐 判定， および， 常駐 解除の 処瑰 をより 
スマートに 行う ことができる。 以下に， アイデア を 
示 そ う 。 

この アイデア では， 常駐 プログラム を "あまりな 
さそう なデ バイ ス名を 持った キヤ ラ クタ 型 デバ ィ ス 
ド ラ ィ ノぐ" の 形に 仕立てる。 CONFIG.SYS の 
DEVICE で 組み込め るよう にす るた めに ダ ミーの デ 
バイ ス ヘッダ を 置く ので はなく， 真面目に デ バイ ス 
ドライバ として 動作す るよう に 作る。 当然， デ パイ 
ス名は Human68k の ルールに 従った 有効な 名前に 
する。 ただし， "あま り ファイル 名ゃデ バイ ス 名に は 
使わない ような 文字" を 適当に 織り 交ぜる。 バック 
クオート や チルダ， 半角 カナ 記号， 全角 文字， ある 
いは， 2 バイ ト 半角， 1/4 角なん かがお 勧め だ。 で， 
デ バイ ス厲性 は キャラクタ デバ ィ ス， かつ， NUL デ 
バイス， かつ， ioctrl による 入出力 可能と する。 

NUL デ パイ ス にす るの は ひとつの ポイント だ。 
NUL デバ ィ ス厲性 を 持つ デバ ィ ス ドライ パ' に 対す 
る 入出力 要求 は， Human68k が 勝手に 5^1 し， デバ 
ィ ス ドライバに は 回って こない から， 通常の 入出力 
関係の コ マン ド をサ ポー ト す る 必要が な くなる。 ま 
た， こちらの ほうが 重要 だが，' 結果と して， いつで 
も 安全に 常駐 解除が 行 える ようになる 。 呼び出 さ れ 
ない という こ と は， いつ メモリ 上から いなく なって 
も 周り に 迷惑 を かけない という こ とだから だ。 

も う 見当 はついた と 思 う 力 乙 この "あ まりな さそ 
うな デバイス 名" を オープンして みる ことで， 自身 
が 常駐して いるか ど う か 判断す る， という のが この 
アイデアの 主旨 だ。 オープンで きなかったら， 常駐 
していない と-判 1 折して， 


チヱ イン リンクに つないで 常駐 終了す る。 偶然， 同 
名の ファイルが あったり すると 具合が 悪い ので， ォ 
ーブン できた 場合 も， DOS コール ioctrl でデ バイ ス 
属性 を 取得 して， 一致 を 確認す るの を 忘れて は な ら 
ない。 変な 名前の ioctrl によ る 入出力 をサ ポー ト した 
NUL デ バイ ス なんて そうそう ある もので はない か 
ら， ここまで 一致 すれば， 自身が 常駐して いると 決 
めつ けて も かまわないだろう。 

常駐 解除のと きに は， ioctrl 可能に した こ とが 生き 
てく る。 常駐 解除す るた めに は， CONFIG.SYS の 
DEVICE で 組み込 ま れ たの 力'， コマンド ラインから 
組み込 まれた の か， 後者で あ れば， メモ リブ a ック 
の 先頭 アドレス， さらに は， 書き換えた ベクタの 元 
の 値な ど の 情報が 必要に な る 。 "常駐 解除 しょうする 
プロセス" にと つて， これらの 情報 を 得る の は 必ず 
しも 简単 ではない。 前回， 今回と 話して きたよう に， 
メ モ リ 管理 ポ インタ を 追ったり， デ バイ ス ドライ ノ ぐ 
の チヱ イン リンク をた どったり といつ た 繁雑な 処理 
が 必要になる。 また， この 情報 を 得る 過程で， プロ 
セスに 与えら れた メモ リ の 外 を アクセス する ことに 
なる から， あまり 行儀が よいと もい えない。 

と こ ろ 力 5 , "常駐 解除され よ う としてい る プロ セ 
ス" は 必要な 情報 を 最初から 持って いる。 なんとい 
つても， 自分自身の ことなの だ。 そこで， あら かじ 
め ルール を 決めて おき， DOS コ 一 ル ioctrl を 使って 
常駐 解除に 必要な データ を ごつ そり 送らせる という 
案が 浮かぶ。 ioctrl をい わば プロセス 間 通信に 利 ffl す 
る わけ だ。 このと き， 識別 用の 文字列 も 一緒に 送ら 
せる よう に すれば， 常駐 判定の 確実 さが 増す こ と を 
付け加えて おこ う。 

また， QK.X のよ うに 常駐 後 データ を 差し替えた 
り， あるいは， 何ら かの モード 切り替え を 行うよう 
な プログラムの 場合に も ioctrl によ る 入出力 は 有効 
だ。 この場合 は ioctrl による 出力の ほう を 利用して デ 
ータゃ コマンド を 送る ことになる。 そもそも， ioctrl 
による 入出力 は， デ バイ ス ドライバ とそ の 補助 プロ 
グラムとの あいだの 連絡 用に 用意され ている 機能 だ 
という こ と を 思い出しても らいたい。 

ちなみに， Human68k ver.2.0 以降で サ ポー ト さ 
れた DOS コール common を 使つ て も 同じような こ 
と 力 5 — できる。 common は プロセス 間 通信の 正当な 手 
段 だ。 ただ， commoih に よる プロ セス間 通信 を 利用す 
る た め に は， CONFIG.SYS で 通信 用の バ ッファ 領域 
を 確保 してお く 必要が あ る し ， Human68k ver.l . 
XX では 利用で き ない。 少な く ともい ま の 場面で は， 
ioctrl に よ る プロセス 間 通信 もどき の ほう が 有用 だ 
と 思う。 

* * * 


Oh! X 1992. 5. 


自身 を デバイス ドライバの と 

^ SX- WINDOWver.2.0 が 手に入った ら さ 
ようと 思つ ている の は 私 だけで しょうか？ 


うと ころで， 今月 は 切り上げる としょ 
そ < FSX.X のァ ィ コンを の 絵に 変え 
小 林 ム （16) X68000 SUPER 愛; rjlMi 
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第 7 回 



またまた 「言わせて くれな くち や だヮ」 が やって きました。 今年で 7 回目 を 迎え， 読 
者 参加の ィ ベン 卜と して 定着した 感 があります。 これからの 業界に ついての 意見 やら 
個人的な ことまで， 読者の 皆さんの 元気な 意見 を 聞かせて もらい ましよ ラ。 


未来に つい" r 
言わせ マね 


♦ パソコン （コンピュータ） が 進歩し， 人間が 命 
令 を 与えず とも， 自ら 処理して しまうよ うになる 
とすれば， それ はとても 便利な こと だと 思います。 
しかし， 本当に それでい いのでしょう 力、。 それで 
は 使う 楽しみが なくなって しま うんじ やないで し 
ようか。 そして， 便利 さと 楽し さの どちら かひと 
つ を 選べと いわれたら， 皆さん は どちら を 選ぶ で 

しょうか。 僕が 思う に は X68000 ユーザ一 である 皆 
さん は r 楽し さ」 を 選ぶ ことでしょう。 まあ こ 二 
は 両方 を 選んで， 人に 煩わしい 部分 は 徹底的に 排 
除し， なおかつ 人が パソコンと 対話す る 楽し さの 
ある， そんな 方向へ と 進歩して ほしい ものです。 

小 松 喜芳 （21) X68000 SUPER-HD 千葉県 
令 現在の パソ コンは コストパフォーマンス にも 問 
題 は ある と 思い ま すが， 内容が 高度に な り す ぎて 
いる ことに も 問題が あるよう な 気がします。 確か 
に ， 技術が 進歩 して 高度に なること はいい ことで 
す。 しかし， これで は 「パソコン」 という ものが 
難しい もの だと 思われ， 初めて パソコン をす る 
人々 にと つて は， あまりの 高度 さに 何から 手 をつ 
ければ いいの かわから な く なって し まう ことで し 
よう。 これで はでき る 人 は どんどん 新しい 技術 を 
身に つけて， できない 人 や 初心者の 人た ち は 取り 
残されて しまいます。 こうな つたら， ノ、' ソコン の 
普及 は もちろん， バソコ ン界の 未来が な く な り か 


ねません。 たくさんの 人が パソコン を 使える よう 
になる， 二 う なると 新しい アイ ディ ァが 見いだ さ 
れ， 多くの 人に パソコン という ものが 支持され る 
ように もなる と 思います。 だから， パソコン 界の 
未来 を 切り開く に は， 技術 を 進歩させる こと も大 
事です が， それより もまず， 多くの 人々 力 《パ ソコ 
ンを 使える よう になる ことが 大切な ので はないで 
しょうか。 

森 田 剛 （18) X68000 ACE-HD, XI 神奈川県 
令 私 は， 現在の マウスに よる ユーザ一 インタ フエ 
イスに 若干の 不満 を 感じて います。 入力 用の デバ 
イスと して は， キ一 ボードの ほうが 歴史が 長い 分 
洗練され ている 感じが します。 し 力、 し， マウス も 
登場して から そこそこ 年月が 経過して いる はずで 


す。 その 間に どの 程度 操作 体系が 研究され たので 
しょうか。 ダ ブルク リック や ドラ ッ グが 発明され 
てから， 何 か 新しく 生まれた ものが あるので しょ 
う 力、。 私 は 直接 キ 一ボードと マウスの 優劣 を 比較 
する こと はしません。 なぜなら， キーボード は 離 
散 的， マウス は 連続 的な デバイス だと 考えて いる 
からです。 しかし， キーボードに は 「ホーム ポジ 
シ ヨン」 という， 効率 を 追求した 結果 生まれた 考 
えが あるのに 対して， マウスに は それが ありませ 
ん。 マウス では まだ ま だ 効率の 追求が 足 り ない の 
でしよ % 

マウスの 効率 を 追求す るた めに は， クリックの 
回数と 移動 距離との 両面 を 考える 必要が あり ます。 
移動 距離 を 減らす ためによ く 採用され るの は 「シ 
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ョート カツ トキ一」 です。 確かに これ を 使う と マ 
ウスの 無駄な 移動が なくなる。 離散 的な 移動が で 
きないと いう， 現在の マウスの 欠点 を 補うた めに 
キーボード を 使う という 理由 はわ かります。 し 力、 
し， キ 一ボード を 使わず， マウス だけで 同じよう 
な 効果 を 出せない ものでしょう か。 一貫して マウ 
ス だけで 処理で きた ほうがい いに 決まって ます。 
こういう 些細な ことに こだわる の は 性格の せい 
でしよう 力、。 しかし， 「マウス を 快適に 操作で きる 
エリア」 は 必ず 存在す る はずです。 この こと を考 
慮す る ことによって， よりよ い 操作 体系になる 二 

とでしょう。 個人的に は Pen デバイスに 期待して 
ます。 井戸 直樹 （21) X68000 EXPERT 岐阜県 
♦ マィコ ン から パソ コ ン へと 呼び名が 変わって か 
ら， 家庭に 入る コンピュータ はより パーソナルな 
ものへ と 近づきました。 この パーソナルと 名が つ 
いた コンピュータ は， 私が 思う に， 趣味で なけれ 
ばいけ ない と 思います。 決して 家で 仕事 をす るた 
めの ものであって はいけ ません。 もちろん 人の 趣 
味 はさま ざまな ので， DTP 関係の ソフ 卜， 表 計算 ソ 
フ ト など もい いものが あるに こした 二と はない の 
です が， 「楽しむ 」 といった こと を 決して 忘れて は 
いけない と 思う のです。 二れ からの 「パソコン」 
はそう いった， 人の 楽しむ こと を サポート してい 
く よ うな 方向に 進んで いって ほしい ものです。 
柴田 雅隆 （26) X68000 EXPERT- HD, MZ-2000 
福岡県 
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さんで セッ 卜 アップ を 始めた のです。 RAM を 増設 
し， コ プロ を 差し込んで， 周辺機器 を 接続し 終わ 
るまで 半日 以上 を 費やしました。 それでも 翌日 セ 
ット アップの 完了と ともに， 感動すべき 初 投入 を 
迎えました 力 S 結果 はかす かな ショート 音と 白煙， 
それに ひどい 異臭でした。 どうも 原因 はコ プロの 
付け 間違い （45 度 ほど ずれて いた） でコ プロが 炭 
と 化した ため だ つ た （ 自分で は 付け 間違えた と い 
う 意識が まるでなかった けど)。 しかたな く 販売店 
に 持ち込んで 修理と なった が， 修理 見稹 もり がメ 
ィ ン 基盤 交換で 20 万円 というのに はぶった まげた コ 
もう 少しで XVI の HD なしが 買えて しまう。 それ を 
聞いた ときには 目の前が 真っ暗。 しかし， 3 週間 
後， 最終的に は 販売店からの とりなしと， シャ一 
プの 慈悲に よ り， 無料 修理に して もらった あげく， 
戻って き た) (68000 に は 新品の コ プロ ま でつ いて 
いたのです。 不幸 中の 幸いと でも 呼ぶ ような シャ 
—プの 宽大な 対処に 感謝しつつ， 自分が シャープ 
製の X68000 を 選択した こと は 間違い では な か つ 
たと 実慼 しました。 思わず シャープが 神様に 思え 
てし まった 出来事でした。 

亀 井 政史 （24) X68000 XVI-HD 神奈川県 
♦ 新 機種 発表で は 皆 さ ん 期待の MPU の 変更 は 見送 
られ ましたが， 今回の 変更 点から 今後の 展開が い 
くら か 読めそう です。 しかし， この マイペース を 
見て いると， メーカ一 さん はこの 機械 を かなり 長 
い 目で 見て いるの だろう か。 売れ行きの 点で かつ 
ての 勢いが 失われた いま， 二れ で 生き延び ていけ 
るの 力、， という 疑問が 残ります。 この 春の 32 ビッ 
ト機 発売 を 楽しみにして いてが つかり した 人 も 多 
いでし よ う し， 今度の 新 機種が 32 ビッ ト 機の 発売 
力 、'近い こと を 予感させる もの も 気になります。 つ 
まり， I 年後 を 期待して 購入 を 見送る 人 や， しび 
れ をき らして 無難な PC-980I や 最近 景気の いい FM 
丁 OWNS に 乗り換える 人が 続出す るので はない か， 
という 不安です。 X68000 を 買いたい 人に 買っても 
ら えない というの は， ちょっと 悲しい ことです。 
別に I 年 遅れる こと 力、'， 次世代 機の 売れ行き を 鈍 
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八 一 ドメ 一 77 —に 
言わせ 了ね 

♦X68000 シ リーズの 特徴 は， いい 言葉で いえば シ 
ス テムが まとまつ ている， 悪く いえば どの 方向に 
も 中途半端な ところ だと 思います。 これ は， 私が 
いままで 触れた ことの ある パソコン （価格 も ピン 
から キリまで） 全体の 能力 を 考えての 二と です。 
能力 的に 上 を 見るなら， いくらでも お金 さえつめ 
ば あるし （学生に は緣 がない けど）， 単に 仕事 を さ 
せ る だ け な ら PC-980 1 シリーズ でも 用が 足りる で 
しょう。 し 力、 し， ホビーと いう 面 を 取るなら これ 
ほど 適切な もの はない ように 思います。 シャープ 
も ソフト メーカ一 も， たぶん 理解 はして いると は 
思う けど， 二の 点 を 強調して 新製品 を 開発して ほ 
しい ものです。 

松浪 正 典 （な） X68000 ACE, XIC, MZ-700 大 
阪府 

♦ 思い起こせば 昨年 10 月の こと。 約 10 年の 長き に 
わたり， テレビと して 重宝して いた， XI のデ イス 
プレイが とうとう いかれて しまった のです。 さす 
がに 観念して， X68000 に 買い 替える ことにし まし 
た。 銀行 ローン を 組み， 秋 葉 原まで 買いつ けに 行 
き， 待つ ことしば し。 その 週の 週末に 待望の 
-HD はやって きた ！ さっそく， 喜びい 


アン ケー卜 集計 結果 [1991 年 8 月 号] 


今年 も アンケート ハガキ にあった 質問の 集計 
結果 を， いくつか 発表して いきます （サン プリ 

ング数 各月 500 枚）。 まず， 1991 年 8 月 号の 「自 
分の パソコンの 機能 を ひとつ だけ 強化で き る と 
したら， どこ を 選びます 力、 _! です。 

トップに 立った の は 「処理 速度」。 4 位までの 
結果が， 大 容量 化， 高速 化， 流行の DTM と， 現在 
の コンピュータ 世界 を 反映して いるよ う で 面白 
いです ね。 周辺機器の 強化が 下位に 落ち着いて 
いるの は， ちょっと 意外な 結果でした。 
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ら せる 理由 に は な ら ない が， 現役の 機種 か らスム 
—ズに 移行で きる かが 少々 あやう く なる わけです。 
な ぜな ら X68000CompactXVl だ け で は 次世代 機へ 
の 橋渡しと して は 役不足 だ と 思 うから です。 

二の あたりで， シャープ に対して 「ニニのと 二 
ろ をこう はで きんの 力、」 という 点 を いくつか。 

1) 本体の 価格。 10 万円 台の 機械 は 出せない のか 

2) 宣伝。 コマーシャルの ひとつや 2 つ 流しても 
罰 は 当たらな いと 思う の だが 

3) 高品質 低価格の アプリケーションの 充実。 せ 
めて "使える" レベルに なって くれないと， それ 
だけで 敬遠され てし ま う 

4) 周辺機器の 充実。 ソフトの 数と 同様， サード 
パ一 ティからの X68000 用の 周辺機器の 発売が も 
う 少し 多ければ X68000 の 印象 も も う 少し 変わる 
と 思 う の だが。 別 に 純 製品 で も 機能 と 価格の 両面 
で アピール できれば それでい い 

5) ソフ ト巿 場の 活性化。 X68000 用の ソフ 卜 を 出 
さない 理由に， 市場が 狹 いこ と と CPU 力 《ほかと 違 
う こ ともあって 開発で き る 体制が 整いに くいと い 
うの も あるだろう。 ソフト メーカ一 の ほうから ソ 
フ ト 市場 活性化の 手 は 打てない ものだろう 力、 

皆さんの 期待に 応えられ るよう な 32 ビッ ト槻 を， 
皆さんの 望む ような 価格で 出す に は， もう 少し 時 
間が かかる の だと 思います。 あるいは， メーカ一 
は 我々 の 思い も よらない よ う な 方針 を 打ち出す か 
もしれ ません。 どんな 形に しろ， X68000 らしい 道 
を 切り開いて ほしい ものです。 
三 村 俊彦 （21) X68000 PRO-HD,Xlturbo II 愛 
知 県 

♦ 今日は 3 月 8 日。 昨日， 見 '体* 験フ i ァ， 神 

奈川 地区に 行って きまし た。 目玉 は X68000Compact 
XVI&SX-WINDOW ver.2.0 です。 シャープお よび ほ 
かの ソフ ト ハウスの 3. 5 ィ ン チソフ 卜の 供給 は 比 
較的 速やかに 行われる ようで ひと 安心。 しかし 同 
時に 純正の タ M 寸け ドライブ を 5 ィ ンチ， 3. 5 ィ ンチ 
ともに 発表すべき だった でしよう。 データの 転送， 
共有 化と いう だけで な く ， 「純正」 という 安心感 も 
提供す る こと は 大事な 二と ですから。 

実際に 近くで 見た 印象 は， かなり 小さい と 膝 じ 
ました。 感心した の は キーボード。 テンキー を 力 
ッ トし， いちばんの 難点だった CAPS キ一 も XFI の 
隣に きたし， 0PT.I&2 もう まい 配置。 軽量， コンパ 
クト 化に 加え， おまけの ように 展示して あった 力 
ラ一 液晶。 来年 はいよ いよ ノート 化か!？ と 思わ 
せる ものが あります。 SX-WIND0W について は 「真 
面目に やろうと しているな」 と 感じさせて くれる 
ものでした。 アイコン メンテ， フォント マネージ 
ャ， デスクトップ 上への アイコン 常備な ど。 Step 
pingOut もつ いている し， ドライブ アイコン もしつ 
力、 り 3. 5 ィ ンチ。 あと は， SX 上の DTP ソフ ト を 出し 
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て くれれば 文句はありません。 それと 開発 ツール 

セット。 これ だけ あれば， SX はかなり 魅力的な 環 

境と なる はずです。 

細 野 純 也 （19) X68000 EXPERT II 埼玉県 

ヅフ 卜/ 、ウスさん に 
霱ゎ せて ね 


all that's BUG '91 


♦ 最近， X68000 にし か 作れない と 思って いた ゲ 一 
ムが， コン シュ一 マ 機に 移植され ています ね。 完 
成 度 は X68000 に は 及ばない ものの， やはり 悔しい 
思い をして います。 それだけ コン シュ一 マ 機の 性 
能が 上がって いる わけで もあります が， 裹を 返せ 
ば 本当の 意味で X68000 の 性能 を 生かす ソ フ 卜 力； 
作られて いない， という こと だと 思います。 現在， 
X68000 に 本当に 必要な ソフ トは， X68000 にし かで 
きない ソフトでしょう。 グラフィックで いえば 
「絵」 を 超えた 「映像 j と 呼べる ものにし なけれ 
ば だめ だ と 思い ま す。 特に 最近で は PC-880 1 か ら 
の そのまま 移植な どと いう， とんでもな いもの も 
増えて います。 ある 程度き れいな グラフィックに 
慣れて し まった X68000 が 仰天す るよ う な， そんな 
グラフ ィ ックを 持った ソフ トを私 は 期待して いま 
す。 昔， スペース ハリア一 を ほとんどの ュ一 ザ一 
が 買った ような， そんな 盛り上がり をみ せる 「夢」 
のソフ ト を 出して ほしいです。 

三 浦 栄悦 (24) X68000 PRO 秋田県 
♦SX-WINDOW も I .0 から I . I， そ して 期待の 2.0 と 
やっと まともに 動き 出しそう な 感じに なって きま 
した 力 S その 開発 環境 を 考える と まだまだ という 
気が します。 私た ちに あるの は XC と SX ライブラリ 

群の み。 ちょっとした ツールが ほしいと きに あま 

り に 不便 だし， ひいては X68000 ユーザ一 の 原点と 
もい える 「ない もの は 自分で 作つ ちまえ！」 の 精 
神が 失われて い くこと になって しまうよう な 気が 
してな りません。 ここ はや はり， 初心者で も 手軽 
に ウィン ドウ 環境の メ リツ トを 受けられ るよう な 
開発 環境 を 整えて ほしいと 思う のです。 HyperCard 
とまで はいいません から， 手軽に 使える インタ プ 
リ タ 環境が あれば， SX- WINDOW ももつ と 親しみ や 
す く なる ので はないで し よ う か。 AMIGA の ワーク 
ベンチ BASIC みたい なの も 面白そう です ね （かく 
い う 私 は HyperCard 愛好家な のです が）。 入門 は SX 
-BASIC (仮称） で， スピードに 限界 を 感じて きた 
ら SXBAStoC (これ また 仮称） を 使う と C++ のソ一 
ス になる とかいう の もい いでし よ う。 合言葉 は 「父 
の MS-Doors (笑） を 超えろ」 とかね。 
西窵 郁夫 （23) X68000 ACE-HD, PC-980IUVII, 
Macintosh Classic 大阪 J 付 

♦X6800O における プロ グラ ミ ング 環境と いう と， 
PC-980I などの DOS マシンに 比べて あま り 充実 し 
てない ように 思え るんで すよ ね。 プログラミング 
言語と いえば， ほとんどの 人 は， アセンブラ， 
BASIC, C でしよう。 X68000 【こも G+ + が 移植され 
ている そうで， C+ + などの 言語 を 使って いる 人 
もい るで しょうが， パソコン通信 を やって いる 人 
でない と， なかなか その 恩恵 を 受けられな いのが 
難点です。 どこ だかの ソフト ハウス さんから， 
BORLAND の Turbo Pascal や C+ + のよ う に 独自の 
統合 開発 環境 を 持った パッケージ を 出して く れな 
いもので し ようか？ と り あえず は XC の ver.2.l 力、' 
3 月に 出る そうです から それ を 待つ ことにし ま し 
よう。 シャープさん， 期待して ます！ 

小川 靖浩 （20) 東京都 X68000 SUPER-HD 
♦X68000 に はァ一 ケ一 ド版ゃ 他 機種からの 移植 
ゲ一厶 ソフト は 多く， オリジナル ものが 少ない 二 


1 月^" 


P.102 DICTOO し 

ディスクに は 開発 途中の バー ジョ ンが 入って 
いました。 本誌に 掲載され た 完成 バージョン は 
I99I 年 5 月 号の 付録 ディスクに あらためて 収録 
されて います。 申し訳ありませんでした。 
P.112 2's-EX 

Z'sSTAFF ver. し 0 では Z's- EX で 拡張され たゥ 
イン ドウの 表示が おかしくなる， などの 症状が 
出て います。 原因 は 画面の 初期化 関係に 違いが 
あるた めです。 基本的に は バージョン アツ ブサ 
—ビス を 受ける こと をお 勧めし ますが， ver.l.O 
で 利用したい 場合に は， Z's— EX.X を 起動す る 前 
に， 

SCREEN I, 3, I 
を 実行して 画面 を 初期化して く ださい。 
P.123 DOCTOR2.X 

チェック 項目に 不備が ありました。 D0CT0R2. 
X を 直接 害き 替える こ と で デバ ッ グを 行います 
ので， D0CT0R2.X を カレン 卜 ディレクトリ にお 
き， 次の BAS に プログラム を 実行して ください。 
1 0 fp=fopen("doctor2 + x","rw") 
20 fseek(fp,&H0 1 FA,0) :fputc(&H66 , fp) 

リスト 1 


TroCetStr 
do 

domSSk ip 


30 fseek(fp,&H 1 538 , 0) :fputc(&H87 , fp) 
40 fseek(fp,&H 1 539 , 0) :fputc(&H0A,fp) 
50 fseek(fp,&H 1 53A,0):fputc(&HE0,fp) 
60 fseek(fp,&H 1 53B.0) :fputc(&H4B,fp) 
70 close(fp) 

OS 月^ 


'ません。 


現在のところ バ グ 情報 は 確認 されて L 
〇3 月^ 

P.55 ZMUS に. FNC 変更のお 知らせ 

文中に 「 •••••• 『網 掛け」 の 部分の 命令 を 削除 

してく ださい」 という 記述が あります 力、'， まつ 
た く 判別で き な くな つてい まし た。 矢印のと こ 
ろが 該当 部分です。 
tst.b L000d67 
bmi L000394 
一 sub.w d5,L000e02 
—bmi L000394 
move.b #$40, (a2) + 
move.b #$4c,(a2) + 
P.104 ライフ ゲームで 姓名判断？ 

リスト 8 がリ ス ト 7 と 同じに なって いま した。 
正しく は リスト I になり ます。 
〇4 月 号 

現在の ところ バ グ 情報 は 確認され ていません。 


dom5Skp2 ： 
don>5Looi> ： 


moveq . 


cmpi . 
bcc 


cmpi ■ 
bcs 
c-mpi . 
bcc- 


initMap 
se tN.Riie 
noAclion 


"Pointer ( r5 ) , 
― GMSctGraph 


—name I pc ) 
Ts0,d6. 1 ) 
snExit 
"28, dO 
■nConl i 


一一 f02lpcl, 
[oD.dD.u) , 
BnCnn 


70: 

iin2Loop 


" 0,d 




",Al 



moveq. 

"83, dO 



trap 




moved. 








move . w 


78： 


BOVt . w 

•15, d2 


£n3 し oop: 


80: 
81： 


btftl 

d?,dl 

82： 


beq 

move . u 


83： 


sub . w 

d2 ,dU 

84： 


add. w 

d4 ,d0 ； : Y+15-K 

85: 


move .w 

d3,d" 

86： 


add.w 

d5,d- ； ； X»J 

87： 



F6,d7 

88： 


sdd.u 

dO.dT 

89： 




9«: 



1 1 , (a0,d7 .w] 

91： 


move . u 

d3,c!T 

92： 


add.w 

d5,d7 ；; .\*J 

93； 



dO,-(sp| 

SA ： 



d?,-(sp) 

SS; 


bsr 

p««t 

96: 

97： 


nddq . 1 

" .*P 

98： 
x 99： 

mn3Skp: 

dbrn 

d2 , &n3Loop 

Y ieo: 


addq • 1 
cmpi . 1 

11 ,d5 
* U,d5 

101： 


bca 

■n2Loop 

102; 


add .u 

*16,d4 

lea: 

104： 


cnpi . b 
bcs 

>64,d4 
snL3 

ies: 



f 20,d3 

10S: 


Boveq, 

攀 0," 

107： 

snConti 



ies: 

169： 

snL3 ： 


I ] ,d6 

110： 



_len ( pc ) >d6 
sri し oop 

112: 

snExi t: 





bsr 

drawCrowBox 







tnoven , 

Up)*,dl-d7/al-a6 



rti 






118： 


.even 


126： 


-dc.b 

！ " =SXi' ()» + ,-./0 123456789:; <» 

>?«ABCDE' 





-dc.b 

FGHI JK し, MNOPQRST じ VWXY2 [V] _ー 'abc 

def gh 




122： 


.dc.b 

Jmnopqrstuvwxyz リ)〜 

123： 


■ evtn 


124： 

— 



125： 


.dc.b 

• r J , • ヲ アイ ゥュ オヤ 3 ュヅー アイ ヮェ 才力 キク ケコサ シス 

セゾ？ チフテ トナ' 



126： 
127: 


.dc.b 

二？ ネノ れヒフ へす' マ ミム メモ ャュ ョラリ ルレ O ワン' • *,J0O 

128: 

—name ： 



129: 
136： 


.dc.b 



_len: 



1 32： 


.del 



と を 嘆く ユーザーが 結構い ますが， 僕 は 移植 もの 
に大 賛成です。 オリジナル もの は 本当に 面白い の 
かどう か， 買って みなくて はわ かりません。 もち 
ろん パソコン 雑誌に 載って いる その ゲーム ソフ ト 
の 評価 を 読んだり， 店頭で その デモ を 見て 判断す 
ると いう 手 もあります が， ゲームとの 相性 は 人 そ 
れぞれ で 雑誌の 評価が 各個 人の 評価 と一 致しない 
ことが しばしば あるし， 店頭 デモで その ソフト を 


知る に は 限界が あり ます。 やはり 百聞 は一 見に し 
かず。 I 万円 近いお 金 を 払って ソフト を 買い， プ 

レイして みて 「しまった！」 と 思っても もう 手 遅 
れ なのです。 その 点， アーケード 版の 移植なら ゲ 
—厶 センタ一 で だいたいの 内容 はわ かってい るし， 
若干の 例外 を 除いて， 移植の 出来 も 合格点に 達す 
る ものが ほとんど なので， 安心して 買えます。 
また 他 機種からの 移植 もの は， その 機種で 定評 
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micro communication 


' SCTL で ？-ビ 卜し- " ン 斷 l^V 
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lNTSfi«, ウ^ ぢけ じャ さい 




A 石 田 伯 仁 （神奈川県） 

の ある 選ばれた ソフトの 移植で ある わけ だし， 他 
機種で 実際に プレイ して どんな もの か 把握で きて 
いる 場合 も 多く， やはり 安心して 買えます。 別に 
僕 は オリ ジナル を 否定す る わけで はあり ません が， 
X68000 に 移植 ものが 多い 二 とに 引け目 を 感じて 
いる 人が 多い ので はない かと 思った ので， 僕 はこ 
こで あえて 声を大 にして いいたい のです。 「移榼 も 
の万歲 ！ 」 

松 永 正弘 （21) X68000, MZ-700, 1500 京都府 
♦ 現在， いちばん ほしいの は ゲーム を 作る ツール 
です ね。 某国 民 機に は それ こそ たくさんの ツール 
が 出て るのに， X68000 では 「シュ 一ティ ング 68K」 
と r ブル トン • レイ j ぐらいし か 出て いません。 
そり や 確か (2 自分で I から ゲーム を 作り上げる 二 
とこ そ 本道です し， なおかつ X68000 に は それら を 
作れる だけの 力が ある こと も わかって います。 け 
れ ども それらの 道 は あまりに も 遠く， そして あま 
りに も 険しい。 当然 そこに は 落伍者が 出て きます。 
そして それらの 落伍者 は， 己の 能力の なさ を嚙み 
しめながら， 結局 X68000 を ゲーム マシンに した 
り， お 部屋の インテリア にして しまう のです。 も 
ち ろん すべての 責任 は その 落伍者に あり ますが， 
かとい つて それらの 人た ちの 何 か を 作りたい， と 
いう 願望が 満たされな いま ま， 消えて いってし ま 
うの も 悲しいです よね。 

もし ゲーム を 作る ツールが あれば， それら を 使 
うこと で， 自分た ちの やりたかった こと を 表現で 
きます し， それによ つて X68000 も 少し は 輝き を 取 
り 戻す 二と でしよう （ツール を 使って いるに して 
も， 何 か を 作り出す という こと は 素晴らし いと 思 
うので）。 そして それ を 繰り返し ている うちに， な 
んら かの 制限が ある ツールで は 我慢が できな く な 
つて， 自分の 思い どおりに できる プログラミング 
に 挑戦す るよう になれば， これ はま さに 一石二鳥 
と いう ものではないです か。 

という わけで， 私 は ゲーム を 作る ツールが ほし 
い。 2 つと いわず もっと ほしい。 特に アド ベンチ 
ャ— ッ―ル は ぜひとも ほしいので， ソフト 会社の 

皆様， どうかお 願いし ます。 

松 本 拓司 （18) X68000 PRO 埼玉県 
♦ もう， 「もっと グラフィック がいい ソフト を 出 
せ j とか 「音楽 をよ く しろ」 という レベルの 要求 
は 卒業し なければ いけなません。 そして， メーカ 
ギ ,, 1+h+H I 1 II 11 I H ' i M I 1 1 ！ I 1 I M M 
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A 曰 高 光代 （宮崎県） 

一 側 も あっと 驚く， と 思わせる ソフト を 出さない 

と マンネリ 化して しまいます。 X68000 は 確かに グ 
ラフィック， 音楽 面が 充実した マシンです。 しか 
し， 現在 出て いる ソフトの 多くが ただ グラフ イツ 
クと 音楽が いいと いう ものば かりです。 これが 悪 
いと はいいません が， もうこう いった レベルの 意 
見 は 卒業す べきです。 

太 田 清宣 （26) X68000EXPERT 1 兵庫県 


◦h!X にち 
言わせ 了ね 


♦ いくら ありがちと いわれよ うが， パターン とい 
われよう が ページの ムダ といわれ ようが， 初心者 
のた めの X-BAS に 講座 を やって ほしい。 「自分で 勉 
強し ろ j なんてい つち や だめです よ。 C だって マ 
シン 語 だって やって る じゃあないで すか あ。 だか 
ら ねつ， お願いします。 

林 大助 （16) X68000 SUPER,PC-880lmk II FR 
神奈川県 

♦ 最近の Oh!X はパソ コ ンに こだわって いると 思い 
ます。 もちろん， それ は 大切なん だけど， 以前よ 
り も 遊びが 少な くな つてい るん じ やないでしょう 
力、。 マニュアルの 補足 も 大切 だけど， たまに はド 
ラゴン 級の 記事 も增 やして ください。 Oh!X がち ま 
ち ま と DOS, IOCS コール を 使って はいけ ません。 も 
つと もっと 「その 筋 j で ドラゴンな 記事 を 増やし， 
X68000 ユーザ一 以外の 人 を 奮い立た せて ほ し い 
のです。 それに はもつ と 投稿 を 採用す る 必要が あ 
る はずです。 

三 宅 涼 （13) X68000 SUPER.XIturbol 京都府 
♦Oh!X がま だ Oh!MZ で 私が XlturboZ で プロ グラ ミ 
ング をして いた ころと， 所有 マシンが X68000 に 変 
わって， 誌 名 力 《0h!X になって から 大きく 変化した 
こと は， 悲しい ことに 私の プログラミングに 対す 
る 熱意です。 正直い つて 最近 は 冷めて しまって， 
二の 熱意 を 失って し まった よう に 思います。 Oh!MZ 
の 時代に 買って， 最初に 開く ページ は THE SENTI 
NEL でした。 そ 二に は プログラミング に対する 熱 
狂と でもい うべき ものが あつたと 思います。 

しかし 最近 は 私自身 X68000 に 乗り換えて し ま 
し、， 私に とっての Oh!X も 変わって しまった ような 
H-HH-HH" 1 1 1 i H 1 H H 1 1 1 M I H ！ V I M-b. 


アンケート 集計 結果 [〗99i 年 g 月 号] 


1991 年 9 月 号で は 「付録に 付けて ほしい もの 
はなんで すか （具体的に， かつ 現実的に）」 とい 
う 質問でした。 

いちばん 多かった の は， やっぱり 「付録 ディ 
スク」 でした。 磁性体での 情報 供給が 望まれて 
いる ことが よ くわ かり ます c 2, 3 位で は 手軽に 参 
照で き， 実用 性 も ある プログラム 関連の 「リフ 
アレンス」， ソフト や 周辺機器の r カタログ j 力、' 
あり， そして， オリジナル グッズが 続いて いる 
結果でした。 

1 1 1 1 1 1 1 1 n m 1 1 n 1 hh-h-h-h-W-N^ 


付録 ディスク 

ハ 夢 


リファレンス 

52 


カタログ 

25 


ステッカー 

14 


マウス パッ ド 

4 


ポスタ一 

4 


ライタ一 の 顔写真 

4 


その 筋 キーホルダー 

2 


CD 

2 


下敷き 

2 



お 
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気が します。 X68000 という 快適な 環境の 上に あ ぐ 
らを かいてし まって， 私が 熱意 を 失って しまった 
からでしょう 力、。 でも それだけではなくて， 読者 
を も卷き 込んで しまうよう な 熱狂が Oh!X から は 消 
えてし まった ような 気がして なりません。 二ん な 
ふうに 思う の は 私 だけで しょ う か ？ 
五十嵐 幸樹 （24) X68000 EXPERT,XlturboZ 滋 
賀県 

♦ 僕が この 本 を I 年 近く 読んで 考えた こと は， 「口 
—カルな 雰囲気 だな あ」 です。 まず， この 棼囲気 
を どうにか しないと いけない と 思います。 たとえ 
ばラ ィ タ 一の 個性が あるの も いいけ ど， やたらと 
自己主張す るの も あまり 好ましくありません。 そ 
れと 「Z- MUS に システム」 の ドキュメント のよう 
な， 大勢の 人が 見る 文の 中に， 見る 人が 見ない と 
わからな いよ う なメ ッ セージ を 入れた りする の は 
見苦しいで すよ。 それら を まとめて おいてお くの 
ならいい けれど。 最後に， r 難しい 記事と 簡単な 記 
事し かない」 という ところが 最も 気にな リま した。 
通信 をして いなけれ ば わ からない よう な PDS な ど 
は， ちゃんと 説明 を 入れて ほしい。 

三 宅 修 （15) X68000 XVI 兵庫県 
♦ 「ようこそ ここへ C 言語」 も 終わって しまい， 

プロ グラ ミ ングの 入門 編 的な 記事が な くな つてし 

まった。 「X68000 マシン 語 プログラミング 」 は 長く 
続いて いる ぶん， 内容 も 高度に なって きました。 
私の 希望と して は， 入門 編と 応用 編 （C 言語と マ 

シン 語） が 常にあって ほしいと 思います。 とりあ 
えず 「ようこそ〜」 に 続く 応用 的な 連載が ぜひ ほ 
しい e どうしても ほしい。 なんとかして ほしいと 
思う のです が， いかが？ 

それと Oh!X という 雑誌 はす ごく 面白い と 思い ま 
す。 何が 面白い かとい うと 文章です。 目次 を 見る 
限り ではと て も 堅 そ う な 内容な のです が， 実際に 
読んで みると とても 読み やすく， 笑って しまう 二 
ともしば しばあります。 これ は 各 ライターの 実力 
の 表れでしょう 力、。 この 質 を 保ちながら， さらに 
よりいい もの を 追求して， 素晴らしい 雑誌 を 作つ 
ていって ほしいで すね。 

橋 本 直 己 （18) X68000 EXPERT 静岡県 
♦ 初めて 買った ときには （2， 3 年 前） 独特の マ 二 
ァ臭 さち ゆう 力、， とにかく 変な 雑誌の ようだった 
けど， 最近 まともに なって きたみたい （悪い こと 
と は 限らん が）。 それだけ 一般の 人が 近寄 り やすく 
な つたわけ だ ね。 これからの Oh!X の 展開に は 注 
目！ 光吉 智聡 （17) X68000 PR0.MSX2 佐賀県 
♦Oh!X を 読んで いると， なんだか 最近 は 悲壮 感さ 
え 覚えて しまいます。 X68000 をなん とか もり 立て 
ようとす る 意志が 全面に 出る につれ， ああ やはり 
X68000 つて 先が 危う いの かな， と 感じて しまい ま 
すけ ど どうなん でしよ。 た だ ゲーム 誌な ん かでの 
""X68000 はこうで なければ」 なんて 意見に は 無 貴 
任さ を 感じ， 非常に 空し く させられる けど， Oh!X の 
姿勢 は 本当に X68000 を 愛して やまない， 人々 の 心 
の 底の 叫びって 気がします。 X68000 に 出合った の 
は Oh!X あれば こそなん です。 

石 塚 孝 之 (35) X68000 EXPERTI] 新潟県 
♦ 先日 2 月 28 日に 念願の 新しい 彼女が でき ま した。 
これ も 恋愛 雑誌 Oh!X のお かげです。 Oh!X は 受験 も 
恋愛 も な ん でも 0K な ん です ね。 
丸 山 淳平 （17) X68000 EXPERT, PC- 3100 神奈川 
県 

♦Oh!X。 それ は 高性能 だが 超 高価な ハ一 ドを 多数 
紹介し， 多くの 読者 を 力一 ドロ一 ン 地獄へ と 追い 
込んで い く 悪魔の 雑誌。 

宗京 邦 和 （19) X68000 EXPERT- HD， XI turbo II 
本 良 も 


〇5 月^ 

P. 73 特別 付録 KORG M1 用 音色 データ 

音色 設定が うまくで きませんでした。 リスト 
2 の プログラム を 実行して， 各 データ を デパッ 
グ してく ださい。 
P.73 特別 付録 APK;.FNC 

以下の ソース リ ス 卜に 変更 を 加えて く ださい。 

APIC_FNC.S 
245 行に, add.l dO，dl を 挿入 

• APIC_LOAD.S 

245 行に， add.l dD,df を揷入 

• APIC_SAVE.S 

245 行に， add.l dO.dl を揷入 
P.B3 MAGIC 

magk: に バグが 見つかり ま した。 症状 は 画面 
モ一ド を 5I2X5I2, 256x256 に 設定して， 2 次 
元 座標系の コ マン ドを极 う と 画面に 表示され な 
いという ものです。 あと， 細かい ところで すが, 
使用法の 表示で バ一ジ ョ ン カリ .00 になって いま 
す。 バグ をつ ぶす に は， ドライブ B の ルート デ 
ィレク トリに MAGI に X を 置いて， X- BAS に 力、 ら 
リスト 3 を 入力して 実 3 亍 してく ださい。 画面の 
指示に 従ってな にか キ一 を 押す と， バグ をつ ぶ 
した MAG に. X になり ます。 この 変更で， MAG にの 
バ一 ジョ ン はに 02 になり ます。 


参考までに ソース リ ス 卜の 変更 箇所 を 紹介し 
てお き ます。 
ファイル 名 ： SCRMOD.S 

27 行 subq.w #l,dl -> 削除 

28-fj bne scrmod2 -» dbf d し scrmod2 
P.148 実数 型コ ン パイ ラ 言語 REAL 

OFFSE 丁 命令が 正常に 動作 しません でした。 下 
記の よ う に 修正して く ださい。 

39I8 CD 78 69 
39D2CD 8I 69 
504B CD 8 1 69 
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/ * Ml data debug 
int fnl , fn2 
char data( 16000) 
atr f name 

input '" i i lcname ： " ； f name 
fl=fopen(fname+".nl" , "r" ) 
r2= fopen { fname + " .n2" , "o" J 
f read (data , fsize ( fl } t f 1 ) 
data{&H37F7-2)=0 
fputcliH92, f2) :fputc(tH0, 
fwr-itetdata.fsizelfl I , C2I 
fcloseall ( ( 
/»f rename ( f namat " .mi " , fname+" 
/ * f rename ( f namet" - m2" , f name 十，' 


180 b=faeek(fn, 
190 a=fseek(fn, 
206 f seekt fn , b, 
210 return(a) 

220 endf unc 


リスト 3 

10 /* MAGIC debug ごめ/^ さい 
20 width 96 

30 print "B ドライブに MAGIC. >； を^ "卜に; B いた ディスク を 入れて ください 
40 print 出来たら 何 力 ヰ一 を 押して 下さい"； 

50 repeat:until inkeySO " " 
60 ai = i open | b : Vm&g ic . x" , ' w ) 
70 fseek(ai,&HE£2,0) 
80 fputcttHSl ,ai ) 
90 fputcI4tHC9,ai) 
fputc(itHFF,ai ] 
fputc(&HF6,ai I 
fscek(ai,&H10E5,ai) 
fputc(&H32,ail /* v 1 . 02 

fseektai.&HUFD.ai) 
fputc(&H32,ai) /， v 1 . 02 

fclose(ai ) 


次世代め バ、 ヌコは 
言わせ マね 


all that's BUG '91 


♦X68000 が 登場した 当時 は， 最新の ハー ドと騒 力く 
れ たの をよ く觉 えてい ます。 ハードと は 発売され 
た その 日から 古くなる ものなん です ね。 二の 場 を 
借りて， 「スペックの 古く なった パソコン JX68000 
について， Macintosh と 比べながら 更生への 道を考 
えたいと 思います。 

1) これからの パソコン は CPU 部分と， ビデオ ポ 
—ド， サウンド ボード 関係 を 差し替えられ なけれ 
ばなら ない。 そして ドットの 比率 は I ： I にす る 

X68000 を CG マシンと して 使用して いる 私 は， ピ 
ク セルの 比率が に 1 .333 である こ と が 耐え られま 
せん。 自作 ソフ 卜で ピクセル 比 を 1:1 にして 使用し 
ている のです が， や は リ フル カラ一 でない とク ラ 
イアン 卜が 納得して くれません。 かとい つて， す 
ベての X68000 ユーザーが フル カラ一 （24 ビッ ト） 
表示 を 望む わけで はない し， 金額 も 高くな つてし 
まいます。 そ 二で， ビデオ ボードな ど は Macintosh 
のように （あるいは IBM のように）， 差し替えられ 
たほうが いいと 思います。 

2) ハイ ェン ド 機と 口一 エンド 機 

Macintosh が Classic から Quadra まで あるよ う に， 
X68000 もメ リパリ をつ けた 低価格化と 高機能 化 
を 図るべき でし よ う。 

3) パソ コンテ レビ X シ リーズの 最上 位 機種と し 
て， フル カラー， ハイビジョン 対応 機 を 出せば， 
結構 売れる ので はないで しょ う 力、。 

松 井 研一 （24) X68000 PRO-HD.PC-980IDA 岐 
阜県 

命ち ま たで 486 だ RISC だと 高速 化 競争 を 続けて い 
る な か， X68000 も 40 だなん だとい われて います。 
私 も コンピュータ を 作って いますが， CPU だけ 速 
く すれば いいと いうの は， 一部の ワーク ステ一 シ 
ョ ンと スーパー コンピュータ ぐらいの ものです。 
汎用機 はファ ィ ル 操作が 大切な ので I/O 関係に も 
力を入れ ますし， ゲーム 機なら 画面 周りと 音に も 
力を入れる でしよう。 じゃあ， X68000 では 何が 必 
要なん でしよ うか？ 唯一 のなんでも できる マシ 
ン ， X68000 にと つて 必要 なの は バランス だ と 思い 
ます。 CPU を 速く したがた めに， ほかが おざなりに 
なる の は 勘弁して ほしい ものです。 確かに なんで 
もで きる マシン だから こそ， いろいろな 使われ 方 
をして， それぞれの 先端 ユーザ一 から 途方もない 
要求が 出て います。 それらの 声 も 大切です が， い 
まの 機械の 持つ バランス のよ さ を 考えて 新しい マ 
シン を 作っても らいたい と 思います。 二ん ないい 
マシン を ま だ 知 ら ない 人が いたら 教えて あ げな く 
てはいけ ません。 そのために は 安く 作る 二と も大 
切です。 高くて いい マシン を 作る の は 簡単な 二と 
です。 シャ一 プに は コンビ ュ一タ 専業で な し 、有利 
さが あるので すから， 家電 的な 見方で いままでの 
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よ う に 優れた マシン を 作って いって くれる 二と を 

願って います。 

臼 溯 啓 明 （25) XS8000,Xlturbo,MZ- 80K/700, 
2000 神奈川県 

♦ 2 月 号の LIVE in'92 に 掲載 さ れ ていた 「Tide 
Over」 を 力 チヤ 力 チヤと 打ち込ん でいた とき， いき 
な リ 空が 光って 部屋の 電気が一 瞬 消 えた。 そして， 
あとから r ダッ ガーン， ゴロ ゴロ ゴロ」 という 音 

が 。 キーツ， 1000 行まで いったの にい。 私 は 

要求す る。 次の X68000 に は 自家発電 機能 をつ けて 
く れ ！ 

金子 聪 （19) X68O00 PR0II，XIC 新潟県 
♦ 客観的に X68000 を 見た 場合， いちばん 欠けて い 
る もの は 何かとい えば， やはり オリ ジナリ ティ と 
いう ことになる でしよ う。 TeX, Emacs, 数々 の GNU 
の ツールに UNIX 関連 ッ一 ル， SX-WiNDOW に 見られ 
る ウィンドウ システム， それに 忘れて はいけ ない 
アーケードからの 多数の 移植 ゲーム。 確かに， 二 
れらの ソフト ゥ 1 ァは， X68000 の 環境 を 格段に 改 
善しました。 しかし， どれ も 二れ も 起源 を X68000 
に 持つ ものではありません。 すべて ほかの 機械 か 
ら 生み出された ものです。 ことに この 傾向が 強い 
のが， 皮肉な ことに X68000 が 唯一 （？） 誇れる ゲ 
ーム 分野 だと 思います。 アーケードからの 移植 も 
のでない ゲーム も， もちろん たくさんあります。 

しかし， その 大部分が PC-980I や 海外の IBM や 
AMIGA の 移植が ほとんどで， いくら グラフィック 
がきれ いに なろう が， 音楽が 素晴らし く なろう が， 


本質 は 他 機種と なんら 変わる ものではありません。 
しかも 大部分 は 原作より 遅い。 オリジナルの ゲ一 
ム で健關 している ズ一 ムゃェ グザク 卜に しても， 
その ゲーム は 「どこかで」 見た ことがある ような 
もので はないで しょ うか？ 

別に 私 は これらの ゲーム を 否定して いる わけで 
はありません。 しかし， X68000 でい ちばん 活発な 
分野の 5 年 以上に わたる 歴史の なかで， 真に 才リ 
ジナル な ゲ一厶 として 評価し える のが 「スター ゥ 
才一 ズ」 のみと いうの は あまりに もさび しすぎ や 
しないで しょうか？ さらに は 前述のと おり， こ 
れ がすべ ての 分野に 対して あてはまって しまい ま 
す。 

いったい X68000 の 存在意義 と は な ん な のでし 
ようか？ 単に ほかの 機械の （あえてい うが） で 
きの 悪い ィ ミ テーシ ヨン を 走らせる だけの 機械な 
のか， それが 私たちが 5 年 以上 前に 夢見た ものの 
正体な のか？ シャープ にもし， 32 ビット 機 を 出 
すだけ の 気力が 残って いると したら， そ 二ら へん 
の 二と をよ く 考えて ほしい もの だと 思います。 単 
に スペック 表の 数値が 大き く なった だけの 32 ビッ 
ト 機なら ば， 私 は ほかの 機械 を 買つ ちゃ ヶぞ。 だ 
つて， その ほう 力 《， よほど 賢い 選択と いう もので 
しょう？ 

鹿 又 健 （22) X68000 EXPERT.XIturbo 栃木県 
令シ ヤー プの 誇る 両開 きの ドアお よ び 液晶 テ レ ビ 
の 技術 を 使い， 液晶 テレビ を ドアに して， 中には 
ディスク ドライブと 拡張 スロッ ト を 内蔵した もの 
言わせて く れな く ちゃ だヮ 93 
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A 金子 聡 （新'; 易 県） 

を 作って ほしい。 もちろん 
350ml と 250ml の ジュース を 
名称 は 当然 「CUBE」 だ ！ 

森 田 健 二 （18) X68000 群馬県 
♦ 私が 期待す る 次世代の X68000 は， 家電 製品の 頭 
脳と なる コンピュータです。 ビデオ， コンポ， 電 
話な ど を X68000 の 周辺機器と してつ なげる よう 
にす るので す。 ゲームの 録画 や 自分で 撮った ビデ 
才に X68000 の 絵 や 音 を 入れ， プリンタが あれば 力 
ラーの ファクス などが できる はず。 CD プレイヤ一 
で CD-ROM を 読ませた り， ビデオや テープに プロ 
グラム を 入れる と 外部 記憶装置に もなります。 ま 
た， 家中の 家電 製品 を 制御で きる ように すれば， 
コンピュータ ハウスが 出来上がり. 電 話 先からの 
録画 予約から 何時に 暖房 を 入れる という こと もソ 
フ ト 次第で でき るよう にもな り ま す。 

いろいろ 書き ましたが. X68000 に は 給， 音 を 合 
わせた 情報の まとめ 役 をして ほしいの です。 身の 
周りに は デジタルの 情報が いっぱい あるのに， 実 
際に X68000 で 使える もの は 少ない。 いまでも 21 世 
紀の 想像 図と いうと， こういう ものになる ので は 
ないだろう 力、。 それな のに どこの メーカ一 も 実際 
にやって みょうと しないの は なぜ だろ う。 私 は 
X68000 の 長所 を 生か し て， 最初に シ ヤー プに 実現 
して ほしいと 思って います。 

遠 藤 政樹 （21) X68000 PRO 島根県 


内に 秘 W た 3 野望^ 
言わせ マね 

♦ 若 花 田， 貴 花 田な どの 人気 力士に X68000 およ 
び， 人気 ソフト を プレゼントして X68000 ファンに 
なっても らいます。 当然の ように 女性 ユーザ一 が 
急増す る 二と でしよう。 あ， でも ゲームに 熱中す 
る あまり 相撲が 弱 くな つたら どうしょう。 
竹 本 郁馬 （20) X68000EXPERT, XI turbo modello, 
MSX2 千葉県 



登 （宮城県） 


♦X68000。 素晴 らしい パーソナル コンビ ュ一タ で 
しょう。 僕 はま だ 初心者で， 数値 か ら 判断で き る 
ような 熱 達者で はあり ません が， X68000 はいい 出 
来 だとい いきる ことができます。 

さて， I00 万 台への ステップと して 避けられない 
のが， 次 機種の センセーショナルな デビュー だと 
僕 は 思って います。 センセーショナルと いっても， 
ユーザ一 を 引きつけ る 魅力 を 持った デ ビューです。 
し 力、 し， 今度 は 前と 違って， すでに X68000 の 世界 
が ある 二と に洤 目し なくて はいけ ません。 ニニで 
いう 魅力と は 単に スピ一 ドが 速い， とか 色 数 はい 
くつ だ， とかそう ゆうこと ではありません。 確か 
にそうい う 高い スペック も 大事な のです が， もつ 
と 二う 大事な ことがあ るでしょう。 X68000 ユーザ 
—なら， わかって くれてい ると 思います。 と 【二 か 
く いってお きたいの は， ' '売れそう" な マシン は 作 
つて ほしくな いという ことです。 最初に 何 か を や 
る 二と は 勇気の いる ことです が， 皆 は 認めて くれ 
る はずです。 

野 田 直洋 （17) X68000 PRO-HD.MSX2 山口県 
♦ 全国で 純粋に バソコ ンを ' '楽しんで いる'' 人間 
の 絶対 数が I00 万人い ると はとても 思えません。 つ 
ま り X68000 を I00 万 台に のせる に は， 

1) 変な （という か 無意味な） バージョンアップ 
を 繰り返し， 次々 と 買い 換えさせる 

2) 企業が 泣いて 喜ぶ ような 仕様に して， つまら 
ない 機械に する 

3) パソコン を 使わなかった よ う な 人が 使いた く 
なる よ うな 機械に する （Macintosh みたい に） 

と いった 方法し かないよう に 思われます。 
つま リ X68000 が， 

• ノ、' ソコン を 楽しむ 人 

• r 本質 は 手料理 j だと 思う 人 

のた めの パソコン である 限り， 1 00 万 台に はなら な 
いし， なる 必要 もない と 思う。 
北 島 憲 男 （20) X68000 EXPERT,XlturboZ,PC - 
E500 福井県 

令ズ バリ， 無理でしょう。 16 ビット 機で 10 万台以 
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アン ケ一 卜 集計 結果 [1991 年 10 月 号] 


1991 年 10 月 号で は 「あなた は 文章 をなん で 害 


ベン 

187 


きます か j という 質問でした。 

2 

手 

102 


結果と して は 過半数 以上の 人が， 自分の 手で 

3 

ワープロ 

51 


文章 を 害いて います- また， 「エディタ」 で 文章 

4 

エディ タ 

48 


を 書く という 人が 結構 多い 状況 を 見る と， やつ 

5 

WP.X 

22 


ぱり X68000 のヮ一 プロ 環境が …… という こ と 

6 

microEMACS 

12 


になる のでしょう 力、。 そして， 面白い のが 「心」 
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か 「頭」 で 文章 を 害く， という 人た ち。 ほかに 
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も r 私 は "愛" で 文章 を 害き ます」 という 人 も 

9 

SX-WIND0W 



いま した。 
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上 出荷 という 数字 も 5 年 前な ら ともかく， PC- 
980 1 が 500 万 台 以上と いうい まの 世の中で は 説得 
力 を 持ちません。 68000CPU では 16MHz 以上の クロ 
ックは 無理です し， 32 ビット 機 は驟の 中から 出て 
こ ない 可能性の ほうが 大きい （将来 的に 見て も）。 
と いう わけで X68000 は 単なる マ イナ 一機種で 終 
わる 運命に ありそうです。 しかし それが 悪い こと 
でしよう か？ 僕 はまった くそう 思いません。 
X68000 は PC-980I ではない のです から。 数 だけ 増 
えれば いい もので もないで すし， マイナー なりの 
内輪な 雰囲気 はむしろ 心地よ いものです。 

小 藪 賢 （22) X68000ACE- HD.PB-I00 埼玉県 
♦ 力 ラ フル XI は 仲間内で は 結構 人気が あつたの 
で， 思い切って DC ブランド 系の デザインに してし 
まいましょう。 オフィスの OL にも 大人気 間違いな 
し ！ 全国の オフ ィ スを X68000 が 埋め 尽く す 日 
はそう 遠い ものではありません。 でも 私の ために 
必ず 黒 を I 台 作つ といて く ださい。 
芝 原 一郎 （27) X68000 ACE-HD.XI turbo II 鹿 児 島 
県 

♦X68000, 100 万 台への 野望の ために は， 今度の 新 

機種の 値段 はま だ 高い と 思います。 広告 をパッ と 
見た ときに， 某 ライバル 機よりも 割安 感を 与える 
よ う に， 25 万円 前後が よかった ので はない のでし 
ようか。 まあ， できない から あの 価格な の だと 思 
う けど （まさか 高めに 設定して いる はず はない よ 
な）。 それと 「Compact」 が この 値段で 登場した と 
いう 二と は， X680?0 はかな り 高 そ う な 気配が する 
な あ。 もう 少し 攻めの 姿勢で がんばって もらいた 
いものです。 ところで アップルとの 関係 はどう 影 
饗を 与えて くれる のだろう 力、 (ぜひお 願い）。 X シ 
リ 一 ズに 無関係 じ やさみ しいよ〜。 

竹 内 達 也 （20) X68000XVI.XI 鳥取県 
♦ 100 万 台と いう 数字に こだわらず， ある 特定の コ 
ンピュ 一タ （パソコンに 限らず） 力く， 販売 台数 を 
増やす 条件に ついて 考えて みます。 

まず， ユーザ一 から 見た コンピュータの 機種 選 

定のポ イン トを 列挙して みると， 


I) 
2) 
3) 
4) 
5) 
6) 


卜が い 


ハ一 ドの スペックが 優れてい る 
コス ト パフォーマンス がいい 
いい ソフ 卜が 揃ってい る 
業界 標準に 適合して いる 
メーカ一 あるいは ベンダの サボ- 
外観 

など， ほかに も 多々 あると 思います 力、 
ついて みれば 他 機種との ソフト （ハード も一 部） 
の 互換性， マシンの サイズと いう 点 を 除いて は， 
ほぼ 合格点で しょ う （私 個人の 用途に 限って）。 た 
だし， ほかの マシンに 比べて 後発で ある こと を考 
えれば 販売 台数 を 増やす ための 戦略が 必要と な リ 
ます: その 戦略に は 次の よ う な ものが 挙げられます： 

1) 既存の 他 ユーザ一 の マシンと 互換性 を 持たせ 
る （PC-980I, IBMPC 互換な ど）。 あるいは 標準 仕 
様 を 作る 

2) 学校， 官庁な ど 特定の ユーザ一 分野に 売り込 
む 

3) 多 機種に ない 優れた 特徴 を 持たせる 
X68000 は 3) の 路線で あると 思います が， 残念な 

がら その 特徴 を 誰もが 必要と している もので は あ 
りませんでした。 今後 も 同じ 路線で 進む ので あれ 
ば， ソフ ト 面で 誰もが 必要と する 優れた 特徴が 必 
要でしょう。 ュ一 ザ一 インタフェイスに ついては， 
Macintosh が 先 を 行って いるの で X68000 に は 開 発 
生産性 （CASE ツール 「旧 M AS/400」， オブジェ ク 
ト 指向な ど） を 期待したい ところで すね。 
西 尾 謙 （27) X68000 PRO-HD.SMC-70 , PC-600 1 mk 
IISR 東京都 
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秘密^ 関係 ％ 
言わせて ね 

♦ 普段なら 「少し （物理的に） 距離の あると 二ろ 
にいる 友達」 〔気が 向いた ときに 不意に 連絡 を 取 
る， といった 具合な もので） といった ところな の 
です が， いま は 寒さが こたえる のか ハード ディ ス 
クの 立ち上がり 調子が すげ え 悪く， さながら r よ 
くむず がる 赤ん坊 を 持った 母」 といった ところで 
す 力、。 まあ， それ は それと してこう いう 質問なら 
きっと 「友人」 は 多数意見な のでし ようね。 でも， 
「面と向かってお 話す る」 とかい われたら や だな 
あ。 

青木 昌介 （2 1 ) X68000SUPER- HD,X Iturbo II,MSX 
TurboR 栃木県 

♦ 環境お たく を 自認す る 私に とって， 0S-9/ 
X68000 の バー ジ ョ ン アツ プは 逃す こ とので き な 
い ニュースです。 しかし， 0S-9 なんて 買った とき 
に ちょっと 遊ん だ だけ だし， r C & プロ フェツ ショ 
ナル 'パッケージ」 にいた つて は， インスト一 ル 
したき り一 度 も コンパイルし たこと が あ り ま せん。 
それな のに 0S-9 が バージョンアップと 聞く と， 買 
うの はもち ろん SCSI のリ ム一 バブル ディ スク でも 
つけよう 力、， などと 考えて しまいます。 ただし 今 
回 は 家長 決裁が 下りそう にないので， どう したら 
バレないで 手に入れられ るか 思案の しど ころなん 
です よ。 横 尾 健徳 (28) X68000 山形県 

♦X68000CompactXVI を 買い ま した。 5 インチ だと 
いいなと 思って たけ ど ，やっぱり 3. 5 ィ ンチ だった 
(笑）。 しょうがな いので， 元祖 X68000 と SCSI でつ 
なぎました （Oh!X はあり がたい）。 さらに， X は urboZ 
の 5 インチ 2HD を， XI 用 外付け 2D ドライブと 入れ 
替えて， コンパクトに つなぎました （ケーブルの 
18 〜お番 を 切断した あと， ネットに 出回って いる 
3. 5 ドライブ 増設 用 ソフト を 使う）。 う 一ん， これ 
で コンバート 体制 は 完璧。 その代わり， turboZ は 2 
D 仕様。 まあ， 外付け 2HD をつな ぎ 換えれば 使え ま 
すが。 しかし， ここで XI が 活躍す ると は 思わな か 
つたな あ， 外付け 2 H D ドライブ を 買った 人なん か 
完璧です ね。 

村 杉 順 （30) X68000/CompactXVI t XIC/D/F,Xltur- 
boZ,MZ-2000 , PC-980 1 RX2 , PC-880 ! FA.MSX 東京都 
♦ 私が まだ 小学生の 頃， シャープの ポ ケコン PC- 
1210 を 使って いました。 兄が 持って いた ものな の 
です が， 私 もよ くそれ で 遊ばせて もらった もので 
す。 二の ポケ コンの スペック は， 
メモリ： 400 バイ ト 

表示 部 ： 24 桁 x I 行 〔グラフィック は 当然 使えず, 
キャラクタ も 英小文字 さえなかった） 
言語 は BAS にの み， リアルタイム キ一 入力な ども 
なく， リ アル タイム ゲームの よ う な もの も 作れな 
かった ものです。 といった 感じで， いま 思えば 大 
変 貧弱な ものでした。 し 力、 し， このような ポケコ 
ンを， 昔の 私 は 実によ く 使いこなして いました。 
不便に 思う こと も ほとんど なく （しいていえば メ 
モリが もう ちょっと 多い といい のにな と 思った 二 
とぐらい）， この スペックで 十分 便利に， 楽しく プ 
ログ ラミング をして いました。 そして， 二の ボケ 
コンに はいろ いろない い 点が あり ま した。 
• 優れた 操作 性 

どこに でも 携帯で きる。 スィッチ オンです ぐに 
操作で きる。 プログラム も PROGRAM モ一 ドに 移つ 
て カーソル キー を 押す だけです ぐに 入力， 編集が 
できる。 

• 洗練され た プログラム 


all that's BUG '91 
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記事 中で， C 言語の データ 型 定義の 記述に 誤 
りが ありました。 以下の ように 変更して くださ 
し、。 

typedef struct dlgltem2 | 
long dlglHdl; 

unsigned char dlglData [32] ； 
} dlgltem2 ； 
P13B Smal 卜 C 処理 系の 移植 

SmaN-C で 以下の バグが 発見され ま した。 

1) #include 分に おいて， ファイル 名 をく，〉，"， 
で 囲む と Error になる 

2) DS 命令の 出力が おかしい 

3) ファイル 名に 拡張 子 を 付けた ときの 動作が 
おかしい 

4) エラーの ときに 出る 場所 を 示す 記号が おか 
しい 

5) 一部の 機種で 関数 poll において， ctr に c キーが 
効かない 

I) 〜^の デバッグ 方法 は， リスト 4, 5 を 入力 
して それぞれ， S に DEBUG DATA.OBJ, S に 
DEBUG.0BJ のファ ィ ル 名で セーブ を 行った あ 
と， 以下の 手順で パッチ を 当てて ください。 

ま ず， SC.COM, SC— DEBUG DATA.OBJ, SC_ 
DEBUG.0BJ を ロードして コマンド ラインから， 
#JB000 

と 打ち込んで， パッチ 当て プログラム を 実行し 
ます。 実行が 終わったら， 

#S SCI.COM:3000:A735:3000 
で， セーブ をして ください。 二れ で 訂正 は 終わ 
ります。 

5) について は， 6 月 号の リスト 8, po に mac の 2 
行 目 を， 

CTR し _C EQU IBH 
に 変更して ください。 二の 変更に よって 
SHIFT + BREAK キー;^ CTRL + C キーの 代わ り に 
な り ま す。 

6) l)〜4) の 言 丁 正 を 行う と 出力 ファイルの 名前 
がおかし く なる 

訂正 は リス ト 6 の ダンプ リス 卜 を 入力して か 
ら. 以下の 変更 を 行って ください。 
3CB6 CE3F-8F 40 

(もしくは 503D— 8F 40) 


ただし， この 方法 だと ファイル 名の 長さが |5 
文字 を 超えた 場合の 動作 は 保証で きません。 絶 
対に 1 5 文字 以上の ファイル 名 を 与えない でく だ 

さい。 

7) ungetc( ) 関数が 標準出力に 対応して いなか 
つた （二次的に 関数 scanf() において， 最初の I 
文字が 無視され てし まう） 

フ アイ ル ungetc .C を リス ト 7 のように 変更 し 
てから， rdrt し asm 内の サブルーチン getchar を以 
下の ように 変更して ください。 

getchar( ) 


getchar:: 


LD A, し —con) 

AND A 

JR NZ, getch I 

CALL _FLGET 

CALL PRINT 


getch I : 


し D 
CP 
RET 
し D 
RET 


CTR に 
NZ 


また， 同じ ファイル rdrt し asm の ラベル SETIO: 
の 直後に 以下の 2 行 を， 
XOR A 

LD し 一 con), A 
追加して， さらに END 文の 直前に， 

—con:: DS I 
を 追加して く ださい。 

8) E ドライブ を サポートして いないので， RAM 
ディスクが 使えない 

rdrtl.asm 内の サブルーチン devchk を 以下の よ 
うに 変更して ください。 
DEVCHK: CP 'A' 

JR C, DEVCHK I 

CP 'E'+l 
CCF 

RET NC 
DEVCHK I: し D A, 3 
RET 


if (fd == stdin) I 

if ( ―— con) return (EOF); 
return { ― con = c ) ; 

if (fd[UNGOT] ) return (EOF) ； 

fd[UNGOTJ = c; 
return ( c ) ■• 
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リスト- 


# inc 1 ude <s tdi o . h > 
# include <clib.dei> 


8 extern c 
9 

10 ungeto ( c 


リスト 6 


^ o D A 2 


B2EB35BG9BA 

32CAA732CAH 


ト 2C20CC2CCOC12CCD 

KC4C4C4C4C4C4C4C4 

45 5 66778899 A A n B c 

I PFFFFFFFFPFFFFFF 



u c J- 4 c 


1 D I 


D E E F _ 


o 5 D 5 n 


S o 3 2 c c c 

J E o 9 o A A 


-Ac 


J J- o に 1 


micro communication 


入出力 関係が 限られて いる， メモリ が 少ない， 

貧弱な BASIC といった ことから， 必然的に ァ ルゴ 
リズム そのものに 集中した プ。 グラ ミ ング となり， 
プログラミング スタイル は 統一され， 洗練され た 
ものと なる。 

PC- 1210 は 当時の 自分の レベルに 合って いて， 
自分の 能力 を 高める 二との できる ボケ コン でした。 
プログラム リス トは I 度に たった I 行し か 表示 さ 
れ ません が， 頭の 中で は プログラム 全体 を ほぼ 把 
握で きま した。 便利な パソコンの エディ タ などに 
頼って いる 現在の 自分に は， もはや 当時の ような 
頭の 回転の よさ はなくな つてし まった よう な 気が 
します。 最近の コンピュータの ハード， ソフトの 
進歩に は 目 を 見 はる ものが あります が， 最も 大事 
なの は 「自分 を 高める」 ことで あると 思います。 
皆さん， どう 思います か？ 

菊 池 衛 (23) MZ-2500,PC-E200 茨城県 

ヘンな 奴 ほど 
言わせ マね 

♦ ヘンな 人と いえば， や は り 数学 部 （パソ コ ン部） 
に 入部した ての 頃. PC-9801 の マウス を 握り Z's 
STAFF でい きな り r 人生 50 年」 と 太 ペンで 害いた 彼 
ではない かと （その後， 不気味 がられて いた 彼 は 
部 を やめて いった）。 

中 村 圭介 （17) XIG 神奈川県 
♦ あ な たの 周 り では なくて， 私が どうしょう もな 


い アンボン タンなん です,， というの も， X68000 XVI 
が 出た 直後に どういう わけ か 初代 槻を 買って しま 
うし， さらに r X68000 專 用の ハードディスク だつ 
たら X68000 XVI に 買い 替えても バッチ リ j と， たま 
たま 安かった SASI のハ一 ド ディ スクを 買って し ま 
つたり と， 思わず 「なに カリ、' ツチ リゃ j と 自分に 
ッ ッコミ を 入れて し ま いた く なる 失敗ば かり です。 
自分で いうの もなん です が， プログラムの 腕に は 
自信が あるんで すけ ど， ハ一 ド に関して は 本当に 
知識が な いんです。 ちなみに これで も 会社で は SE 
で 通って ます。 

庭 野 康陽 （20) X68000,XlturboIIl,PC-880lFE 神 
奈川県 

♦ ヘンな ャッ という 力、， 私の 周 り に は X68000 ユー 

ザ一 は ひと り。 

1) マニュアル を ま と もに 読んで いない 

2) ス ビーカ一 も イヤホン もっけずに 音 を 聞いて 
「ファミコンより ヒデ ェ 音」 といって いた。 二れ は 
ヒ ドィ。 すぐにつ ける ように 教え ま したが 

3) • 'その 筋" な ゲ一厶 を 買う と き， 「恥ずかし いか 
ら 頼む j と 人に レジに 持って いかせる （やって あ 
げる私 も 私 か） 

4) 買った はいいが ィ キナリ "最終目的'' （笑） に 
いこうと する ので ゲームが 進まない。 しかも 2 時 
間 ほ どで ク リアして しまつ た 私 を けだ も の 呼ば わ 
り （どっちが だよ） 

鈴 川 美 佳 子 （19) X68000 ACE 東京都 
♦ 最近， 友人 2 人が X68000 を 売り払って しまつ 
た ひとり は 初代 機の ため， いまが 売り どきな ど 
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といって， 友人に 10 万円 （本体の み） で 売ったら 
しい。 なんでも 中古 屋 では 5, 6 万円で しか 買い取つ 
て く れな いの だ そ う だ。 てっきり XVI にで も 買い 替 
える のかと 思ったら， 電気屋で バイトし てるた め, 
自由に 使える から 家に はいらな いの だとい う。 う 
〜む。 もう ひとり は 単純に 金が ほしい， という 理 
由から なの だが， やっぱり パソコンが 恋しく なつ 
たらしく， なんと ボケ コンを 買って 気 を まぎらわ 
している の だそう だ。 その 男 曰く 「やっぱり 原点 
に^ら なきや」。 この 男 は X68000 を 買い 直す ため, 
現在 バイ 卜に はげんで いる。 

勝 武史 （20) X68000 ACE 東京都 
♦55 歳 を 過ぎても う 定年 も 近い 感じの 才ジ サンと 
いうより 才ジィ サン。 よく 秋 葉 原 界隈から 電器 屋 
の パソコン コーナーに 出没す る。 そして 店員 を 相 
手に 息子に ねだられて いるから， とかなん とかい 
つて X58000 XVI やら CM- 64 どう だの， もっと 安い 
MO がない かと か 聞き まわって いる。 新米の 店員 も 
r この ォッ サン， どうせ パソコン のこと など 知らね 
—だろ 一」 つう ノリで， AV 環境 はこ ちらの ほうが 
よ く なって ますよ などと FM と 力、 PC 国民 機な ど を 
勧める とさ あ 大変， 血相 を 変えて， 

「バー 口一， 俺が ペケ ロクを 知らね一 と 思っての 
かよお一， AV はなん つうたつ てべ ケロク が 日本で 
の 元祖 だ， どうせ 勧めるなら マック を 出せえ」 と 
大声で 噸 みつく。 古株の 店員 は 二の ォッ サンが 実 
は MZ-80K のと きから MZ-2000,XI/turboZ そ して 
X68000 と シャープの 罠に は まって 拔け 出せない 
まま， 世の 趨勢と 国民 機 を 手に する 二と なく 老い 
てし まった 腹い せに， 新米 店員 を いじめて 歩いて 
いる こと を 知っている。 だから 古くから 顔見知り 
の 店員 は， 才ッ サンの 顔 を 見る と 逃げ出す か， あ 
るい は ペケ ロク 用の 最新 周辺機器の カタログ を ひ 
つつかんで 高値で 売りつ けよ う と 追つ かける かし 
な ければ な ら ない。 ところ で それ は ど こ の 誰 だ 
い？ 俺の 二と だい。 文句 あっか一！ 今日 も 会社 
で 国民 機 をた たいている 若造に， 「そんな 出来損な 
いの ど 二が いいんだ つ」 なんて ゥッ プンを はらし 
た 自分が 嫌に なった。 

中島 康博 （55) X68000 ACE-HD.XID.XIturboZ 埼 
玉 県 

♦ 「あなたの 周りの へんな ュ一 ザ一」 という テ一 

マ だが， 実は 自分が その 「変な ユーザ一」 なんで 
す。 友人が X68000 XVI を 持って ま して， その 友人の 
家に 行く たびに， あの MKI の CG ほし一 な一 と 思つ 



STUDIO 



今年 もちや だヮに 押され 気味の STUDIOX。 やつ 
ぱり 別紙 アン ケー 卜の 迫力に は， 勝てない の だろ 
うか。 という 心配 をよ そに， STUDIOX はいつ もど 
おり 楽しい ハガキ がた くさん 返って きて， 嬉しい 
限 り です。 今月 は 季節 柄， 新 し い 志 を 掲げる 人が 結 
構い ま した。 途中で 挫けず がんばって く ださいね。 

Oh! X 1992. 5. 



♦ 調子に のって I80M パイ ト のハ一 ド ディ スクを 
買って しまいました。 おお， Z'sSTAFF 力、' SX-WIN 
DOW 上から 動く ぞ， ディスクの 差し替え なしで C 
コンパイラが 使える ぞ。 うう， やっぱり 買って よ 
かった な あ。 でも， もう スロットの 空きがない。 
もっと 安い 拡張 I/O ボックス を 出して く れ ないか 
な。 佐 藤 伸 一 （27) X68000 岡山県 

♦ 4 月から 秋 田の 小学校 教諭になります。 そのた 


め エプソンの PC- 386M を 購入す る こ と にな り， 私 
の X6800O は その 任務 をパソ コ ン 通信の みと 制限 
される 二と になって しまいました。 本当 は X68000 
をず つと 使いたい のです が， 現場の 事情が それ を 
許して くれない のです。 少し 悲しくて 残念です。 

佐々 木 修一 （21) X68000 ACE 福島県 
♦SCSI に 接続で き る 機器が 多 くな つてき まし たが， 
M0, リム一 バブル ハードディスク ともに， 規格が 
ど うなって いるの かわか ら ないた め， いまのと 二 
ろ は 買う 気になれません。 ビデオテープ や フロッ 
ピー ディスクの 歴史 を 根り 返れば わかり ますが. 
いろいろ な 規格が 乱立 し， 消えて いったと いう 事 
実が あり ます。 M0, リ ム一 バブル ハ一 ド ディスク 
も 同様に， たまたま マイナーな 規格品 を 買って し 
まい， その あとに メディアの 供給が 止まって しま 
う， などと いう 二と が 起 二 らな いと は 限り ません。 
まあ， 新しい ものに 対する 不安， という か 初期 不 
良品 を 避けて ある 程度 完成した もの を 買いたい， 
という 心理です ね。 

枝 松 榭 （21) X68000 SUPER-HD.PC-I480U 愛 
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ていたの です。 僕 は XI と MSX2 + の ユーザ一 なの 
で， X68000 の ディ スクを 借りても しかたがな いの 
です が. 幸運に も MSX で MKI/MAG の CG を 表示す る 
PDS を 入手した ため， ぜひ X68000 から CG を 持って 
きたかった のです。 

し 力、 し， MSX は一 部 例外 を 除いて RS-232C なん 
てありません。 そ 二で 僕と 友人が 行った の は 「ジ 
ョィ スティック ポート 同士で 通信す る」 という こ 
と です。 ジョイスティック の 上下 左右の 4 ビット を 
データ 用に， ト y ガ I をデ一 タスト ローブに， トリ 
ガ 2 を ファイル エンド フラグに して 非 同 期 通信 を 
やつたん です。 イロ イロ BUG が 出 ま した 力、'， 2, 3 時 
間 かけて MSX 側， X68000 側 双方の プロ グラム を完 
成させ ま した。 転送 スピ一 ドは 4 ビッ ト パラレルで 
3000bps く らいの ス ピー ドが出 ま した。 だいたい I 
K バイ 卜が I 秒 弱です ね。 総 工費 1000 円く らいで 
できる ので， 興味の ある 方 は 試して みて はいかが 
でしよう カゾ ちなみに XI 同士なら VRAM48K バ 
ィ 卜 を 6 秒 ほどで 転送で き ます。 

佐 藤 雅哉 （18) XIG t MSX2,MSX2+ 福島県 
♦ 私の 友人に， ディスクの エンベロープ を 必ずつ 
けない ヘンな 奴が います。 なんで， と 聞いたら， 
ディスク を 鍛えて いるそう です。 事実 彼の ディ ス 
クは 壊れた ことがあり ません。 
照 井 義 明り 7) 千葉県 X68000 PRO,PC880lmkII, 
MSX2 

♦ 私の ダン ナ様は 初代) (68000 を 使つ てい ま す。 私 
は X68000 ACE- HD を 持って 嫁入りし ました。 ゆえ 
に， 我が家に は 2 台の X68000 があります。 そし 
て， 私の 使用して いる I0M バイト メインメモリ は， 
ホ ン ト は 初代 X68000 用 に 買った モノ だつ た リ し 
ます。 と 二ろ 力 S どんなに スロット を 入れ替えて 
も エラ一 が 続出し， 結局， 私の X68000 ACE- HD 君 


all that's BUG '91 

KJ/H^3 

530 for 2=0 to 2 

P. 149 LIVE in'91 

と 訂正して ください。 

「歩いて いこう」 の プログラム リストの 中に | 呉 

P.142 SmaH-C ライ ブラ リの 移植 

り 力、' あ り まし た。 

以下の リ ス 卜が 掲載され ていませんでした。 

1260 goto 4000 

ライ ブラ リ ディスク 4 に 入れて おいて く ださい。 

ふ 

delete.ASM 

1260 goto 2400 

delete:: 

と 訂正して く ださし、。 

EXT unlink 

〇8 月^ 

END 

P.62 吾輩 は X68000 である 

〇9 月^ 

本文 中の 記述に 誤り が あ り ま した。'' それ 

P. 88 LIVE in'91 

ぞれ while 文， repeat 文 と 呼ばれて いる" というの 

リ ス 卜 の一 部に 見に く い 箇所が あ り まし た。 

は， "while 文， do 文" の 間違いです。 

以下に 再 掲載し ます。 

P.94 基礎からの カラー 印刷 

4030 c(l5)="v|5a+ 16&b-8.b- b- 4b- 4a&ab- 

リスト 2 に 誤りが あり ま した。 

4<c4. > 


が パワー UP しています。 

ちなみに ディスプレイ のみ 別で 購入した ダン ナ 

様の X68000 は， チタン ブラックの ディスプレイに 
あやかって， 彩りが 華やかに なって いるんで すね 
(本体 は グレー）。 おかげで 初代 は 「 パンダ PRO-68 
K」 と 呼ばれて います。 

客 野 優 子 （24) X68000,ACE- HD 大阪府 
♦ 家に 来て はかた つばし から ゲーム を やり， 自分 
が やられる と 怒って コント ローラ を 投げて | 年に 
23 個 コントローラ を 壊した， 怒りの 現職 自衛隊 員 
S (彼 は P3-C に バイ ロットと して 乗って る 同い年 
の 強者）。 アクション ゲームが 異常に う ま く 周囲 か 
ら r アクション 大 魔王」 と 呼ばれて いる スシ 職人 
M。 美少女 ソフト を こよな く 愛して いる一 風 変わ 
つた 味 を 出す 男， むひえ〜 氏 （31 歳 仮名）。 ドライ 
ブ I に ディスク が 入 ら な く な り 頭に き て 本体 左斜 
め 45 度に 空手 チ ョ ッ プを くらわした ら 正常に 動き 
だした A 氏の パソコン （X68000 初代） と 腕 を 痛め 
てうめ いていた A 氏。 ハ一 ド ディスクと MIDI が ほ 
しくて， あまり 動かない 右手 （事故って 首 を 折つ 
た 後遺症） に 力を入れて 郵便物 を 区分して いたら， 
お 手が 結構 動く ようになり， あまりの うれし さに 
酒 だ パチンコ だ 麻雀 だと 金 をば らまき， まった く 
金が 貯 まること がない 私。 

このような 私たちで も 結構 幸せ （？） だったり 
する。 いや一 ん， まいつ ちゃうな あ一 う ひよ ！ 

山 内 義宏 （20) X68000 EXPERT II 福島県 


媛 県 

♦ 3 月 号の 「大人の ための X68000」 の 出 だし は， 
前に一 度 読んだ ことがある ような 気がした ので， 
前号 を 買って しまった のかと 思って 非常に あせつ 
てし まった。 それにしても 皆さん は 満開の 電子ち 
やん の 広告に 何 を 見る のだろう か ？ 

小 西 山 有司 （18) X68000 ACE 神奈川県 
奢髮 を 切り ま した。 X68000CompactXVI が 体積 比 
44% な ら 私の 髮は 1 0% 以下です ね。 首が 寒 い け ど。 
周りの人 たちから は r わる そ 一 ぼ一 ず」 とか 「中 
学生 （ムッ ）」 とかい われながら 元気に バイ ト をし 
ている 今日 この頃です。 うん。 

岩 瀬 貴 代 美 （20) X68000 EXPERT-HD 福岡県 
♦ どうやら コ ナミ は 「グラディウス II」 を r 出た 
な!！ ツイン ビ一」 よ り も 先に 作って いたらし い （開 
発 番号 力で n の ほうが 若い）。 それと， 「グラ ディ ゥ 
ス II _! の ドキュメントに 「ジェノサイド 2 」 ネタ 
が 書いて ありまし たね。 コ ナミ も だんだん ヘンに 
なって きたな あ。 

尾 松 剛 （18) X68000 PR0.MSX2 京都府 


♦ う う つ， 遅れば せながら SC- 55 を 衝動買いして 
しまった。 これで また， パンドの メンバ一 から 文 
句 をい われそう だ。 しかし， r 出 たな!！ ツイン ビ 
―」 は 最高です ね （特に 水上の 行進)。 ところで， 
現在 僕が 望む さ さやかな こと といえば ""Music 
studio PRO-68K」 のバ一 ジョン アップと， コカ 'コ 
—ラボ トリン グがチ エリオ （500ml の ジュースが • 
100 円） を 見習って ほしい ことです。 

出 林 聖吾 （20) X68000 ACE-HD 千葉県 
♦ 最近 「あ〜 る」 と r みのりち やん」 が 似て いる 
と， 気になって しょうがありません。 それと， 一 
度で いいから 「西 園 寺 まりい VS マイ ティ マサコ」 
の 想像 を 絶す る 戦いと いうの を 見て みたいで すね。 
松 田 史生 （17) X68000 PRO 兵庫県 
♦ 最近， 2 月 号 X68000CARDDRV 用 カー ド ゲーム 
「Are You Lucky?」 を 打ち込み ま した。 私が 初めて 
ノ マソ コンを パソコン らし く 使った と 思った一 瞬で 
した。 市販 ゲーム もい いけど， やはり 自分で 作れ 
たほうが 面白い と 思った 今日 この頃です。 

山 口 茂 （19) X68000 PRO 東京都 


♦ 変な ユーザ一 という わけではありません が， そ 
いつの 持って る パソコンが 変な のです。 彼の 持つ 
ている パソコン は一 見なん の 変哲もない PC-880I 
mkllMA なの だが， ヮガ ママな ミ ーハ一 女子大生 や 
0 L のよう に ブラン ド 品の フロッ ピ一 ディスク し 
か 受けつ けない のです。 要するに ノ一 ブランドの 
ディスク では， ほかの 機種で は 読める のに も かか 
わらず， 読んで くれない のです。 ブランド 物なら 
何も 文句 をい わず 読む のです が …… 。 しかし， へ 
ン なの は それだけで はあり ません。 も しそれ だけ 
だったら メーカ一 に 修理して もらうな り. 交換し 
て もらうな りして， 早く 緣を 切って いるでしょう。 
と ころが 彼 はもう ひとつ 特技 を 持って いるので す。 
なんとい つても 処理が 速い のです。 何 か 改造 を ほ 
どこした わけで もない のに。 シ ユー ティング など 
時間と 同期 をと つて いるもの は 変わり ません が， 
ァ ド ベンチャー ゲームな ど 字が 読めない く らい 速 
いつ BASIC で 文字 を 打つ とき， キー ボ一 ド が 1 > 印 eat 
on,4」 ぐらいだ といえば わかる 人に はわ かるで し 
よう。 同じような ラインで 製造され てく るのに， 
二う いう ミ ュ 一タントが 出て く る ことが 本当に 起 
二る ものなん だ， と 感心して しまいます。 まるで 
「ゼロ 四 Q 太」 みたいだ。 

安川 実 （18) XlturboZ,MZ2500 愛知県 
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♦ アル バイ 卜に 行こうと 思い， 駐車場へ 行く と 車 
の 前で 猫が フン をして いた。 踏まない ように 車 を 
発進 させた つもりだった けど， 後輪で 踏んで しま 
つた。 いまさらながら 内輪 差に 気をつけなければ 
ならない な， と 思って しまった 出来事でした。 

長 崎 洋 （23) X68000 PRO 神奈川県 
♦ バイ ト 先で 古い パソ コンの カタ ログ を 見る と 
「30M バイ トハ一 ド ディ スク …… 40 万円」 と 害いて 
あった。 う〜 ん， 時代 だな あ。 いまなら IM バイ ト 
当たり し 000 円 だ もんな あ。 

真田 知 之 （ 1 9) X68000 XVI.PC-980 1 LV2 1 北海道 
♦ 交通事故の 補償金で ビデオデッキ を 買いました。 
個人的に は ベータが 好きな のです が， これば つか 
り はソフ 卜がない と どう しょ う もない ので VHS に 
してし まいました。 パソコンなら 使いこなす 二と 
がで きれば なんとか なり ますけ どね え。 

松 永 貴 輝 （21) XlturboZ 大阪府 
♦ 花粉症に なって しまった。 家が 花屋 だけど あま 
り 関係ない と 思います。 それ は ともかく， 私が 
X68000 を 買う 条件と して 「パソコンで 広告 を 作 
言わせて く れな く ちゃ だヮ 97 


micro communication 


面白 いんだから 
言わせ マね 


令 「それ」 は 突然の 出来事だった。 $1 がっくと 自 
転 車 は 小破， 傘 は 折れ， 俺 は 泥 だらけで 体中が 痛 
かった。 どうやら 傘が 前輪に 卷き 込まれ， 俺は自 
転 車から 前方に 放り出され たよう だ。 が， そんな 

こと はどうで もよ かった。 「あれ」 は 無事な の だろ 

うか？ それだけが 頭の 中に あった。 どうやら 「あ 
れ」 は 無事な よう だ。 俺 は 周りの 視線から 逃れる 

ように その 場 を 立ち去った。 

いや あ， あれ だけ 派手に 放り出されて G II だけ 

に は 傷 ひとつな いんだから 大した もんだ （つて 才 

ィ オイ）。 

斉藤 修 （23) X68000 SUPER - HD.X I C，X I turbo 
model20 宮城県 

♦ 2 月 後半の I 週間 は 本州 （東京から 大阪） へ 企 
業 見学と いう ものに 参加して いま した。 毎日た だ 
ただ 移動して は 企業で お 話 を 聞いて， 工場 や 研究 
所 を 見て 回る， という あれです。 I 日 2 社 も 訪ね 
るた め スケジュールが 終わった ときに や， みんな 
ズタ ポロに なって いるの さ。 そんでも つて そんな 
ズタ ポロな 体と 心 をノ、 'リノ、' リ に 回復して く れる も 
の を 探す わけです。 

だいたい ホテルの テレビ を 回せば， エッチ ビデ 
ォ やって るんだ わさ， これが。 そんでも つて ひと 
り （ないし 2, 3 名） で "もんもん" と 見て しま うの 
であり ます。 おかげで それまでの 疲れが 嘘の よう。 
すっかり 元気に なつち まって みんな 目が 輝く. 輝 
く。 こんな 生活 を I 週間 近く 続けて いたお かげで， 
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繊き 錄. ネ TWCt. (宪） 
t^-mK , VtiO^ «EH こ ) 

まし 1t, Qft^rm 赠。 tHmwW! 

nx^^sr?y^n ®, し', d 
m\ ま 鞭-で i 

PS. X68ooarc り-ド^ 7>|^對)糾 二 猫 

し〕 てみ ま LE.tAJoze./iffti: 熟 «5?7 ^タ 

の 相' terfe^s ' …。、な' 3 せて ヘスぬ 



き 鎖 208 "T^T) 
L 加 藤 信 夫 （宮城県） 



k 鈴 木 貴久 （静岡県） 


し ま いに みんな 本当に ダウ ン してし まう わけ やね 

…… ムナ シィ。 

宮本 明 人 （22) X68000 EXPERT II 北海道 
♦ 某高校で パソコンが 盗まれた。 盗んだ 奴 は 質屋 
で 換金しょう としたの だが， ディスク を 抜いて い 
なかった ため スィッチ を 入れた 途端に 「〇〇 高 
校 xx 管理 ソフト 」 の 文字が ディスプレイに 流れ 
た。 そいつ は あっけなく 御用と なって しまった そ 
うだ。 

村 上 淳ー (20) X68000 EXPERT-HD.MZ-I500 福 
岡 県 

♦ 私の 家の 風呂 は一 般 的な ュニッ ト バスと いう や 
つです。 今朝， 私 は 歯 を 磨こうと 思った のです が， 
どう いう わけ か 1/3 ほど 使った 歯磨き粉の チュー 
ブは 私の 手 を 嫌い 洋式 便器の 中へ 脱出した のでし 
た。 r あつ ！」。 
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アン ケ一 卜 集計 結果 [1991 年 11 月 号] 


1991 年 II 月 号の 質問 は r あなたの まわりに は 
X68000 ユーザーが 何人い ます か」 という もの。 

人数に ほぼ 反比例す る， というよ うな 結果に 
落ち着いたよ う です。 平均す ると 約 2. 8 人に なり 
ました。 0 人が いちばん 多い とはいえ， 1〜4 
人まで を 合計す ると 過半数 を 超えて います。 皆 
さん 友人た ち を卷き 込んで， それぞれの バソコ 
ン ライフ を 送って いるよう です ね。 また， 9 人 
以上に ついては， パソコン通信で 知り 会った， 
という 人が 多い ようです。 

II 11 1 mi I n n I： 1 1 n 1 1 nil n 1 1 11 1 1 1 
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A 志 貴 彩 （神奈川県） 

はてさて， この 後の 私の 行動 は ともかく， 人の 
汚さの 位置づけ というの は， 貧富の 差に よって 決 
まること に 気がつきました。 やつば りお 金持ち は 
少し しか 汚れて なく て も 次の 新しい ものが 買え ま 
すが， 私の よ う に ビン ポー 人 は 汚れ てても 使わな 
くて はいけ ない のです （あつ ！ 使った 二と がば 
れて しまった ） 0 

■ 誠 （21) X68000 EXPERT, Xlturboll, XlturboZ, 
MZ-700 福井県 

♦ 修学旅行に 行って き ました。 そして 3 日 目 。「尻 
が 尻が 一し， ドン ドン ドン， 「ふ あ一 い 入って ま 
す」。 そう， みんな 下痢 地 3 試 300 人中 170 名 弱。 部屋 
も ゥンコ 臭く 本当の 地獄 を 見ました。 新聞に 載つ 
たので 電車に 乗って ると きも ヒソヒ ソと 「食中毒 j 
とか r 集団 下痢」 など 震ら れた。 なって ない もん 
にい われて たまる か〜 ！ でも 本当に 臭かった。 

下條 皇治 （17) X68000 SUPER-HD 福岡県 
♦ 日 乍 年 || 月 初頭， ある 女' 1 生から ツーリ ングに 誘わ 
れ ましたが， その 予定の 日に 雨が 降って しまった 
んで すね。 で， そのと き は 行けな くって， その後 
急に 寒くな つたんで 「暖かくな つたら 行こう ！ j 
と， 二 ちらから いってお いたわけ です。 そんで そ 
ろ そろ 誘おうと 思って いたら， バイクが 故陣 して 
部品 注文 したら 問屋に 在庫が な くて I 力 月 近く 待 
たされる ことに。 おかげで まだ 誘えない よ ！ 

山 本 篤 （23) X68000 EXPERT.XI 神奈川県 
♦ おみこし 活動 隊の スタッフ やって ると， いろい 
ろと 面白い 話に 遭遇した りする けれど， まあ， い 
ちばん 面白い 話と いうと， 同じ シャープ でも 関係 


れ j, 「名刺 を 作れ」 という 父親からの 難題でした。 
X68000 な ら できる だろうと 思い， 買っても らい ま 
したが スキャナで 取り込ん だ 画像 も 劣化が ひ ど く 

(プリントアウト すると どう しても 見劣り してし 
まう） 結局， すべての 希望 を かなえる ことができ 
ませんで した。 し 力、 し， 名刺 だけ はなん とか 作る 
二と がで きました （かなり 苦労し ました）。 さて， 
X68000 と CZ-8PC5 で 広告 や ポスターが できる もの 
なので し よ う か。 

秋 野 潤 （16) X68000 XVI 静岡県 
♦ 皆さんに 聞きたい ことがあ るんで すけ ど， ドラ 
ィ ブの 寿命 は どの く らいの ものなん でし よ う か。 
家の X68000 は B ドライブが ディ スクを イジ ェク 

卜して くれ なくなり， 2 力 月間 ディスクが 入った 
ままの 状態に なって います （修理し ろって）。 

児 島 広 （18) X68000 EXPERT 奈良県 
♦ 皆さん は 「カルト Q」 という 番組 を 知ってい ま 
すか？ フジテレビで 水曜日の 午前 1 時 10 分から 放 
送して いる， 毎回 ひとつの ジャンルに 詳しい 人が 
予選 を 勝ち抜いて， その 中から 最も 詳しい 人 を 選 
98 Oh! X 1992. 5. 


ぶと いう （カルト キング や カルト クイーン） のク 
ィズ 番組な のです。 3 月 4 日の 放送で は Macintosh 
が テーマだった ので， もしかしたら 荻 窪圭氏 あた 
りが 出る ので は？ と 楽しみにして いたのです 力、 
残念ながら そんな ことはありませんで したね。 夜 
に 強い 人 は一 度 見て みると いいでしょう。 面白い 
です よ。 武藤 一文 （19) X68000 埼玉県 
♦X68000CompactXVI です 力、。 いや あ， 二 こまで 小 
さくで きる と は 思いませんでした。 しかし， 本体 
の 倍 もす る 液晶 ディ ス ブレイ を 買う 人が いるんで 
しょうか。 それと， いままで 以上に 地 露に 弱くな 
つたよう な 気がします。 でも， 新製品が 二れ では 
ものたり ません ねえ。 きっと シャープ のこと だか 
ら 二の あとに 大物が 控えて いる ことで しょ う。 

近 藤 英ニ （20) X68000 EXPERT 愛媛県 
♦ 文系の 人た ちが 物理な ど を 学んで， 実生活に 役 
立つ のかと いう 疑問 を 持つ 人が いますね。 二れ に 
対して 代々 木 ゼミナールの 鈴 木 誠 治 （物理） 講師 
は 「小さい 子に， なんで 下敷きで 頭 をゴシ ゴシこ 
すると 髮の 毛が 立つ の？ という 質問に， それ は 


静電 誘導の 性質から 起こ るんだ よ， つて 答えられ 
るから 役に立つ だろ」 といって おりました。 いや 
あ， 物理って 実生活で も 使え るんで すねえ。 
進 藤 史郎 （ 1 9) XI turbo model20 , MZ- 2500 , MSX 
東京都 

♦ この 前， 交通事故に あってし まいました 私 か 
自転車に 乗って いて， まともに 車と 衝突して しま 
つたので す。 10 メー トル はふつ 飛んで 結局 病院に 
運ばれました。 頭 を 打って いたた め， 検査が 終わ 
るまで パソコン ストップ， と 親に 止められて しま 
いま した。 おかげで しばら く は X68000 と ごぶさた 
しています。 皆さん. 交通 ルール は 守りましょう 

二階 堂 崇之 （16) X68000 EXPERT- HD 滋賀県 
♦ アルベールビルの アイスホッケー を 見て 思い ま 
したが， なぜ 小 錦の よ う な 人が ゴール キ一 ハーに 
ならない のだろう か。 これ は 皆 も 思った はず だ。 

伊藤 孝 通 （22) Xlturbo model30 三重県 
♦ 現在， 合宿で 北海道に 来て います。 羽田， 千歳 
間 は I 時間ぐ らいだった ので， 予想外の 速さに び 


all that's BUG '91 


会社の 「シャ 一フェレ ク 卜 ロニ クス 販売」 さんと 
か， 「シャープ エンジニアリング」 さんと かにな つ 
てく ると， 「おみこし 活動 隊 つてなん です か？」 み 
たいな お 返事が 返って きたりし ます。 ああ， おみ 
こ し 活動 隊 つてい つたいなん なんでし よ う か。 
0 メーカ一 と ユーザ一 をつな ぐ 窓 

2) ただの ファンクラブ 活動 


3) X68000 I 00 万 台の 野望 を 企む 地下組織 

ちなみに I) はかつ ぎ 人の 皆様 方の 考え方， 2) は 
シャープと 私 を 雇って いる 会社の 考え方， で 3) 
は？ 誰も そんなと 二ろ だと 思って ない つて。 

高 磯 美 千代 （24) X68000,PC-286V 大阪府 
♦ (その I ) ジェノサイド 2 。 TECHNICAL DATA の 
右へ一 ジ の'' HEAD' 'のと 二ろ で， アンテナ は 3 本 


つくりして しまいました （ちなみに 家から 羽田 ま 
で I 時間 半ぐ らい ） c 北海道 は 雪 も 景色 もよ く て 二 
の 近 さ。 北海道に 来る 価値 は大 ありでしょう。 

手 塚 洋介 （20) X68000 EXPERT 埼玉県 
♦ 先月， 久しぶりに 実家 （徳 島） に 帰りました。 
そこで ローカル コマーシャル を 見て て 妙な もの を 
見つけました。 「阿波 尾 鶏 （あわお どり）」 という 
のが それです。 聞けば 県が 尾 鶏 を 改良した もの だ 
といい ます。 まったく 二の ネーミング センスに は 
頭が 下がり ますね。 

森 下 晶仁 （19) X68000 ACE-HD 岡山県 
♦ 最近， 肉屋で バイト を 始めました。 閉店 後に 売 
れ 残った 口一 スト チキン や ハンバーグ， コロッケ 
が もらえます。 食費 は 浮く しお 金 は 入る。 最高の 
バイ ト です。 が， 近頃 は 肉 を 見る だけで …… う〜 ゲ 
ホ ゲホ。 

角 谷 光蕙 （18) XI turbo III,X68000 EXPERT U 
愛知県 

♦ 私 は 陸上 自 衛隊 航空隊 に 勤務す る X68000 XV 卜 
HD ユーザーで すが， 友人た ちと バン ドを やって い 


て ふと 気づいた ことがあり ます。 周りの 知り合い 
の バンドで， コンビ ュ一タ を 導入して いると ころ 
があります が， その 使用 機種の ほとんどが 
Macintosh なのです。 しかも ハー ド ディ スクは 80M 
パイ 卜と 力、 I00M バイ ト といった 重 装備です， しか 
し， X68000 を 使って いる バン ドは 見た ことがあり 
ません。 個人的に は 戸田 誠 司さん のように， もつ 
と ミュージック シーンで 活用 されても いい 機種な 
ので はないで し よ う 力、。 

浅 利 拓志 （24) XlC.XIturboZ 宮城県 
♦ I 2 月 号 1 69 ページの 河内さん はす つげえ 美人 だ。 
取材の 価値 あ り 。 ち な みに 私 は ハーゲン ダッッ 四 
日 市 店の かっこいい 店員 だ。 河内さん よろし く （ォ 
ィ オイ）。 

伊藤 一15(19) X68000 EXPERT-HD 三重県 
令ジ エツ ト マンの ラス 卜に 涙。 久々 に テレビ ドラ 
マに のめり込みました。 恋愛 ドラマ は 多い けど 友 
情と か靑 春と 力、， そんな ドラマって 久し ぷり でし 
た。 エンディング テーマ 「こころ は タマ ゴ」 はい 
い 曲です。 オルゴールで 聞いて みたいで すね。 


と 書いて いますが， パッケージ ィ ラス ト では， 堂々 
と アンテナ 4 本の イラ ス 卜が 描かれて います。 見 
ていて 恥ずかしいです。 皆さん 笑って ごまかし ま 
しょう。 （その 2) アクア レス。 アクア レス ュ一 ザ 
ーズ マニュアル 13 ページ。 完全に 同人の ノリです 
ね。 それと アクア レス アンケート ハガキ も 笑わせ 
てく わます。 二 れは一 見の 価値 あ り です。 みんな 


STUDIO 

石 井 健 （23) XlturboZ 広島県 
♦ 2 月に 受験で 東京に 行きました。 生まれて 初め 
てだった ので どんなと 二ろ かと 思って いたら， な 
ん のこと はない 普通のと ころでした。 それにして 
も 東京の 男た ちの 話し方 は， まるで 巨人の 選手が 
インタビュ一 で 話す ようだった。 少し 気味が 悪い。 
ほん まに けったいな ところ じ やのう （二れ じゃあ 
完璧に 田舎 もんだ〜)。 

八 谷 忠男 （18) X68000 PR0-HD.MZ- 1500 広 島 
県 

♦ 夜 寝る 前に 「死 j について 考えて しまって， な 
かな か 眠れな くな つたり する 二と つてありません 
力、。 私， 最近そう いう こと を 考える ことが 多くて 
…… 。 人 は なぜ 存在す るの か， 遺伝子の 入れ もの 
でしかない のか， 死ぬ と 何も 認識で きないの が 嫌 
だ …… などと 考えたり する のです。 それ はと も か 
く ， X68000 XVI が ほしいな， と 考えて し まう 今日 二 
の 頃です。 酒 井 強 （24) XI 奈良県 

♦AFTER REVIEW で 毛 内さん が 「 A 列車で 行 二う 

III」 の 小 田 急 版が ほしいと いって ましたが， 新 宿 
言わせて く れな く ちゃ だヮ 99 
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Spanish blue」 の 音色 リス 卜が 抜けて いま し 
た。 リスト 8 を 入力して 〈ださい。 また， 音色 
セッ トルー チン は リス ト 9 になります。 
〇11 月^ 

現在のところ バグ 情報 は 確認され ていません c 
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▲ 秋 野 潤 （静岡県) 

： う ！ ちなみ - 


▲ 米 山 一輝 （大阪府） 

いまから 「アクア レス」 を 買い 
にィ カス ゲームに 必要な もの は 愛 だと 思います。 

鶴 本 恵 太 （18) X68000 EXPERT 福岡県 
♦MAGICver.2.0 が とても 気に入つ てます。 ところ 
で 現在 さ ら なる 高速 ィ匕を 進めよ うと 思って います ( 
パレット を 利用した ラインの 消去です。 とりあえ 
ず 3 色 + 黒し か 使わない と 仮定し ます。 まず 裏 画 
面の 上から 4 ライン 分 黒で 埋めます （256X256 ド 
ッ トモ一 ド なら）。 そして ライン 描画し ます。 そし 
て 表裏の 画面 を 切り替え， 同様の 操作 をし ます。 
次に また 表裏の 画面 を 切り替え， 今度 は 5 ライン 
目から 4 ライン 分 黒で 埋めます。 そして さきほど 
ラインに 使用した パ レツ ト 番号に 4 加えた もので 
描画し， 画面 を 切り替える ときに 前の バレット を 
黒に し， 新しく 使用した パレットに 色 を 指定し ま 
す。 

二れ を 繰り返す と， ノく レット を 使いき る ころに 
は， | 画面 分 黒で 描画した ことにな り， 最初に 使 
用した バ レツ ト コ一 ドは GRAM 上に 存在し な く な 
ります ので， これ を また 使用し ます。 とま あ， こ 
んな ところです。 わかり に く い 文章で 恐縮な ので 
すが， どんな もので しょうか。 長所 は， ラインの 
消去が 比較的 速く， ラインの 本数に 左右され ない, 
短所 は， いま までの ソフ トが たぶん 動かな く なる, 
色 数に 制限が つ く 。 ま だ 制作に 着手 していない， 
といった ところです。 

ま だ 私 は 68000 の アセンブラ に 惯れて いないの 
で （現在， 経験 値 稼ぎ 中） いつ 完成す るか わかり 
ません 力、'， 自分で はう まくい く ん ではない かと 思 


L 板 垣 央 （千葉県） 


つてい ます。 この アルゴリズムの 欠点と か， 二 こ 
はこうした らいいと かあつたら， できれば 教えて 
いただければ 娌 しいです。 いえ， 感想 だけで もい 
いです から。 

大原 幸 一 （20) X68000 PROII,XlturboZ,PC-l490 
U2 石川県 

♦ 「試験に 出る XI」 の ト一ン ダイ ァラ のと ころに 
「正確な 周波数で 口笛 を 吹け る 人が 2 人い れぱ電 
話が かかる j という ことが 害いて あつたの を 覚え 
ている でしよう 力、。 ちょっと 前の 話に な ります 力、'， 
日本 テレビで 日曜の 朝に やって る 「所さん の 目が 
テン！」 という 番組で， なんと， この とんでもな 
い 二と を 実験して いたのです。 といっても， その 
日 は 「声」 がテ一 マだった ので 口笛で はなく 声で 
した けれど。 

結局 その実 験 は 成功し ませんで したが， ちゃん 
と 電話 は 反応して いました。 しかし 1209kHz の 声 
を 出す なんて すげ えな あ。 

谷 口 佳 孝 （16) XI turbo model30 栃木県 
♦ 僕たち を 中心に， 多 機種 （X68000, PC ュ 9801， FM 
TOWNS, そのほか） で 動く インタ プリ 夕 言語 を 作 
ろうと 計画して います。 そして その 言語 を 高速に 
実行で きる OS も ！ (PC-980I は 8086 モ一 ドを 使わ 
ない）。 その OS の 名称 は 「AIRj。 でも， もし かした 
ら 世に出る こと はない かも。 人間 は 空気 をい ちば 
ん 大事に している けど， その 存在 を 気にする 二と 
は ほとんど あり ません。 OS もそう ならなければ と 
思う のです。 そしてもう ひとつ 「AIR」 は 人工知能 
分野 も 含めた ものに …… 。 さて 何年 後の ことにな 


るの やら。 

禾 IS 田 実 （18) X68000 SUPER-HD.XIturboZIU.MZ- 
2000,PC- E500 大阪府 

♦ 昨 年会 社の 研修 旅行で シンガポールへ 行き， 帰 
り に 空港 内の 害 店で AMIGA や ATARI などの 雑誌 を 
買い， そのまま 飛行機に 乗り 日本へ。 そして 成 田 
空港の 手荷物 検査で 検査官の 人が ひと 言。 「これ， 
持ち込み 禁止の 本 じ やないで すね？」 意表 をつ い 
た 二の 質問に 少々 面食らい ましたが， もちろん ゲ 
—ム 雑誌 だと 答えました。 アダルト 雑誌 じ やない 
のに， やはり コモ ドールの 本の 表紙が ちょっと 妖 
しいの がまず かった かな。 

ところで Oh!X の 表紙です が， ハイセンス なので 
大丈夫 だと 思います。 

近 藤 哲男 （24) X68000 PRO,MZ-I500,FP-1 100 SJr 
潟 県 


なにが なんてち 
言わせ 了ね 


♦ 高 橋哲史 さんへ。 

第 2 回 言わせて くれな く ちゃ だヮ から 5 年。 
読者： ひとつお 聞きしたい ことがあります。 高撟 
さんに は r マシン 語 を マス 夕一 する」 という 目標 
があった はずです。 いま， 高慷 さん は イラストと 
マシン 語と， どっちが 大事なん です か？ 
r^JTfe <？ ん • 。 

読者： どうなん です か？ 答えられな いなんて 卑 
怯 じ やない のかな あ， 高 橘さん は。 
高 橋さん： ィ ラス トを マシン 語と 比べよ う と は 思 
いません。 私， イラストが 好きなん です。 

この ネタを 害け る 日 を どんなに 待った こ と か 
(笑)。 大村 健 一 (23) MZ-I200,MZ-25D0 静岡県 
♦ ピアノ タ ツチの MIDI キ一 ボ一 ドが ほしい 方への 
お勧め。 R 社 FP-8 はいかが でしよう 力、。 マスタ一 
キ 一ポー ドは槻 能が 貧弱です が， 赤， 白， グレー 
の 選べる 3 色， ハン マ一 アクションの キータッチ， 
FP 用の 新 音色， もちろん 88 鍵と 魅力が 満載です。 
また， 娘さんの ために 電子 ピアノ を 購入し ようと 
している お父さんへ。 R 社 HP- 2900G はお 買い 得で 
す。 なんと GS 音源 （SC-55 と 同一） を 搭載した 電子 
ピアノ で， ピアノ 系 音色 は HP-2900G 用 に 追加 さ れ 
たもの も 持って いるた め， I 台で 2 度お いしい も 
のです。 それに 内蔵 ドライブで SB-55 用の データ 


から 登 戸まで 複々 線 化しよう とすると， 住民の 反 

対 運動が …… （リアル 度 80%)。 

黒 武者 健一 （22) X I turbolt.MZ - 1 500/80B/2200 

神奈川県 

令 以前， 新聞で r — 浪はヒ ト ナミ」 なんて 書いて 

あつたけ ど， やっぱり 「浪人」 なんて 嫌です よね。 
編集部に は 浪人した ことの ある 人 はいます か。 で 
も 二れ つて 自業自得 だ もんな。 今年 は X68000 を 封 
印して がんばる しかない な： 

大畠 祐一 （17) X68000 PRO 埼玉県 
♦21 歳に なつてから 始めた スキーで すが. 結構 ハ 
マツて しまいました。 オリンピック を 見て いると， 
自分 も一 度 は あんな 滑り をして みたい と 思います。 
でも そんな こと は 絶対 無理な ので， 代わりに 
MAGIC でも 使って 大回転の シ ミ ユレ一 シ ョ ンゲ一 
ム でも 作って みたい な。 でも， たぶん 思う だけ だ 
ろ う な。 

米 原 孝 太 （21) X68000 EXPERT II 東京都 
♦ 2 月 14 日に バン' アレン 帯が ありました 力、'， 編 
集 部の 皆さん はどうでした か， ひとつく らい は 


-… •• 。 私 はとい うと ひとつ もなかった （自慢話で 
もされる と 思った でしよう）。 なんとい つても 高 3 
なので 学校 は 休みに 入って いたし， それに もまし 
て そんな 人 はもと もといな いし。 いつにな つたら 
彼女が でき るんだろう。 コンピュータ 関係 は 女つ 
けが まったく ないし。 一生 独身 は 嫌 じゃあ。 美人 
の 妻に 温かい 家庭に かわいい 子供， 白い お 家に 綠 
の 芝生 e ああ， 幸せに なりたい。 

市 川 徳明 （18) X68000 ACE- HD 東京都 
♦ 突然です が， CD というと 何 を 思い浮かべます 
か。 コンパクトディスクで すか， それとも キヤ ッ 
シュ ディスペンサーで すか。 それとも それとも ク 
リス チャン ディオールです 力、， カセットデッキで 
すか。 荻 窪さん はもち ろん 中日 ドラゴン ズで すよ 
ねえ。 そして 私 はとい うと 中国 電力なん です よ。 
少し ヘンで しょ う 力、。 

藤 原 彰人 （21) X68000 EXPERT- HD 岡山県 
♦ コンピュータ や ネッ ト ワークの 設計 思想の 中に 
ァ ラン • ケィ ゃステ イーブン • ジョブ ズがヒ ツビ 
—だった 頃の 「ラブ & ビース j などの 考え方が 反 


映して いると いうの は， 銳 くて 心強い （勇気 づけ 
られ る） 指摘でした。 

奧田 一実 （42) X68000 茨城県 
♦ いま まで 4 スト ローク エンジンの バイ ク しか 乗 
つた 二と がなかった 私です 力 ; ， 先日 友人の NSR250 
SP (ロス マンズ カラ一 88 年 型） に I 式し 乗り させて 
もらいました。 感想 は， その 加速と パワーに 頭の 
中に イナ ズ マが 走る よ う な 感党を 味わって しまい 
ました， まさに， 加速せ よって 慼 じです c 

藤 田 康一 （21) X68000 PRO 静岡県 
♦ 私 は どんなに いらいら しても B0NJOVI の LIVING 
IN SIN, BLOOD ON BLOOD, そして I'LL BE THERE 
FOR YOU を 聞く と 治って しまいます。 RICHIE SAM 
BORA の FATHERfo t 、し、 です ね。 ^(ニにしし BE THERE 
FOR YOU は バレンタインの 日に でも， 彼女と 2 人 
で 聞く のに は 最適 かもしれ ません。 ただし， 私に 
は 彼女が いないので， 本当に 効果が あるか どうか 
という こと は 断言で きません a また， それが 原因 
で 別れた という 二と があって も， 私 は 貴 任 を 取れ 
ません。 あしからず。 
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all that's BUG '91 


:12 月^" 


P. 142 SmaH-C 用 SLANG コン/ ぐチ 関数 

peekw 関数が 正常に 動作し ませんで した。 リ 
スト 10 のように 変更して ください。 また， i n p U t 
() 関数が 掲載され ていませんでした。 こちら は 
リス ト II になります。 
Z-MUS に システム 

•Z - MUS にの システムで 立ち上げ ると， BAS にの 
ディ レク ト リ に パスが 通り ません 

これ は 単なる AUTOEXEC. BAT での タイプ ミス 

で， PATH ¥A:¥BASIC 

となって いると ころ を， 

PATH A:¥BASIC 

とすれば 大丈夫です。 

'マ ニュ アルに 「ERASE」 命令が 載って いません 
でした 

ZPCNV.X 専用の 命令で， 2 つの データの ミ ッ 
クスを 行った ときに 使用した， 使い捨ての AD 
PCM データ を， ZPD データ 作成 時には 削除して 
しまう 命令です （ZMUS に. X で 実行しても なんの 


動作 もし ま せん） „バ ラメ 一 タ は 削除 対象の ノ 一 
ト 番号です が， 数値に よる ノート 番号 直接 指定 
と ， 絶対 音階に よ る 音階 指定の 2 通 り が 使用 で 
きます。 
例 

.ERASE 64 

.ERASE 04E 
• zmusic.x, zp.x に バグが あ りました 

リスト 12, 13 を 実行して プログラムの 修正 を 
してく ださい。 

• マニュアルに 不備な 点が あり ました 

以下に 訂正 事項 を 記載し ます。 誠に 申し訳 あ 
り ませんで した。 

P.4 rXAPNE し. X」 は ディスク I, 2, 3 いずれに も 
収録され ていません。 
P.23 「@T」 コ マン ドの 説明 

テンポと 夕 イマ 値の 相関 式 で A/B が 入 れ 替わ 
つてい ます。 

P.24 「@N」 コマ ン ドの 説明 

文中の r IO 〜ほ」 は 「10〜25' の 誤りです。 


f ータの 省略が 


P.30 「门コ マン ドの 説明 

n 」 コ マン ド では， 第 2 
でき ません。 

P.43 「m— tempoj の 項の 備考 

「A0i = 現在の タイマ 値 を 書く」 は ^0丄= 現 
在の タイマ 値 を 返す」 の 誤りです。 
P.48 ファンク ショ ン $43 の 説明 

以下の 説明 を 追加して く ださい。 
ファンク ショ ン $43 picture_sync 
機能 映像 同期 モードの オン/オフ 
引数 D2 丄 =0 モ一 ド才フ 
D2.L キ 0 モ一 ド才ン 
備考 使用方法に ついては 53 ベ一 ジ 参照 

リスト 1 0 Pee": ： 


PUSH DE 
PUSH BC 


リスト 1 


リスト 1 3 


#include <Htdio.h> 
參 define BUFMAX 


extern 
extern 
extern 

static char 

input ( ) 


1 input ( ) ； 
atoi ( ) ； 
i sspace ( ) ； 

buf [ BUFMAX 


/*============= htoi ( buf 

i nput_htoi ( b ) 
char *s ； 

( 

int n; 

while) iaspace { *s 1 ) 

a++j 
n = 0; 

if ( »8++ == ' »' ) 
I 

while( TRUE ) 


ZP.XS き 換え プログラム 


print" 準 (fe^' 出来たら キ- 
while t inkey5="" ) 
endwhile 


を 押して 下さい， ' 


0x30 
9x37 
0x57 


linputt buf, BUFMAX - 2 
n = atoi { buf ) ； 


n - input_hto 
return ( n ) ； 


/* ドライ フ名ゃ ファイル 名 は- 

/* 各自 W!^' に giE する こと 

a=f open ( " zp . x" , "rw" ) 

/ フ t ィ ル名 に ドラ ィ ブ 名を考 if 

fseek(a,&H54B,0) 

fputc(S;H80 f a| 

f close i a ] 

print "終了し ました， " 


スト 12 


10 /* 

140 fseek{ 

&, &H13FE，0) 

:fputc(&H3D,a> 

/*SC55 ディ スプ レー 命令の 訂正 

20 /* ZMUSIC.X 害き 換え プログラム 

150 f seek{ 

a,&H14O2 r 0) 

:fputc(&H9E，a» 

/* 同上 

30 /* 

160 fseek( 

a,&H14O3,0) 

:fputc(&HlD,al_ 

/* 同上 

40 /* BY Z.N 

170 f seek( 

a,&H8E20 r 0) 

:fputc(&H6A,a) 

パ 相対 ボリューム 訂正 

50 /* 

180 fseeki 

a,&H35EF,0) 

： fputc(&H8D, め 

/*MT32 命令 

60 int a 

190 f seek( 

a,&H362D r 0J 

:fputc(&H4F，a) 

/»MT32 命令 

70 /拿 

200 fseek( 

a,&H2B89,0) 

： fputc(&H68 ,a) 

,* ワーク ^# 照 間 ii いの 訂正 

80 print" 準 (g^ 出来たら 何 かキ一 を 押して 下さい。 " 

210 fseeki 

a,&H4D72,0】 

:fputc(&H4E p a) 

90 while (inkeys="") 

220 fseek( 

a,i:H4D73,G) 

=fputcl&H75,a> 

/本 ra± 

00 endwhile 

230 fclose{a| 



10 /* 

240 print 

' '終了し ました。 




/* ドライブ 名 や ファイル 名 は 各自 変に 変更す る こと 

a=i open ( "zmusic .x" , " rw" ) 


STUDIO 


永 見 宗三 （I 8) XIF,MZ-700 大阪府 
命 今月 は 「バオ' 夢の 玉手箱」 と 「CLAMP 学園 探 
偵団」 が 終わって しまったので， ちょっと 悲しい 
な〜 と 思って いたら 「大竹 ま ことの ただいま PC ラ 
ンド」 まで 終わって しまう そうだ。 う〜 ん， こう 
やって 時 は 流れて いくの か …… 。 でも 「ォス トラ 
コン」 が 生き返つ たからい いや。 

谷 口 有 香 （22) X68000 北海道 
♦ 以前 「スーパ一 j の 語源 は 「ス一 とでき て' パ 
一と 消える j 二と からき た， と 聞いた とき X68000 
SUPER のこ と を 思い出し たの は 私 だけ だろ う か。 
吉田 友 厚 （17) X68000 PRO.PC-880IVA/800I ( 
ファミリ一 ベ一 シック 大阪府 
♦ 「グラディウス II」 を 買う つもり が 服に 変わって 
しまった。 来月 こそ は， と 思う が …… ああ， 保険 
で またお 金が とんで いってし まう。 さらに 悪い こ 
とに 記事 を 読んで， また ほしくな つてし まった。 
どう しょう。 

外 山 新 一 （19) X68000 XVI-HD 愛知県 
♦ 今日， おみこし 活動 隊 から パソコン 読本なる も 


のが 届きました。 驚きました。 死ぬ かと 思い まし 
た。 でも シャープさん。 それ は 違う と 思います。 

田畑 秀章 （19) X68000,XIF 北海道 
♦ 僕 もつ いに パリ パリ を 体験し ました。 これでみ 
ん なの 仲間入りで すね。 うう …… 。 

財満 大 介り 5) X68000 PRO 広島県 
♦ 昔 は レモン を 見た だけで 顔 を しかめて いたので 
す 力、'， 減塩食と して 塩 を 控えて レモン 汁 を かける 
の を 心がける ようにし ていたら， 生の まま レモン 
を 食べても 平気に なって しまった。 もちろん 果皮 
まで 安心の 国産 レモンです （私 は 輸入 もの は 怖く 
て 食えない)。 

小宮山 博 志 （18) X68000 PRO 長野県 
♦ バイトが 終わって 家に 帰って みると， 妙に ちら 
かってい るな と 思って いると あら 不思議。 X68000 
がない ！ そのほか テレビ も ビデオ も 冷蔵庫 もな 
い。 すなわち 泥棒に 入られ たんです。 どうし まし 
よう。 二れ じゃあ 「グラディウス II」 がで きない。 
中古で も 買う か。 秋定 贵文 （け） 兵庫県 
♦ 「原 付で 事故 を 起こす」 というの はよ く ありま 


す 力 S 私 は r 原 付で 二け て」 しまいました。 気が 
ついたら 急 発進， ウイリー， 回転， そして 転倒。 
たいした ケガ はない ものの 夜中に うなされ （その 
とき は 本気で 死ぬ かと 思った） 病院 送りと なった。 
診察 結果 は 「打撲に よる 炎症 j で 左 肩が 腫れて し 
まった。 しかし， その 状態で スキーに 行く の だ。 
みんな 原 付に は 気をつけよ う。 

坂 井 国彦 （19) X68000 SUPER 静岡県 

♦ 3 月 号の 電脳 俱楽 部の 広告です が， 室長 代理が 
いまだに 見つかりません。 皇太子の お嫁さん を 探 
すより はやさし いっていっても， それで は 範囲が 
大きす ぎて 簡単なん だか 難しい のか 全然 わかり ま 
せん。 

石 本 祐一 （17) X68000 EXPERT II 静岡県 
♦ おお， いつもの ところに 満開 製作所の 広告が な 
いと 思ったら， こんなと ころ （18 ページ） にある 
と は。 まさに 「満開 製作所の 広告 を 探せ！ j にな 

つてし まった。 

杉 山 洋之 （19) XIF,Xlturbo2 f MZ~l500 千葉県 

♦ 3 月 号の 「満開の 電子ち やん」 の 元ネタ は. 昨 

言わせて くれな くち ゃだヮ 101 


micro communication 


CHADi\WA 


年末の フジテレビの 広告に あり とみ ま したが どう 
でしよう： つてな こと を ここに 害いて 編集部に 送 
るの は， 何 か 違って いるよう な 気がし ますが， 皆 
さん はどう 思われます 力、。 それにしても 特撮 関係 
が マイナーな も. のば かり。 ク レクレ タコラ はさす 
がに ちょっと …… 。 でも， ヒュ一 ヒ ユーと ポー ポ 
—は 超 プリティ。 あ， 星く ずば この 皆さん がんば 
つて く ださいね。 高楝 明 （21) 東京都 

♦ 3 月 号の 荻窪圭 氏の 記事に よると， どうやら 私 
はハ一 ド ディ スクを 必要と する 人た ちの ひと りの 
ようです。 もちろん， かなり 前から 自分で もハ一 
ド ディスクの 必要性 を 感じて いたし， その ありが 
たみ も わかって いました。 で， 私 は 特に 9) プ ログ 
ラミングな 人。 で， C 言語 を 使って いますが ハ一 
ド ディスクがない， という 荻 窪 氏の いうと 二ろ の 
どうしょう もない 環境な わけです。 メインメモリ 
が 2M バイ 卜が 唯一 の 救いです が， 確かにい われて 
みれば どうしょう もない 環境です ね。 やはり， ハ 
—ド ディスク は 必須です ね。 車と 家の ローンが な 
ければ いま 頃 は …… 。 
JQ2 Oh! X 1992.5. 


寺 田 泰 （23) X68000 EXPERT, XlturboZII, MSX 
北海道 

♦ 3 月 号の 予告に あった 「そして 気になる 新製品 
の 全貌」 という 文が， すごく 気に かかりました。 
し 力、 し， 予告に は X68000 の 新製品と は 寄いて いな 
いので 冷蔵庫の 新製品 紹介 だったり して。 

福 地 健 （20) X68000 ACE, XlturboZ 京都府 
♦ ようやく 2 月と なり， なんとか 3 回生へ となれ 
そうな 感じです。 来年 度 は ゼミで コンビ ュ 一タ処 
理 による 写真の 可能性 を 探る， のかな あ。 とりあ 
えず， X68000 に M0 ドライブと オリジナル ソフ 卜， 
二れ だけの 設備が あって 実は 芸大。 なんで 学費が 
高い と 思ったら。 し 力、 し， どうやって X68000 XVI の 
資金 を 捻出し ようかな。 

金 井 # 之 （20) XIC, XlturboZ 大阪府 
♦ 最近で は CD-ROM に 対 し て の 期待が 高 まって き 
ている ようです。 メガ CD など を 見て いると， こう 
いった もの が X68000 に も 装備で きたらと 思 い ま 
す。 3 月 号の 特集に あるよう に， X68000 にもつな 
がる CD-ROM も あるよう です 力 \ それ を 有効に 使 


用で きる ソフ ト がない， と いうの が 現状の よ つ で 

すね。 

FM TOWNS の 「ナイトメア j のよう な ソフト がで 
きる ようにな ると いいと 思う のです 力 ( 。 

村 上 健 （2 め X68000 ACE 福島県 
♦ ついに 某国 民 機 は 486 マシン を 主力に し 始め ま 
したね。 それに 対して シャープが 今年の 春， どう 
いった 回答 を 示して くれる のか 楽しみ。 話 は 変わ 
ります が， X68O0O の ユーザ一 つて パワー ュ一 ザ一 
が 多いです ね。 THE USER'S WORKS を 見て いると 
そんな 気がします。 

馬場 英榭 （22) X68000 EXPERT 東京 者 R 
♦ ついに AMIGA3000 の 注文 をし ま した。 別に X 力、 
ら 乗り換えた のではありません.， AMIGA の 魅力に 
とりつかれて 購入に 踏み切りました。 ときどき あ 
る AMIGA の 記事 を 参考に しています。 二れ から も 
ト ピック スを お願いしますね。 
鈴 木 利 男 （36) X68000 ACE-HD, AM1GA500 東 
京都 

♦ 3 月 号の r (で） のぱ一 て い ハンズ」 の スタッフ 
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アン ケー卜 集計 結果 [1992 年 3 月 号] 



1992 年 3 月 号で は 「MZ,X シリーズ 以外で 好き 


Macintosh 

97 


な パソコン は」 という 質問でした。 

2 

なし 

65 


上位 を 占めた マシン は， 現在 盛んにい われて 

3 

FM TOWNS 

50 


いる 「マルチメディア」 を 意識した マシンば か 

4 

AMIGA 

46 


リ。 そして， 「なし」 という 解答が 多い のがち よ 


PC- 9801 

35 


つと 気に かかり ます。 MZ,X シリーズ 以外 は 魅力 

6 

MSX 

28 


がない， という 人 はいいと して， 現在 ある パソ 


PC- 讓 

17 

コン のどれ も 魅力がない. という 人 もいて， 自 

8 

ぴ ゆう 太 

13 


分の 使いたい コンピュータの 理想と 食い違って 

9 

NeXT 

12 


いるよ うです。 

10. IBM PC 

1 1 
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いに もなん とか 復活させる 二と がで き ま したが， 
今度 は 研究室の レーザ一 プリンタが， 謎の 故障 を 
起 二して 止まって しまった のです。 しかたがない 
ので 別の 研究室に 行って プリ ン 卜させて もらう こ 
とに なった わけです が， 当然 その 研究室 も 卒論 を 
仕上げて いる 4 年生が います。 彼らに して みれば 
迷惑な 話です。 そして クライマックスが やって き 
ました。 次々 に 出力 を はきだす プリンタ を 眺めて 
いると， 突然 私の 下腹部 を これまで 経験した こと 
のない 激痛が II つてき ました。 さらに 追い打ち を 
かける ように， こみあげて くる ものが …… 。 まさ 
にの たうち まわる ような 苦しみで したね。 結局， 
先生の 車で 病院に かつぎ 込まれ， その後の一 週間 
を ベッド の 上で 点滴 とともに すごす ことに な り ま 
した。 自分の 体力 も 考えずに 3 日 連続で 徹夜なん 
てす る もので はない， と 痛感して しまいました。 
当分 徹莜 はやめよう。 

松 井 和宏 （22) X68000 PR0-HD,PC-I48GU,FP- 
1100 東京都 

♦ 卒業 研究で 毎日 毎日 カビを 眺めながら 「できれ 
ば こんな 生活したくない」 と 考えながら も， ふと 
した ことで 大学院に 入って しまい， あと 2 年カビ 
と 付き合つ ていく 予定です。 なんだかん だいって 
好きだつ たので しょ う。 カビが 恋人？ でも 同じ 力 
ビ でも 培地に 生えた カビは かわいいで すが， 冷蔵 
庫の 中のお モチに 生えた カビ はい やです。 こんな 
私 はお かしい のでし よ う 力、。 

梅 本 英之 （22) XIG.PC-I25I 和歌山県 
♦ 3 月 号の アンケート ハガキ に r 祝！ 大学 合格 
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l 大山 幸 典 （北海道） 


^m^680Qo Version? 

い J 、宮山 博 志 （長野県） 


の 演奏 もで きます。 

佐 藤 仁 （23) X68000 ACE-HD,Xlturbo model30 静 
岡 県 

♦ 二のと ころ S-0S が 下 火に なって きて さびしい 
限りです。 という わけで I 年 ULh ほったらかした 
X68000 用 "SWORD" を 引っ張り だして 立ち上げて 
みました。 うつ， 遅い。 かっての 愛機 MZ- 1200 (2 
MHz) よ り さらに 遅い （わかって はいたが）。 X68000 
XV けこ' つたら 少し はマシ なのかな あ。 やっぱり XI か 
MZ - 2500 は 必要な の だろ う 力、。 と ころで 最近 ォ一 
ディ ォ システムに スーパ一 ゥ一 ファが 加わって， 
ずんずん 低音 を 響かせて います。 ゲーム も 低音 を 
効かせる ととんで もない 迫力です。 ファンタジー 
ゾーンに 至って は 死んだ ときに 「ど一 ん」 といつ 
て 部屋が 括らぎ ます。 いや あ 笑わして くれる わ。 
笹 井進 也 （22) X68000 EXPERTtl,MZ-l200, 
MSX2 + , PC- 600 し PB- 100 神奈川県 
♦ 最近 害 店に はパソ コ ン 通信に 関する 本， 雑誌が 
あふれて います。 しかし その 内容 は 「こんなす ご 
い プログラム， 画像 データ， 音楽 データが 通信で 


夕ダで （電話 代 を 除く） 手に入り ますよ」 といつ 
たもの が 一般的です。 パソコン通信 を プログラム 
と データの 宝庫と 思わせる ものが 多い のです が， 
それ を 真に 受けて ダウンば かり していた ので は 失 
格です。 パソコン通信 はあくまで コミュニケ一 シ 
ヨンの 場であって， ィ乍 者との 感想 や レポートの 交 
流 を 行って こそ 発展して いく ものです。 最近 は， 
ただただ ダウンに 専念す る 人が 増えて いるよ う で 
悲しい 限りです。 もし プログラム や データ を 目的 
に 通信 をして いる 人， または 通信 を 始めようと 思 
う 人 は， ぜひ 別の ポ一ド を 見て ください。 通信の 
面白さが 2 倍 3 倍に 広がり ます。 

佐久間 繁夫 （22) X68000 PRO.PC-800I 東京都 
♦ 2 月 14 日 は 西 川 善 司 氏の いう ところに よると 
「セ ッ ク ス 祭り」 だった わけです が， 卒論の 締め切 
り を 翌日に 控えた 私の 研究室 は， そうした一 般の 
世界と はまる で 無緣の 戦場と 化して いました。 こ 
ういう ときには， とんでもない ことが 起 二る もの 
です が， それ はまず 同級生の I 氏の 卒論 用 フロッ 
ピーが 飛んで しまった ことから 始まりました。 幸 


» * « * 



i か陶 さわぎ かして 


▼ 佐 波 亨 (東京都) 



(予 ）」 とか 害いたら， 本当に 受かって しまった。 

だから （予） を 外しと いてく ださい。 やっぱり Oh! 
X は 受験 雑誌だった。 これで 私 も 大学生で ある。 私 
は 福祉に 生きる の だ あ ！ 

鈴 木 崇 （18) Xlturboll 東京都 
♦ v エノ サイ ド 2 は G2 と B 各す る。 という こと はジ 
エノ サイド 3 は G3, ジェノサイド 4 は G4 か。 なん 
か痔に 効き そう。 あと 関係ない け ど痔の 手術 中 に 
おなら をしたら どうな るんで しょ う ？ 誰か 知つ 
ている 人が いたら 教えて く ださい。 

それと， なぜ RDR〜NEXT のとき の 変数に I を 使 
うのだろう か？ ほ きんどの プログラムが I か」 
か K を 使って いますね。 これ は なぜか？ 僕 は ホー 
ム ポジ シ ョ ンに 近い キ一 なので 入力 しやすいから 
だと 思う のです が。 

大久保 明弘 （13) X68000 PRO II 岩手県 
♦ 今年の 元旦に 我が STUDIO HOPEFUL が 結成され 
ま した c X68000 での ソフ トウ x ァ 開発 を 目的と し 
た 集団 （サークル） です。 いま は 3 人し かい ませ 
んカ S ソフト を 制作 中です。 未熟な ものの 集まり 
なので 思う よ う に 作業が はかどり ません が， 必ず 
完成 させて Oh!X の THE USER'S WORKS に 載る 二と 
を 夢見て がんばって います。 いっか は 登場す ると 
思います ので， そのと き はどう か 購入して くださ 
ると 嬉しいです。 皆さん 応援して ください。 つい 
でに 僕たち は 皆， 吹奏 学部です。 

間 淵 繁紀 （16) 静岡県 
♦「 スターウォーズ」 ' '通" の 楽しみ 方。 ずばり 「時 
間 を たっぷり 力、 ける」 です。 ク リアまで 5, 6 分つつ 
—人 も 多数い るけ ど， 私 は ゲ一ム 自体 「下手の 横 
好き」 なので， タイム アタック は あきらめ， 映画 
に 忠実に プレイす る ことにしました。 つっても ム 
ダに 時間く つてる だけです けどね。 おかげで 私 は 
HARD でク リアす るのに 12, 3 分かけ ます。 よって 
「射程 距離まで あと 5 分」 はいつ も 聞いて たり しま 
す。 下手す り や 「射程 距離に 到達 j も 聞いて たり 
す るんだ な。 ま， こんな 「スターウォーズ」 プレ 
ィ ヤー もいた つてい いじ やん。 

中 矢 史郎 （21) X68000 ACE-HD 愛媛県 
♦ 現在， 脬臓を 壊して 再々々々 入院 中です。 とに 
か く 卑劣な 病気で 症状が 落ち着 く ま で 絶食 し な け 
れ ばなら ない のです。 おかげで 私 は 22Kg も瘦 せて 
しまいました。 膝 炎 は 生に アルコールの 取りす ぎ 
からく るよう です。 私の場合， 原因不明 なのです 
が 編集部の 皆 さ ん も アルコールに は 十分'; 主意 し て 


く ださい。 脬炎 になって からで は 遅いです よ。 
駒 井 健一 （20) X68000 EXPERT II ,XI turbo 
model30,XlturboZ,MSX 干葉 県 
♦ 小， 中， 高校に コンピュータ 教育が 導入され， 
学校で コンピュータ を 勉強で きるいい 時代に なつ 
てうら やましい。 これに 便乗して， 家で 勉強で き 
る 環境が ほしいと いって パソコン を 買って もらえ 
る 子供が 多い かな あ。 しかし， 塾 や 週休 2 日 制に 
よる I 日の 授業が のびたり などで， いまの 子供 は 
社会人 並みに 忙しそう だな あ （まあ， その 間に あ 
る 大学 はい わば 台風の目って ところ か） c 

菅谷 秀明 （25) X68000 PRO 兵庫県 
♦GCC が 素晴らしい コンパイラで， ォプ ティ マイ 
ズも かなりす ごく， 実行 速度の 速い オブジェクト 
コ一 ドを 吐き出す という 事実 を 知りながら， 私が 
XC を 使う の は， 何も HD と メモリ がない からと いう 
理由 だけではありません。 まあ， ひと 言で いえば 
愛着が あると いう ことです が， 本体 を 買った とき 
に一 緒に 買った ので， XC は 私の X68000 史 をと もに 
歩んで き た ツールで あ り 仲間であった といえる も 
の だからです。 手に 馴染んだ ツールと は なかなか 
離れられな いものが あり， 離れる 気 もありません。 
だから どうしても 高速 化したい とき は， #asm〜# 
endasm を 使い， そう もして いられない （時間が あ 
まりない ときな ど） 場合， 一部 GCC を 使って …… , 
という 開発 スタイルが こびり ついて しまい ま した。 
しかし， アセンブラが ある 程度 使える ようになつ 
たのが， XC の オプティマイズの 甘 さ ゆえ， という 
の も 御 愛敬です ね。 "手に 馴染んだ" という 意味で 
は ED.X も 同様で， EMACS を 持ちながら 使って いま 
せん。 別に フリーウェアが 嫌いと か， 純正 品に 二 
だ わると いう わけではありません が， 買った とき 
に 一緒に 付いて きた ソフト を 使って きたから. た 
また まそう なった だけ だ し ， 多少 使い 勝手 や 性能 
がよくなくても "自分の ツール" を 知れば， 百 戦 
危うから ずで しょ う。 

寺 田 泰 （23) X68000 EXPERT.X I turboZ II ,MSX 
北海道 

♦ 思い起こせば I 年 前， 私 はこの 「ちゃ だヮ」 の 
アンケート をい つ 募集した のかが わからず， とて 

も 不思議に 思って いました。 そしてい ま， その 秘 
密が ついに 白日の もとに さ らけ 出された のです。 
その 秘密と は …… なんと， 私 は 1991 年 3 月 号 を 買 
い 忘れて いたのです。 ああ， なんてお おぼけな 私 
( 1 99 1 年 4 月 号から は 不定期 購読 を 改心し， 毎月ち 


lit 験 を やって みたら （実は マジで やった）， たった 
の 2 問し か 正解し ませんで した。 う〜 ん， ショッ 
ク ！ ちなみに 正解した の は 2, 7 番の 問題です。 8 
番の 問題 を カネ ゴンと 答えた 私 は バカだ …… 。 

坂 本 博 之 （ 1 9) X68000 ACE 熊本県 
♦ 3 月 号の THE USER'S WORKS はいいで すね。 ュ 
一 ザ一 の 力 を 感じさせて くれます。 もうす ぐ FI 開 
幕と いう ことで， タイムリーな ものだった ので は 
ないで しょう 力、。 あと， ハードディスク を 買おう 
かな あ， と 思って いた 私に とって 今月 号の 特集 は， 
ずいぶん 铳 みごたえが ありました。 二れ から もタ 
ィムリ 一な 特集 を 期待 します。 
堺 和 幸 （19) X68000 SUPER, Xlturboll, PC- 6001 
mk II SR.PC-880 1 mkllMR 宮城県 
♦ もう 18 歳に なって しまいました。 あと 2 年で 20 
歳 （当たり前 だ）。 年 をと るの は 嫌 だな あと 思う 今 
日 二の 頃。 高 校 も 卒業し， 大学へ 行く 年に なり ま 
した。 ほかの 友達 は^ « したり， ほかの 大学 ゃ專 
門 学校に 行って しまいます。 

高校 生活 はかなり 楽しく すごした ので， みんな 


と 別れる のが とても 残念です。 

周 東 正 男 （18) X68000 EXPERT 群馬県 
♦X68000 XVI を 購入 してもう すぐ I 年。 現在， 550 
回の 起動と 660 時間 使った ようです。 となると， I 
日に 平均 2 時間 遊んで たわけで すね。 ソフト 代 込 
みで も I 時間の 経費 は 1,000 円。 結構 安い 遊びです 
ね。 これ だけ 使えば もとは 取った かな。 

安藤 道 子 （19) X680G0 XVI-HD 宮崎県 

♦ 「善 バビ j を- 活' I 生ィ 匕す るに は， まず タイ トル を 
変える ことから 始める のがい いでしょう。 いまの 
下品な ネ一 ミ ング では 毛嫌い されて しまいます。 

「善の ゲーム ミュージックで バビが 出そう」 なん 
かいいん じ やないで すか。 

白 井 達 夫 （18) X68000 EXPERT 愛知県 

♦ 3 月 号の 「マシン 語 カクテル inZ80'Bar」 は 面白 
し、。 いつも 独特の 棼囲 気で 面白い けれど， 今回 は 
特にす ごかった。 ようこ さんの 変態 ぷ りが 笑える 
し， いい加減な 展開が いい 3 

森 健一 （13) X68000 ACE 干葉 県 
♦ 先日， 愛車 を ポールに ぶっけて しまった。 幸い, 
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やん と 買って います）。 と 害いて いたら 新たな 疑問 

が， はたして 11〜14 の テーマと は ？ また I 年間 悩 

みそう だ。 

芹 沢 俊 之 （25) X6800D SUPER- HD 静岡県 
令某0 8 中心の コンピュータ 業界 はもう 「うんざ 
り j です。 どういう システム や 環境が いいと も 知 
らず， ただ ブームに 乗って 流行りで やって いたり。 
そのうえ， X68000 の 話 をす ると 「そんな ゲームし 
かで きない マシン は」 とか 「パソコン は Q 8 だね j 
などと， 知った かぶり をして いるい まのお じさん 
たち。 BGM 付きで エラ一 はポ イス メッセージ。 ピ 
一とし か 鳴らず， 動かして 見づ らく ブレる 液晶 画 
面 を 見ながら 「これが OA だね， パソコン だね。 や 
つばり いま は パソコンの 時代 だよ」 な一 ん ていつ 
て ほしくありません。 はっきり いって Q8 の メリ 
ットは 「ソフトが 多い」 こと だけ （重要な ことで 
はあり ますが） だと 思います。 ゲームが すごい と 
いう こと は， 当然 Q 8 の テキストの 塊みたい な 二 
と はもつ ときれ いに やっての ける わけ だし， BG 
M もつ けられる し， エラ一 だって ピーと かいわれ 
るより， r だめで〜 す」 なんて 声が 返って きた ほう 
が ずっとい いと 思います よ。 なんとい つても いま 
は 視覚の 時代！ CG や 表 を 使って 表現す るの つて 
いいと 思う わ！ いまさら， 拡大した Q8 エリア を 崩 
すの は 無理で も， せめて 同じ く らいに X68000&FM 
TOWNS を 成長 させたい。 ところで 「言わせて くれ 
なくち ゃだヮ _! つてなん です か？ 
星 野 こずえ （17) X68000 XVI-HD.PC-98NCPC- 
386GS,FM-TOWNS,MSX2+ 千葉県 

STUDIO 

後部 バンパーの 変形 だけで 済み ま した 力、'， カツ コ 
が 悪い ので バンパー を 変えよ う と 思って います。 
こ 二で ひと 言。 ポール を 立てる ャッ。 最低で も I 
メ一 トルく らいの 長さの ポールに しろよ な。 そう 
じ やない と パックの とき に， ポールが 車に 隠れて 
見えない じ やない か ！ 

海 川 文彰 （22) X68000 SUPER-HD 長野県 
♦X68000 を 買って そろそろ I 力 月です： ハー ドデ 
イス クの 環境 も そろそろ 整って きたし， これから 
が 本番です。 自分 は コンピュータ を 使う こと 自体 
好きな のです が， 単なる 時間の 浪費で 終わらない 
よ う にして いきたいと 思って います。 
錦 織 信 幸 （20) X68000 PRO II, MZ- 1200 山 梨 
県 

♦ いよいよ r 三國志 III」 が 光栄から 発売され ます 
C た だ し PC-980 1 版）。 はやく X68000 に も 移植 し て 
ほしい ものです ね。 また， r ジンギスカン 」シ リー 
ズもバ 一ジョン アップして ほしいで すね。 特に ォ 
ル ドは 美し く， かつ リアルに …… 。 

坂 本 慎太郎 （31) X68000 PRO II 北海道 
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micro communication 


♦ いわゆる デスク トップ ミュージック をして いる 
人 も 多い と 思います が， そのための 機器と いうと 
何 を 思い浮かべる でしよ う 力、。 私が お勧めす る 「い 

きなり 買って しまえ アイテム」 は， 「BBE SONIC MAX 關 
ZERj です。 これの 目的 は， 

1) 低 域が 早く 高 域が 遅く 発音され， そのため 合 
成 波が 歪んで しまう という スピーカ一 の 構造 その 
ものが 持つ 欠点 を， それぞれの 位相 をず らして ス 
ピ一 カーで 正 しく 鳴る よう な 信号に 調節す る 

2) 中 域に 対する 高 域の 振幅 を 大き く して バラン 
ス をよ く する 

の 2 つです。 んで， 実際に 聞いた 感想 を 率直に い 
うと， 音が 鮮明になる （高 域が リアル）， 立体感が 
増す， といった 想 じで， r すげ えいい」 です。 特に 
力 を 発揮す る （と 感じた） の は， 「PSG のよう なキ 
ン キン」 「ちょっと こもった アナログ」 「リアルな 
S.E.j な サゥン ド な ど。 な お， 目的に よって 何 種類 
か あるので 楽器 屋に 尋ねるな り， カタログ を 見る 
なりし ましよ う。 私の は ホーム オーディオ 用の 
「1002 〔定価 39, 000 円）」 です。 これなら テープ や CD 


にも かけられます。 もう グライコ はいら' ない ！ 最 
後に 私 は どこの マヮ シ 者で も ありま せん。 
伊藤 圭一 （22) X68000, XI turbo model30,MSX2 
埼玉県 

♦ なんだかんだ いっても， 私 は r Multiword」 を 使 
つてい ます。 WP でもい いんだけ ど 大枚 はたいた ぶ 
ん くらい は 使って やろう， という ことで。 でも そ 
のために メモリ 増設したり， ハ一 ド 改造 は 怖い か 
ら 正攻法で 数値 演算 プロ セッサ も 買った。 おかげ 
で 腹が立つ く らいに は 使える ように はなり ま した。 
驚いた の は 鄞線を 引いて いると ハングす る 二と。 
でも メモリ を 増設したら なら なくなつ たうえ， 多 
少 動作が 速くな りました。 という わけで 「Muluti 
wordj を 買って しまって ガッ クシして しまって い 
る 人で. ほかの 理由で メモリ 增設を 考えて いる 人 
は 試して みて ください。 もっとも それで イカリ 力 < 
静まる という こと はありえ ません が （笑 ) 0 
山 本 純 也 （21) X68000 PRO,XIG,MZ-I500 NEC 
システム 8VS2 静岡県 

♦Oh!X 1 月 号 を 買ったら 付録と して カレンダ一 が 


ついていた。 少し 堪し く 思いながら パラパラ めく 
つてい くと IS 表紙に 観月 ありさが 写って いた。 注 
意して みると 「0h!FM TOWNS 1 992 年 I 月 特別 付 
録」。 これ， どうしましょう？ 

丸 山 潤 也 （18) X68000 EXPERT 群馬県 
♦ 私 は一 昨年の 春から 澳 業に 従事 してい ますが， 
皆さんに お願いが あります。 田畑に 空き ビン， 空 
き カン， ゴミ など を 投げ捨てないで ください。 草 
だらけの 畑に 捨てられても 文句 はいえ ません が， 
作付けして ある 畑で あっても 捨てて いく 人が いま 
す。 ビン， カンが 作物の 根の 伸長 を 妨げたり しま 
す。 また， 手 作業のと きに 破片で 怪我 をしたり す 
るので とても 困ります。 もう ひとつ， 畑の 横の 道 
路に 駐車し ないで く ださい。 車に 土 や 石が 飛んで 
いかない か， トラクタ一 などが ぶっから ないか 作 
業 時に とても 気 を 使い， 作業の 能率 も 悪くな り ま 
す。 まれに トラックが 止められなかったり， トラ 
クタ 一が 畑に 入れない こと もあります。 以上， 私 
が | 年間 農業 をして いちばん 気になった ことです リ 
宍倉 宏 （24) X68000,XIC 千葉県 


ぼくらの 掲示 I 


秦 掲載 ご 希望の 方 は. 官製 ハガキ に 項目 （売る • 買う • 氏名 '年齡 ' 

絡 方法 …… ） を 明き 己して お申し込み ください。 

• ソフトの 売買. 交換に ついては， いっさい 掲載で きません： 

會 取り引きに ついては 当 編集部で は 黄 任 を 負い かねます。 

會 応募者 多数の 場合， 掲載で きない 場合 もあります。 

• 紹介 を 希望され る サークル は 必ず 会 誌の 見本 を 送って くださ \ 


連 


仲間 


★ 当 クラブ 「0REGA」 では 年 8 回の 会 誌 発行 を 中心 
に 活動して います。 会報に は プログラミング 講 
座， ハードウェア 講座， ゲーム， パソコン通信， 
エッセィ， SF, イラスト など コンピュータの 周 
辺に ある 面白い こと を 幅広く 載せて います （ぺ 
—パ 一メディアに は 電子 メ ディ ァには 不可能な 
表現力が ある ！ ）。 入会 希望の 方 は 案内 害 をお 送 
りします ので， 124 円 分 （62 円 X 2) の 切手 を 同 
封のう え 郵便番号， 住所， 氏名 を 明記して 下記 
の 住所まで お送り ください。 〒910 福井県 福 井 
巿文京 4- 9- 5 メ ゾン山 本 201 新 海 敏之方 
r 0REGAj 案内 X 係 

| 売ります 

★ MZ-2000,2200,80B, ほ 00 用 FDD ィ ンタ フェイス 
(MZ-IF07 用の もの） をし 000 円。 MZ-2000,2200 
用 拡張 I/O ポ ックス を 500 円。 MZ- 2000, 2200, 80B 
用 プリンタ インタフェイス （セント ロニ クス対 
応） を 1,000 円で それぞれ 売ります。 すべて 送料 
別で， FDD インタフェイス は 2 枚あります。 連絡 
は 往復 ハガキ でお 願いし ます。 〒703 岡山県 岡 
山 市 西 川原 112-4 山 脇 秀行 (34) 

★ Roland r MT-32 j を 送料 別 28, 000 円 以上で 売り ま 
す。 マニュアル， ケ一 ブルな ど 付属品一 式 あり， 
完動美 品， 箱な しです。 高く 買って くれる 人 優 
先。 連絡 は 往復 ハガキ でお 願いし ます。 T8I2 福 
岡 県 福 岡 市 東 区 管 松 卜 12- 10 ポ ナミ 博 多 403 山 
内 貴 志 （19) 

★ X68000 用 シャープ 純正 バイ 卜 RAM ポ一 ド 「CZ 
-6BE4」 を 50,000 円で 売ります。 箱， 説明 害 は あ 
りません。 また. MIDI 音源 （CM-32L など） +MIDI 
ポ一ド との 交換で も 可。 連絡 は 往復 ハガキ でお 


願いし ます。 T990 山形県 山形 市 城 南 町 I -16- 
63-534 斉藤 直史 （17) 

★ M ドッ 卜 熱 転写 カラ一 漢字 プリ ンタ 「CZ-8PC4」 
を カラー リポン 3 本， 単色 カラー リポン パック 
を 3 個， マルチ タイム リポン カセット もっけて 
45, 000 円で 売ります。 また， カラ 一イメージ ポ 
- ド II 「CZ-8BV2」をI5,000円で売リ ます。 どち 
らも ほとんど 使用して おらず， 箱， マニュアル, 
付属品す ベて あり。 送料 はこ ちらで 持ちます。 
連絡 は 往復 ハガキ でお 願いし ます。 〒675 兵 庫 
県 加 古川 市 神 野 町 石 守 792-2 厚海 正 記 （20) 

★ 熱 転写 カラ 一漢字 プリン 夕 「CZ- 8PC4」 を 
35,000~40,000 円で 売ります。 箱， 付属品， マ 
ニュ アル すべてあります。 高く 買って くれる 人 
を 優先し ます。 連絡 は 往復 ハガキ でお 願いし ま 
す。 〒812 福岡県 福 岡 巿東区 箱 崎 2-5- 28- 303 花 
城 清裕 (22) 

★ YAMAHA r E0S YS200j を 45,000 円で 売ります。 
箱， マニュアル あり， 完動 品， おまけ もっけ ま 
す。 連絡 は 封 害で お願いします。 〒438 静岡県 
磐 田 郡 中 泉 1282-56 鈴 木 貴久 （17) 

★ X68000 用 トランスピュータ ポー ド+ 専用 レイ 
ト レソフ トを 100, 000 円で。 数値 演算 コ プロ セッ 
サボ一 ドを 30, 000 円で 売ります。 それぞれ 箱， 
マニュアル， 付属品 すべてあります。 高い 方 優 
先です。 また， 24 ドッ ト プリンタの CZ- 8PC シリ 
ーズを 20, 000 円く らいで つてく ださい。 連絡 
は 往復 ハガキ でお 願います。 亍 260 千葉県 千 葉 
巿璣辺 3- 12- 10 山川 秀幸 (23) 


買います 


でお 願いし ます。 〒 389- 08 長野県 更級郡 山 田 町 
'温泉 2-25-7 山 崎 高 志 （18) 

★ MZ- 2200 用の FDD インタフェイス 「MZ_I£08」 を 
送料 込み 20, 000 円 以下で 買います。 連絡 は 官製 
ハガキ でお 願いし ます。 〒610- 03 京都府 絃軎郡 
田 辺 町 薪城ノ 内 26- 1 7 知 野 好 男 （ 1 4) 

★ XI で 使える 5 ィ ンチ FDD を 10, 000 円 程度で 買い 
ます。 完動 品で あれば 純正 品で なくても かまい 
ません が， 取扱 説明 害 をつ けて ください。 連絡 
は 往復 ハガキ でお 願いし ます。 〒355 埼玉県 東 
松 山 市 和 泉 町 4-35 鈴木荘 202 号 池 田 達 也 (21) 

| バックナンバー 

★ 1989 年 Oh!X 12 月 号 を 送料 込みし 500 円で 買い ま 
す。 切り抜き は 不可です。 連絡 は 往復 ハガキ で 
お願いします。 〒285 千葉県 佐 食 市 城 271 伊藤 

徹 (21) 

女011は1990年7,8号を送料別各し30(]円で買ぃます。 
多少の 汚れ はか まい ま せんが 切 り 抜き は 不可で 
す。 連絡 は 往復 ハガキ でお 願い します。 〒005 北 
海道 札 幌市南 区 真 駒 内 東 町 1-4-24 渡邊 亮 （18) 


I 111]では《1三1«^11を》«!中です》 


ttfi ち ax i * 中心 はと した 
による s* 活 tt を 行って います' 


匕 を 持ち， 更に M I D I のコン 
サンプリング も 可 « と した "WM 
を 屮 心と した ff* 環境です。 

まだ X 1 で *3>t* 1-MH-^V9 

S« けたいと い ゥ方は 8 慮 無く 
W 人会卞 さい 《 


r Roland r CM-64j を 70, 000 円ぐ らいで 買います。 
少々 の 傷なら 可， 付属品， そのほか も すべてつ 
けて ください。 連絡 は 62 円 切手 を 同封の 上 封 害 



1 を， » てること はありません t 
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DIOX に 花 を 添えて く れま した。 それから 女性ら 
しい 蛾 細な カラーが 特徴の 新 井さん。 これから 
もどん どん 描いて ください。 それから 相 変わら 
ず 可愛い 絵柄の 吉 田さん。 なんとなく 竹 本 泉 風 
の 味が あります よね。 こちら もお 馴染みの 藪 田 
さん。 遅れ ましたが 大学 合格お めでとう ござい 
ます。 しかし 追加 合格と は 珍しい パターンです 
ね。 お 次 は 去年の 5 位から一^ に 浮上の 尾澤さ 
ん。 5 月 号の カラー は 素敵で したよ。 続いて これ 
また 常連の 溝 畑さん。 今年 もよ ろしく お願いし 
ます。 しかし 溝 畑さん が 描く 女の子 は みんな ブ 
りン ウイ ンに 見えて し ま う の は 気のせい かな ？ 
落ち 潸 いた 愛らしい 絵柄の 石 田さん。 そうです 
ね， 僕 も そんなに PC- 8801 嫌い じ やないで すよ „ 
昔 いろいろお 世話にな つたし， でもい まだに XI 
D な 私な のです。 次いで 索朴 なが ら 味の ある ィ 
ラストの 米 山さん。 は ° ばネ夕 はゥケ ましたが， 
そのお 子さん 本当に モヒカ ンだ つたんで すか ？ 
4 枚 4 枚 載れば もう 常連〜 の 皆さん 
清水 健太郎 江 副 滋 上田 考ー 
まず メカ 描写が 冴える 清水さん。 私 は メカ 物 

は ま だ ま だ 苦手なん で 尊敬 してし まいます。 一 
応 直方体の 集合的な メカ は 描け るんで すが， ち 
よつ と でも 有機的な 要素が 入る と も う お手上げ。 
ところで 清水さん， 同じ 名前で 神奈川県と 静岡 
県と ふたつの 住所が ありまし たが， もしも 同姓 
同名で 別の 人 だったら ごめんなさい。 笑って 許 
してね。 それから これ も 実力 派の 江 副 くん。 さ 
らさ ら つと 鉛筆で 描いたり したの がまた う まい 
ん です よね。 今度 また一 緒に 人生 を 語り合い ま 
しょう。 そして 最後 はこれ また メカの 光る 上田 
さんです。 X68000 も 手に入れ たこと だし これ か 
らもがん ばって く ださい。 
第 3 位 5 枚の 皆さんで 一す 

尾 形雅治 岡 村 直 也 
まず は 昨年 大赏 を受赏 された 九 藤さん。 相 変 
わらず 丁寧な イラスト， 恐れ入ります。 仕事 も 
いろいろ 大変そう です が， お 互い 早くよ い 漫画 
を 描きたいです よね。 続いて しっかりした 線が 
特徴の 尾^さん" 個人的に 12 月 号の 娘， すごく 
気に入って しまい ま した 。そして 姉弟 4 コマが 光 
る 岡 村さん。 漫画家に なれなくて 残念です。 ん 
一 これ はぜ ひ 上昇気流 にご 登場 願わねば。 今年 
はいろ いろ 転機の 年になる と は 思います が， が 
ん ばって く ださ 

第 2 位 おお， なんと 1 人で 6 枚 も I 
鈴 川 美 佳 子 

と 実力 派の 鈴 川さん がいきな り 2 位に 


くいこんで きました。 まさに 彗星の ような 登場， 
といいたい ところで すが， 昨年の 作品 群 を 見れ 
ば それ も 納得して もらえる でしよ う。 本当に 上 
手いです もんね。 やっぱり 小さい 頃から ィ ラス 
ト とか 描いて たの かな ？ それにしても Wiz に 
ダン マスに ドラ ッケン …… 今年 も ぜひ 迷宮 を究 
めて く ださい （笑)。 

第 1 位 7 枚 掲載 ラッキー 7 で 1 位の 皆さん 
小川 裕美 岩 瀬 貴 代 美 

おお。 おおお。 おおお おつ ！ 今年 はなん と 
同 点 優勝で 小川 さんと 岩 瀬さん が 第 I 位 と な り 
ました！ おめでとう ございます， パチパチ パ 
チ。 お 2 人に は 堂々 の 第 I 位 を 記念して， 私と 
と もに すごす ベ イブり ッ ジの袠 華な 夜をプ レゼ 
ント！ （編： おい， そんな 金が あるの か？） と， 
まあ 冗談 はさて おいて 小川さん の 可愛い 絵柄， 
岩瀨 さんの 端正な イラスト， ともに 第 I 位に は 
ふさわしいです よね。 投稿 数 も 群 を 抜いて いた 
し. まさに 努力の 賜です。 これから もこの 調子 
で ぜひよ ろし くお 願いし ます。 毎月 楽しみにし 
てます ので。 あ， それと 岩瀨 さん， 私なん かの 
体調 を ご 心配して くれて ありがとう。 ちゃんと 
ご飯 食べて ま すので 安心 してね。 

それにしても 上位 3 名が 全員 女性と いうの は 
イラスト 大赏 始まって 以来の ことです ね。 う 
〜ん， 時代 は 変わって いくんだ な あ。 個人的に 
は 非常に 喜ばしい 傾向です けど （笑)。 

それと 今回 は 特に 審査員 特別 赏を 電子 ちゃん 
でお 馴染みの 岡 村 祭さん に 差し上げ たいと 思い 
ます。 毎月の 広告での 質の 高い 笑いに 加えて， 
3 月 号の 室長 代理 捜し ！ これ は 出色の 出来で 
した。 懐かしい キャラが いっぱいで， ゆうに 3 時 
間 は 楽しませて いただきました。 二れ からの ご 
活躍 も 期待して ます。 

さて 毎年 イラ ス ト大赏 の 集計の ため バック ナ 
ンバ一 12 冊 をい つたり きたりす る この 時期の 私 
です が， 大変で あると 同時にい つも 多大な 至福 
慼を 感じて います。 というの も 年間 通して 皆 さ 
んの イラスト を 見て いると， 純粋に 絵描き を 楽 
しんで いる 気持ちが ひしひしと 伝わって く るか 
ら です。 いつまでも 忘れたくないです ね， 

気持ち。 うん。 

さて 今年 も そろそろお ひらきです。 今年の 年 

間 掲載 者 数 は 総勢 95 名の 皆さんでした。 I992 年 
度 も 皆さんに とってよ い 年になる ように 願って 
やみません。 では また 来年の この ページで お 会 
しましょう。 

(アシス タン ト 修業 中の 高楝 哲史） 
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じ やじ や一 ん！ 皆さん こんにちは， ィ ラス 
ト 投稿者 年一 度のお 楽しみ 「Oh!X ィ ラス ト大赏 j 
が 今年 もやって きました。 いや あ 今回で なんと 
もう 6 回目なん です ね。 こ の 調子 だ と 1 0 年で も 20 
年で も 続きそう です。 それじゃ さっそく いって 
みましょう ！ 

第 5 位 ダブルで ゴーゴ 
松 本浩幸 平 智征 
大山 幸 典 松 本和弘 
清水 了 住友 智代 
大津和 之 佐 田 匠 
大島貴 成 小 井田 伸 雄 

う つ わ あ 今年 は 前年に もま してす ごい 人数で 
すね。 まず は かわいい 娘專 門の 松 本さん， これ 
から も その 調子で， 落ち着いた 画風で 迫る 平 さ 
ん。 5 月 号の 2 枚 組 は 大作でした。 続いて お 馴染 
みの 山 田 君。 忙しい 編集の 合間 をぬ つての 執筆 
ご苦労様です。 これから もがん ばって。 次なる 
は メルヘン メイズ &害斎 型 アイ ドルお た く の 福 
原さん （笑)。 会社に 負けずに がんばり ましよ 
う。 牝 海道からの 使者， 大山さん。 もう 立派な 
古株です ね。 CG ともども これから も 素晴らしい 
作品 を 期待して います。 カラ一 イラストが 可愛 
い 白 井さん， 今年 もよ ろしく ね。 武 田さん も 勢 
いの ある 給 柄が いいです ね。 清水さん， 大学の 
ほう はどう だ つたので しょうか？ 去年 は 4 位 
だった 住友さん。 今年 は 惜し く も 5 位。 でも 投稿 
イラスト はいつ も 楽しみにして いますので， 二 
れか らも どうかよ ろしく。 お 次 も 可愛い ィ ラス 
トの姉 帯さん。 いつも 思う のです が， 二の 名字 
なんとお 読み すれば いいので し ようか？ 「し 
おび」 さんかな？ よかったら 今度 教えて くだ 
さい。 それから 実は かなり 昔から 投稿して いる 
寺 門さん。 確実に 上手くな つてます よ。 や あ， 
大津 くん。 就職お めでとう。 引っ越し 終わった 
らまた 遊ぼう ね。 佐 田さん， メルヘン メイズに 
ヮル キューレで すか。 いいです ね。 うう む 描き 
慣れて ますね， 加 藤さん ！ 泉の 精の 4 コマ はゥ 
ケ ました。 それで X68000XVI は 手に入った のか 
な ？ 中 川さん は 無事 X68000XVI を 手に入れら 
れ たようで なによりです。 有意義に 使って いま 
すか？ 大 島さん の イラスト もなかな か 味が あ 
つてい いです ね。 そして 5 位の ト リを 飾る の は 今 
年の 浪人生の 希望の 星だった 小 井田 くん。 今年 
はどうだった かな？ 結果 を 知らせて ね,， 
第 4 位 レッツ ゴ一 3 枚の 皆 さ ん 

栢垣 央 板 垣 修 河 野 純 也 金子 聡 
見 浦 崇 新 井美 香 吉田里 志 薮田俊 平 
尾澤 宏 溝 畑 知 幸 石 田 伯 仁 米 山一 輝 
シンプルながら 芯の ある イラスト を 描く 板 垣 
央 さん。 私 もこれ くらい 形 をと ら えて 描け たら 
いいんだ けどな あ。 お 次 は なかなか ネタの 面白 
い 板垣修 さん。 やっぱり 発想が 大切です よね。 
続いて はちよ つと ラフ な感 じが ま た 素敵な 河 野 
さん。 それから イラストに 小説と 多才な 金子 さ 
ん。 オリジナル 小説 は 完成した のかな？ そし 
て 古株の 見 浦さん。 今年 も 安定した 実力が STU 
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質問 箱 スペシャル 


今年 もまた また 質問 箱の 特大 版です。 通常の 質問 
の ほか， 普段の 質問 箱で は 扱いに くい 大きめ の 質 
問， ひと 言です むので 逆に 扱えない 質問な どに ま 
とめて お答えし ましよ ラ。 それで は， 最初の 方 か 
らど ラぞ。 

市販の ソフ ト など を DIS.X で逆ァ セン ブ 
tf*) ル すると， ときおり r st」 なる 命令 を 見 

■V かける ことがあります。 アセンブラ マ 二 

ュ アルな どに は 害 かれて いないよ うです が， これ 
はいった いどうい つた ものな のでしょう。 また， 
このような マニュアルに 載って いない 命令が ほか 
にも 存在す るので しょうか。 愛知県 横 井 俊 員 
こ の 命令 は アセンブラ マニュアルに は 

Sec で 載って います。 これ は Sec の cc にコ 
ン ディ シ ヨン コー ドの 条件 を 指定して， 
その 条件が 真のと き （成り立つ とき） に オペ ラン 
ドの全 ビット を I に， 偽のと き （成り立たない と 
き） に 全 ビット を 0 にす る 命令です。 なお， オペ 
ラン ド サイズ は パイ ト のみ 取る ことができ ます。 
st の t は true の 略で， つま り いつ も 真です から オペ 
ラン ドの第 0〜7 ビッ ト を I にセッ 卜する 命令で 
す。 

これらの 命令の 便利な ところ は， ある 条件が 成 
り 立った ときに， 条件 分岐な しに 1 命令で フラグ 
を 立てる ことができる ことで しょ う。 たとえば 
Z = I のとき D7 レジスタ を一 i に， Z = 0 のとき 
に D7 レジスタ を 0 に するとき Sec 命令 を 使わな け 
れぱ， 

beq skipl 

move.b #0^7 

bra next 
skipl ： 

move.b )H,d7 
next: 

のよう^: なります 力 S 二れ に Sec 命令 を 使えば， 
seq d7 

のように I 命令 だけで 済ます ことができます。 

1931 年 5 月 号 付録の VS2.X で， CONFIG. 
漏 ^ SYS で COMMAND.X を 初めに 立ち上が 
るよう にして， 手動で VS2 と マルチ ヮー 
ド を 選べ るよう にし たのに， COMMAND.X を 飛ば 
して VS2 が 勝手に 立ち上がって しまいます。 どう 
してです か。 わかりやすく 脱 明して ください （お 
かげで VS2 は 使いに く くて 困って いる）。 

大阪府 小 妻 离弘 
. ィ寸録 ディスクの VS2 は COMMAND. X から 立 
/\^ ち 上げて いますので， C0MMAND.X を 飛ば 
して VS2 が 立ち上がる こ と はない はずて 
す。 仮に "HTLE,SYS が 設定され ている 場合で も， 立 
ち 上がる の は VS.X ですから， VS2.X が 起動され る 
二と はありません。 

C0MMAND.X が 起動した 直 後， Human68k は 
AUTOEXEC.BAT とい う バッチ フ アイ ルが ルー ト デ 
ィ レクト リ にある 場合， その ファイル を 自動的に 
読み込み 実行す るよう になって います。 小 妻さん 
の システム ディ スク でもお そら く AUTOEXE に BAT 
106 Oh! X 1992. 5. 


回答者/影 山 裕昭 

で VS2 を 実行す るよ う になって いるので しょ う。 
ED.X な どの エディ タ で AUTOEXEC.BAT を 読み込み， 
VS2 

と 書かれた I 行 を 削除して く ださい。 

1931 年 9 月 号に 載って いた MAG に. FNC 
の 入力に ついて なんです が， リスト 2 を 

WSm 打ち込み コンパイルし， 実行 ファイル 

$$$.X のかた ちに して リスト 1 を 入力す る 前 ま 
ではい いのです か'， ファイル 名 を 2 つ 区切って 最 
後に ファイル サイズ を 入力しょう としても うまく 
動きません。 そして ファイルが ひとつし かで きま 
せん。 どうしてな のでし ようか。 

S 手 県 大道 顕之朗 
: \ 9 月 号の 77 ページ は， MAG に と MAG に. 
J^. FNC の 両方の 入力 方法 を まとめて 説明し 
: ています。 大道さん は MAGIC.FNC を 入力 
す るので すか ら， フ アイ ル名 は MAG に FNC. し ZH と だ 
け 指定し ます。 そして 77 ページの リスト I を 全部 
入力した とき は， セーブす ると きに ファイル サイ 
ズに 2679 を 指定して ください。 セーブした フ アイ 
ルは LH.X で 圧縮され て い ま すので， 

し H - E MAG1CFNC 
として ファイル を 解凍し ます （LHA.X でも 解凍で 
きます）。 これで MAGK^.FNC が 作成され ます。 

= ん にち は。 ええと 僕 は 今 アクション ゲ 

ーム （大した もので はない） を マシン 晤 

瞧 で 作ろうと 思って いるので すが， IOCS コ 
ールの SP REGST で， いちいち 同じ 二と を 定義す 
るよりも， その スプ ライト を 動かす だけなら スー 
パー バイ ザで x ， Y の レジスタ を 直接 害き 換えた 
ほうが 速度 的に も 速い と 思った のです が， どうも 
うまくいきません。 どう すれば よいの か 詳しく 教 
えてく ださい。 埼玉県 薬 袋 貴 志 

ス プライ トス クロ一 ル レジスタ は 
/j^ $EB0O00〜$EB03FF までに 配置され， ス 

ブライト i 個に 対して 4 ワードが 割り 当 

てられて います。 したがって スプ ライト 番号 n に 
対応す るス プライ ト スクロール レジスタの ァ ドレ 
スは， 

ADRS=EBO00O + 8Xn 
で 計算され ます。 

上で 求めた ADRS 【こ X 座標， ADRS + 2 に Y 座標 を 
セット すれば， IOCS コール も 使わずに ス ブライト 
を 動かす ことができます。 X, Y 座欏に 指定で き 
る 値 は. IOCS コール SP— REGST と 同じく 0〜I023 
です。 ちなみに IOCS コール SP メ EGST に 与える パラ 
メータと ス プライ トス クロール レジスタの 関係 は 
以下の ようになります。 

D2.W の 値 ... ADRS 

D3.W の 値 ... ADRS + 2 

D4.W の 値 ... ADRS + 4 

D5. 動 値 ... ADRS + 6 
DI 丄の垂 疽帰線 期間 検出に 対応す る もの は あ 
りません。 したがって 垂直 帰 線 期間の 検出 は 各自 
で 行 う 必要が あ り ま す。 $E8800 1 の 第 4 ビット 力 《 
0 のとき が 垂直 帰 線 期間， I のとき が 垂直 表示 期 
間 を 表します。 たとえば スプ ライト 番号 0 を （50, 


80) に 垂直 帰 線 期間 検出 後 設定す るなら. スーパ 
バイ ザモ一 ドで， 
loop: 

btst.b #4,$e8800l 
bne loop 
move.w #50,$eb0000 
move.w #80,$eb0002 
のように します。 

-mjmmM G コンパイラ を 使って BAS にの プ CI グ 

ラム を コンパイルして 実行 をす ると， ス 

匪 プライ ト などで 使う SP CO し OR の 命令 
を 使って メインの ループな どの 中で 色の 澳さを 変 
えてい つたり している プログラム のとき だけ 画面 
に ノイズが チラ チラ 入って しまいます （BAS にだ 
とちら つかない）。 ft 近 簡単な ゲーム は 作れる よう 
になった のです か'， r 色 を 変えて いく j という 処理 
はよ く 使う と 思う ので， BAS にの プログラム をコ 
ン パイルして どのよ う に すれば ノイズが 出ない の 
か 教えて ください。 

あと MUS に システム を 使って， BAS にで Z- 
MUSIC 用の プロ グラム を 作って それ を コンパ ィ 
ル しても エラー は 出ないで しょ うか。 

埼玉県 森 田 透 
，表示が ちらつく の は， CRTC が 画面 を鲁き 
；, 換えて いる 最中に パレット を 変更して い 
るからで す。 綺麗に パ レツ トを 変更した 
いなら， 垂直 帰 線 期間 中に パレット を 変更す るよ 
うにし ます。 垂直 帰 線 期間と いうの は CRT の 走査 
線が 画面 右下から 左上へ 移動す るわず かな 期間の 
ことです。 だいたい I/60 秒 周期で 垂直 帰 線 期間が 
あります。 X-BAS にで 実行した 場合に ちらつかな 
いのは， インタプリタが 遅い からでしょう。 

しかし X-BAS にに は 垂直 帰 線 期間 を 調べ る 命令 
がない ので， 単純に いきそう もありません。 以前 
に 質問 箱で X- BASIC で 垂直 帰 線 期間 を 検出す る 外 
部 関数 を 掲載し ましたが， 今回 は 別の アプローチ 
から 攻めて みます。 

まず コンパイル するとき に 8 スィッチ （大文字） 
を 付けます。 B スィッチ は BAS にから C へ 変換し 
た 時点で 作業 を 終わらせる スィッチです。 次に C 
に 変換した プロ グラム を ED.X などの エディ タ に 
読み込みます。 そして パレット を 変更す る 命令， 
sp— color を 探して ください。 エディタの 検索 機能 
を 使う と 便利です。 前の 質問の 回答で も 話し まし 
たが， $E8800I の 第 4 ビットが 0 のとき が 垂直 帰 
線 期間 です。 森 田さん が C がわ か るなら， $£8800 1 
の 第 4 ビッ 卜が I の あいだ は， 次の 命令に 進まな 
いよう にす る プログラム を C で番 いて sp— color の 
直前に 挿入して ください。 以下に マシン 語で 害い 
たもの を 紹介して おきます。 sp_color の 直前に， 
If asm 
loop: 

moveq.l #$82, dO 

lea.l $e8800l ,al 

trap #15 

btst.l #4,d0 

bne loop 
iffendasm 

を 挿入して ください。 dO, al レジスタ を 破壊して 
いますが， これらの レジスタ は C てィ吏 われない の 
で 実行に 影響はありません。 変更 を 加えたら ディ 
スクに 保存して く ださい。 

次に 実行 ファイル を 作成し ます。 変更 を 加えた 
フ アイ ゾレカ 《sample.c とすると， 

A >cc /Y /W sample. c 
としてく ださし、。 スィッチ は 必ず 大文字で， ファ 
ィル名 は 拡張 子まで 指定して く ださい。 


もう ひとつの 質問に ある X- bask: で 作成 し た Z- 

MUSK; の MML の コンパイル について です が， 二れ 
は 現在のところ 完全に はでき ません。 簡単な 対処 
法と して は， システム 予約 ファイル 名" OPM' 'にコ 
マンド 文字列 を コピーして 実現 できる 機能 だけ に 
しぼった プログラム を 作成して， それら をフ アイ 
ル 処理 命令 だ け で 記述す る 方法が 挙げ られ ます。 
この場合， 
FN=fopen("OPM","w") 
fwrites("〜",FN) 
のよ うな プログラム となり ます。 

1332 年 2 月 号の 質問 箱に 「リセット 前の 
f^J グラフ ィ ッ クバ レ ッ ト を 保存す る 手 も な 
いわけで はない」 と 害 かれて いますが， 
ぜひ その 方法 を 教えて く ださい。 

山口県 風 芳榭 
リセット 前の グラフィック パレット を検 

A 出す る 方法と して， 私が 考えた 方法 は 「ゲ 
—ムを ロードす る 前に パワー スィッチ 
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OFF で 割り込む プログラム を 常駐 させて おき， ノ マ 
ヮ一 OFF する 直前に ディスクに 現在の グラフ ィ ッ 
ク パレット を セーブす る j という ものです。 本来 
作業 をす ベて やめる と きに パヮ一 を OFF にす るの 
に， この 考えで は パワー OFF 後に ディスクに デ一 
タを 書き込む という 気持ち 悪い こと をす る ことに 
なり ます。 

と り あえず 考え を プログラムに してみ たのです 
が， 少し ハマって しまいました。 結構 面倒く さい 
し 制限事項 も 多い のです が， まった く 方法がない 
ネ り はマシ なので， 一応 報告して おきたい と 思い 
ます。 

まず フォーマット した ディスク を I 枚 用意して 
く ださい。 この ディスクに リ スト I と リスト 2 を 
アセンブル， リンクして 作成した 実行 ファイル を 
リスト I PSAVE.X, リスト 2 PLOAD.X の フ アイ ル名 
で セーブして おきます。 

初めに 断って おきます が， この プログラム はす 
ベての ゲ一 ムソフ ト に 有効な わけで はあり ません。 


当然 ォ リ ジナル の OS から 立ち上がる ゲーム ソフ 
ト に は 対応し ません。 基本的に は Human68k が 立ち 
上が り ， な おかつ AUTOEXE に BAT を 実行す る プロ 
グラムに しか 使えません （これが 最大の 難点）。 た 
と えば コ ナミ の一 連の 作品 は AUTOEXEC.BAT を 実 
行 しないので， 立ち上げ 用の システム ディスク を 
作って 対応す るな どして ください。 マスタ一 ディ 
スクに プロテクト チェック にいく と 二ろ を 満たし 
て やれば， かなりの ゲームが 別の システム デ イス 
ク からで も 起動で きます。 

ファンタジー ゾーンな ど， パヮ一 OFF のべ クタ 
を ゲーム ソフ トで 変更して いるものに は 対応で き 
ません。 また A ドライブ は 必ず フロッピ一 デ イス 
ク でなければ いけません。 ハードディスクに イン 
ス 卜一 ル している 場合 は 注意して. ください。 

しかし AUTOEXEC.BAT か ら 立ち上がる ゲーム は 
結構あります。 ゲーム ソフト 力 《AUTOEXEC.BAT を 
実行したら， すぐさま ブレイク キー を 押してく だ 
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micro communication 


バッチ 処理 を 中止し ます か く Y/N> 
と閒 いてく るので， Y を 押してく ださい。 ここで 
A ドライブから ゲーム ディスク を 取り出し， 最初 
に 用意した ディスク を揷 入して， PSAVE.X を 実行 
してく ださい。 ちなみに この プログラム は 常駐し 
ますが， 常駐 解除 はでき ません。 r X68000 マシン 語 
プログラミング j などで も 常駐 解除 はでき てし か 
るべき， と 書かれて いますが， この プログラムの 
目的から いって わざ わ ざ 常駐 解除す る こと はない 
だろう という 二と で 省略して あり ます。 

常駐 させたら 取り出した ゲーム ディスク を A ド 
ライブに 戻して， 

A > AUTOEXEC 
としてく ださい。 普通に ゲームが 起動し ます。 そ 
して ゲーム 画面 を セーブしたい 場面に なったら， 
正面の パワー を OFF にして ください。 うまく 動作 
していれば A ドライブの ディスクが イジ ェク 卜さ 
れ ます。 そこで 最初に 用意した ディスク を 挿入し 
てくだ さし、。 アクセス ランプが 赤く 光り， イジ ェ 
ク ト ポタンの 緑色が 消えて いれば 正常に 動作して 
います。 まれに， ディスク を 挿入しても イジ ェク 
ト ポタンが 緑色に 点灯して いる 場合が あります。 
二の ような とき は， 一度 イジ x クト して 再度 ディ 
スクを 挿入 するとい いようです （ちょっと 怖い）。 
ディスクに は 現在の 画面 モード， グラフィック パ 
レット， グラフ ィ ック 画面 （未 圧縮） を セーブ 
(524802 バイト） します。 ですから セーブに 時間 
はか か り ま すが， それでも I 芬 以上た つても ァク 
セ スランプ がっき っぱなし だったら， リセット ボ 
タン を 押してく ださい。 普通 は 自動的に パワー ダ 
ゥン します。 

画像 は GAME.DAT の ファイル 名で セーブ されて 
います。 二れ を 見る に は PLOAD.X を 使います。 シス 
テム を 起動したら， 先 ほど セーブした ディスク を 
入れて， 

A>PLOAD 

とします。 二れ と 同様な 方法 を 使えば スプ ライト 
パ レツ トの 保存 や テキス ト 画面の 保存に も 応闲で 
きる はずです。 


おまけ ^閘リ日に 質問 箱 

回答者 西 川 善 司 


zmusk; について 質問が あり ます。 
^ ) 1) OPMDRV.X で 問題な く演 赛 できた 

のに ZMUS に. X だと 「繰り返しが 異常で 
す j という エラーが 出る ことがあります。 どうし 
てです か。 

2) MUSICZ.FNC で m_play() の パラメ 一夕が 10 
個まで しか 与えられな いのは どう してです か。 

3) 電脳 倶楽部に 掲載され ていた バージョン を 用 
いて 作った 音楽 プログラム を Oh!X LIVE の コーナ 

• 投槁 しても いいので すか。 

埼玉県 牧野 裕ニ 
まず は I から。 OPMDRV.X よ り ZMUS に. X 
の ほう が 圧倒的に エラ一 チェック がきび 
: ピノ ： ノ しくな つてい ます。 特に 繰り返し コ マン 
ドは 多重 ループ を 可能に したために ちゃんと ネス 
ト 構造に なって いなければ なり ません。 0PMDRV. 
X では 不当な 繰り返し コマンド は 「無視 j してい ま 
す 力、' ZMUS に. X では 「エラー j としてい ます。 この 
ほかに も OPMDRV.X で 「無視」 されて いた もの を 
ZMUS に X では エラーと して 停止して しまう こと 
が あ り ま す。 

2) これ は) (-BAS にの 仕様 上の 問題な のです。 X- 
BAS にで は 外部 閗 数の パラメータと して 10 個 以上 
の パラ メータ を 与える こと がで き ない のです。 

今後 X-BAS に を パージ ヨン アップ するとす るな 
らば 「任意 数の パラメータ 設定 j や r 配列 変数の 
パラメータ 設定」 を 可能に しても らいたい もので 
すね。 

3) 現在 パソコン通信 ネッ ト ワーク や ディスク マ 
ガ ジンな どから 新しい ZMUSIC.X を 入手す る こ と 
がで きます が， Oh!X ブランドで 発表され たもの の 
み を 「正式 バ一 ジョン j とします。 ですから， 1992 
年 4 月 現在， 1991 年 1 1 月に 発売され た r ZMUS にシ 
ス テム」 のバ一 ジョン 1.01 のみが 正式 バ一 ジョン 
という 二と になります。 ですから Oh!X への 投稿の 


際に は パージ ヨンし 01 で 動作す る もの を 送って く 

ださい。 

とはいう ものの， もう じき バージョンアップ 増 
刷す る 予定です し， 特別 付録 ディスク にも 新しい 
ものが 収録され る 予定です ので， 拡張され た 機能 
を 使った プログラムの 投稿 はい ま しばらく お待ち 
ください。 

なお， バージョン 1.10 がり リース された 時点で 
1 .02〜1 .09E までの マ イナ一 バ一ジ ョ ンは 無効 と 
なります。 混乱 を 避ける ため すみやかに 消去して 

く ださい。 

.：. ARCC で コントロール チェンジ 11 番のェ 
クスプ レツ シ ヨン を 定義し， ソフト ェン 
ベロ一 プ のよう な こと を やった あと， 
r @A0j として ARCC 機能 を 停止 させたら 以後 音 
が 発音され なくなりました。 これ はどうい うわけ 
でしよう か。 宮城県 柳 川 真 二 

ご存じの とおり MIDI のコン ト ロール チェ 
ンジ II 番 「エクスプレッション」 という 
の はべ コ シティ や ポリ ュ一ム と 同じよう 
に 音 置 を 操作す る ものです。 そして ZMUSI に X では 
ARCC 機能 を 停止させる に は 「@Aj または 「@六0」 
と します 力、'， この 際， @C で 定義した コン ト ロール 
チェンジ （こ の 場合 は 1 1 ) ヘリ セット の, 意味で 0 を 
出力して います。 これにより， この場合， ェクス 
プ レツ シ ヨン = 0 となって しまいます。 つまり， 
音量 = 0 となって しまう わけです から， 以降の 発 
音 は 最小 音量 （という か 無音） になって しまう の 
です。 

解決策 は 2 とおりあります。 @A の 後ろに 
「YII, 127」 というよ うな 希望 音量 を 再 設定す る 
力、， 特殊機能 制御 スィッチ コマンド 「==」 を 使つ 
て ARCC の 機能 を 停止させる よ うにして く ださい。 
「 = _! を 使った とき は 特殊機能 処理 自体 を 停止す 
る だけで 楽器な どに 余計な コード を 送信 し た り は 
しません。 この場合 ならば 具体的に は， 「 = %10」 
のように します。 ほかの コントロール チ； e ンジの 
場合で も 同様の 現象が 発生 し ま すので 注意 し て く 
ださい。 
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?ふ5'/,； のグラ フ イツ ク描囫 を コント 口 ール している 

CRT コ ント ローラと ビデオ コン 卜 ローラ を 操作 して， グ 
ラフ イツ クを 復活 させ ると いう 話題で お 送 りして き た。 
前回 は パレ ッ ト の 復活 を も 含めた， グラフ ィ ッ クの 完全 
復活 を やって みた わけ だが， いかが だったろう 力'。 また， 
デノ ぐ ッ ガで 作成 した プログラム を Z ファイル として 保存 
す る 方法 も 紹介した の で， 諸 兄 は 向 分の プロ グ ラム を デ 
ィ スクに 保存して おいて 自由に 実行で き るよう になった 
ことと 思う。 

グラ フ イツ ク 復活に 関連 し て， ビデオ コントローラの 
レジスタ 1 と レジスタ 3 の 機能 を 取 り 上げた。 今 |"| は， 
浅る レジスタ 2 の 役割， そ して 次回 は レジスタ 3 の 上位 
8 ビ ッ ト の 役割 を 紹介 し ， 吾？ おの グ ラフ イツ ク 機能の 紹 
介に ひと 区切 りつけ る ことにし たい。 

♦ ビデオ コン卜 ローラ レジス 夕 曰の 役割 

ビデオ コントローラの レジスタ 2 は， スプ ライト， グ 
ラフィック， テキスト 画面の 優先順位 を 指示す ると いう 
役割 を 持つ ている。 諸兄が PIC.R な ど でグラ フィック を 
表示な さつ て も ， 文字が グラ フィック に 隠れて しまって 
見えない な ど と いう 事態 は 起きない。 表示した ダラ フ ィ 
ック によって は見づ らいか も しれない 力 ? ， それでも 注意 
して 眺めれば グラフィックの 「上」 に， 

図 1 画面 左上に 青い 四角形 を 描く 


などの プロンプト が 表示され てい る の を 確認で きる はず 
である。 もし これが 逆にな つていて， 文字が グラフ イツ 
クの 「下」 に 表示され るの ならば， グラフィック を 表示 
した 途端にす ベての キーボードからの 入力 は 「喑中 模 'お」 
になって しまう ことになる。 そんな システム を 誰も あり 

がた !• 、 と は 思 わない こ とだろう。 

ただし 吾輩 は， r 文字 は 必ず グラ フィックより 優先順位 
が 高 く なければ な ら ない」 な ど と いう 堅物で はない。 諸 
兄の 都合に よって， 文 '••；": の 上に グラフ ィ ックを 表示した 

い 場合 もあろう。 ビデオ コントローラの レジスタ 2 は， 

このよう な 要求に 対) ふす るた めに m 意され ている ので あ 
る。 では， 实 際の 操作に よって 諸兄に そのこと を 確かめ 
て もらおうと 思う。 

まず は， 図 1 の プログラム を实 行され たい。 青い 四角 
形が 表示され， 文字 は その 「上」 に 表示され る。 例に よ 
つて アセンブラと デバ ッ ガの共 fii リストに して ある ので, 
デバ ッ ガを お使いの 諸兄 は 左に ァ ド レ スの 表示 さ れ てい 
る 行 だけ を 入力して いただきたい。 アセンブラ をお 使い 
の 諸兄 は， 卞 マークの ついている 行の ほ う を 入力して ソ一 
ス ファイル を 作成 後， アセンブル， リンクの 手順 を 経れ 
ば プログラム を 作成で き る。 

備が 整つ たら， テキストと グラフィック の 優先順位 

逆 転 実験で あ る 。 デバ ッ ガの ME コ マン ド を 使つ て E825 
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00„ の データ を 変更 さ れ たい。 E82500 H の データ は， 

OOE82500 06E4 ： ■ 
となって いる はず だ 力す， これ を， 

00E82500 06E4 ： 9e4 
とする ので ある。 画面に 表示され ていた 文字が， 青い 四 
図 2 ビデオ コン卜 ローラ レジスタ 2 の 構成 
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A) ス プライ ト， テキス ト， グラフ- 

1) ス プライ ト 画面の 優先順位 

2) テキス ト 画面の 優先順位 

3) グラフィック 画面の 優先順位 


卞 優先順位 は， 00， 01, 10 の 2 桁の 2 進数で 指定す る 


B) グラフ- 


'ク 画面の 優先順位 


1) 最も 優先順位の 低い スクリーン 番号 

2) 3 番目に 優先順位の 高い スクリーン 番号 

3) 2 番目に 優先順位の 高い スクリーン 番号 

4) 最も 優先順位の 高い スクリ 一ン 番号 

t スクリーン 番号 は， 00， 01， 10, II の 2 桁の 2 進数で 指定す る 


図 3 4 つの グラフィック 画面に 四角形 を 描く 


角 形に^い 隠されて しまった こ とと 思う。 グラフ ィ ック 
と 文字の 優先順位 を 入れ替え たため， グラフ ィ ックが 文 
字の 「上」 に 表示され るよう になった ので ある。 もうお 
わかりだろう と 思う 力 f ， この E82500 H に 割り当てられて 
いるもの こそ， 今回 取り上げよ う と している ビデオ コン 
トロ一 ラの レジスタ 2 である。 - 

ビデオ コントローラの レジスタ 2 は 図 2 のよう な 構成 
になって いる。 第 8〜13 ビッ トは図 中に 示した よ う に， 
ス プライ ト， テキス 卜 グラフィックの 優先順位 を 指定す 
るのに 使用され る。 通常 E82500 H に は 06E4„ が 設定 されて 
お り ， 上の 実験で は そ の データ を 09E4 H に 変更 し た わ け 
だ 力 ? ， この 06 H ， 09 H の 部分が ここに あたる。 2 進数に 直し 
てみ ると， 06 H は， 

06„ ： 00— 00— 0 し 10 B 
となり， スプ ライト， テキスト， グラフィックの 順に 優 
先 順位が 設定され てい る こと がお わか り いただけ よ う 。 
あとから セット した 09 は， 

09n 00— 00— 10— 01 B 
であり， テキス 卜 画而と グラフィック 画面の 優先順位が 
逆転され ている。 

レジスタ 2 の 後半， 第 0〜7 ビッ ト はもつ と 面白い。 
512X512X16 色モ一 ド では 4 つの ダラ フ イツ ク 画面 を 利 
用で き る こと は 以前お 話し したが， その 4 つの 画面の 優 
先 順位 を 設定で き るので ある。 これ は 実例 を 見て いただ 
いた ほうが わかりやす いかと 思う。 

図 3 の プロ ダラム を 実行して みていた だき たい。 これ 
は 4 つの ダラ フィック 画面に， 青， 赤， マゼ ンタ， 緑の 
4 つの 四角形 を， 座標 を ずら して 表示す る プログラムで 
ある。 吾輩の IOCS コール BA„ は， 通常 グラフ ィ ッ タスク 
リーン 0 に 描画す るよ う になって いるので， IOCS コール 
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'純正- 4M バイ 卜增設 RAM ボードが 安く なる ！ I/O データ^ (88,000 円） よ り 安く なる 
いいな。 'な (お 和 幸 （18) X68000,Xltwin 愛知 


Bl„ によつ て 描画す る スクリーン を 変更し な が ら pq 角 形 
を 描いて いる。 この IOCS コール は， 


IOCS コール B1,, 

描画す る グラフ ィ ック スクリーン を 指定す る 
Dl.w ： 描画す る スクリ ーン 番号 （ 0 ~ 3 ) 


として 使うよう になって いる。 プログラム を 実行す る と， 
図 4-1 のように 4 つの グラフ ィ ッ タスク リ ーンに 四角 
形が 描かれる が， 実際に は これら 4 つの スクリーン は 重 
な つ て 表示 さ れ る た め， 諸兄の 前に は 図 4 - 2 のよう な 画 
面が 現れる こ とになる。 つま り， 青い 四角形 を 描いた ス 
クリーン が最 も 優先順位が 高 く， 緑の 四角形 を 描 いた ス 
クリーンが 最も 優先順位が 低い わけで ある。 これ は， E8 
2500 H にセッ ト さ れ ていた 06E4 H という データ を， 図 2 と 
つき 合わせて みても わかる。 E4„ を 2 進数で 表すと， 

E4 H ： 11— 10— 01— 00 B 
となり， スクリーン 0 から 順に 優先順位が 低 くな つてい 
く こ と がお わか り いただける だろ う 。 

E82500 H の 後半の データ を 変更して， 表示され てい る 
4 つの スク リー ンの 優先順位 を 変更 してみ ていた だ き た 
い。 優先順位 を 逆転 させるな ら， 

00— 01— 10— 11 B ： 1B„ 
に すれば いいし， スクリーン 3 を最 優先に して， 残り は 
0, 1, 2 の 順に 並べるなら， 

10— 01— 00— 11 B ： 93„ 
となる。 2 進数， 16 進数の 変換 方法 は 図 5 に ま とめて お 
くので 参考に されたい。 また， メモリ データ を 1 ワード 
ずつ 変更す る 代わ り に， 
図 4 4 つの グラフィック 画面の 重ね合わせ 

I) 4 つの グラフィック 画面に 描いた 四角形の ようす 
スクリーンの スクリーン I) 


T :J 
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スクリーン 3) 


. クリーン 2) 
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一 mes e82501 

00E82501 E8 ： —00011011 
のように 入力しても いいだろ う。 E82501 H に 書き込んだ 
データの よ う に データ を に' で 始める と， 2 進数の データ 
として 扱われる ので 便利で あ る 。 優先順位 を さまざまに 
変更して， 四角形の 入れ替え をして 遊んで みていた だき 
たい。 

♦ レジスタ 2 の 下位 バイ 卜が 意味す る もの は 

512X512 ドッ ト X 16 色 モードで は， レジスタ 2 の 第 0 
〜 7 ビッ ト （以後 レジスタ 2 の 下位 バイ ト と 表記す る） 
は 4 つの スクリ ーンの 優先順位 を 指定す るのに 使用され 
ている。 では， 512X512 ドット X256 色 モード， 65536 色 
モー ド， あ る いは 实 画面 1024 x 1024 ド ッ トモ 一 ドで こ の 
データ を 変更す る こと は どのよう な 意味 を 持って いるの 
だろ う 力'。 

これらの モードに おける レジスタ 2 の 下位 パイ 卜の 意 
味 を 理解す る に は， 吾輩の グラ フ イツ ク VRAM の 構造 を 
別の 角度から 捉え 直す とわ かりやす い。 その 手助けと し 
て 「グラ フ ィ ッ ク VRAM の 構成単位」 と い う もの を 考え 
てみたい。 

ひとつの 構成単位 （ユニット） は 512X512 ドット X16 
色の グラフ ィ ックを 表示で き る 能力 を 持って いる とする 
(図 6-1)。 吾輩 はこの ユニット を 4 つ 持って いて， そ 
れを バラ パラに 扱えば 512X512 ドッ 卜 X16 色の グラフ ィ 
ック 画面 を 4 つ 用意す る ことができる （図 6- 2)。 また, 
この ュニッ トを縱 横に 敷き詰めれば 1024X1024 ドッ トの 
グラ フィック を 表示す る ことができる （図 6 - 3 )。 

最初に 断つ た ように， ひと つの ュニ ッ ト は 半 バイ ト 分 
のデー タ し か 保 待で きない が, これ を 2 つ 合体して やれ 
ば， 半 バイ ト+半 バイ ト =1 パイ トの データが 保持で き 
る はずで ある。 1 バイ トは 0 〜255 の 数 を 表現で きる の 
で， こ れで 256 色 モー ド 用の V&AM が 合成で き る。 少々 想 
像 力 を 必要 とする が， このと き ュニッ トは図 6 - 4 のよう 
に 組み合わされる。 同じように， ユニット を 4 つ 合体す 
れば， 2 バイ ト分 （1 ワード 分） の データ を 保持で きる 
VRAM を 作り 出す こ とがで き る こ. と にな る （図 6- 5 )。 

では， 本題の レジスタ 2 の 下位 バイ 卜の 変更に ついて 
説明しょう。 図 6 - 2 に は スクリーン ごと の 優先順位が 書 
き 込んで あ る 力 ? ， スク リー ンの 優先順位 を 変更し た けれ 
図 5 2 進数の 読み方 
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二の 足し算で 0〜15 の 数 を 表現す る。 たとえば， 

101 l B = IOOO B +IO B +l B = 8 + 2+l = l l=B H 
のようになる 
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ば， ュニッ 卜の 並べ方 を 変える だけで いい という ことが 

おわかり いただける だろう 力'。 実際， レジスタ 2 の 下位 
パイ ト を 変更す ると いう こと は， ュニ ッ 卜 の 並べ方 を 変 
える という こと を 意味して いるので ある。 これ は 図 6- 
3， すなわち 1024X1024 ドッ トの グラフ ィ ック モードで 
レジスタ 2 を 変更して みれば， すぐに 実感で き る こと だ 
ろう。 具体的に は， 図 1 の プログラム を实 行した あと， 
一 mes e82501 

O0E82501 E8 ： —11100001 
として レジスタ 2 の 下位 バイ トを 変更 すれば いい。 これ 
ま で (0,0) - (100,100) に 表示 さ れ ていた 青い 四角形 は， 
Unit 0 と Unit 1 の 入れ替え によって （512,0)— (612, 
100) に 瞬時に して 移動す る。 ぜひ 試して みていた だきた 
い。 

256 色 モー ドで スクリーン の 入れ 替 え を 行う に は， 
Screen 0 が Unit 0 と Unit 1 の 合体に よ つ て 構成され てい 
る 点に 注意され たい。 

11— 10— 01— 00 B ― 01— 00— 11— 10 B 
と 2 つの ュニッ トを 同時に 交換す る 必要が あるので ある。 
も ち ろん， 

11— 10— 01— 00 B ― 11— 10— 00— 01 B 
図 6 グラフィック ュニッ 卜 を 並べて 画面 モード を 作る 


I) グラフ- 


'クュ 二' 


のよう に Unit 0 と Unit 1 の 交換 を 行う こ と も 可能 だ。 こ 
のとき に は少々 妙な こと 力； 起きる。 色デー タを 表す 1 バ 
ィ 卜の 上位 中 バイ ト と 下位 半 バイ 卜が 入れ替わって しま 
うので ある。 つまり， 色 データ 力 ? 0C H (00— 001_100b ： ち 
よつ と 赤の 交じった 暗い 青） であったなら， この 操作に 
よって 色 データ は C0„ (11_000_000b ： 明るい 綠) になつ 
てし まう。 これ を 試す に は， 図 1め プログラム を， 
00100016 move.w #8,dl 
00100042 dew $0c 
と 変更して 実行し， 色 データ 0C H の 四角形が 表示され た 
ら E82500„ の データ を 変更して みていた だきたい。 

65536 色 モー ドで も 同 じこと が 起 きる。 図 1 の プロ ダラ 
ムを， 

00100016 move.w #12, dl 
00100042 dew $000f 
と 変更して': fe: 行した ら， 
-mes e82501 

00E82501 E6 ： —00111001 
と してみ ていた だきたい。 色 データ 000F H (00000— 00000_ 
0011 し 1: 喑ぃ 青） で 表示され た 四角形が， 色 データ 
F000„ (11110_00000_00000_0 ： B/] るい 緑） になる ので あ る 。 

4) 512X512 ドット x 2 ページ 
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ュニッ 卜の 入れ替え によって 表示 色 を 一瞬に して 変更 
できる という こ の 仕組み は， 典 味 深 く は ある が 実際に 応 
ffl する こと は 難しい ことだろう。 ただし， パレット をう 
ま く 設定 すれば， 思い も よら ない 効果 を 上げる こ と がで 
きる かもしれ ない。 まあ， いずれにしても 諸兄の 工夫 次 
第と いうと ころ だ。 

♦ 今月のお 遊び は 

最後に， よ り简 単に レジスタ 2 の 下位 バイ ト 変更の 効 
果を 兄る ための プログラム をお 届けし よ う。 図 3 の プロ 
グラムで 四角形 を 表示した あと， これまで は デバッガで 
E82501 h の データ を 変更して い た が, これ を プロ グ ラ ム 
に 行わせよ うとい う も ので ある。 

最初， 
11— 10— 01— 0() B 

と なって いる E82500 H の データ を， キー を 押す たびに， 
10— 01— 00— 11 B 
0 し 00— 11— 10 b 
00_11— 10— 01 B 

と 順に 回 していく。 そ の 結果 画面で は， 、 ち ばん 「下 J 
に 表示され ている 四角形が つぎつぎと いちばん 「上」 に 
移動して い く こ と になる。 

E82500 M の データ を 上の ように 「回 していく」 ために， 
ROL 命令 を 使つ ている。 こ れは Rotate Left を 略 した もの 
で， 左に ローティ 卜する， という 動作 を 行う。 左へ ロー 
ティト するとい うの は， 図 7 のよう な 操作 をい う。 当然, 
右に ローティ 卜する た めの R0R 命令 も 存在す る。 上の よ 
うに 2 ビットず つ ローティ ト するなら， 
move.b $e82501,d0 
rol.b #2, d0 
のよう に すれば いい。 レジスタ 2 の 下位 バイ ト を D0.B に 
取 り 出 し， それ を 左に 2 ビット ローティ 卜する わけで あ 
る。 この結果 を 再び E82501 H に 書き込めば， 簡単に 優先 順 
位 を 変更す る こ とがで き る。 

さ て， リ ス ト は 図 8 である。 こ こで は キーが 押された 
かど う か を 調べる IOCS コール 01 H と， 押された キーの 情 
報 を DO. I に 取 り 込む IOCS コール 00„の 2 つ を 使つ て， キ 
—が 押 される たびに 4 つの スクリーン の 優先順位 を 変更 
していく という プログラム になって いる。 プログラム は 
図 8 おまけ 


ESC キー を 押 せば 終了す る。 図 3 の プログラム を 実行し 
て 画面に 四角形 を 描いた あと， この プ n グラム を 実行な 
さっても いいし， 図 3 の プログラム と 融合して 画面に 四 
角 形 を 描いた あと， 続けて この プログラムが 実行され る 
よ う な プログラム を 作り直して も 構わない。 キー入力に 
よ つ て 切 り^え る ft わ り に， 一定の 時間が 過ぎた ら 叨 り 
替わる プログラムに 直す の も 一興で ある。 お好きな よ う 
に 変更して 試して みていた だきたい。 

次回 は， 最後に 残った アイテム として， レジスタ 3 の 
上位 バイ ト を 使つ て 遊んで みたい と 思う。 平 透明 機能， 
特殊 プラ ィ オリ ティな ど， 面白 い 機能が 盛 り だくさん の 
レジスタ 3 の 上位 バイ ト 。 ご 期待いた だきたい。 


図 7 左へ ローティ 卜する と は 


1) デー 
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3) はみ出た ビッ 

ト を 右から 


110 0 
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4) 押し込む 




110 0 

10 0 1 


5) つまり 下の ように， 左回りに データ を 回転させる こと 

厂 



コ 






-z0=100000 
-an ,zQ 

T .exit 


0010Q000 movea.l #0. 

00100006 noveq #$l 

00100008 trap 

OQ10QOOA movea.l 


i to super 
' _b 一 super 


loop: 


0010000E 
00 腦 10 


beq 


.z0+$00c 


, _b_keysns 

» キ 一A ^チェック 

> キ一 入力がなければ loop へ 


00100014 moveq ftSQQ.dQ * _b_keyinp 

001Q0016 trap #15 * 押された キーが 

00100018 cnpi.b #27. dO * ESC なら 

00100QIC beq .z0+$038 * 終了 


t 


00100020 
00100026 
001Q002S 

001QD02E 
00100030 
00100032 


beq end 

move.b Se82501.d0 

rol.b ft2.tlO 

move.b dO,Se82&01 

moveq ttSOl.dQ 

trap #15 

tst.b dO 

beq . zO+SOOc 


' レジスタ 2 の 下位 バイ トを dO へ 
' 左へ 口一 ティ ト 


' — b— keysns 


キ一 はが 
なければ loop へ 


00100038 
001D003C 


moveq ttSSl.i 


_exit 

dc.v _exit 


; _b_ super 


パソコン通信 始めてから 「時 は t なり」 という j 菜の S 味 を 'お！ おした 私。 
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筆者と いろもの は 物語 世界 を 自由に 操れる 神な ので 
しょうか 7 そして， 面白い ゲームと はどうい つた 

ものな のか 7> また， 失われた マスタ一 の 行方 は 7 
ゲーム 制作 は 一段落つ いたけ ど， 今月 も柴田 氏が 突 
つ 走ります。 それにしても 元気 だね え。 


Shibata Atushi 柴田 浮 


Illustration :T. Takshashi 


マスター （以下 M) :• ひ 一つ ひつ， タケ ノタ 

ケォ？ そんな 名前の 人が 本当にい るんで 
すか？ 

ようこ （以下 Y0) ： なんか 漫画の 登場人物 
みたい ね。 

柴田淳 (以下 Ats) ： ほんと です つてば。 中 

学のと きの 友達 だつ たんです よ。 でね， 卒 
業 証書 授与式の ときに 「タケ ノ タケオ 君 J 
つ て 呼ばれた ら ， 場内 大 爆笑で。 

Yo ： 名 前 だ けで 笑い が 取れ るなん て， 名 付 
けた 親 も さ ぞ 鼻が 高かった で しょうね。 
M: そういえば， テレビの ニュース を 見て 
たら， ピーター 'ピートと かいう アメリカ 
人が 出て きました よ。 

Yo ： ソ ビエ 卜の クーデターの と き に， バカ 

チンと かいう 人 もいた わよ ね。 

M ： え， あれ はバ カー チンって いうん じ や 

なかった でした つけ ？ 

Ats ： 新 |iH な ん かで は 最初 バカ チ ン だつ た 

ん です けど， 途中から 長音 を 入れた みたい 

です ね。 まあ， どっちで も 似た ような もん 

た' けど'。 

M ： ふ 一ん， そ う なんです 力'。 
Ats ： あと， 政府高官で 見逃せな いのが， ブ 
ッシュ 大統領と 一緒にき た モス パカ 一って 
人です よ 。 

Yo ： くつ 〈つ， 自動車 売りに きたんだ 力' ノ、 
ン バーガー 壳 り に き たんだ かわかん ない わ 
よね。 

M ： また' あります よ。 人名 じ やない けれど， 
ソビエトが 核兵器 を 開発す るのに， 科学者 
を 囲って おく ための 町 を 作ったら しいんで 
すよ。 

Ats ： あ 一つ， それ 知って る。 アルザマス 16 
つてい うんで しょ。 

M: ひ 一つ ひつ ひ， そうなんで すよ。 地名 
の く せに ザ マス 言葉 を 使わな く たって いい 
じ やないです かねえ。 

Yo ： ロシアの 言葉って， 日本語に してみ る 
と 語感が 変な のが 多い わよ ね。 
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Ats ： ャル "t" ルス キー と かね。 

M ： それ は ポーランド 人で しょ う。 あと， 

ブコ チン スカャ と 力 'いうの もい ま したよ。 

Ats ： スカャ つてい うから 女性なん だろう 

けど， ブコ チン はない よな あ。 

Yo ： そうそう， 名前って いえば， マスター 

の 名前って なんてい つたつ け？ 

Ats ： だいたい 決まって たんで したつけ， 

マスタ一 の 名前って。 

M ： 私に わかる わけない でしよう。 光 君に 

でも 聞いて く ださいよ。 

Yo: マスタ一 だけに， もしかして 増 田満寿 

夫と かいうん じ や 。 

M ： ひつ ひ， そんな 馬鹿な。 

Ats ： 自 分の こ と なのに， ひとごとみ たい 

に 笑って。 

M ： しょうがないでしょう。 物語の 登場 人 
物が， 作者 以上の こと を 知って る わけが な 
いじ やないです 力'。 

Yo ： は あ， なんか 私たちって はかない 存在 
よね。 私 だって 名字が あるか どう 力、 疑わ 
'しい もんだ わ。 

Ats ： 作者の 僕が 「消えろ つ」 とかいつ た 
ら， 消えち やうで しょ うね， きっと。 


私家 版 ゲーム 理論 


前略， 読者の 皆様。 僕 は う かつで し た。 
冗談の 通じない 性格で ある という こと は， 
本人で ある 僕 自身が いちばんよ く 知ってい 
なければ ならなかった のです。 それな のに， 
うかつに もよう こさんと マスターの 目の前 
で 「消えろ つ」 だなん ていって しまって。 
いや もしかしたら， 僕が 消えろ といった の 
は， 僕の 自 由 意思 か ら では な かった よ う な 
気 さえして きます。 

僕は驕 つてい ました。 このように 作 中 人 
物が 僕の 手 を 離れて 勝手に 動き 出す という 
兆候 は， 2 月 号です でに 見られた のです 力 5 ， 
僕 は そのこと に 気づきませんでした。 いや， 

^ ヮ 一プロ rwV-S200j は辞畨 がず t 
* にやれば 変換 率 も IS い 


作 中 人物 だけでなく， 物語 や， はたまた 作 
者の 分身で あ る僕自 身が， な に か大 き な 流 
れ のよう な ものに， いって みれば 宇宙 意志 
のよ う な ものに 突き動かされて いるので す。 
それでも この 連載 を 書いて いる 僕 身 力 ; ， 
物語の 流れ を 自由にで きないなん てこと が 
許されて いいので しょ う 力'。 

今回の 登場人物 であ るよう こさんと マス 
タ 一 が 消 えてし まつたい ま， 僕が こん な ふ 
う に キー を 叩き， 

Yo: ああび つく りした。 本当に 消えち やつ 
たの かと 思った わよ。 
M ： 悪い 冗談 はやめて く ださいよ ね。 
などと 書いて みても， ただしら じらしいだ 
けです。 このように 途中から 手紙 形式で 書 
き 始めて しまった 以上， もう 元の シナリオ 
形式に は 戻れません。 

し 力' し， 僕 はこ こで こんな ことば かり 書 
いている わけに はいきません。 この 連 蛾 は 
曲が りなり にも Z80 の マ シン 語 講座で あ る 
のです から。 急に 勝手が 変わって 書 きづら 
く な つたから といつ て， 関係ない こ と ばか 
り 書いて いたら， ほかの スタッフから 白い 
目で 見られて しまいます。 

さて， 先月 号で は 敵 を 出現 させて 爆発 処 
理な ども 施し， ゲーム は 一応の 完成 を 見 ま 
し た。 しかし こ れ がつ ま ら ない。 S- OS 用の 
ゲームで ある と いう ハンデ を 差し引いた と 
しても， まだつ まらない。 そこで そのつ ま 
ら ない ゲーム を， 少しで も 面白く しょうと 
いうの が 今回の 目的な わけです。 

とはいう ものの， ゲームの 面白さと は そ 
も そ もなん な ので しょう 力'。 手始めに そ の 
あたりから 話 をして いきま しょう。 

いきなり 堅い 話に なって S 縮な のです 力す， 
18 世紀の ドイツに ショー ペン ハウアー とい 
う 哲学者が いました。 この 人 は 大層な 女 嫌 
いで， 著書 を 読んで いたりす ると， たまに 
ものすごく ど ぎつ い 女性に 対す る 風 倒が で 
てきたり して 面白い のです 力 5 ', まあ 余談 は 


一 ト' は ち 曜 


なぜ シャ' 


した。 


t 進歩 したよう に 思い ま す。 手 * き 入力 も 丁 
フリーに メモで きる の もい いです ね。 ただ， あの ミユキ一 ボ 
-プ が， と 思う ほ ど 不思雜 な 才モ チヤ 感 党の ヮ 一プロに 仕上が 
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さておき， あるとき ふと 思い立ち， 不幸に 
ついて 考え をめ ぐ らせ たので し た。 

不幸 を 分類す ると， 物質的な 不幸， 精神 
的な 不幸が ある。 し 力' しこれら は， あるい 
は 将来， 人間の 英知に よって 取り除かれる 
かもしれ ない。 とすると 不幸と は， いっか 
完全に な くな つてし まう ものな の だろ う 力'。 
そこまで 考えて， 彼 はとうとう 究極の 不幸 
を 見つけ 出した のでした。 

彼に よると， 究極の 不幸 と は 退屈 だ と い 
うのです。 たとえば 将来， 人類が 無尽蔵の 
エネ ルギ一 を 発見 し， 必要 以上の 労働， 日 々 
の糧の 心配な ど を いっさい しな く てす むよ 
うにな つたと しても， 与えられる 食べ物が 
いつも 同じで あれば 結局 飽きて し まいます。 
退屈から 抜け出す ために 新しい 食べ物 を 与 
える としても， いままでと 同じ レベル かそ 
れ 以下の も ので は， 満足で き る はずが あ り 
ません。 退屈 を 補償す るた めに は， 新しく， 
しかもより 高度な も の を 次々 に 作 り 出さ な 
ければ な ら ない のです。 

このように， 退屈と いうの は それ 自体 新 
しい 退屈 を 生み出す と いう 構造 を 持って い 
て， 退屈 だけ は 決 してなくなる こと はな い， 
と いうので す。 

プレイ して 不幸になる という ゲームに は 
一度 も 出合った ことはありません 力;， ちょ 
つ と ブルーな 気持 ちに させて くれる ゲーム 
というの はいくつ か 存在し ます。 ここで 一 
気に ショー ペン ハウアー と ゲーム を 結びつ 
け る のです 力、 「面白 く な い ゲーム と は 退屈 
な ゲームで ある」 とはいえない でしよ う 力'。 

とすれば この 命題の 対偶 を 取って， 「面白 
い ゲームと は 退屈で ない ゲームで ある」 と 
もい える わけです。 「退屈で ない」 を もっと 
具体的に いい 表す と， 「プレイ ヤーの 興味に 
合致 し た 情報 力 5 ', さ ほ ど の 苦労 も な く かつ 
大量に 受け取れる」 という こ とです。 

長々 と 書き立て てきた わ り に は あ り きた 
りの 結論に なって しまって 僕 自身 も 驚いて 
いるので す 力 5 , なんで こんな こと を 書いた 
かとい うと， ゲームと いっても， 而白 さの 
基準 は 小説 や 映画な どと 変わら ない の だ と 
いう こ と をい いたかつ たからな のです。 

コンピュータの ゲーム は プレイヤーの 側 
から ゲーム 世界に 働き 力' ける こ とがで き る 
ので， ほかの メディアと は 違う の だとい う 
話 をよ く 問き ます。 しかし， それ だったら 
小説 は 文字 だけで 成 り 立って いる ため ほか 
の メディアと は 違う し， 映画 は スクリーン 
に フィルム を 投影す るので， ほかと は 違う 
ので はないで しょ う 力'。 

ゲーム だけが 独自に 持って いる 特徴 を あ 
あだ こ う だ 論議 したり， やれ メ ディ ァ ミツ 

► つい 先 II バイ ト である 会社の 引っ越し を 手伝つ 
ック だった。 横 川 


ク ス だ， それ V R だ と 騒ぎ立て るの も 結構 
な ことです。 でも 本当に 必要な こと は， ゲ 
—ムも 情報の， いや 意思の 伝達 手段で ある 
という こと を あらためて 見つめ 直す， とい 
うこと ではない でしよう 力'。 そう やって ゲ 
ームを ほかの メ ディ ァ と 同じ 土俵に あげて 
みる ことが 大切な の だと 思います。 しかし 
ながら， ゲームと ほかの メディア， たとえ 
ば テレビと を 掛け値な しに 比べて みる と， 
あき らカ' にこち らの 分が悪い。 

それでも 危険 を 冒す 価値 は あると 思 う の 
です。 という の は ほか. のメ ディ ァのほ う が 
情報 を 伝え るた めの テクニックに 長け てい 
る わ けで， その テクニック を 吸収す る こと 
がで き るからで す。 

ま だ 生ま れて間 も ない メ ディ ァ であ る ゲ 
ーム にと つて， そういった 根本的な 部分 を 
学び 取 る こと が 大切 な は ずです。 
カラン， コ ローン》 

源 光 （以下 光） ： ああ， やって る やって る。 

長老 （以下 老） ： 心配に なって きて みれば こ 

の ありさま じ や。 マ シン 語 講座に こ ん な こ 

と を 書く なんて， まったく 怖い も の 知 ら ず 

な 奴 じ やわい。 

Ats ： あつ， 光 君に 長老 卜 

老： な， なんじ や， もしかして 先月の こと 

を まだ 根に持つ てるん じ や 。 

Ats ： ひ〜 つ， ；应 し かつ たよう。 

光： いままで 怒って たかと 思ったら， 今度 

は 泣き出し ま したよ， この 人 は。 

老 ： いよいよ 手に 負えん 奴 じ や。 


誘爆の 誘惑 



光： 「消えろ つ」 つてい つたら， 本当に 消 
えち やつたん でしよ， 2 人と も。 
Ats ： ひつく。 

老： 消えて しまった 2 人の こと も 心配 じ や 
力 ? ， 早く 本題の ほう を 進めなければ のう。 
いつまでも こんな 関係の ない 話 をして いる 
と， この 連載 自体が 消えて しまい かねない 
力' ら のう c 

光： それ を 防ぐ ために， 僕たちが 出て きた 
ん ですからね。 

老： さて， さっそく じ や 力 ? ， 先月と 今月で 
は， ど こ が ど う 変わつ たの か 説明 し て く だ 
され。 

Ats ： 誘ば ひつ く。 敵 キヤ ひつ く 。 4 種 ひつ 

ぐ 。 

光： ああ， じれった いな あ。 いいよ 柴田 君, 

あっちで 泣いて て。 僕たち だけで やる から。 

Ats: ひ〜， おみ そに された よう。 

老： ふお つ ふお つ， 手っ取り早く 厄介払い 

がで きた わい。 いつも この パターン のよう 
た。 FM TOWNS があった。 なぜか ショ 
聖ー （19) X68000 ACE-HD 大阪府 


な 気 もす るが のう。 

光： ええと， まず， いままでの おさらい を 
してお きましょう。 先月 ま での ゲ一 ム は， 
自 機が 縦に しか 動かな くて， その代わり 敵 
の 弾 も 横 一直線に しか 進ま なくて。 
老： 自 機の 弾 はため 撃ちし かで きないん じ 
や つ た。 そ して iS 嫩の 種類 は 4 種類で， 爆 
発の パターン は 3 種類， という シ ユー ティ 
ング ゲーム じ やった のう。 

光： そうそう， あと 爆発が 派手な 商 « ほ ど， 
出現 率が 低 か つ たです よ 。 一種の 差別 化で 
すかね， これ は。 

老： 要するに， 見栄えの する 爆発 をな かな 
か 出さない ようにして， 気 を 持たせる わけ 
じ やな。 たいそ う な 御託 を 並べた わ り に は， 
稚拙な 手法 を 使って おる のう。 
光 ： う 一ん， こうして みると， 先月の やつ 
はい 力' にも あり きたりの シ ユー ティ ングゲ 
—ム です よね。 まあ， マシン 語の 講釈 をす 
る た め だつ た ら ， 別 に オリジナリティなん 
てなくても いいの かも しれない けど。 

老 ： 本来なら 2 力 月で 終わって よかった も 
の を， こうして 3 力 月に 引き延ば したくら 
いじ やから， そうとう 面白くな つてい るの 
じ やろうな。 これで スべッ たら， た だで は 
すまされない ぞ。 

光： さて， 今月分 を 走らせて みまし ようか c 
ええと， 先月 分と 先々 月 分 を 先に ァ セン ブ 
ノレして から 今月の を 読み込んで， JA100 で 
始ま るんだ つたよ な。 

老 ： 相変わらず いきな り ゲームが 始ま るの 
う。 ほほう。 全体の 雰囲気 は 先月の ゲーム 
と 変わらん ようじ や。 

光 ： ただ 違う 点 は， »" 機が 縦に 6 機 並んで 
出て く るって と ころです かね。 あと， 商微 
の 種類 は 4 種類 だけ ど， 先月 のみたい に 種 
類 ご と に 動 き 方が 違 うって こと もな 〈て， 
みんな 一直線に 進んで きます よ。 弾 も 撃つ 
てこない みたいで すし， 形 も 変えて ありま 
すね， 先月と は。 で， とりあえず 自 機の 弾 
を 撃って みる と。 

老 ： おおつ， 爆発 パターンの 派手な の を 撃 
つと， 近く の»« が 誘爆す る ぞ。 こ れは気 

持" b カ ？ ええ わい。 

光： なる ほ ど。 最初の う ち は 縦に 1 列 し か 
出て こない けど， 1000 点 超 える ごと に 列 が 
増えて いく みたいで すね。 
老： 始めのう ち は少々 退屈 じ やが， 列が 増 
え れば 連鎖 的 に 爆発す る 商纖も 増える わけ 
じ やな。 なるほどのう。 よく 考える もの じ 
や わい。 

光： でも， 敵が 弾 を 撃って こない のに， い 
つたい どうやって 終わ るんで しょうね， こ 
の ゲーム は。 

マシン 語 カクテル in Z80's Bar JJJ 


老： に 当たる 力'， 1 HI に 出現す る 機 

のうち， 半分 以上 搫ち 落とさな いと ミスに 

なる ようじ や。 ミスが 3 つになる と， ゲー 
ムォ一 パー じ やな。 それにしても iSM を 半 
分擊ち 落とした かどう かな ど， どうやって 
見分ければ いいの じ やろう な。 
光： ええと， iim を 半分 撃ち落と してから 
じ やない と 点数が 入 ら ないよう になって る 
みたいで すよ。 つまり スコアが 加算され 始 
めたら， もう 半分 以上 撃ち 落 と したって こ 
と になる のかな あ。 

老： しかし こ のゲー ムをシ ユー ティン グゲ 
—ムと 呼んで いい もの かのう。 どちら かと 
いえば パズル ゲームに 近い も のが あ るよう 
じ や 力、 

光： そうです よね， 最初に シ ユー ティ ング 
を 作る つてい つたんだ から， こういうの は 
な ん かずる いような 気がす るけ どな あ。 

Ats ： この ゲーム は パズル シ ユー ティ ング 
なんだ よ う。 

老： なんじ や， 閗 いてお つたの か。 しかし 

店の 床に マジックで 変な 図形 を 書きお つて， 

なに を してお るの じ や。 

Ats ： こ れ は結界 だよ う。 

光： ああつ， 店の テーブル 壊して， やぐら 

組んで る ！ マスタ一 がいない からって， 好 

き 勝手 やったら だめ じ やない 力'。 

Ats ： こ れか ら ここ で 護摩 をた く ん だよ う 。 

光： またなん か 始める つも' り だな。 

老 ： 好きに やらせて おけば いい じ やろう。 

も う わし は 付き合い きれん ぞ。 


要の アルゴリズム 


老： さて， 今月の ゲーム を プログラムの レ 
ベルで 見て みると， 先月の ものと は少々 勝 
手が 違う ようじ や。 

光： ええと， 先月の は 4 種類の St 機に それ 
ぞれ 独自の 動き を させた から， その 数 だけ 
サブルーチン を 用意 し たんで し た よ ね。 で 
も 今月の は 4 種類と も 左に 流れる だけ だか 
ら. その 処理 は 共通 化で き る よ な。 
老： そのと おりじ や。 では， 逆に 先月より 
複雑に なって いる 部分 は ど こ だか わ か る か 
のう。 

光： 当たり 判定が そうでし よ う。 « を 爆 
発させる ために は， 先月 は tt« と自 機の 出 
す 弾との 当たり 判定 を やれば よかつ た けど， 


表 1 

敵機の 種類 

特徴 


いわゆる ザコ キャラ 


誘爆で しか 壤れ ない 

3 

後ろに 爆風が 及ぶ 

4 

上下， 後ろに 爆風が 及ぶ 


今月 は 誘爆す るんで す ものね。 

老 ： 具体的に は 爆発の と き に 飛び散る 火の 

粉 と の 座標 を 比べて， _!： な つ た ら 爆発 
の 処理に 飛ぶ よ う に すれば いいの じ や。 
光： と， ここまで は 先月 ま での 知識で な ん 
なく こなせる 部分 だけど， やっぱり 今月の 
プログラムの 中で 目玉になる の は， 商懒 を 
順序よ く 出現させる ルーチン でしよ う。 
老： ふお つ ふお つ。 そのと おりじ や。 
光 ： 先月 分で 商微 を 出す ルーチン では， 画 
if ii 巾に 現れる Kit の 数 を あらかじめ 決めて 
おいて， 画面から はみ出した り 撃 たれた り 
する ごと に 新 し い を 出 してた よう だつ 
たけ ど， 今月 はそう 簡単に はいかな そうだ 
な。 

老： そうじゃのう。 プログラム を 見る と， 
先月の ものと は 比較に な ら ない ほ ど 複雑な 
こ と を やって おる よ う じ ゃぞ。 
光 ： ゲーム を やって る と き に 気づい たんで 
すけ ど， 縦に 6 機の 並び 方 はい 〈つか 決ま 
つてい るみたい でした よ。 
老： どうやら そのよう じ やのう。 リスト 1 
の 573 行から がその ための データ じ や。 4 ビ 
ッ 卜で 1 機 を 表して おる から， 3 バイトで 
1 列 分 じ やな。 そ れが 64 列 分 並んで お る 。 
光： は 4 種類 だけど， ここ を 見る と 0 
から 4 までの 数字が 使われて ますね。 とい 
うこと は， 何も 出 し た く ない 部分に は 0 を 
書く よう になって るんだ な。 
老 ： それぞれの の 特性に ついては 表 1 
を 見れば わかる じ やろう。 データの フォー 
マ ッ ト が 単純 じ やから， こ の 部分 を 好 き に 
* き 換えて し ま うの もい いか も しれない ぞ。 
光： で， こ れを も と に S 嫩 を幽而 に 出 し て 
るの か。 乱数で 64 個の 中から 1 列 選び出し 
て， たとえば iSM を 3 列 出 すん なら それ を 
3 fel 繰り返す つてい うのが いちばん 簡単な 
方法 だろ うけ ど。 

老 ： じ や 力-:, そ れ では あ まりに も 芸 がな さ 
すぎる のう。 

光： そうです よね， この ゲー ム の 最大の ゥ 
リは， なんとい つても ドカド 力 誘爆す ると 
ころなん だから， それ をう まく 引き出す よ 
う に 敵機 を 並べない と 意味がない よ な。 
老： さて， そのために 使われて いる アル ゴ 
リ ズムを 見て みる ことにしよう かのう。 
光： あ， プログラムの 説明 をす る 前に， お 
お ざつ ぱな 原理みたい なの を 話して みて く 
れ ません か ？ 

老： それ も そうじゃのう。 では， 次々 と 誘 
爆す るよう に I 欲 機 を 並べる と い うの は ど う 
いう こと 力'， 具体的に いってみ るの じ や。 
光： ええ， 表 1 を 見る と， 誘爆 を 誘発す る 
敵機 は 3 と 4 だよ な。 3 番機は 右側に し か 


火の粉が 散 らな いけど， 4 番機 は. h 下に も 
爆風が 広がる と。 

老： 連鎖 的に 誘爆 させたい のじ やから， 当 
然 爆風の 飛び散る 範囲 内に 3 , 4 番機 がお れ 
ばいい わけ じ やな。 

光： なる ほ ど 。 な ん だか やや こしい! (it 理を 
しな く ちゃなら な そ う^ T な あ。 
老： いや， それが 意外に そうで もない のじ 
や。 だいたいの 原理が 飲み込め たよ う じ や 
から， プログラムの 説明 を させても らうと 
す る かの う 。 

光 ： 173 行からの #GNREN つてい う ル一チ 
ンカ ? ， いまやつ てる 商嫩 を 出現させる とこ 
ろです よね。 

老 ： 頭で やって いる 処理 は 後回しに する と 
して， 183 行からの 部分 を 見て くだされ。 
光： ええと， 189 行で i5 し 数 を 発生 して， 適当 
な 機の 列の データ を 展開 して， ）ぉ 性 テー 
ブルに 割り当てて るみたいです ね。 あれ， 
でも これ は， さっき 僕が いった 芸 のない 方 
法 じ やないです 力'。 

老： 早とちり をす るで ない ぞ。 ここの 処理 
は， 最初の 列 を 出す ときし か 通 ら ない と こ 
ろな の じ や。 

光： ああそう か。 撮 初の 列 は誘熾 の釤饗 を 
受けない から， どんな キャラクター がきて 
も 関係ない から 力'。 

老 ： 赚が 1 列 し か 現れない 場合 は， 何 も 
考える 必要がない のじ やから， このまま 終 
わって いいの じ や 力 s， 問題 は 2 列 以 J-Jic 機 
が 現れる 場合 じ や。 

光 ： 誘爆が 速 鎖す るよう に 並べ るんで し た 
よね。 

老 ： そのための 準備 を 196 行で やって おる 
の じ や な。 を 展開 したと き に 使つ た テ 
一 ブル を 見て， 3 番機か 4 番 機の ある 段 を 
探して。 

光： その 値 を #NEXT つてい う ラベルに 取 
つてお く んで すね。 そ して 次の 列 を 出す と 
きに は， その 段に 3 番か 4 番が ある 列 を も 
つて くれば いいんだ けど， う 一ん。 
老 ： なんじ や。 う なった り して。 
光： たとえ ばです よ， 3 段 目 に 爆? きの 派手 
な 1'纖 を 持つ てきたい とします よね。 つて 
こと は， 2 列 目 以降 を 発生 するとき はいつ 
も， 64 ある 縱の 並び をい ちいち 全部 展開し 
て， 3 段 目に 誘爆 を 誘発す る 商 5： 機が ある 列 
を 探さな くち やならない でしよ。 それって 
なんかな あ。 

老： そうじゃのう， スマート な 方法 と はい 
えない わのう。 処理に 時間 も かかる じ やろ 
うし。 で， こういう 場合に は 必ず 使われる 
テクニックが あるの じ や。 コンピュータの 
世界で は， 時間 と メモリ は 相互に 交換で き 
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► お みこ し活 SI* のな です。 K 近. 活動 I* にある X68000 EXPERT-HD の 調子が 悪い の 
です。 起觔屮 r ぶーん j t いう 妙な 音が したり， CRC エラーが 統出 したり。 見る と， 左側 
の TOWER の 上部に 10 センチ ほどの 亀裂が。 シャープさん， 新しい マシン を 買って くださ 
い！ でも CompacUJ: やた' な。 高硪 美 千代 (24) X68000/EXPERT-HD 大阪府 


ると いう， 一般的な 法則が あ つ て な， ま あ 

いって みれば， アイ ンシ ユタ インの E=M 
C 2 のよ うな もの じ やな。 
光： なんです 力'。 もったいぶつ てないで 早 
く 教えて く ださいよ。 

老： つまり じ や， 同じ 処理 を 何回も 繰り返 
す ことが わかって いると き は， その 途中 経 
過な り 結果な り を メモ リ に 蓄えて お けば， 
そ の 分 時間の 節約に なる のじ や。 
光： そつ 力'， この場合 も 同じ 段に 誘爆 を 誘 
発する it 機が ある 列の 番号 を まとめて， あ 
ら かじめ テーブル 化 してお けば， ゲー ム 中 
に 全部の 列 を 展開して 調べる なんて こ と は 
しな く てす むんだ。 

老 ： 540 行か ら の #MKTAB という ルー チ 
ン がその 処理 をして いるの じ や。 C800 H か 
らがテ 一ブルに なって おって， 16 バイ 卜ず 
つ 6 個 用意され てお る。 
'光 ： 最初の テーブルに は 1 段 目に 爆発が 派 
手な 商纖の ある 列の 番号が 並んで て， つて 
感じです かね。 

老 ： そ うやって あらかじめ テーブル を 用意 
してお けば， 2 列 目 以降 を 画面に 出す とき 
もなん な く すむ わけ じ やな。 
光： ああ， そういえば そういう 話 をして た 
ん でした ね 。ええと， 1 列 目 を 出した とき 
に 選んだ 段 数 力 ? #NEXT に 入つ て る ん だか 
ら ， 次の 列 は そ の 段 に 爆発が 派手 な 敵機の 
ある 列 を， つま り C800 H からの テーブルの # 
NEXTX16 番目 以降 を 調べて， 展開， 割り 
当て を すれば いいんだ。 
老： しかし それで は， 横 1 列に しか 誘爆し 
ないで はない 力'。 

光： そう なんです よ ね。 横 だけ じゃなくて, 
縦に も 誘爆 し た ほ う がいいに 決 まって るか 
ら， あ， そうだ。 4 番機は 縦に も. 爆風が 広 
が る んで し た よ ね。 た'' つ た ら#NEXT の 段 
に 4 番がぁ ると きに は， 上下 を 調べて # 
NEXT の 値 を 加減して 次の 列に 波 せば い 
いんじゃないです 力'。 

老 ： 211 行から が 2 列 目 以降 を 発生して い 
る 部分な のじ や 力 5 '， まず 誘爆 を 受ける よう 
な 列 を 展開して 割り当ててから， 232~272 
行で， い ま 説明した ような こと を やって い 



► ☆DUSTBOX, なんてい い 響きでしょう 
んで すね。 私 も も う 一度 MZ-2500 を ひっぱりだして みよ う。 

宫内 攻知 （33) 


るの じ や。 

光： でしよ？ 上下に 調べて いって， 3 番 
機に 突き当たったら そこ で 加減す るの を や 
めて， 1 , 2 番機 だつ た ら 直前の 列 に 戻れば， 
縦に も 誘爆す るよう になります よね。 
老 ： では 最後に， さっき 後回しに し た， # 
GNREN の 頭で やって いる 処理 を 説明す る 
としょう かの。 

光： そういえば それが まだで したね。 
老 ： こ こで はじゃな， #GCOUNT と #COMM 
という 2 つの カウンタ を 使って， 敵機の 列 
を 発生す る タ イミ ングを はかって おる のじ 
や。 

光 ： 177〜182 行で， 呼び出 される ごとに # 
GCOUNT を 調べて， 0 じゃなかった らデ 
ク リメ ン 卜してから， 何もし ないで 帰 る つ 
ていう 処理 を してます ね。 
老 ： も し 値が 0 だったら， #COMM を 調べ 
て 処理の 振り分け をす るの じ や。 ここから 
は 頭の 中で 流れ を 追つ ていった ほう が 早い 
じ やろう。 

光： ええと， 最初 は #COMM は 0 の はず だ 
から， そのまま どこ にも 飛ばずに 183 行に い 
つて， ああ'， ここ は 1 列 目 を 発生す ると こ 
ろでした よね。 

老： そうじゃ。 そして 処理が 終わったら， 
280 行の #RETGN， に 飛ぶ の じ や。 
光 ： #COMM を インクリメントして， これ 
以上 出現 させ る 必要が あ るか どう か 調べて。 
老： 今度 はもう 1 列 だけ 出す 場合 を 考えて 
みょう かの う 。 

光： とすると， どこに も 飛ばずに #GCOUNT 
に 8 を 入れて 戻 るんだ。 という こと は， 次 
か. ら 8 回 は， この ルーチンの 頭のと ころで 
飛ばされて， 何もせ ずに 戻つ ちゃうん です 
ね。 

老 ： その 間が， ttffi の 列 と 列の す きまに な 
るの じ やろう。 #GCOUNT 力 5 0 になる と， 
今度 は #COMM が 1 になって いる ので 211 
行の 2 列 目 以降 を 発生す る 部分に 飛ぶ の じ 

や な。 

光 ： で， ま た 280 行に き て， 今度 は #COMM 
と #ENEMYS が 同 じ 値 だから 291 行に 飛ん 
で， #GCOUNT に 80 H を， #COMM に 255 を 
入れて 戻る と。 要するに， 最後に 出した 敝 
機が 画面の 外に 出る まで 何も しないの 力'。 
老 ： 最後の ft* が 画面の 外に 出る と， 半分 
以上 を 撃ち落とした かどう か 判 定 して， 
#COMM を 0 に 戻す のじ やな。 
光： すると ま た 商 «t が 現れる わけです ね。 
は あ， やっと 終わり ましたよ。 
老 ： たたみかけ るよう に 説明して き たから， 
終わって 気が 抜ける とどつ と 疲れる のう。 
こ ういう の は 老体に はこた える わい。 

ま だ， Supei'MZ を 見捨てて ない 方々 がい た 



光： とこ ろで 柴田 君， 何 や つてる ん だろ う 。 
ま さかま だ 泣いて るん じ や …… 。 

Ats ： 天に まします 我らが 父よ， 地獄に 居 
ます は蠅の 王， 天地 分け目の 聖戦に， いち 
ばん 乗り だよ グ フィー エル。 
光 ： 完全に ィ ッ ちゃって ますね。 何 やって 
ん のさ， 柴田 君。 

Ats ： ようこさん を 召喚す る ん だよ う 。 集 
中で き ないから， 邪魔し ないで よ う。 
老： 頼ま れ たって 邪魔なん ぞ し ない わい。 
Ats ： オン マサ ラ タウン ケンソ ワカ， 南無 
八幡 大 菩薩 ！ 

光： 結 界の中 で 護摩 たいて， 一応 形に は な 
つてる けど， 意味が わかって 呪文 唱えて る 
のかな あ。 

老 ： ャ バイ ものが 呼び出されな いう ちに， 
逃げ出 した ほうがいい かもしれ ない のう。 
Ats ： ェコェ コア ザ ラ タエコ ェコザ メ ラク， 
いま ここによ うこ をき たらせた まえ， トラ 
ヤー ヤー カー ッ ！ 

Yo ： や 一ね 一， 消えろ だなん ていった つ 
て， 消える わけない でしよ う。 

Ats ： や， やった 。 

Yo: あれ， 光 君に 長老， いつの 間にき た 

の。 ああ 一つ， 柴田君 店の 中で 火なん かた 

いちや, 駄目 じ やない ！ 

老 ： そ の 様子 じ やと， 消えて いた 間の 記憶 

はまった くないよ うじ やのう。 

Yo ： 消えて いたって， まさ か 私が ？ そうい 

えば マスタ一 は どこに いったの？ 

光： ほら 柴田 君， その 調子で マスタ一 も 

Bfe しなく ちゃ。 

Ats ： つ， 疲れて 駄目 …- ■• 。 

光 ： 何い つ てんだ， だ らしない な あ。 じ や 

あこの 話 は， 来月 まで カブる の ？ 

Ats ： 正確に い う と 次に 僕が 書 く 回 ま で。 

Yo ： ええつ， マスタ一 も 消えち やった の？ 

どう すん のよ， まったく。 

Ats ： ま， 待て 次回 ！ 
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リス！^ i 


»# SUB ROUTINES ## 


START 
0NSX 
8GETKY 
«WIDTH 
6LOC 


tl #SCADD 

EQU >BB00 

12 #CHHEAD 

EQU $C6O0 

13 ； 94 & 

UB ROUTINES 

14 ； t 拿 

ON MARCH 

15 (fPLOBO 

EQU «A40O 

16 #PLY 

HQU $A4B7 

17 * CHARGE 

EQU $A4QA 

18 #BULET 

EQU tA534 

19 #STAB 

EQU $A58B 

20 #DATAIN3T EQU $A5C9 

21 #SCINIT 

EQU *A63F 

22 ； 

23 # PRINT 

EQU *B400 

24 #CHPUT 

EQU *B40A 

25 #?ADD 

EQU $B449 

26 #CLS 

EQU $S465 

27 #CLS2 

EQU $B478 

28 #SCREEN 

EQU $B48B 

29 #MOVER 

EQU $B4B6 

30 ttTBLANK 

EQU $B508 

31 HINIT 

EQU $B51A 

32 *RND 

EQU SB52B 

33 «LDEC 

EQU IB55C 

34 ^DECIMAL 

EQU $B585 

35 #DEVIDE 

EQU «B5AE 

36 #COimTEB 

EQU $B5£0 

37 #WAIT 

EQU >B5E9 

38 ； «# SL 

B LOUTINES 

39 ； ## 

ON APRI し 

40 IGMORG 

BQU «A8Q0 

41 #SCORE 

EQU $AB35 

42 #ENPUT 

BQU «A84 3 

43 卿 EMYS 

EQU $A8DC 

44 #1<VUP 

EQU $A837 

45 兽？ H1T2 

BQU $ADFE 

46 #PLEXP 

EQU SAC42 

47 #REST 

EQU »AC74 

48 #EXPLOSE 

EQU 章 AC 7 6 

49 #SPARK 

EQU $AD87 

59 ； ## MAIN ROUTINE 
51 ； f# for MAY 

52 ； 

53 LD 

A, 40 

54 CALL 

0WIDTH 

55 #HOT 


56 CALL 

#DATAINIT I 

57 CALL 

4INIT2 

58 #LOOP2 


59 LD 

60 CALL 

*CLS2 

61 CALL 

tfSTAR 

62 CALL 

# SPARK 

63 CALL 

*CHAROE 

64 CALL 

#HN0RG2 

65 CALL 

4ENPUT2 

66 CALL 

#PLORO 

67 CALL 

*BULET 

68 CALL 

#?HIT3 

69 CALL 

#?HIT2 

70 CALL 

#SCREEN 

71 CALL 

#COUNTER 

72 CALL 

#GMORO 

73 CALL 

*QMORG2 

74 CALL 

IGNREN 

75 LD 

A, (fREST) 
0 

76 CP 

77 JP 

Z,#OVEH 

78 CALL 

0GETKY ； 

79 CP 

80 JP 

$1B 

N2,#LOOP2 

81 RET 
82 #INIT2 


83 CALL 

き MKTAB 

84 CALL 

#SCINIT 

85 LD 

A, 10 

86 LD 

(#PLY) ,A 

87 LD 


88 L.D 

(IRBST) ,A 

89 LD 

90 LD 

A,0 , 

( #ENEMYS) ,A 

91 LD 

(#GCOUNT) ,A 

92 LD 

(#COMM) ,A 

93 LD 

94 LD 

HL,e 

(#LVUP) ,HL 

95 LD 

96 BET 

"SCORE ) ,KL 

97 #OVER 


98 LD 


gg call 

<?ADD 

100 LD 
101 BX 

r p 
m 

102 LD 

103 LDIR 

CD 

104 CALL 

#SCREEN 

105 #LOOPGO 


1 06 CALL 

8GETKY 


Z,#U)OPGO 
#HOT 

： DM "# GAME OVER 


a i on At dn 


>v， 20 4F 

； g 

A196 45 52 
A199 23 

20 


111 J 

A19A 

112 j 


113 START $B000 


114 #GMORG2 

^5 

U5 PUSH KL 

D5 

116 PUSH DE 

g002 C5 

117 PUSH BC 

B003 3A DC 

\B 11B LD A, UENEMYS) 

B066 FE 06 

119 CP 6 

B0e8 C2 10 

BO 120 JP NZ,#STEP2GB 

B00B 3E 05 

121 LD A, 6 

B00D 32 DC 

A8 122 LD (#ENEMYS) t A 

B010 
B0 1 A ci 
Dl 


B01 2 El 
B01 3 cq 
QQ j 4 

126 POP HL 

127 RET 

128 #ENPUT2 

！ B0 M E5 

129 PUSH HL 

B015 D5 

130 push DE 

B016 C5 

131 PUSH BC 

nfl i 7 nn 9 1 

>0 132 LD ix , 聿 

aa 1 n aa 


Df? ID WD £t v 

133 LD B , 32 
)0 LD DE, 16 


135 |LOOP2EP 

DD 7E 

00 136 LD A, ( IX+0 ) 

BQ23 FE 06 

137 CP 0 

BQ2S CA 34 

50 138 JP Z,#STEP2EP1 

DD 66 

51 139 LD H , (IX+1 ) 

DD 6E 

S2 140 LD L, ( IX+2 ) 

Q02E DD 7E 

0B 141 LD A, ( IX+14 ) 

0031 CD 0A 

34 142 CALL #CHPUT 

B034 

143 き STEP2EP1 

BQ34 DD 19 
B036 10 E8 

144 ADD ix,DB 

145 DJNZ *L0OP2EP 

B038 CI 

146 POP BC 

B039 Dl 

1 47 pop de 

B03A El 

1 4g pop jil 

BQ3B C9 

J4g RET 

B03C 

150 #ENORG2 

BB3C E5 

j5 j PUSH Hit 

B03D D5 


B03B C5 

153 PUSH BC 

B03F DD 21 


B042 D2 


BQ43 06 20 

1。。 LjU D f O £ 

i i 10 

in 1 Kf> I n np 1 R 

IT v I 3D L>U UEt ， 1 。 

B048 


B348 DD 7E 

1 n ICQ I T\ A J T V i ft * 

B04B FE 00 


B04D CA 5F 

3 Ok 1 C A TD 1 ILQ«tTnt^kl01 

iv I QV J F L i to I brbN^ 1 

0050 cj) gg 

lJI 1 o i し A レ！ i nu v Hit 

Du 3 O UU i 

3 1 162 LD A, ( IX+ 1 ) 


163 CP $FF 

Q2 5F 

B0 164 JP NZ, #STEPEN21 

&ard nn 

OvUtl UU OD 

00 165 LD ( IX+0) ,0 




166 #STEPEN21 

Q05p j)D 19 

167 ADD IX, DE 

IJOD t J.U BiZt 

168 DJNZ #U)OPEN2 

□Ooo し 1 

169 POP BC 

UVO 4 LI 1 

170 POP DE 


171 POP HL 

hudd レ y 

172 RET 


173 #0NBEN 

tivX> 1 tL u 

174 PUSH HL 

□ as Q 

D uu C U\J 

175 PUSH DE 

» v v f し 3 

176 PUSH BC 

3A 73 

Bl 177 LD A.(jfGCOUNT) 

D vO U r a v v 

178 CP 0 

Ovvc レ/ i 1 U 

B0 179 JP Z,#STEPGR1 


180 DEC A 


Bl 181 LD ( *QCOUNT ) , A 

B076 C3 6F 

Bl 182 JP #RETGN 

B079 

183 #STEPGB1 

B079 3A 7 4 

Bl 184 LD A, (ICOMM) 

B07C FE FF 

18S CP 255 

B07E CA 45 

Bl 186 JP Z,#STEPGR7 

B08 1 FE 00 

187 CP 0 

B083 C2 B6 

B0 188 JP NZ,#STEPGR2 

B086 CD 2B 

B5 189 CALL #RND 

B089 E6 OF 

190 AND 15 

B08B CD D3 

Bl 191 .CALL # EXTRACT 

B08E 3E 00 

192 LD A,0 

B090 32 76 

Bl 193 LD (#A は）, A 

Boy J Ac 1 1 

Bl 194 LD (#EXP) t A 

du ho し u f a 

01 195 CALL «ASSIGN 


196 «BACK1 

d A Q o on OD 

B5 197 CALL き BND 

B6 07 

198 AND 7 


199 CP 6 

B0AQ D2 99 

Be JP NC,#BACK1 

B0A3 4F 

201 LD C t \ 

B0A4 21 F7 

Bl 202 LD HL,#STOCKEX 

B0A7 85 

203 ADD A,L 

B0A8 6F 

204 LD L r A 

B0A9 7E 

205 LD A,(HL) 

B6AA FE 03 

206 CP 3 

B0AC DA 99 

30 207 JP C , #BACK1 

BOAF 79 

208 LD A,C 

B0B0 32 75 

31 209 LD "NEXT) , A 

B0B3 C3 21 

31 21S JP #RETGN ' 

B0B6 - 

211 »STEPC1B2 

B0B6 3A 75 

31 212 LD A, (ifNEXT) 

B0B9 87 

213 ADD A.A 


8 0 9 B 08B7AC464DEB0Q0™ I- H 0 0 0 B B 0F A7340C34O75 A 9 D D 0 B 0 0 2K 

2 3 c 4 2788B3103FF8E006707D10 F30B07OD77 033 048 0 B 8 D o 8 A 

E D DD BDDDDODDDDDDDDDDAEADB29 DDE2E2E2Z21229 1 D I B 1 D D D E A 4 

3C cc 3CCCCCCCCCCCCCCC3FCCFCC CC33333333222C 2C1E0EC c p- c t 


118 Oh! X 1992. 5. 


満 ftH の范 子ち やん は 滅びて しまったんで すか ？ あつ， 前にう つったの 力、。 
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B03A 87 


2 

4 ADD A, A 

B0BB 87 


2 

5 ADD a, A 

B0BC 87 


2 


B0B0 26 

C8 

2 

7 H f jc8 



2 


B0C0 4D 


2 

9 L0 c ' J, 

B0C1 


2 

；0 #BACK2 ' 

B0C1 CD 

2B B5 

2 

il CALL #RND 

B3C4 69 


2 

12 LD L, C 

B0C5 E6 

0F 

2 

,3 AND 1 5 

B0C7 85 


2 

J 4 ADD A,h 

B0C8 6F 


2, 

5 LD L, A 

B0C9 7E 


2' 

！ 6 LD A, (HL) 

BOCA FE 

ee 

2', 

,7 CP 0 

B0CC CA 

Cl BO 

2i 

！ 8 JP Z, #BACK2' 

BOCF 3D 


2: 

9 DEC A 

B0DO CD 

D3 Bl 

2, 

0 CALL #EXTRACT 

B0D3 CD 

78 Bl 

2； 

1 CALL #ASSIGU 

B0D6 3A 

75 Bl 

21 

2 LD A, ( #NEXT) 

B0D9 4F 


2! 

3 LD C,A 

B0DA 21 

F7 Bl 

21 

4 LD HL, #STOCKEX 

B0DD 85 


2： 

5 ADD A , L 

B0DE 6F 


2： 

6 L , A 

B0DF E5 


2； 

7 PUSH Hh ' 

B0B0 2B 
B0E1 06 

FF 

2. 

2: 

8 DEC HL 

B0E3 7E 


2^ 

9 b , 255 
0 LD a , (HL) 

B0E4 FE 

04 

■2' 

1 CP 4 

B0B6 C3 

FC D0 

H 

2 JP #STEPGR4 

B0E9 23 


24 

3 INC HL 

B0EA 23 


2< 

4 INC HL 

BOEB 06 

00 

24 

5 LD B,0 

B0ED 7E 


2< 

6 LD A, (HL) 

B8EE FE 

03 

21 

7 CP 3 

2B 


z< 

8 DEC HL 

B0F1 2B 


24 

9 DEC HL 

B0P2 06 

FF 

21 

0 LD B.255 

B0F4 7E 


Zi 

1 LD A, (HL) 

B0P5 FE 
B0F7 C3 

03 

FC B0 

2£ 
2£ 

2 CP 3 

3 JP JSTEPGR4 

BOFA 06 


2£ 

4 LD B,Q 

B6FC 


2£ 

5 #STEPGH4 

B0FC El 


Zi 

6 POP HL 

B0FD 51 


2£ 

7 LD D,C 

B0FE 


2l 

8 #BACK2 

B0FE 7E 


2£ 

9 LD A, (HL) 

BBFF FE 

03 

2E 

0 CP 3 

B101 CA 

16 Bl 

Zi 

1 JP Z,#STEPGR5 

B104 DA 

10 Bl 

Zi 

2 JP C,#STEPGR6 

B107 79 


zi 

3 LD A,C 

BIOS 51 


Zi 

4 LD D,C 

B109 80 
B10A FE 

06 

it 

Zi 

5 ADD A,B 

6 CP 6 

B10C D2 

ID Bl 

2t 

7 JP NC,#STEPGB6 

B10F 4F 


2f 

8 LD C,A 

B110 7D 


2f 

9 LD A,L 

Bill 80 


2' 

0 ADD A ( B 

B112 6F 1 



1 LD l,A 

BU3 C3 

FE 80 

2' 

2 JP # BACK 2 

B\ 16 


■23 

3 #STEPGR5 

B116 79 


2' 

4 LD A , C 

BH7 32 

75 Bl 

21 

5 LD (#MEXT),A 

B11A C3 

21 Bl 

■2' 

6 Jp #HETGN' 



2' 

7 #STEPGR6 

BHD 7 A 


2' 

•Q LD A , D 

B11B 32 

75 Bl 

2' 

9 LD (#NEXT),A 

B121 


21 

0 #RETGN* 

B121 3A 

74 Bl 

2E 

1 LD A, t #COMM> 

B124 3C 


2( 

2 INC A 

B125 32 

74 Bl 

26 

3 LD ■ ( #COMM)., A 

B128 .47 


2J 

4 LD B,A 

B129 3A 
B12C B8 

DC A8 

2E 
2£ 

5 LD A,(#ENEHYS1 

6 CP B 

B12D CA 

38 Bl 

2£ 

7 JP Z, SSTEPGR3 

8130 3E 


2£ 

8 LD A , 8 

B132 32 

73 Bl 

2t 

9 し D (#GCOUMTi , A 

B135 C3 

6F Bl 

2S 

0 JP #HETGN 

B13B 


2E 

1 #STE3?GIi3 

B138 3E 

80 

2< 

2 LD A, $80 

B13A 32 

73 Bl 

2£ 

3 LD (#GCOUNT),A 

B13D 3E 

FF 

2E 

4 LD A, 255 

B13F 32 

74 Bl 

2£ 

5 LD (#COMM>,A 

B142 C3 

6F Bl 

2£ 

6 JP #RETGN 

B145 


2£ 

7 #STEPGB7 

BX45 3£ 

0A 

2£ 

8 LD A, 10 

BX47 32 

73 Bl 

2£ 

9 LD ( #GCOUNT> ,A 

B14A 3E 

00 

3C 

Q LD A,0 

B14C 32 

74 Bl 

3C 

1 . LD (#COMM> ,A 

B14F 3A 

77 Bl 

ae 

2 LD A, (#EXP) 

B152 87 


3e 

3 ADD A , A 

B153 4F 


3C 

4 LD c, A 

Bl 54 3A 

76 Bl 

:3C 

5 LD A ， | #Al>L) 

B157 B9 


3G 

6 CP C 

B158 DA 

6F Bl 

3e 

7 JP C,#RETGN 

p| |p ^ 







Q in A ( JtDCCT 、 

^, _ j 




B162 32 

74 AC 

31 

1 LI> (#BEST>.,A 

Bl 55 2E 

1 7 

3； 


Bi67 C6 

22 

3： 

3 ADD A, 34 

B169 67 
B16A 3E 

20 

3] 

3： 

4 LD H, A 

B16C CD 

00 B4 


5 LD A," " 

6 CALL # PRINT 

B16F 


3： 

7 #RETGN 

B16F CI 



8 POP BC 

B170 Dl 
B171 El 


32 

9 POP DE 
e POP H し 

B172 C9 
' B173 00 


32 
3! 

1 RET 

2 #GCOUNT ： DB 0 

B174 08 


32 

3 #COMM ： DB 0 

B175 00 


3! 

4 #NEXT ： DB 0 

B176 80 


3! 

5 *ALL : DB 0 

B177 80 


32 

6 #EXP : DB 0 

B17B 


32 

7 #ASSIGN 


B178 E5 

328 PUSH HL 

B179 D5 

329 PUSH DE 

B17A C5 
B17B 06 06 

330 PUSH BC 

Bt7D 0E 03 

331 LD B,6 
332 LD C,3 

B17F 11 F7 

31 333 LD DE,#ST0CKEX 

B1B2 

334 f LOOPAS 1 

B182 79 

335 L0 a,C 

B183 32 C5 


B186 C6 03 

337 ADD A, 3 

B1S8 4F 

338 UD C,A 

B189 1A 
B18A 13 

339 LD k, ( DE > 
340 1WC DE 

B18B 32 C'3 


BJ8E C6 12 

342 D0 /V 1 8 

g 1 90 32 Dl 


B】93 CD AB 

il 344 CALL #LOAD2 

B196 3A C3 1 
B199 FE 00 

11 345 LD A,<#STOCK2) 
346 CP 0 

B19B CA A5 】 

U 347 JP Z，#STEPAS1 

B19E 3A 76 ！ 

11 348 LD A, (#ALU 

BlAl 3C 

349 Jnc A 

B1A2 32 76 I 

； j 350 ld (#AIj[j1 a 

BIAS 

351 #STEPAS1 

BU5 16 DB 
B1A7 Cl 
B1A8 Dl 

352 DJNZ #LOOPASl 

353 POP BC 

354 pop 0E 

BIAS £1 
B1AA C9 
B1AB 

355 POP HL 

356 RET 

357 #LOAD2 

BUB ES 

358 PUSH HL 

B1AC D5 

359 PUSH DB 

B1AD C5 

360 PUSH BC 
3fil LD b 32 

B1B0 21 00 I 

)2 362 HL.SD200 

B1B3 CD 08 I 
B1B6 E8 

5 363 CALL #?BLANK 

B1B7 21 C3 I 
B1BA 01 10 ( 

364 EX DE.HL 
il 365 LD HL,#STOCK2 

B1BD ED B0 
B1BF Cl 
B1C0 Dl 

0 366 LD BC, 16 

367 LDIR 

368 POP BC 

369 POP DE 

B 1 C2 C9 
ti 丄し >J W c\> 1 
B1C6 10 00 ( 
B1C9 00 00 ( 
B1CC 00 00 t 

3 70 POP KL 
371 RET 

6 

0 373 DS 10 
0 

BICF 00 00 ( 
Bl D2 00 
BXD3 

e 

374 #EJ£THACT 

B1D3 E5 

375 PUSH HL 

B1D4 D5 

376 PUSH DE 

BIOS C5 
B1D6 47 

377 PUSH BC 

B1D7 87 

378 LD B,A 

379 ADD A, A 

B1D8 80 
B1D9 26 Cl 

380 ADD A,B 
381 LD H,$C1 

BIDfi 6P 
B1DC Q6 Q3 

382 LD L , A 

383 LD B 3 

□ i nc i i Kt i 

U 丄 1 L V f 

■ I ^Oa i n nc #^Tnru"Pv 


3rs Jti nnppy 1 

o Ok/ W ijUMf 1 

B1E1 4E 

386 LD C , ( HL) 

387 INC HL 

B1E2 23 
B1E3 79 

388 LD A,C 

Bl£4 EG F0 
B1E6 0F 

389 AND $F0 

390 RRCA 

B1E? 0F 

391 RRCA 

B1B8 0F 

392 RRCA 

B1G9 0F 

393 RRCA 

B1EA 12 

394 LD (DE) , A 

B1EB 13 
B1KC 79 

395 IHC DE 

396 LD A,C 

B1ED E6 QF 
B1EF 12 

397 AND $F 

398 LD ( DE ) , A 

B1P0 13 
B1F1 10 EE 
B1F3 C 1 

399 INC DE 

400 DJNZ #LOOPEXl 
401 pop BC 

402 POP DE 

jrg Q9 ； 
B1F7 

403 pop 
404 

405 #STOCKEX 

B1F7 00 00 ( 

)0 406 DS 6 

B 1FA 00 00 i 

0 

i] 07 jf?HIT3 


40g puSH HL 


409 PUSH DE 

BIFF C5 

418 PUSH BC 

B200 0E 04 

"1 LD C,4 

B202 DD 2 1 | 
B205 Dl 

:0 412 LD IX $D 100 


q 1 li ffLiUUrn J 1 . 

B206 DD 7B ( 

)0 414 LD A, (IX+0) 

Odvy r £■ OxI 

ラ ^ _ 

o£vd し A o a 

； 2 4 Id JP Z , #STEPH32 


41/ LU H し, 

B2 1 1 06 20 

おに IV 

4 18 し！） B, 32 
419 #LiOOPH32 

b 纟 。； 

1 iS O LiU A ) 1 tlL f 
Hit IN し U レ 

d£ lu r a VJO 

liC 1 ( し A J C 

4 22 CP 0 


4 <! 4 LU A i ( Hli ) 

ia o 1 o r\r» q c 
ii£xo uu y D ' 


a£ Its r il V J 


B220 D2 32 I 

\2 427 JP HC,#STEPH3i 

B223 23 

4 28 inc 

B224 DD 7E ( 

»2 429 LD A, (IX+2) 

B227 96 

430 SUB (HL) 

B228 2B 

431 DEC HL 

B229 FE 02 

432 CP 2 

B22B D2 32 1 

iZ 433 JP NC,#STEPH31 

B22E B? 

4 34 OR A 

B22F CD A9 1 

12 435 CALL #EXPL 


► いや あ， もう 「ちゃ だヮ」 の 季節です か。 あまり イラストが 描け ませんで したね， この 
1 年。 いくら 天下 無敵の 大学生と はいえ， そこそこ 単位 を 取つ とこうと 思う と， 遊び人に 
はなり きれないんで すねえ。 大学生と なった 諸君， 世の中の 遊び人 大学生 は 単位の 锒牲の 

もとに 成り立って いるの だよ （たぶん >。 寺 門 修司 （20) X68000 PROII 兵 


'語 カク- 


I Z 80's Bar Jjq 


B232 

"6 DSTEPim 

B232 U OF 0 

0 437 LD DE.15 

B235 19 

438 ADD H し, DE 

B236 10 DB 

439 DJNZ ILOOPH32 

B23B 

440 *STEPH32 

B238 11 10 0 

Q 441 LD DE,16 

B23B DD 19 

442 ADD IX,DE 

B23D 0D 

443 DEC C 

B23E C2 06 B 

2 444 JP NZ,»LOOPH31 

B241 80 

445 LD C, 12B 

B243 DD 21 0 

0 446 I'D IX, $1)400 

B246 D4 


B247 

447 #LOOPH33 

B247 DD 7E 0 

0 448 I'D A, ( IX + 0) 

B24A FB 01 

449 CP 1 

B24C C2 9C B 

2 450 JP NZ,#STEPH34 

B24F DD 7E & 

A 451 LD A, ( IX+10) 

B252 57 

452 LD D,A 

B253 DD 7E 0 

3 453 LD A, (IX+3) 

B256 FE 08 

454 CP 8 

B258 C2 64 B 

2 455 JP NZ,#STEPH34 

B25B DD 7E 6 

6 4 56 LD A, (IX+6) 

B25E B6 01 

457 AND 1 

B260 C2 9C B 

2 458 JP NZ,#STEPH34 

B263 15 

459 DEC D 

B264 

460 #STEPH34 ' 

B264 7A 

461 LD A,D 

B265 FE 04 

462 CP 4 

B267 D2 9C B 

2 463 JP 'NC, き STEPH34 

B26A DD 7E 0 

3 ' 464 LD A, { IX+3 ) 

B26D FE 0F 

465 CP 15 

B26F CA 9C B 

2 466 JP Z,*STEPH34 

B272 21 00 D 

Z 467 LD Hb, $D200 

B275 06 20 
B277 

468 LD B,32 

469 #LOOPH34 

B277 7E 

470 LD A t <HL) 

B278 23 

471 INC HL 

B279 FE 00 

472 CP 0 

B27B CA 96 B 

2 473 JP Z,#STEPH33 

B27E 7E 

474 LD A, (HL) 

B27F DD 96 0 
B282 FE 04 

1 475 SUB <IX+1) 
476 CP 4 

B284 D2 96 B 

2 477 JP NC,*STEPH33 

B287 23 

478 INC II L 

B288 DD 7E 3 

2 479 LD A, {IX+2) 

B28B 96 

4B0 SUB (HL) 

B28C 2B 

481 DEC H し 

B2BD FB 02 

482 CP 2 

B28F D2 96 B 

2 483 JP NC , ISTEPK33 

B292 37 

484 SCP 

B293 CD A9 B 

2 485 CALL #EXPL 

B296 

486 #STEPH33 

B296 11 0F 0 

0 487 LD DE , 15 

B299 19 

488 ADD HL, DE 

B29A 10 DB 

489 DJNZ #LOOPH34 

B29C 

490 #3TEPH34 

B29C 11 10 0 
B29F DD 19 

0 491 LD DE, 16 
492 ADD IX, DE 

■B2A1 OD 

493 DEC C 

B2A2 C2 47 B 

2 494 JP NZ , #LOOPH33 

B2A5 CI 
B2A6 Dl 

495 POP BC 

496 POP DE 

B2A7 El 

497 POP HL 

B2A8 C9 

498 RET 

B2A9 

499 #EXPL> 

B2A9 E5 

500 PUSH HL' 

B2AA 2B 

501 DEC HL 

B&AB 7E 

c a o i n a I tit \ 
ovc LU A , I H し) 

B2AC DA B4 £ 

Z 503 JP C , #STEPH30 ' 

B2AF FE 02 

504 CP 2 

B2B1 CA E5 B 

2 505 JP Z t I3TEPH30 

B2B4 

506 #STEPH30， 

B2B4 32 EF B 

2 507 LD (IAESC) ,A 

B2B7 36 00 

506 LD (HL) ,0 

B2B9 23 

509 INC HL 

B2BA 56 

510 LD D , { HL) 

B2BB 23 

SU INC HL 

B2BC 5E 

512 LD E, (HL) 

B2BD EB 

513 EX DE,H し 

B2BE CD 76 A 

C 514 CALL tEXPLOSE 

B2C1 3A 77 B 

1 515 LD A, (#EXP> 

B2C4 3C 

516 INC A 

B2C5 32 77 B 

1 517 LD (#EXP) , A 

B2C8 87 

518 ADD A, A 

B2C9 67 

519 LD H,A 

B2CA 3A 76 B 

1 ' S20 LD A, (fA しし） 

B2CD BC 

SZ1 CP H 

B2CE D2 E5 B 

2 522 Jp NC , ISTEPH30 

B2D1 3A EF B 

2 523 LD A, (#AESC) 

B2D4 21 EB B 

2 524 LD Hb,#SCTAB2 

B2D7 3D 

525 DEC A 

B2D8 85 

526 ADD A,L 

B2D9 6F 

527 LD L,A 

Q2DA 16 00 

528 LD D,0 

B2DC 7E 

529 LD A, (HL) 

B2DD 5F 

530 LD E,A 

B2DE 2A 35 A 
B2E1 19 

8 531 LD HL, (< SCORE) 

B2E2 22 35 A 

532 ADD HL , DE 
8 533 LD (# SCORE) ,H し 

B2E5 

534' #STEPH30 

B2E5 DO 36 0 
B2E8 00 

0 535 LD ( IX*Q) ,e 

B2E9 El 
B2EA C9 

536 POP HL 
637 RET 

B2EB 03 05 0 

2 538 #8CTAB2 ： DB 3 ： 5 

B2EB 01 


B2EF 00 

539 4AESC ： DB 0 

B2F9 

540 き HKTAB 

B2F0 E5 

541 PUSH H し 

B2F1 D5 

542 PUSH DE 

B2F2 C5 

543 PUSH UC 

B2F3 06 06 

544 LD B,6 


B2F5 
B2F8 
B2FB 
B2FD 
B2FD 
B2FF 
B301 
B302 
B303 
B304 
B305 
B306 
B307 
B309 
B309 
B33B 
B30C 
B30F 


LD HL,$C800 
CALL #INIT 


548 #LOOPMTl 


B322 
B322 
B324 
B325 
B328 
B329 
B32A 
B32B 
C060 
C600 

ceee 

C003 
C0O6 
C0O9 
C0OC 
C60F 


C021 
C024 
CC27 
062A 
C02D 
C030 
C033 
C036 
C039 
C03C 
C03F 
C042 
C04 5 
C048 
C64B 
C04E 
C051 
C054 
C057 
C05A 


558 #IX)0PMT2 


CALL # EXTRACT 
LD DE.ISTOCKEX 


JP C,#STEPMT1 


#3TEPMT1 
DJNZ #LOOPMT2 


START $C000 

； 一 0— 1— 2— 3 — 

dm "-o"9-®a«=oee_eee- 


"o=/<e»ae=>efl-=«e - _ ee-=e 


"=oe'efe-ef»^ef«"= ( 


-ee*=E8A_c' ( 


588 START $C10Q 


OBJECT CODE END C177 


► 同人 ソフト を 頼む と き は， あて 名 シール を 同封して ください という こ とでした 力 f ， 私の 

120 Oh! X 1992.5. 場合， あて 名 シール は 火 学の 願書に 入って いた もの を 使って ます。 

多波兑 朋久 （18) X68000 ACE-HD 兵郎 iU 


LIVE in ^22 


X68Q00 • OPMD 用 


Xl/turbo • MID 卜 シーケンサ 用 


Endo Ryuichi 藤 隆 一 


フレンズ 

门 gsr Line 


小島 英ニ 


まさに 春たけなわ といった 今日 この頃。 さて， 今月 は X6B000, XI ともに 1 曲ず つ 用意 
しました。 X6B000 に は 懐かしい REBECCA の 「フレンズ j を， XI に は 投稿者 オリ 
ジナル の 曲です。 張り切って 打ち込んで ください。 


Nokko ソロ デビュー 記念 

その 昔， ま だ LIVE in の コーナーが 始ま 
つたば かりの ころ， リクエストの No. 1 は 
REBECCA でした。 が, 時が たつの は 早い 
もので， いま では REBECCA も 解散 してし 
まいました。 そして， ヴォ一 カルの Nokko 
はとい うと， 解散から 1 年た つたい ま， や 
つ と ソ 口 活動 を 始めた よ うです。 

そんな Nokko の 始動 を 記念して， 今月の 
X68000 に は 「フレンズ （ライ ブパ一 ジ ョ 
ン） j をお 届けし ましょう。 OPMDFH です。 
"ライブ バージョン" という ことで， 原曲 
は ビデオ 「BEST OF DREAMS」 にな り ま 
す。 この ビデオ は 1985 年 12 月 25 日の 渋 谷 公 
会堂で 収録 し た ものです の で， なんと 6 年 
以上 も 前の ライ ブに な る わ けです。 

曲の ほう も 歓声， 手拍子から 始まり， ド 
ラムの コンビ:^ 、一 シ ヨン， ベースと 雰囲気 
を 盛り上げて くれてい ますね。 だてに "ラ 
ィ ブバー ジ ョ ン " では ない わ けです。 ェ フ 
ェ クタ を 待って いる 入 は， 適度に リバ ーブ 
を かけて もらえる と， もっと 臨場感が 増す 
でしよう。 

パワフルな ステージ を 再現して いるよ う 
な 音色 づ く りです ね。 ちょっと ノィ ズま じ 
りなの も 許せ てし まう ノリが あります。 こ 
の 作品で は， パー 力 ッショ ンは サン プリ ン 
グが 1 種類 と FM 音源が 2 種類の 計 3 種類 
から 選べる ようになつ ています 力 ? ， 迫力 を 
追求す るなら サン プリ ング にす るべき でし 
よう。 サンプリング を 使わなければ， / — 
マルの システム でも 演奏 可能です。 まだな 
んの システム も 手に入れ ていない 人で も大 


もし， 「フリー エリアが 足りません」 とい 
う エラ一 メッセ一 ジが出 た ら， フリー エリ 

ァを 256K バイ ト程 度に すれば 演奏で き る 
と 思い ま す。 や り 方 は BASIC の リ ファレン 
ス マニュアルの 「起動時の スィッチ」 な ど 
を 読んで 〈ださい。 

効果音の 手拍子が だんだん まとまつ てい 
く 様子が う ま く 表現され ています。 ぜひ 参 
考 にして く ださい。 

さ て， 今回から OPMD や OPMA 用の llil に 
は， Z-MUSIC システムに セットされ てい 
る サン プリ ング 音で も 演奏で き るよう に， 
コ ンフィ ギュ レー シ ヨン を揭載 す る ことに 
します。 OPMD 用の サン プリ ング データ は 
すでに 手に入らな く なって いるた めの 救済 
措置な のです が， あくまでも 代替の 音色な 
ので， 作者の 意図 している 苦と は 少 し ズ レ 
が 生じる かもしれ ません。 あらかじめ ご 了 
承 く ださ い。 ま た， 机 は' I 者 としても できる 
かぎり 似て いる 音色 を 探す つも りです が， 
投稿の 際に 指定 し ていた だいて も 結構です。 

なんと MIDI シーケンサ 用 

今月の X 1 に は SC-55 用の 曲 をお 届け し 
ましょう。 曲 は 「Danger Linej です。 ど こ 
かで ffl いた ことの あるよう な タイト ル です 
が, まったく のォ リ ジナル 曲です。 

SC-55 といえ ば GS 音源 を搭敉 し た MIDI 
音源 モ ジュールです よ ね。 MIDI で 演奏 させ 
る ので， いつ も の MusicBASIC では 演奏で 
き ま せん。 1988 年 8 月 号に 指 載され て いた 
X 1 用の MIDI シーケンサ が必 要 になり ま 
す。 も ち ろん MIDI ボー ド も 必要です。 MIDI 
ボードの ほう は， 1988 年 3 月 号と 1988 年 8 



丈夫です よ。 月 号に 掲載され ていました。 

► 今 M は 会社 決- I？ のた め 仕事に 追われて いま す。 時間が 少ない ので X680O0 が 泣いて い ま 
す。 しかし， 扭1130 分で！ > 1 時間で も X68000 に 対而 しないと 落ち着かない ようになった。 
お，！） そろそろ パソコン 病に かかつ たんで しょ うか？ 

松 井 宏昌 （30) X68000 XVI-HD m'M 


まで は ど ち 


Nokko 


ら も 入手 困難 だ と 思い ま す 力 ? ， 持って い る 
人 もい る ことでしょう。 

そうそう， 演奏す る 前に GS 音源の 初期化 
を してお いて く ださ いね。 

さて， 1山 の 解説です。 ゲーム ミュー ジッ 
クを 意識して いるので しょう 力'， それらし 
い 効果音 も 入って います。 ノリ は 「獣 王 記」 
や 「GOLDEN AXE」 のよう な 肉'] l|t 戦の ゲ 
—ムに 近 いんじゃ ないかな。 効果音 は ビス 
トル 系の 昔 だけど。 難点 をい えば， ちょつ 
と 終わ り 方が 雑な ようです ね。 もう 少 し 研 
究し たほうが よいで しょ う。 

小島 君 は Ll=@ 192 で シーケンサ を 使つ 
ている そうです。 特に @ による 音 長 指定 は 
ない ので Ll=@384 でも かま いません 力 5 , 
作者の 希望 な ので， で き れば LI = @ 192 で 
動かして く ださい。 

MIDI シーケンサの 制作 者 として コメン 
ト させて もら えば， テンポ 150 程度で は ど ち 
ら で も in] じ 音で I ぬ つて くれる ハ ズだ と 思 >• ' 
ます。 それにしても， ちゃんと 使って くれ 
ている 人が いるって 嬉しいで すね。 
の MIDI の 曲 が 載 るの は 久しぶりの ことで 
す。 こ れか ら も 投稿 してく ださいね。 お 待 
ちして います。 （S.K.) 

Oh!X LIVE in '92 J 21 


リス 卜 1 フレンズ 


日 本音 楽 著作権 協会 (出) 許諾 第 9 1 72855- 1 0 1 号 


key 18 , "m_tempo( 160) "+chr$ ( 13 ) :key 19, 


_tempot20t))"+chr$t 


20 m_init( ) :cls:width 96 
38 /* 

40 str a{50) [256] ,b(50) [256] ,c(50i[256] t d(50) [256] ,e(50)l256| 
，f (50> 【2561 ,g(50) [256] ,h(50) [256] 

50 str d8nai,d4[l0〗，d6[10】 ， s8 [ 10 1 , s4 [ 10 1 , s6 [ 10 1 , wU 【 101 , w4 [ 
10] ,w6[ 10] t c8[ 10] ,d7【 18J 

60 3tr h8 は 6】 ，h4 [ 10】 ，h6[ 101 ,h7[ 10】 ,m8【 10 】 , tn" 10 】 ，m6'[ 1 0 J , m7 【 
10] ,17[ 10] ,18【 10】 ，"[ 10] ,16[ 10J ,s7【20] ，s9l20i 

70 char v(4 t 10) 

60 locate 38 , 13:color 7:print" Friends - Live Version - 
90 locate 58, 15:color 3 ： print" R E B E C C A 


10 m_tempo( 160) 
20 /* 


:n_alloc(i,5O00) : next 


210 m vset( 1 ,v) 
220» /* 

230 v = ( 3,15,3,1 
240 ノ * 

250 31,18, 0, 11, 
260 31 , 5, 3, Q, 
270 31, Q, &, 0,' 
280 24, 0, 0, 6, 
290 m_vset{ll ( v) 
300 /* 

310 v= (44, 15,3, 1 ,2 
320 /* 

330 31, 0, 0, 4, e 
340 20, 5, 0, 6, 2 
350 31, 0, Q, 5, 0 
360 20, 9, 2, 7, 6 
370 m_vset(2, v) 
380 /* 
390 /* 

460 v=(59,15,3,l,2 
410 /* 

420 25, 0, 0, Q, 2 
430 31, 0, &, 0, e 
440 25, 8， Q, &, I 
450 31 , 0, 4, 7, e 
460 m vset(S, v) 
470 /* 

480 v=(59,15,3,l,i 
490 /* 


540 ro_vset(6,v) 
559 /* 


m vset ( 7 , v } 
/* 

v=(40,15,3 ( 


m_vset(8,v) 


m_vset i i2,v) 


m_vset( L3,v) 


930 m_vaet( 9 , 
910 /* 

923 v= (60, 15, 


970 m_vset(10,v 
980 /* 


/本 VOCAL 


/* GUITAR 


0, &) 


MUTE GUITAR 


GUITAR main 


/本 Backing 


—vset { 】 
* 

=1 


/* BASS 


270 m_vaet ( 17 


_vset ( 
=t 


410 m_vset ( 4 


480 ta vset ( 20 


m_vset (21,、 


610 char md 


/* LIGHT MUTE 


パ Snare 2 


*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/* 
. /* 
iC T DRUM SOUND /* 

*/t/*/*/*/*/*/*/*/*/* 


1620 locate 10, 

10 

print"SELECT 

No. 0= 

ADPCM DRUM UFHSOUND DR 

HI 2=FMSOUND DRUM2 " 




1630 input md 






1640 if md=Q then 

( 



/*ADPCM 

1650 d4 = , 'y2,23r4" 

d8="y2 . 23r8" 

:d6="y2 t 

23rl6":d7="y2,23r64" 

1660 a4="y2, 15r 

に 

s8="y2, 1 

r8' 

:s6="y2, 

to 

1670 h4="y2,24r4" 

h8="y2,24r8' 

:h6="y2. 

24rl6":h7="y2,24r64" 

1680 ra4="y2,26r4" 

m8="y2.2( 

r8" 

:m6="y2, 

26rl6":m7="y2,26r64" 

1690 14="y2,28r4" 

18="y2,28r8" 

:16="y2, 

28rl6":17="y2,28r64" 

1700 c8="y2,20r 

V 





1710 if md=l then 

{ 




1720 d4="ei8c4" 

dE 

="®18c8" 

d6 = 

"®18cl6' 

:d7="®18olc64" 

1730 a4="ai7d4" 

st 

="ei7d8" 

36 = 

M ei7dl6' 

:a7="lS17d64" 

1740 14="«16c4" 

It 

="®16c8" 

16 = 

"«16cl6' 


1750 ra4="©16f4" 

ml 

="»16f8" 

m6= 

M ei6f 16* 


1760 h4="816b4" 
1 n « _ o— _o <■ i 

hi 

="®16b8" 

h6 = 

"®16bl6' 

:17="ei6fa64" 

1 1 ( V VO— l o i 

1780 if md=2 then 

{ 



/*FM 2 

1790 d4="e21c4" 

df 

I="e21c8" 

d6 = 

"e21cl6" 

:d7="e21olc64" 

18Q0 84="e20b4" 

st 

l="«20b8" 

86 = 

"e20bl6* 

:s7="«20b64" 


If 

)= H ai6c8" 

16= 

"«16cl6' 


1820 m4 = ' , »16f 4" 

mi 

I="ffll6f8" 

m6 = 

"916f 16' 


1830 h4="®16b4" 

hi 

="ei6b8" 

h6r 

"ei6bl6' 


1840 o8="r8" } 



6" 




870 a(0) = "»lvl3p2o3 r2b2 &. 
b4b4b4: I 

880 b(0) = "eivl3plo4 cl&. 
： 4c4c4c4c4 ： | 
890 o ( 0 } = " I : 16 
900 d ( 0 ) = " I :ie 
910 e(0)="| :10 
920 f ( 0 ) = " I : 10 
930 g(0)="ai5vl5o2p3q7LB| :6r 


bl &bieilq5 I :3b4b4b4b4: | | :4 
c2r2 p3cl &cl &cl ©1 Iq5c4c4c4c4 


cccccc < L64c>basf edcr 
6"+d4+s8 


0 h( Q )="tl60o0vl5rlrl"+d7+c8+"rl6 . • "+a8+d8+d4+s4+" 
+d8+d4+s4+" : I tl65"+d8+h8+h8+h8+a8+s8+38+s8 

0 m trk( 1 ,a(6) ) :m_trk ( 2 ,b( 0 ) ) :m_trk( 3 , c{ e > ) :m_trk{ 4 , d( 0 ) ) 
Z m~trk(5 l e(0) ) :m_trk(6, f (0) ) :m_trk ( 7 , g ( 0 ) ) ： m_trk( 8 , h( 0 ) ) 

0 /* 

Q a(l)="p3bl &bl &vl2bl &vllbl& vl3bli vllbl& vlOblfic vl0bl&v 


122 Oh! X 1992. 5. 


► 3IT ふの カート リ ッジの 落下 试験 を^んで 忍い 出した のです 力 f , ^校の 時 友 入が 2 ト' から 
淇 つて ボケ コンを 落— ド させ， 本体に ヒビが 入って いました。 そのと き 通りかかった 先生に， 
r ボケ コンの 落下!^ やって どない すん ねん」 といわれて いました。 彼 は， PC-9801VM の 
ディスク ドライブ を 7 台 以上 壞 し た 強者です。 

if お III ^](18) X68000 EXPERT Piim 


:"' 


d4 + s4 + " ： I "4-h( 1 
3" +d7+s6 + "r32. 1 


+ a8 + 


llbl«iVl0bUv09bl«cv08b2,&b8, . | :4rl ： | 

1990 b{l) = "«12o2vl3L4y49 ,40 I ： f t.g. d& dl >al& a2 .r4< f + . g 
• d& dl >al&i la. <g8f+gp2: | 1 2o2a2 , &a8 , , < 

200fl c( l)="®5vl4plo3L8q6 | : 3 & 7 > > ee< <®5 f +g f+ded >b<ed>b <ed>b< 
e q8f +d>a<gd>a<f+d >a<gd>a<q6f+cig4: | ®7> >ee< <«5f +«f tded >b<e 
d>b< ed>b<e q8f+d>a<gd>a<f+d >a<gd>a<q6f +4 • &f +16 • 

2016 d(l)="®12o2vl2L4 I :f+.g. d& dl >aU a2.r4< f+.g. d& 
dl >al&|la. <a8f+gpl : | 1 2o2a2 .&ad . . < 

2920 e(l)="®12o2vl2L4 j :d. e,>b& bl f+U f + 2 .r4 <d.e. >b& b 
1 f+l& f+. <e8de& く d.e, >b &' bl f+2.r4 <d,e. >b& bl f+ 
1& f+2,&f+8, ,o2 

2930 f(l)="®l2o3vllL4y53 t 20 | :8rl: |p3f+.g.d& dl> al& a2,r" 

f+ .g,d& dl> al& a2.&a8, . o3 

2040 g( 1 )="v!5q6o2L8| : 3>eeee eeee eeee eeee< dddd dddd dddd 
dddd ： ] > I :4eeee: I < I :3dddd: |ddddl6. 

2050 h( I)="tl60"+d7+c8+"rl6. . " +s8+d8+d4 + s4 : h ( 0 ) = h ( 1 ) +" | :7" +cH 
+ s8+d8+d4 + a4+ " ： | " + h{ 1 )+ " I ： 3"+d4 + s8+d8 + 

2C60 h{50) = "| : "+d4+s6+d8+d4+s4 + " ： l"+ "tl65 | ； 
" ： I tl60"+ s7+s8+ " r 1 6 . " 
2070 m_trk( 1 , 
2080 m trk( 5 , 
trk(8,hl50) ) 
209Q 
2100 
2110 /* 
2120 /* 
2130 

2140 a(2)="e2olp3vl4L4q8 
f24&e24fite-24&d& d2 . r >b8<ef+.e 
ab8a , r4 

2150 b(2)="S2olp3vl2L4q8 y49,40 b8<ef+,e8g8& g2g6a6g6 g.f+& 
f24&e24&e— 24&d& d2.r >b8 く ef + . e8g8 & g2r8g8a8b8 & b2&.b8a8g8eB 
abSa.r4 " /* t Y49,40 ィ コゥハ a(2) ト ォナ シ- 

2166 C (2)="L8q6e5p3o2vl3y50,00 bb<e>b<f+>b<«4 >bb<e>b<f+>b<g®7 
>>K< <®5 >aa<d>a<e>a<f+f+ g>a<f+>a<e>a<f+e f : >bb<e>b<f + >b<g4 : I 
q8g2g>b<g>bq8< d+4f +b4f +d&c32&>b32&a32&g32q7 
2170 d(2)="L8q6«8p2olvl2y51 ,40 bb<e>b< f+>b<g4 >bb<e> b< f +> b< g®7 
>g< 88p2>aa<d>a<e>a<f+f + g>a< f +>a<e>a< f +e | : >bb<e>b< f+>b<g4 : ) 
q8a2g>b<tf>bq8< d+4 f +b4 f +d&c32&>b3 2&a3 2&g3 2q7 


) :m_trk(2,b{l) J :m_trk(3 , 
I trk(6, f (1》 ） ：m_trk( 7, 


:ra_trk(4,d( 1 ) ) 
:m_trk(8,h(91 ) 


*/*/*/*/*/*/* 


リ 2> から W2) ,c(2) から d(2) は 


b8<ef+ 


./*/*/*/*/* 
'e8g8& g2g6a6g6 


2190 f ( 2 ) = " I ： 8rl ： I 
2200 a ( 2 ) = " > I ： 4eeee: I 


I : 4 dddd: 


I : 4eeee: I 


>gggg gggg bbbb 


= h(l 


： 7"+d4+s8+d8+d4+a4+" ： に 

) :m_trk(2,b(2) ) : m_trk ( 3 , c ( 2 ) ) : m_trk{ 4 ,d( 2 ) 
2230 m_trk(5,e(2)) : m_trk( 6 , f ( 2 ) ) : m— trk ( 7 ， g( 2 ) ) : m„trk ( 8 , h ( 2 ) 
2240 fi 

2250 a<3) = ">b8<ef+.e8g8!t. g.g8g6a6g6 g . f +&f 24&e24&e-24&d& 
>b8<ef+ . e8g8& £2&g8g8a8b8& b2&b8a8g ab8a8&a2 
2260 b(3»=a(3> 

2270 c ( 3 ) = " j :bb<e>b<f+>b<g4> : I aa く d>a く e>a く f +)a <g>a< f + >a< 
i>a < t :ccecf+cgc: | gl d+4f +b4f +d4 
2280 df 3)=c(3) 

2290 e(3)="®9q7p3o2vl3Ll b& b a& a b& b& b <d+4.e4 . 
2300' f (3)="rlrl rl@14plo4vl2L8 rgf+d>a4b<c >bl rl rl r 
2310 g(3) = "< I : 4eeee: t | ： 4 dddd: t I : 4cccc : I > I :gggg ： I I rbbbb : | 


I "+d4+a8+d8+ 

m_trk(3,c(3) } ： m_trk ( 4 ,d( 3 ) ) 
m_trk(7,g(3) ) :m_trk ( 8 , h ( 3 j ) 


7"+d4+aff+d8+d4+s4+" 
2330 m_trk(l,a(3) ) :m trk(2,b( 3) ) 
2340 m_trk(5,e(3) ) :m trk(6,f (3) ) 
2350 /* 

2360 a(4)="vl4r4.L8g4f+e4 r4.g4f+ga g4,d4.e4 & e2&eeee 
r2reef+ e2rf+4g vl3f +4&g3 2&g 十 32&a32&a+32&b2&b32 & 
2378 b{4)="rl6."+a{4) 

<cl6el6a2 .&a Cl6el6b4a&a2 el6gl6b2. . b'l , b&b2 
a4.<c+&c+2 d+4 . ed>bf +4 
®4o3pl"+c(4 ) 

®14p2o2vllL8 I :a<cegrf4g4> : i | :b<degrf+g4> : 

rlrl 

®14p3o2vl0L8rl6.' I :a<cegrf+fi4> ： | | :b<degrf+g4> ： 
rlr2.r8r32 

I : 4aaaa: I I : eeef +4gb4 : I I ： ggg<d4>g<g4> : | aaa 


.2389 c(4 
g4.a4b4 . ; 
2390 d(4 
2406 e{4 


2410 f (4 ) 
b<degrag4 > 

2420 2(4 ) 
<ae >bbbbbbbb 

2430 h(49)="tl60 

h(4)=d7+c8+"rl6. . "+s8+d8+d8+"rl6 

2440 m_trk(l,a(4)+"bl6 . " ) :m_trk( 


.tl60"+s7+s4 
, b{ 4 ) } :m_trk ( 


2450 m_trk(5 ,e(4 ) ) :ra„trh(6 , f 
9)th(49M :m_trk(8,h{49)+d8+" I 

2470 /本 

2483 /* サ ビ 

2490 /* 


" + a7 + a4 :■ ■ ■■ 
4 ») :m_trkt4,d 
_trk(8 f hH)+h('l 


7"+s8+" ： |" ) 
/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/* 


/*/*/*/*/*/*/*/*/* 
a む b&b2 & 


2510 a{ 5 )="82o2vl4b4<c>b2r b4<c>b4a4g 
gf+2 & f+2f+6e6f+6 g2f+2 e2.r4 
2520 b(5)="rl6 vl4y49 , 60"+a( 5 ) 

2530 c(5)="vl4o3L8 | ： @7> >cc< <®5e®7> >co< <®5e4e ： 
@7gg くく @5g4>>87g<< : i I : >>dd< <®5f + > >®7dd< <@5f+4> 
+ f+ >>@7ee<<@5g>>@7e - e くく ®5g4>>®7e <<S5gg4gf+ft4f+ 

2540 d{5) = "®lCvl2p2o5L4y51 ,00| ： 7rl ： |b8aaf+8d<l 

2550 e(5 ) = "e09y52,00p3o3vUL4 gl f+.g.d& dl c+Z>b2 

&f+l gi& g2f+2 

2560 f { 5 ) = "«09y5 3 , C0p3o3vl 1L4 el 


®7>>ag<<@5g>> 
ddddd<<®5f+f 


2570 g(5) = "vl5o2| ： 4ccoc ： 


: 4 dddd: 


<dl& 
eeeedd 


2580 
2590 
2600 
2610 
2620 
2630 
2640 
2650 
2660 


m_trk ( 1 
m~trk( I 


'•+d8+d8 + 34+da+d8 + s4 + " : 
n„trk(2,b(5) ) :m trk ( 3 , 
n_trk(6,f (5) ) :m_trk( 7 , 


:ra„trk{4,d(5) 
:m_trk(8,h 


/*/* ノ */*/*/* ノ */*/*/»/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/* ノ聿ゾ * ノ */*/* 


a(6)="b4<c>b2r b4<c>b4a4g a4,b&b2 & b2&bggg a4.gf+2 & 


f+2f+6e6f +6 el& 


2680 c 
g< <85g4 

2690 
2700 
2710 
2720 
2730 

2740 
6)) 
2750 
2760 
2770 
2780 


=" L8| 
>®7g<< : I 
S (-; 16 e 
="p3o3v 


>dd< <@5f + > >©7dd<<S5f +4> >@7d dddddC <®5f + 


c+2>b2 く f+l&f+l el g2b2 
a2g2 く dl& dl cl e2g2 
: 4gggg : I < I : 4 dddd: ) 1 : 4cccc : I 
'"+d8 + tl8 + s'l+ci8+d8 + s4 + '' : | "+d8 + d8 + s'l + d8 + " I ： 6 

trk(2,b(6) ) :m_trk(3,c(6) ) :m— 


q8f +d>a 
ed>b<e 

2800 d 
1 >al 

2810 e 
f+lfit 

2820 f 

2830 g 


l)="©12o2v 
>al& al 
1 ) = "®5vl4p 
gd>a<f +d 
q8f+d>a<gd 
l)="«12o2v 
&al> 

)="@12o2v 
tl > 
)="@12o3v 
)="vl5q6o 


2843 h( 1 ) = "tl60"+d7+c8+' 
a8+d8+d4+s4+" : I " 


3L4y49 

o3L8q6 
a<gd>a 
a<f +d 


lL'ty5 3 


eeee eeee 


@5e@7>>cc<<©5e4e 


:@7>>gg<<®5g> 


@7>>ee<<@5f+g f+ded >b<ed>b <ed>b 
q6f +dg4 ®7>>ee<<@5f + gf + ded ； >b く eci 
>a<gd>a<q6f +2 

g . d& dl >al& a2 . r'l く < f + .g. d. 


t'+l& f+2. 


:4rl : |p3f+. 


eeee eeee < 

16 . . " +s8+d8+d4+s4:l 
+d4 + s8+d84d4+s4 + '* 


dddd dddd 


M +d8+h8+h4+h8+ra8+s8 


2850 

m_trk( 1 

i a 

1 ) ) :m„trk(2 , b( 1 ) ) :m_trki 

3 

,al 1 ) ) :m_trk(4,d( I ) ) 

286 & 

tn trk (5 


1 > ) :m_trk(6, f ( 1 ) ) :m_trk) 

7 

,2(1 ) ) :in_trk(8,htO) ) 

2870 

/* 





2880 

/* 





2890 

m_trk( 1 


■2) ) :m_trk{2,b(2) ) :m„trk( 

3 

,c(2n :m_trk(4 1 d(2) I 

2900 

m trk ( 5 

1 s 

2) ) :m_trk{6 f f (2) ) :m_trk( 

7 

,g( 2) ) :m_trk(8,h(2l ) 

2910 

/* 





2920 

/* 





2930 

m_trk( 1 

, a 

3 ) ) : m— trk { 2 , b( 3 ) ) ： m_.tr It ( 


,c(3 ) ) :m— trk (4, dm ) 

2940 

m trk ( b 


3) ) : m— trk (6, f ( 3) } ： m_trk ( 


,g(3) ) ;m_trk(8,h(3) ) 

2950 






2960 

/* 





2970 

m_trk( 1 

,& 

4)+"bl6. " ) :m_trk(2,b(4) ) 


m_trk(3,c(4i ) :m_trk(4 ,d 

(4) ) 
2980 

m trk (5 


4 ) ) ： m trk{ 6 , f { 4 ) ) : m trk{ 

7 

,g(4) ) :m_trk(8,h(4) +h( 4 

9)+h(49)J:m_t 

rk 

8,h(49)+d8+" i :7"+s8+": | ■ 

) 


2990 

/* 





3000 

/* 





3010 

m_trk( 1 

,a 

5) ) trk( 2 ,b(5) ) :m_trk( 

3 

,c(5) ) :m_trk(4,d(5) i 

3020 

m trk ( 5 

, e 

5) ) :m_trk(6 t f (5) ) :m_trk{ 


,g(5J > :m_trk(8,h(5) ) 

3030 

/* 





3040 

/* 





3050 
6)) 

m_trk( 1 


6)+"rl6"):m_trk(2,b(6)} 

m_trk(3,c(6) ) :m_trk(4,d( 

3060 

m trk ( 5 

, e 

6) ) :m_trk(6,f (6) ) :ra_trk( 


,g{6) ) :m_trk(8,h{6) ) 

3070 

/* 





3080 

/* 





3090 
3100 

/*/*/*/ 
ft 


ノ */*/ 零/ */ 專メ 拿/ » /本/ » 

/ 

*/*/*/*/*/*/*/*/*/* 

3110 
3126 

/* 


guitar solo 


/* 
/* 

3130 

/*/*/*/*/' 

/♦/» /本/ */ 本/ */*/*/*/*/*/»/ 享 /零/ */»ノ》 /本 /本/ »/* 

3146 

a( 10)=" 

36, 

3L8q8vl4 e4 .>b4 . 

<b4&. b2&baga& a2agf+g& 

gf+etH&dl6&c+32&c32r<gl6gl6 



315G 

b( 10)=a 

( 1( 

t) 



3163 

c(I0)=" 

r3: 

85o3L8q8plvl3 e4.>b4. 

<b4& b2&baga& a2agf +g& 


gf+ed4&dl6&c+32&c32r く gl6gl6 
d(10)="89q8 し lo3< e e 
e( 10)="«9q8Llo3 b <c 
f(10)="®9q8Llo3 g g 


3210 h{10)i 


3200 
3210 
3220 

) 

3230 

) 

3240 

3250 

3260 

3270 

3280 

3290 
S7d くく 05 

3300 b( 11) 
®7d<<»5 

3310 c( H ) 


: cccc : i I : 4dddd : I 
"+d4 + s8+d8+d4+s4 + " : | " 

m— trk(2,b( 10) ) : m„trk ( 3 , c ( 10 ) ) :m trk(4 , 


a_trk(6,f(10) J 


guitar sol 


:m_trk(7,g( 10 ) ) :ra_trk(8,h{ 
f/*/* /*/*/*/*/*/*/*/*/*/* 


*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/»/*/* 
"Sddddedgl6gl6 gccc cecal 6a 16 addgrf+ga b<c>ab2> > 


"dddddedgl6gl6 cccc occdl6d!6 ddddrf + ga b<c>ab2> > 


d ( 1 1 ) = " 


3330 
3340 
3350 
3360 
3370 

) 

3380 


3400 

3410 /* 

3420 /* 

3430 /* 

3440 a( 
St e&d+o 

3450 b( 

3460 c( 

3470 d( 

3480 e( 


m— trk ( 5 
/*/*/ 


a( 11 ) ) ： m— trk (2,b( 11 ) ) : m— trk ( 3 , c ( 1 1 ) ) : m_trk (4,d( 10) 
e( 10) ) :m„trk(6,f ( 10) ) : m_trk ( 7 , g{ 10 ) ) ： m_trk ( 8 , h ( 10 ) 

guitar solo 3 


2 ) = ">>b<ef +gf +e>b«it 
d+4.r>>>e7d<<<85 


g<gab2>a く c+eb& く c+&>bae<d+32&el6 . 


► X68000CompactXVI が 店頭に あつたので， じつ く り 見 ま した。 5 本人 自体が 小物に 関 心 
が あるそう なので， うけそう な 気がします。 がんばれ X68000CompactXVI。 がんばれ 
X68000 o 菅谷 英明 （25) X68000 PRO 兵-庫 県 


Oh!X LIVE in '92 123 


3500 

g(12)="|:ee 



3510 

hU2) = " 



3520 

m_trk( 1 ,a( 1 

2) ) :m_trk(2,b(12) ) 

:m_trk{ 3,c 

3530 

m_trk(5,e(l 

2) ) :m_trk(6 ( f(12) ) 

:m_trk( 7 ,a 
*/*/*/*/*/ 

3540 
3550 
3560 

/*/*/*/*/*/ 
/* 

guitar solo enc 



( 12) ) :m_trk(4,d(12) 


3570 
3580 
3590 
6.tt 
3600 
3610 


363Q 
3640 
3650 
3660 
3670 

3680 


/*/*/»/*/*/*/*/*/* 

13)=">b<ef+&g&f+e>bg b<da&b4 • 
ed+c+d+4ef +4 
)=a( 13 ) 

) =">b<ef+&gfitf+e>bg b く da&b4 . 
ed+c+d+4ef+8 . • 


く c+eb& く c+&>bae<d 


く c+efa&<c+&>bae<d+32&e 


= I : eeee : | ) ： gggg : I I : aaaa : I I ： bbbb ： | 
：" I :3"+h( 1 ) + "： I M +c8+w8+s8+s8+ s8+s8+ 
( 1 ,a( 13) ) :ra_trk(2,b{ 13 


3720 
3730 
3740 

3750 
3760 


_trk (5,e(12) ) : m_trk (6,f(12) 

*/*/*/*/*/*/*/*/•*/*/*/*/*/* 
t 

* サビ d(5) を へんこう あと は そのまま 


m trk(7 ,g( 12) ) :m_trkt8,h 


/»/ 本/事/ 聿 /本/; CZ*/*/*/*/*/ 本/ */ 本/ */ 本/ */*/* 
a{5 ) ="®2o2vl4b4<c>b2r fa4<c>b4a4« a4,b&b2& b2&bflgs a4 • 

f+2f+6e6f+6 g2f+2 e2.r4 
b<5)="rl6 y49,60"+a(5) 

Js ,, yl4o3L8 | :®7>>cc<<e5ea7>>cc< <95e4e: i I :«7^ >SS< <®5g> > 
«?g£<<@5]Z4>>e7g<< : 1 I : > >dd< <©5f +> >e7dd<<«5f+4> >®7d ddddd< <®5f+f 
+f+ >>S7ee< <85g>>Q7ee< <»5«4>>87& < <«5gg4«f +f +4f + 
3770 d( 15 い'' S5o3vl4<<gl&22.r4vl2p2o5"y51 ,00| :5rl : |ei0b8agf +8d4 
3780 e(S)="a09y52,O0p3o3vllL4 gl f +.g.d& dl c+2>"b2 <f+l 

&f+l glk «2f+2 

3790 f (5) = "9O9y5 3,O0p3o3vHL4 el d，e.>b& bl a2g2 く dl& 

dl elk e2 d2 

3800 g( 5 )="vl5o2 I :4cccc: | > I ： 4gg£g: I < I ： 4dddd: f | :eeee: I eeeedd 
dd> 

■3810 h(5)=h(l )+" I :7"+d8+d8+a4+d8+d8+s4+" : I " 

3820 m_trk(l,a(5) ) » m_trk{ 2 ,b( 5 ) J :m_trk( 3 , c ( 5 ) ) : m_trk ( 4 , d( 1 5 ) ) 
3830 m trk{ 5,e( 5) ) :m_trk ( 6 , f ( 5 ) ) ： m_trk ( 7 , g ( 5 ) ) :m trk(8,h(5)J 
メ ノ 本ノ 

/拿 

うしろ 2 しょうせ つのみ へんこう /» 

/* 

/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/* 
3890 a(6)="b4<c>b2r b4<c>b4a4g a4,b&b2 & b2&bsgg a4 .gf+2 & 
f+2f+6e6f+6 el& e2 .r8. 
3960 b(6)=a(6) 

3910 c ( 6 ) = " L8| :67>>cc くく 05e®7>>cc く <®5e4e: I I :®7> >gg く <®5g〉 >@7g 
g<<d5g4>>«7g<<: I I :>>dd<<e5f+>>e7dd<<«5f+4>>«7d ddddd<<«5f +f +f + 
:>>87cc<«5<e: |fi7>>cc<<S5 > g<ec> g<d+ > b> f +4 



4100 a(6 J = "b4<c>b2r b4<c>b4a4g 
f+2/+6e6f+6 el& e2.r8. 


a4 . b&b2 &. b2&bggg a4 .gf +2 &, 


:e7>>cc<<e5e«7>>oc<<®5e4e: I | :S7> >gg< <«5g> >@7g 
I :"dd<<e5f+>>®7dd<<85f+4>>»7d ddddd< <95f +f +f + 


«5g4>>67g 
eUel 

30 d(6)="p3o3vllL4j :8rl: I 

40 e(6)="al ff ,s.d& dl c+2>b2 <f+l&f+l el g2b2 
50 f (6) = "el d.e.>b& bl a2g2 <dU dl cl e2g2 
60 g(6)="vl5< I : 4cccc: I > I Mgggg: |< | : 4dddd: | I Mcocc: | 
70 h ( 6 ) = " I :6''+d8+d8+s4+d8+d8+s4 + " : | | : M +d8+d8+s8+w6+a6 + " ： に' + 
： 6"+h6 + " ： j "+m6+m6+m6 + m6 + 16 + 16 + 16 + 16 

80 m_trk(l,a(6)+"rl6" ) :m_trk ( 2 , b ( 6 ) ) :m— trfc< 3 ,c< 6 ) ) :m— trk(4, 

90 m trk ( 5 , e ( 6 ) ) ; m_trk ( 6 , f { 6 ) ) : m_trk ( 7 , « ( 6 ) ) : m_trk U , h ( 6 ) ) 
4200 /* 

4210 c(40) = "y5O,00vl2plo2L8q8 >b<esb4.g4 Ob<egb4 .g4>" ： c(2 
="o3f+d>a<gd>a<f+d >a<gd>a<q6f+dK4" ： c( 30)- "く | :4ddl6dI6: I 

I :bbl6bl6 ： I I :ggl6£l6: に' ： c ( 50 ) =c ( 40) +c ( 20 ) +c ( 30 ) +c { 20 ) 


4229 b(l)="«12p3o2vl3L4 r32y49,4C f+,B, d& 

4230 a(l)="y48,4O®5"+c(50) 

4240 d( 1 J="ei2p3o2vl2L4 f+.g. d& dl 

4250 e{l) = ,, *12p3o2vl2L4 d . e . > b& bl 

4260 f ( 1 ) = "812p3o2vl2L4 r32y53 t 40 d . e . > bi I 

4270 g ( 1 ) ="vl5q6o2L8 >eeee eeee eeee eeee く 
idd 

4280 h(0)=h( 1 ) + "' I : 3"+d4 + s8 + d8 + d4+s4 + ": I " 


dl >al& al 

>al& al 
f+l& f+1 

dddd dddd dddd d 


_trk(6,f(l)+f(J 


*/*/*/*/*/*/*/*/*/* 
•1200 カラ コヒ * 一 


*/*/* 


4290 m trk( I ,a( 1 > ) ： m_trk(2,b( 1 ) +b{ 1 ) ) :m_trk( 3, 

m_trk(4 ,d{ 1 )+tl( 1 ) ) 
4300 m_trk(5,e(l)+e( 
_trk(8,h(0)+h{0) ) 
4310 

4320 /* /* 
,e,f の オクターブが ちがう /* 
endl /* 
/*/» /掌/ 聿 /»/» /本/ 

c( 25 )="b«dgd>b<d>b< I :4ddl6dl6: に ： c( 50 ) =c { 25 ) +c( 20 ) 
"ei2o3vl3L4y49 ( 4Q f 十， g, d& dl >al& al 
)=c(50) 

=" o3vl2L4 f+.g. d& dl >al& al 

：" o3v〗2" d.e.>b& bl T+lk f+1 

=" o3vl2L4 y53,40 d . e . > b& bl f+l& ftl 
;"vl5q6o2L8 >eeee eeee eeee eeee< dddd dddd dddd d 


4340 
4350 
4360 
4370 
4380 
4390 
4400 
4410 
4420 


4440 
4450 
4460 
4470 
4480 
4490 
4500 


h(0)=h(l) 
m_trk { 1 , e 
ni_trk ( 5 , e 


/*/*/*/* 
c(50)="< 


:2"+d4+s8+d8+d4+s4+" ： I " +d8+h8+h8+h8+ h8+h8+ s4 
) :m_trk(2-,-b(l ) ) :m_trk { 3 , c{ 50 ) ) :m_trk(4,d( 1 ) ) 
) :m_trk(6,f(l ) ) ： m_trk ( 7 , « ( 1 ) ) : m_trk ( 8 , h 1 0 ) ) 
*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/* 


END 

*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/* 


4520 b(l) = "813o3vl3L4y49 I 'l 


»/*/*/*/*/*/*/*/» 
d2d3.&d-64&c64&c-64 


.c8d6& dl& cU& 


3920 

<J{6) = "p3o3vllL4 | :8rl ： I 


4530 

a( I) = "b4.b4.b4 g<l，24,2&& b1& al& 

a2a8 .&a-64&s64&g-64&g 

3930 

e(6)="gl 

f+. 

g.d& 'dl c+2>b2 <f+14f+l 

el e2d+2 

64 



3940 
3950 


d.e 

, >b& bl a2g2 く dl& dl cl 

c2>b2 
3cccc ： | >bbbb 

4540 
d4 

d(l)="813o3vl3L4 f+.g. d& d 

2.c8d8&. dl& dl& d2 

3960 

h ( 6 ) = " I : 8 

"+d8+d8+34+d8+d8+a4+" ： | " 


4550 

e(l) = "813o3vl2L4 d . e . > bi b2 

,g8a8& al& al& a2a4 

3970 

m_trk( 1 , a 

mm 

'rl6") :m_trk(2,b(6) ) :m_trk{3 

,c(6) ) :m_trk(4 ,d( 

4560 

f ( 1 )="«13o3vl2L4 y53,40 d.e.>b& bZ 

.HSnSk al& al& & 2 & 4 

)) 




4570 

g{ 1 ) = "vl5q6o2L8 >e4 .e4 . e4 cccc crc 

t* 30 d& dl& tl80 dl 

3980 

m_trk( 5 , e 

(6) ) 

:m_trk(6,f{6) ) :m_trk{ 7 ,g ( 6 ) ) 

:in_trk(8 ( M6) ) 

& tl 

t0 d2 d8.&d - 64&c64&c— 64&>b - 64 


3990 





4580 

h( 0 )=c8+s8+38+c8+s8+a8+c8+c8+ h8+m8+s8+18+3 4 +c8+c8+ w8+" 

4000 

/拿 




r2.r8 

； 16"+s6+" ： I " + B"w4+c8 


4018 

/» 




4590 

m trk( 1 ,a( 1 ) ) :m trk{2,b{ 1 ) J :m trk( 3, 

c(50) ) :m trk(4 ,d( 1 ) ) 

4020 

m_trk( 1 , a 

(5) ) 

:di trk(2,b(5) ) :m trk(3,c(5)) 

:m trk(4 ,d(5) ) 

4600 

m_trk ( 5 , e ( 1 ) ) : m— trk ( 6 , f ( 1 ) ) :m_trk ( 7 , 

g(l)):m_trk(8,h(e)) 

4030 

m trk(5,e 

(5) ) 

:m_trk(6,f{5) ) :m_trk ( 7 , g ( 5 ) ) 

:m„trk(8,h(5) ) 

4610 

ra— pl&y< ) 


4040 

/* 




4620 

locate 45 , 26 .'print "REBECCA in Tokyo- 

Sibuya-Koukaidou' 85/12 

4050 

/*/*/*/*/ 

*/*/ 

*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/*/ 

*/*/*/*/*/*/* 

/25 



4060 




/* 

4630 

locate 35 , 28 : print" Words :Nokko Music: Akio-Dobashi Arra 


/* サビ 
ノ》 

b 

うしろ 2 しょうせ つのみ へんこう 

/* 

/* 

nged& 

irogramed:Enryu 



■ リス 卜 2 OPMID 用コン フィグ ファイル 

| りス卜 3 


MUSIC 用 コンフ イク ファイル 


1 REBECCA -FRIENDS- Config File ( OPMD ) 


/ REBECCA -FRIENDS- Config File (ZmusicJ 


15= ¥sd5vl3 , pern 


15 = 

snare¥snare2.PCM, v66 


17= VSD3V15.PCM 


17= 

snare¥snare3 , PCM , v60 


20= VCBSH2V10.PCM 


20= 

cymbal¥crBish . PCM , v60 


23= ¥BD1V15.PCM 


23= 

bass¥kick3.PCM,v80 


24= VTOM2 l.PCM 


24 = 

tomtomVtoralc .PCM, v8fl 


26= ¥TOM2_3.PCM 


26 = 

tomtom¥tomla.PCM, v80 


28= ¥TOM2— S .PCM 


28 = 

tomtom¥toml f • PCM ， v86 


リス 卜 4 Danger Line 


20 ' Danger Line 

30 ， composed by Bi ji Kojima 

40 1 1991* 12H 31B {«) 4:45 p.m. 

50 * 

60 CLEAB&HFF0O ： DEFSTR A-Z:DEFINT I,J,K,L,M,N,V: CLS0 ： INIT ： SCREEN ： 

TEMPO0 

70 * 

80 ' main routine 


"play mml" 
END 

LABEL"play mml" 


PLAY "T150" 
, TRACK 1 


^ピ— タ—. モリ ニュー さんの ュ— ザ— の 気 待ちに なって ゲーム を 作る という 考えに 感動 

124 Oh! X 1992.5. しました。 饯は 「パワー モン ガ一」 を 持って いますが， あの 雔 しさが またい い。 そのお か 

げで 「 ボピュ ラス j も 買おうと 思いました。 ISM^ 商 志 （16> X68000 XVI 奈良県 


' TRACK 4 

PLAY "M3"91, 0*93,0"； 
' [INTRO J 
PLAY "R4 "； 
FOR 1=1 TO 2 
' [A] 

PLAY "I200Q2L16V64O6" ； 

SD=PL+"DAFG" + P3R+"ADFD"+Pl J +"A>DC<A"+PR+"D>DE<D" 
SA=PL+ "CAFG"+PR*-"ACEC"+PL+ M A>DC<A' , + PB+"E>DE<E" 
S_A=PL+ "C+AFG"+PR+"AC+EC+"+PL+"A>DC+<A"+PR+ "E>DE<E" 
PLAY SD+SD; :PLAY SD+SD; :PLAY SA+SA; :PLAY SA+SA; 
PLAY SD+SD; :PLAY SD+SD; ： PLAY SA+S_A; ： PLAY SD+SD; 


90 SG=PC+"GRGGGRGGGRGGOGGG" 
20 & S A=PC+ " ARAAARAAARAAAAAA" 

210 S_A=PC+"ARAAARAA"+PL+"A>C+<"+PR+"A>C+"+PLL+ "C+E 
220 PLAY SG+SQ; :PLAY 3A+SA; :PLAY SG+SG; :PLAY SA+S_A 
230 ， [C] 

240 FOR K=l TO 2- ( 1=2 ) * ( J= 1 ) 

250 SD=PC+"DEDF"+PL+"AA"+PR+ ">DC<"+PLL+"AG"+PRR+"AF 
"ED" 

260 SE=PC+"EFEO"+PL+ , 'B-B-"+PR+">ED<"+PLL+"B-A"+PRR+ 
+PR+"FE" 

278 SED=PC+"EFEG"+PL+"B-B-"+PR+ " >DC< "+PLL+ "AG"+PRR+ 
PR+ "ED" 

280 PLAY SD+SE; ： PLAY SD+SE; ： PLAV SD+SE; :PLAY 3D； 

290 IF J=2 AND K=2 THEN PLAY SBD; ELSE PLAY 3D； 

300 NEXT K 

310 NEXT J 

320 NEXT I 

333 ， [Dl 

340 PLAY "Rl" ； 

350 PLAY " ： " ； 

360 ' TRACK 6 

370 PLAY "M10V90L16V90O2"; 

380 Hl="F+F+A+8F+F+A+8F+F+A+8F+F+A+8" 

398 H2="F+8F+F+F+8F+F+F+8F+F+B4" 

400 H3="F+F+F+F+A+F+F+F+A+F+F+F+F+F+A+P+" 

410 ' [INTRO] 

420 PLAY "R4" ； 

430 FOR 1=1 TO 2 

440 ， [AJ 

450 FOR K=l TO 3 

463 PLAY Hl+Hl-tHl ； :PLAY "F+F+A+8F+F+A+8F+F+R4 . " ； 
470 NEXT K 

480 PLAY H1+H1+H1 ； ： PLAY " F+F+A+8F+F+A+8R2 " ； 


510 PLAY H2+H2+H2; :PLAY "F+8F+F+R4F+F+R4 . " ； 
520 PLAY H2+H2+H2; ： PLAY "Rl" ； 

539 1 【C1 

540 FOR K=l TO 2-U = 2)*( J=l) 

550 PLAY H3+H3; :PLAY H3+H3; :PLAY H3+H3 ； :PLAY H3+H3; 
560 NEXT K 
570 NEXT J 
580 NEXT I 
590 ， [D] 

600 PLAY "F+F+A+8F+F+A+8F+F+A+8R4" ； 

618 PLAY 

620 ' TRACK 6 

630 PLAY "M4 A 91, 100*93, 1001 203L4V80Q5O5"; 
640 ' [INTRO] 
650 PLAY "R4" ； 


680 PLAY "B1R1 R1R1 R1R1 R1R2.H R1H1 R1R1 H1R1 RlR2.t 
690 FOR J=l TO I 
700 ' [B] 

718 PLAY "R1R1 R1R1 R1R1 R1HREC+" ； 


740 PLAY "DR2. ER2. DR2. EREC+ DR2. ER2. DR2."; 

756 IF J=2 AND K=2 THEN PLAY "ER8DR."; ELSE PLAY "DR8DR. 

760 NEXT K 

770 NEXT J 

788 NEXT I 

790 ， [D] 

800 PLAY "Rl" ； 

810 PLAY 

828 ' TRACK 7 

830 PLAY "M5 A 91,ie0*93,120Ll"; 
840 ' [INTRO] 


+PRR+"C+EC" 


+PL+"DF"+PR 


876 ' [A] 

880 PLAY "RRRRRRRR RRRRRRBR" ； 

896 FOR J=l TO I 

900 • tB] 

910 PLAY "I153V75Q7" ； 

920 PLAY "04D4. D2.F4 C&, C く B -& B-2. >D4 E&. E" ； 

930 ' [C] 

940 PLAY "RRRRRRRB" ； 

950 NEXT J 

960 IF J=3 THEN 1990 

970 PLAY "Q8V100*0, l*32,0I223O4Ci C& C *0 , 2"32 ,0I223C" ； 

980 PLAY ""0,3"32,0I223C " 0 , 2 " 32 , 0I223C "0, 1"32,0I223C 

0I223R" ； 

199Q NEXT I 

2000 PLAY "V85 D E F 0 A B- A >C+4 , D8&D2 " ; 

2010 ， [D】 

2020 PLAY "R" ； 

2830 PLAY " ： " ； 

2640 » TRACK 8 

2050 PLAY "M10O3L1Q8V90" ； 

2060 ' 【 INTRO] 


Oh!X LIVE in '92 J 25 


► アンケート ハガキ にあった 「好きな パソコン は ？」 という に^ 鮮さ を 感じて し ま い 
ました。 ^近， r 何が 動く カリば かり 気になって いたので， パソコン は迎 味で も あるんだ と 
いう こ と を I ゆ 確^した 思いです。 ^木 佳^ (27) X68000.PC-9801 mklUlW 


PLAY "Ml* 7, 120*9 1,80*93, 3ft"; 
， f INTRO) 
PLAY "B4" ； 
FOR 1=1 TO 2 
' IA】 

PLAY "I201V8eL8Q7" ； 

PLAY "04A2&AD4B F2G2 A2&AD4E P2E2" 
PLAY "C24CC4<B- A2G4F4 El >E1" ； 
PLAY "A2&AD4£ F2Q2 A2&AD4B F2E2" ； 
PLAY "C24CC4<B- A2A4>C+4 DU Dl" ； 


PLAY 
PLAY 
PLAY 
' CC] 


'I189V105L8Q7"; 

'03B - 2,&B -一 B- 16>C16_ D2.F4 <A1& Al" ； 
'G2.&Q G16A16" B-2.>D4 CI C+l"; 


PLAY "I204V95L8Q6"5 > 35"; 

PLAY "04D4*65,64FDGDAGi QFKDEFG4*65 , 0 D4 A 6S , 64FDGDAG& GFEDEF 
BB,0"; 

PLAY "D4"65,64FDGDAG&. GFEDEFG4 A 65 , 0 D4*65 , 64FDGDAAt" ； 

IF K=2 THBN PLAY " AA>C+D&D2*65 , C" ； ELSE PLAY "AaFDfcD2"65,0" ； 

NEXT K 

NEXT J: IF K=3 THEN 450 

PLAY PRR+"V110Q8O4R4*0, 1*32, 0I228C2. "+PLL+ , " , e, 2^32, 0I228C2C4 

'PLAY PR+"*e,C-32,0I228C4CCR4C4"+PRR+"*e, 1"32 i 0I228C2B4C4" ； 
PLAY PR+" A 0,O' , 32,0I228CCC4C4RC"+PL+""e,2"32,0I228C4C4R4C4" ； 
PLAY PC+"*8,3 A 32,OI227C4R4CCC4 CC*0 , 2 "32 , 0I228C4 ~« , 3 "32 , 0I22 

PLAY " fc fl,0"32 ( ei228"; 
NEXT I 
* [D] 

PLAY "Rl" ； 
PLAY ":"; 
i TRACK 2 

PLAY "M2"7,110" , 91, 100*93 , 2DI138V1 10Q7L16" ； 
， 【INTBO】 


' 【A】 

PLAY "02"+STRINGt(2, "DED8DEDFDED8DEDC DED8DKDFDED8D>E<D>D< " ) 


568 PLAY STRINa$<2,"C<B- >C8 く AGAB - >C<B - >C8 く A>C く AB - >C<B->C8<A0AB- 
>C<B->C8CACG" ) ； 

570 PLAY STRING$ ( 2 ！ "DED8DEDFDED8DBDC DED8DEDFDBD8D>E く D>D く" 1 J 

580 PLAY "C<B->C8<AGAB->C<B->C8<A>C<AB- >C+<B->C+8<AGAB->C+<B->C 

+8C+AC+G" ； 

590 PLAY "DED8DEDFDED8DEDC DED8DEDFDED8D>E<D>D< " ； 

600 FOR J=l TO I 

610 ' [B】 

620 FOR K=l TO 2 

630 PLAY "02 Q8QQQQGCGGGGa32G32G32Q320G GGQQ032Q32032G32aGGaGQQQ 
GG"; 

640 PLAY " A8AAAAAAAAAAA32A32A32A32AA AAAAA32A32A32A32AAAAAAAA 


650 NEXT K 
66e • [C] 

670 FOR K=l TO 2 - （I=2》*<J=1) 

680 PLAY "02 D>DE<DPAGFDD>DC<AGFE EGE>EDC<B- <B- >B-GB-EEFEa" ； 
690 PLAY " D> DB < DFAGFDEDFDGDA EB-EAEGEFEE>ED<EGEF" ； 
700 PLAV "D>DE<DFAGFDD>DC<AGFE EGE>EDC<B-<B->B-GB-EEFKG" ； 
710 PLAY "D>DE<DFAGFDEDFDGDA" ； 

720 IF J=2 AND K=2 THEN PLAY "EGEAEB-DCD>D<D>D<D>DC<F" ； ELSE PLA 

Y "DGDFDEDCD>D く D>D く D>DC<F"i 

730 NEXT K 

740 NEXT J 

750 NEXT I 

760 ， 【D] 

770 PLAY "Dl" ； 

780 PLAY 

790 • TRACK 3 

800 PLAY "Hlfl'7, 110*91 ,801 12502Q6V95"15_"; 

810 • t INTRO] 

820 PLAY^ "L16DDDDL8" ； 


840 ' [A] 

850 PLAY "CC16C16DC4CD4 CC 
6D16DD16D16" ； 

860 PLAY "CC16C16DC4CD4 CC 
D16D16<BG_"; 

870 PLAY "CC16C16DC4CD4 CC 


880 PLAY "CC16C16DC4CD4 CC 
DDD~>DD<L8BQ_" ； 
890 FOR J=l TO I 
930 • [B] 

910 PLAY "CCD4C4"BG_ CCD4C 
920 PLAY "CCD4C4*BG_ CCD4C 


940 FOR K=l TO 2-( 1=2) 
950 PLAY "C16C16CDC16C16D16C16D16D16DC C 
6D16D16D" ； 

960 PLAY "CC16C16D16DD16CC 
6DD16D16"; 
970 PLAY " 
6D16D16D" ； 

988 PLAY "CC16C16D16DD16CC16C16D16D16D L 


6C16D16D16D D 


"C16C16CDC16C16D16C16D16D16DC 


6C16DC4CDC CC 
6C16DC4CDC CC 
6C16DC4CDC CC 
6C16DC4CDC CC 

D16D16D CCD4C 
D16D16D CCD4C 


6C16DC4CD4 CC】6C16DC4D1 
6C16DC4CD4 CC16C16DC4 _ > 
6C16DC4CD4 CC16C16DC4D1 
6C16DC4CD4 CC16C16DL16D 

"BG_ CCD16D16DCD16D16DD 
~BQ_ LI 6DDDCDDDCDDDDDDD 

6C16CD16D16CCI6C16C16C1 
6D16C16D16CCC16C16D16D1 
6C16CD16D16CC16C16C16C1 
6DDCDDDDDDDCDDCDDL8" ； 


] 


"D2.L16DDDD" ； 





2226 RETURN 
2230 


2260 
2270 


2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 


ゥチ コンク * カタ 力 • i 


ウタ シ )\ Ll=*192 テ* シーケンサ一 ヲ ッ カッテ ィルノ テ* 

LU8192 ニシテ BUN ス 》•* ゥカ' ィ イト =T モイ 7 ス * 

ゥチ コンテ 11 キイ テク レタ カタ、 * ン トウ ： アサ 力 * トウ * 

ミナ サン モ SC-55 テ' キ續ク ヲ 9 ク' ノテ、 

Oh!X - ント *ン トウ:! ゥ シ 7 シ ，ゥ， 

ソシテ X1*MIDI 力 • Oh!X LIVE ノ コーナー 二 

ティ キ テキ 二 ； *3-5r. シマシ ，ゥ， 

ケ-ン イシ • ン =• イチ /、• ン ヒッ 3 ゥナ 

ソレれ ソ ゥサク テ" A ナイ テ * シ蔷ゥ 力 * 

{ トゥサ ク ト 3 ミ チカ • I ナイ ヨウ 二 ！ ) 


(善） の ゲーム ミュージックで バ ビン チヨ 


のぞみち やん 愛して ます 

編 「善ち やん さあ， なんか S.S.T. が r のぞみ j のプ 
O モーション ビデオの BGM を やったら しいよ。 見 
てみ る ？」 

え， S.S.T. が？ ところで 「のぞみ j つて 誰？ 
プロモーション ビデオつ ていう く らい だから ァ 
ィ ドル？ まつ， まさか 大人の ビデオの 女優と 
か？ ま， ふだん ストイックな 僕 だから， たまに 
はこうい うの もい いか もね。 う ひよ ひよ ひよ。 

で， 私 は その 夜， ニュー 新幹線 「のぞみ」 のス 
レン ダ一 な ボディ をえん え ん 30 分 楽 しんだ ので あ 
つた。 前から 3 両目 あたりが とても セクシー だね。 
ノ\ノ\ノ\ 。 

拿 ナム コ ゲーム サウンド エクスプレス VOLS 
スター ブレー ド /ギャラ クシ アン 3 

CD ； VICL-15009 ビクター 音楽 産業 
1,500 円 （税込） 発売中 

スター ブ L ^一 ド， ギャラ クシ アン 3 といえば， 才 
—ルポり ゴ ンのリ アル タイム 3D シュ 一ティ ング 
ゲーム だ。 この ビッグ 2 タイ トルの サゥン ドを 収録 

した CD がつ いに 発売され た 。 
スター ブレードの ほう は， オリジナル サウンド 

と ゲーム 中の 語り を 効果的に MIX した ショ一 卜 シ 
ナリ才 を も 収録。 ギャラ クシ アン 3 の ほう は， 花 博 
以降， 一般 遊技 施設 設置 タイプへ 新たに 寄き 下ろ 
された 新曲と， シンセサイザ による アレンジ バ一 
ジョン， さらに ゲーム 本 編の 声優に よる ショート 
ドラマまで 収録され ている。 

トラック 3 のス 夕一 ブレードの メ イン テーマ は， 
交響曲 編成な のに エレ ク ト リ ックパ 一カツ シ ョ ン 
なんかが 入って いる あたり が とても ユニーク でい 
い。 フルートの 意表 をつ いた 転がる 旋律に はもの 
すごい センスの よさ を 感じた （天才 だよ， やつば， 
めが てんて）。 

あと， キャラ クシ アン 3 では， トラック 7 の プロ 
モーション 用の 曲が なかなか 熱い。 中盤の アナ 口 

グ シン セのノ 、。ルス ウエーブ シーケンス と シン セブ 
ラスの ブレイクとの からみが 最高。 ショート ドラ 
マ は 長くて 退屈。 ただ それだけ。 

お勧め 度 3 
秦 幻影 都市 マイクロ キャビン CD; PSCX-1043 
ポリス ター 2, 400 円 （税込） 4/25 発売 

サ一ク シ リーズで お馴染みの VR システム 上の 
アクション アド ベン チヤ 一ゲーム r 幻影 都市」 （PC 
- 980I 用） の オリジナル サン トラ アルバム。 バソコ 
ン ゲーム ミュージック として は 初の 試み か， 内蔵 
音源 版の ほかに MIDI 版 （MT-32) も 収録 してあった 
りする。 こういった 企画 は 実に うれしい。 ほかの 


レコ一 ド 会社さん も ぜひ 見習って ほしいよ ね。 

MIDI 版 もよ いけ ど 内蔵 音源 版の クオリティが 离 
い。 と く に PSG の 使い方 は ハン パじ やない よ。 リ ズ 
ム もす ごくいい 音 出して いるし， OPN I 個で よく 
も 二 こまで やった な， という 感じ。 

ところで， マイクロ キャビンさん は サ一ク 以降 
X68000 に対して は 沈黙し ちゃった けど， この 「幻 
影 都市 j は 移植して くださいます よね。 ね。 ね？ 
お勧め 度 7 
參 Blind Sport/S.S T.BAND CD ： PCCB-00085 
ポニ — キヤ 二 オン 2, 800 円 （税込） 4/29 発売 

S.S.T. 初の 完全 ォ リ ジナル アルバムが ついに 登 
場。 つまり， 二れ は ゲーム ミュージック ではなく， 
この アルバム のために 書き下ろされた 新曲の みで 
構成され ている わけ， こういう 新 展開に 乗じて， 
まさか， わけの わからん ポー カルなん かが 参加し 
ちゃい ないだ ろうな， と 私 は 心配した が， 大丈夫。 
ちゃんと 真面目な インストの ままでした。 よかつ 
た。 よかった。 

聴いた 感想。 ギター 中心の 構成 はい まの 流行な 
のか もしれ ない けれど， ずっと この 調子 だと 飽き 
がきそう。 お気に入り は トラック 5 の r SEVENTH 
FL!GHTj 0 私の 好み は シングル • リフの 上に， こう 
いう アド リ ブ 演奏 を 展開す る タイ ブ なんだ よ ね。 
また， この 曲の み それぞれの 奏者が 適度に 目立つ 
ている ので， 単純な 曲 だけれ ど 聴いて いて 飽きが 
こない。 リズム もい いし。 

さて， この 「Blind spot j の 発売 を 記念して S.S. 
T. の ライブが 決定した。 期日 は 5 月 6 日 （水）， 場 
所 は 原 宿 ルイ一 ド。 前売り チケッ ト はすで に 2, 060 
円 （税込） で 発売中。 詳しく は， 原 宿 ルイ一 ドは 
03(3403)0123 (II ： 00〜19 ： 00) まで。 

お勧め 度 9 
鲁 PERFECT COLLECTION BRANDISH 

CD ： K に A- 1102 キング レコード 

3, 000 円 （税込） 4/22 発売 

フ アル コムから 発売中の RPG r ブラン ディ ッシ 
ュ j (PC-380I 用） の オール アレンジ バ一 ジョン ァ 
ル バム。 ゲーム 中の BGM 全曲 を， 原曲の イメージ 
を壞 さない 程度に アレンジ を 施して 収録して いる。 
「ブラン ディ ッシュ j は MIDI に は 対応して いない 力 ( ， 


もし MID はォ応 だった ら ば こんな かな あ， という 感 
じ。 上 D.K.BAND による アレン バ一 ジョン も 2 曲収 
録 している。 

オープニング 曲 は一 聴の 価値 あり。 ダブ ルリ一 

ド の 施 律が な ん となく 懐か しくて （？） 気持ちい 
し、。 へタな 映画音楽 顔負け だよ， これ は。 楽器 音 
が とても キ レイ だけれ ど， 何 使つ てんの かな あ （プ 
口 テウス ？） 。オープニング 曲 以外 はなん か アン ビ 
エンス 系の エフ ヱク 卜が 不十分で ちょっと 安っぽ 
かった。 ところで 丄 つてなん の 略？ 

お勧め 度 8 
拿テプ コン. ブック （CD BOOK) 

立 東 社 3,0flD 円 （税込） 発売中 
去年 行われた 第 I 回 ヤマハ • テープ サウンド • 
コンテ ス 卜の 応募 作品 5, 000 曲の 中から， 優秀 作品 
14 曲が CD BOOK として 出版され た。 冊子に は 各 作 
曲者の プロフィール， 音楽 活動の ようす， 機材 や 
音源， 作曲の プロセス などが 揭 載され ている。 第 

2 回への 応募 を 企んで いる 人， ライバル たちの 腕 
前 を 知って おきたい 人に ォス スメ。 

終わりに 

今年 も 映画 「ドラえ もん （のび太と 雪の 王国）」 
を 観に 行って しまった。 切符売りの 女の子が 可愛 
かった もんで （なんか 知らん が） 緊張して しまい 
「お， おとこ， I 枚 j と， ヮケの わからん 二と を 
口走って しまった。 ど ひやひや。 そのと き ヮケぁ 
り で スーツ 姿だった の だが， これが いっそう のみ 
つと もな さ を 演出して いた。 人間一 度 恥 を かくと 
もう パニック。 で， パニックの まま， その 切符 を 
持って 劇場に 入って い く と， 切符 切 り の 女の子 （こ 

の 娘 も 可愛かった） が 「これ を どうぞ _! と 「ゥォ 
—キング ドラえ もん」 とかいう 来場者 全員に くれ 
るお もちや を 手渡して くれた。 このと き， 真っ赤 
な 顔の まま 「あは， ど一 も」 と， いらん 二と をい 
つてし まった。 案の定 彼女 は クスッ と 笑い， 私 は 

いっそう パニックに 陥り， 6 歳く らいの 小僧に 向 
かって 「この 席 空いて ます？ j と 聞いて しまう の 

だった。 

のび太 じ やない が， いい加減， 西 川 善 司 やめた 
く なって きた。 あは は。 
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1 1 9 部 COMMAND.OB J 実践 Smaii-c 講座 (2) 


第 


攀 モニタ 機能 強化の 道程 

ディスク 利用の 道 を 開いた S- OS "SWORD" 
の 発表 以来， より DOS ライクな システム を 
目指して， S-OS の モニタ を 強化す る アイデ 
ァ がい く つか 発表され ま した。 S-OS のモニ 
タは， L コマンドで プログラム を メモリに 
ロー ド してから J コ マン ドで 実行 するとい 
う 2 段階の 手順 を 必要 とします。 こ の 手順 
を もっと 簡素化 しょうと いう 試みが な さ れ 
たのです。 

先頭 をき つたの は 1 986 年の 10 月 号で 発表 
された 「ちょっと 便利な 拡張 プログラム」 
です。 ここで は R コ マン ドを S-0S の モニタ 
に 追加す る ことによって， プログラムの 口 
一 ド， 実行が一 気に 行える よ う にな り まし 
た。 また， I987 年 5 月 号の 「S-OS "SWORD" 
変身 セッ 卜」 では， 行頭 を スペースで 始め 
る だけで 同様の 機能が 実行され るよ う 手が 
加えられ ています。 さらに， このと き 指定 
さ れたフ アイ ルが アスキー フ アイ ル だつ た 
場合に は， その 内容 を コマンドの 羅列 だと 
見なして 順 に 実行して いく バッチ 機能 ま で 
サ ポー ト されました。 

今回 石 上 氏が 作成 し た COMMAND. OBJ も 
同様の 機能 を "SWORD" に 付加す る もので 
す。 これまでの 拡張 は DOS モジュールに 最 
低 限の 変更 を 加えた もので あり， 基本的に 
モニタの 香り を 残して いました 力 <， COM 
MAND.0BJ はまった く 新たに 作成され ま し 
た。 


結果， 画面の 雰囲気な ど は Human68k の 
COMMAND.X ライ クな ものに なって います。 
諸般の 事情に よ り DOS モジュールの 置き 換 
えで はなく， メモリの 後ろ を 専有す る 方法 
がと られ ています。 

もちろん 目指す は SmaH-C での コ ン パイ 
ル 作業 をより 簡素化す る ことです。 C コン 
パイ ラを ロードして 実行， アセンブラ を 口 
ード して 実行， リンカ を ロードして 実行， 
という 作業 を， コ マン ドー 発で 実行で きる 
ようにと し、 う 二と で 用意され ま した。 S-OS 
"SWORD" を まだ 変身 させて いない 人 は， 
二の 機会に 試して みて はいかが でし よ う 力、。 
フリー エリアが 圧迫され ると いう 問題点 は 
あります が， それによ つて 実現され る 操作 
環境 はかえ がたい 魅力が あり ます。 
參 SmaM - C 再配布のお 知 ら せ 

さて， ここでお 知らせです。 4 月 号で ひ 
よつ としたら やる 力、 もしれ ない， とほの め 
か し た SmaN-C の 再配布 を 行い ま す。 

選考 方法 は 昨年 と同じように， 経験者 優 
遇& 無作為 抽出と します。 また， サークル 
の 主催者で， SmaH-C の 配布に 協力して く れ 
る 人を最 優先し ます。 そして， S-OS 関連 サ 
一 クルに 所属して いる 人 は， その 旨 を 明記 
する ようにして ください。 できる 限り 多く 
の 人へ， 重複な く 発送した いため ご協力 を 
お願いします。 

応募 方法 は アン ケー トハガ キのプ レゼ ン 
卜 希望 欄に 0 番を 書き込んで 送って く ださ 


い。 な お， 4 月末 日 の 消印 ま で 有効 としま 
す。 ちなみに 発送まで は， 多少 時間が かか 
ると 思います ので， 気長に 待って いてく だ 
さい。 

參 S- OS の 系譜 （32) 

1 988 年 8 月 号で は， 7 月 号の 続きで ある 
構造 化 言語 SLANG 入門と， マルチ ウィンド 
ゥ ドラ イノ、' 「MW- 1」 が 発表され ま した。 

SLANG の 制作 者 自身が 贈る 連載， しかも 
2 回目と あって， かなり 充実した 内容の 講 
座が 開かれ ま し た。 C 言語 ライク な 配列 変 
数の 使い方に 始まり， 間接 変数の 活用 法 ま 
で， 一気に SLANG の 活用 法 を 提示 して くれ 
ま した。 

また， ユーザー 自身が 関数 を 拡張で きる 
ように， SLANG の 内部構造にまで 言及して 
います。 確かに マシン 語 レベルの 知識 を必 
要と する よう な 解説で 初心者に はちよ つと, 
といえる 内容 かもしれ ません 力;'， 本気で 
SLANG を 活用しょう という 人に は， 参考に 
な つ た 部分が 多かった はずです。 

SLANG を 作り上げ， そして REAL まで を 作 
り 上げた 大貫 氏の パワーに は， 本当に 頭の 
下がる 思いが します。 

そして， もう ひとつ は" S-OS でも マルチ 
ウィンドウ 環境 を" という ことで 発表され 
た， マルチ ウィンドウ ドライバ 「MW-|」 で 
す。 アクティブ ウィンドウの 切り替え 機能 
もな く， 完全な マルチ ウィンドウ では ない 
もので したが， なかな 力、 S-OS ら しい 非常に 
軽い ウイ ン ドウ ドライバでした。 

記事 中で 作者が いっている ように， アブ 
リ ケーシ ヨンでの， ちょっとした メニュー 
ウィン ドウ を 使いたい ときに 威力 を 発揮す 
るでしょう。 マルチ ウィンドウ という 比較 
的 処理が 重く， メモリ を 大量に 消費す るシ 
ス テム を 簡略 化し， 手堅く まとめて いるの 
が 特長です。 

まさに， それぞれの 環境に あった シス テ 
ム 作成の 好例， といえるので はないで しょ 
う か。 
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たとえば 車に は， オートマチック 車と マ 
ニュ アル 車が あります。 また， いうまで も 
なく 現在 路上 を 走って いる 自動車の ほ とん 

ど は， エンジンの シ リ ン; 5?* 内で ガソ リン を 
燃や し， そ の 燃焼 エネルギー を 変換す る こ 
とに よって， 動力 を 得て います。 

こ の エンジン という 奴が 少しば か りクセ 
者で， 速 〈走りたい ときと 力'， 大きな 力が 
必要に なっても， じ やん じ やん ガソリン さ 
え 入れて やれば いい， という わけに はいき 
ません。 速く 迮り たい ときには 負荷 を 軽く 
しなければ いけませんし， 大きな 力が ほし 
い ときには， タイヤの 回転 数 を 下げて やら 
なければ なりません。 そして， これらの 調 
停 を 受け持つ のが， 変速機 （トランス ミツ 
シ ヨン） ！： いう 機械です。 この 機械 を 自動 
的に 操作して く れ るの がォ一 トマ チック 車 

で， 運転手が 手動で 操作 し な ければ な ら な 
いの 力？ マニュアル 車です。 

我々 が 車 を 運転 するとき， まず 浮かんで 
く るの は， 「あの 車 を 追い抜 こ う」 と 力'， 「あ 
の 坂 は 急そう だから， 少し 力が いるな」 と 
いう 考えです。 「あの 車 を 追い越し たいから 
ギヤ 比 は 低 く ， あの 坂 は 急 そ う だから ギヤ 
比 は 高く」 などと 考える の は， これらの 予 
測 か ら 三段論法 的に 得 られる 命題で あ つ て， 
いきな り わいて く る 考えで はない はずです。 

これらの 三段論法 を 体得す るた めに， 多 
くの 人 は 教習所へ 昼寝に 行ったり， 公安 委 
員 会へ 練習 に 行った りする わ けです （何 か 
違う 力' い？）。 ォー トマ チック システムの 偉 
いところ は， これら の 三段論法 を 体得 し な 
くても， 「速く & 強く」— 「アクセル を 強く 
踏み込む」 という， 人間 な ら 誰で も 持って 
いる 「かぎりな 〈条件反射に 近い アナ ロジ 
一」 によって， 車 を 操作で きる ようにした 
こ とです。 

た だし， それら を （熟練者 より は 頭の 悪 
い） コンピュータ を 使って 自動 化する とい 
うこと は， 若 千の 自由度 を 失う という こと 
にもなります。 また， 入 間が 楽 をで きる 力' 
わりに， マニュアル 車に 比べて 2 ~ 3 割 ほ 
ど 燃費が 落ちて しまう， などと いった こと 
も 起きて しまいます （急 発進 はなくな つた 
よ う なので ひと 安心）。 

I 画 画 匪 請 II！ ファ "IV レぽ I 細 脚 謂,! Ill 

さて， 振り返って "SWORD" の 環境 を 見 
てみ ま しょう。 もし， あなたが REDA を 使 
いたい とき どう します 力' ？ たぶん， 
#LREDA 

と， コマンド ライン （日頃， "SWORD" に 
向かって 命令 を 入力して いると ころ） から 


入力し， フロッピーディスク などから RE 
DA 自身 を 読み出す でしよう。 そして， RE 
DA を 実行す るた めに， 
#J3000 

と， 入力す ると 思います。 そう， 我々 はた 
だ 単に REDA を 「実行」 したいだ けなのに, 
そういう 欲求 を 「ファイルの 読み込み + 実 
行」 と 分けて 実現し なければ なりませんで 
した。 何 か 原始的で すね。 これらの 問題 を 
解決す るの が， 最初に お話しす る 「フ アイ 
ル 起動機 能」 です。 

ま た， WZD を 起動す ると いう こと は， な 
んら かの ァ セン ブル したい ファイル が 存在 
している， という ことに ほかな りません。 
この こ と も 突き詰め ていけば， 「本当 は 
WZD そのもの を 動かす のが 目的で はな く 
て， 何 かの ファイル を アセンブル する ため 
に 使いたい」 という こ とになる でしよ う。 こ 
れ ら の 指定 も , WZD 起動時に で き れば 一緒 
に 済ませて しまいたい ものです。 ここで は, 

WZD =ASM 
というよ うに， 「何 を 起動す る 力'」 と 同時に 
「その プログラム を 起動して， 何 をしたい 
のか？」 を 記述で きる ようにし ます。 この 
とき 「 = ASM」 というの は， WZD に i 度す 引 
数で， この 引数 を 見て WZD は 何 を すれば よ 
いの か を 判断し ます。 

何が プログラムの 名前で， 何が その プロ 
グラムに 渡す 引数 かとい うの は， コマンド 
ラ ィ ンに 書かれた 順序で 決ま ります。 コマ 
ンド ラインに 書かれた 文字列 は， 空白 ごと 
に 分 断され ている と し， 最初の 文字列が 起 
動す る プロ グ ラム 名で 残りの 文字列が 引数 
となります。 これによ つてい ままで 許され 
ていた， 空白 文字 を 含む ファイル 名 を 持つ 
プログラムの 起動と いうの は， 今回 発表す 
る， COMMAND. OBJ から 実行で きな く な 
ります ので， 該当する プログラムの フ アイ 
ル名を リネームす るよう にして く ださ い。 
以下に 説明す る バッチ ファイル も 同様です。 

1川 訓画 画圆! 'ツチ $0!@111111111111111111 画 IIUII 

さて， ファイル 名 を 記述した だけで， そ 
の プログラムが 自動的に 起動し， ファイル 

名と 一緒に 引数 を 記述 すれば， その プロ グ 
ラムに 何 を 行わせたい のか を 指定で き る よ 
うにな りました。 この 考え をもう 一歩 押 し 
進めて， 一連の 処理 を 一度に 記述で きる よ 
うにす るの 力 f , この パッチ 処理です。 

たとえば， Small- C を 使って， foo.C とい 
う C の プログラム を マシン 語に コンパイル 
したい， とします。 Smal ト C は コンパイラと 
いっても， C 言語— アセンブラの ソ 一スプ 


► X68WW を j! (つてもう すぐ 1 年。 けれども， 僕の 技術 は 向上し ない。 友達 もつ いに あいそ 
をつ かしてし まって. ただ. ただ 1 " SUPER が かわいそう j と 同情の 目で 見て いる B 々。 

大本 K 一 （19) X68000 SUPER .fi 取 IB 


OBJ 

実践 Small-C 講座 (2) 


Ishisami Tatsuva 

石 上 達 也 


今月 は 新しい コマンド シェル を 制作して, 

S-OS "SWORD" を 機能 強化して い 
さます。 外部 コマンドが 整備 されれば， 
かなり 強い 味方になる でしよう。 
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口 グラム という 変換 を 行 う にす ぎ ま せん。 
し た がつ て 変換され た アセンブラの ソース 

プ 口 グラ ム を， WZD でァ セ ン ブル し な け れ 
ばな り ません。 

さらに ここ で 使 う WZD は， リ ロケータ ブ 
ル アセンブラ ですから， アセンブル 後に 得 
られ るの はリ ロケ一 タ ブル ファイル であつ 
て， マシン 語 ファイルではありません。 し 
か も ， printf 関数 や exit 関数, はた ま た 目 に 
見えない， プログラムの 立ち上げ 用の サブ 
ルーチン （スタート アップ ルーチン） 力 \ 
ライ ブラ リ ファイルに 収められて いるので， 
こ れを 自分の プロ グラ ム に 組み合わせな け 
れば なりません。 これ を 行う の 力 ? ， リンカ 
の WLK です。 

この WLK を 通して， やっと 目的の マシ 
ン語フ アイ ノレ （オブジェクト ファイル） の 
完成です。 日本語で 書いても 複雑です が， 
フ アイ ル 起動機 能 を 加え た "SWORD" の コ 
マンドラ インから 入力した としても 大変で 
す。 ちなみに 具体的な 手順と して は， 
SC foo.C -M 一 A — P — 0 -I 
WZD =foo 

WLK foo,clib/s,foo/n:p 
以上の よ うになる でしよう。 

これ も 「C 言語の コンパイル」 を 行いた 
いだけ なのに， 「C 言語から コンパ ィ ル」 二 
「 C 言語の ァ セン ブル フ アイ ル への 変換 + 
リ ロケータ ブル フ アイ ル への 変換 + ラ ィ ブ 
ラリ ファイルと 抱き合わせ のうえ， マシン 
語 ファイルへの 変換」 と 分けて 考えな けれ 
ばな りませんでした。 これ も， 根 は 「ファ 
ィルの 起動機 能」 と 同じです。 人間の思考 
と な るべ く 同じよう な 操作で， 要求 を か な 
えられる ようにし ましょう。 
解決 方法 として， ま ず 頭に 浮かぶ のが こ 
れらの 命令 をファ ィルに 書き出して おき， 
コマンド ラインから， 「一とい う ファイルに 
やる こと を メモして おいた から， いちいち 
いわれなくても， しっかり やって ちょうだ 

い」 と， "SWORD" に 命令 するとい う 命令 
書 作成 方式です。 

しかし， ちょっと 考えれば わかり ますが， 
こ の 方法で は， 「fool .C」 という ファイル を 
コンパ ィ ル したい！： き に は 命令^ 1 を， 
「foo2.C」 という ファイル を コンノ 、° ィルし 
たい ときには 命令書 2 を， というよ うに コ 
ン パイルしたい ファイルの 数 だけ， 命令書 
を 作成し なければ なりません。 結局， これ 
では コマ ン ドライ ンに 入力すべき 文字列 を， 

命令書 ファイル' に 書く ようになった だけで， 
あ ま り 根本的な 解決 とはいえ ま せん。 

命令書に， も つ と 柔軟な 動作 を 書け る よ 
うに すれば よいので す 力、 今回 は 安直に 命 


令 書 を 読み込み にいく 際， 3 1 数が 記述で き 
るよう にす る， という 手段 を 採用し ました。 

このほか にも， 違う 方法 を 採 m している シ 

ス テム も あるに はあります。 し 力' し， MS- 
DOS や Human68k で 採用 されて いるの を 
兇ても， この 方法が 最も ポピュラー なよう 
です。 

以下で は， これらの シス テムの 慣例に 徒 
い， 命令 のこと を バッチ ファイル， これ 
らの 環境 を 実現す る システム のこ と をバッ 
チ 処理 システムと 呼ぶ ことにします。 

ちなみに この バッチ （batch) という 言葉 
は， もともと 食パンの P まり （パン屋さん 
で， 食パン 1 枚 1 枚に ス ライ ス している の 
を 見た ことありません？ あの スライスす 
る 前の 固ま りです） のこ と を 指す 言葉で， 
食パン 1 斤 （いっきん） のこと を 英語で は， 
a batch of bread というそう です （もしく 
は， a loaf of bread) 。 そして， スライスし 
た あ と の 食パン 1 枚の こと を， a piece 

[slice] of bread というの は， 受験生の 方 
なら 知って ますよ ね。 

'ツ 千 ファ ィ, レの » き 7? 圆 IHI 瞧 I 

前述の ように， バッチ ファイルと は， 本 
来" SWORD" のコ' マン ドラ ィ ンに 入力す ベ 
きもの を， ASCII ファ ィ ルに 書き出 し た も 
のにす ぎません。 ですから， そのまま 必要 
な 処理 を E-MATE などの エディ タを 使つ 
て 記述して く ださい。 

今回？ き 表する バッチ 処现 システム では， 
コマンド ライ ンの 先頭に ノ f ツチ フ アイ ルの 
名前 を 書き， その後， スペースで 区切られ 
た 文字列 を 置け るよう にします。 バッチ フ 
ァ ィ ルを宵 く 際， そ の 文字列 を受 け る 場合 
に は， 初めの 引数 文字列から 順に @0, @1, 
@2~@9 と 10 個まで 受け付ける こ とがで き 
ま す。 ただし， 受け付け る こと がで き る だ 
けで， 文字列の 比較な ど はでき ま せん。 

この 機能 を 使って， 先 ほど 示した C 言語 
の ファイル を コンパ ィ ル する 場合に は， 
SC @1 一 M — A — P -0 一 I 
WZD = @ 1 

WLK @l,clib/S.@l/N ： P 
という パッチ ファイル （仮に 名前 を じじと し 
てお きます） を 用意, してお けば， C 言語の 
フ アイ ル 名が fool. C だろ う が, foo2.C だろ 
うが， コマンド ラインから， 

CC fool.C 
ま たは， 

CC foo2.C 
一発で， コンパイル する ことができ るよう 
にな り ま す。 



► W 近， パフ ァ！ 

のでしょう か。 


'が 友 逮の日 


'を； しっています。 
田屮 » 二 (21) 


こんな 私に 幸せが 訪れる も 
EXPERT 


メイク • コンク リー 卜 


先日 テレビ を 見て いたら， 外来語の 翻, k 
というの を やって いました。 ニヒル ~> 虚無 
的と か ファッション —流行 な ど はわ かつ た 
のです が， コンクリートの 日本 語釈が わか 
りませんでした。 一 i», 砂利と か 構造 材と 
か 思 つてし まつ たのです 力 「 正解 は なんと， 

「具体的」 だそう です。 

番組に 出演 し ていた 田 中 康夫氏 は， 広告 
代理店 関係の 人間が この 言葉 をよ 〈使う と 
いう こと を， しきりに 強調して こんな (列义 
を 残して いきま した。 

「もっと コンクリート に 話 し て く ださ い j 
閑話休題。 

さ て ， W 的 と 手段が は つきり す れば， あ 
と は そ れを 実現す る だけです。 今回 と 同 じ 

よ う な 機能が， 本誌が まだ Oh!MZ だった ば（ 
の 1986 年 10 月 号 や 1987 年 5 月 号に 掲載され 
ています。 前者 は, "SWORD" の DOS モジ 
ユール 内の' 个: き エリア に， 必要 最小限の 拡 
張 プロ グラ ム を 押し込む も の。 

後者 は， な ん と 拡張 プロ グラ ム を 機 極 ご 
と に 作成し， い く つかの 外部 コマ ン ドを ffl 
意して， 使って いない G- RAM を RAM ディ 
スク として 使 川 できる ようにす る， という 
大 掛か り な も ので し た。 今回 発表す る CO 
MM AND. OBJ は， これらの ほぼ 中間に 位 
置し， 後者 ほどで ない にしても， WZD シ リ 
ーズゃ Smal 卜 C コ ン パイ ラ を 使用す る に は 
十分な 機能 を 備えた 拡張 プロ グラ ム です。 

我々 力 f , コマンド ラインに， 
#J3000 
と か， 

#DA: 

な どと 入力し た 文字列 は， 2100 H 番地から 始 
ま る DOS モジュール というと こ ろで 解釈 
され， 実行され ています。 今回" SWORD" 
に 新しい 機能 を 加える というの は， この 解 
釈& 実行 部 を 新たに 作る こ と にな り ます。 

画 ™ 謂则卩 川 常駐 プログラム 卩 III IIIIIKIIIHIIIIIIII 

解釈 & 実行 部 を 新たに 作る という こと は， 
ど こ 力' に そ の プロ グラ ムを 格納 しなくて は 
な り ません。 DOS モジュールの 空き 領域 を 
むりやり 兄つ けて きて， そこに 埋め込む と 
い う 手段 もあります 力す， あまり エレ ガン ト 
な 方法ではありません。 もちろん， "SW 
ORD" について， ある 程度の 知識と 経験 を 
持って いる 人なら， ft 自で プログラム を改 
造して この 方' 法 を とっても かまい ま せん。 
しかし， こういう 手法 を 用いて 全 機種 対 

COMMAND. 0BJ 12° 


応の （つも りで 作られた） プログラム を 発 

表する と， 2 週間 後ぐ らいから， 「掲載の プ 
ログ ラム を 打ち込ん だんです けど， XX を 
ほに やらら しても 爵 力 f> をして く れ ません。 
あつ， 機種 は 00〇0 です」 と， どうして 
も サボ 一 ト 漏れが 出て きて し まい そ うです 

(スタッフの 中で いちばん 思い当たる 節が 
ある 私 "-… 。 エミュレータ 関連の 投稿 をし 
てくだ さった 方々， 本当に ごめんなさい）。 

"SWORD" 関連の スタッフ がわん さとい 
た ひと 昔 前なら いざ しらず （自分 も その ひ 
と り だつ たりす る のです が)， X68000 は ど 
〜の， こ〜 のと いっている 現在で は， あま 

り きわど い 方法 は とりた く ありま せん。 

今回 採用 し た 方法 は， フリー エリア の 上 
の ほう を 少しば かり 自分 専用に も ら つてき 
て， そこに どつ ぶりと 腰 を 落ち着けて しま 
う タイプの プログラムです。 ほかの プ ログ 
ラムに は， 自分の 占有して いる メモリ エリ 
ァを 譲り ません。 X68000 や MS-DOS の 世 
界 では， このような タイプの ソフト を 常駐 
プログラムと いいます。 "SWORD" の 世界 
でも これら の 言葉 を 踏襲す る ことにします。 
よく， X68000 や MS-DOS マシン （特に 
IBM PC とそ の 互換 機） の ユーザー た ち が， 

r OO と x x は 相性が 悪い」 などと いう こ 
とがあります。 これ は， メモリ 上に 居す わ 
つ た プロ グラ ム ど う し 力 、 同じよう な 動作 

表 1 COMMAND. 〇BJ 内部 コマンド 

參 ATTR 旧 +P r ファイル 名 j 

「ファイル 名 j で 示される ファイルの 厲 
性 を 寄き 込み 専用に します。 
參 ATTR 旧 一 P r フ アイ ル名 j 

「ファイル 名」 で 示される ファイルの 属 
性 を 読み 害き 両用に します。 
•EXIT 

シェル を 抜け出し， 以前の DOS モ ジュ一 
ルへ 制御 を 移します。 
•DIR 「デバイス 名」 

「デバイス 名」 で 示された デバイスの デ 
ィ レクト リ 情報 を 画面に 表示し ます。 
參 DEL 「ファイル 名 j 

「ファイル 名」 で 示される ファイル を 消 
去し ます。 
參 MON 

各 機種 ご との マシン 語 モニタ へ 制御 を 移 

します。 ： 

參 REN r ファイル 名 1 j r ファイル 名 2」 

「ファイル 名 I 」 で 示される ファイルの 
名前 を 「ファイル 名 2」 に 変更し ます。 
攀 TYPE r ファイル 名 j 

「ファイル 名 j で 示される ファイルの 内 
容を 画面に 表示し ます。 指定で きる フ アイ 
ルは ASCII フ ァ ィ ル のみです。 
攀 WIDTH 

画面の 文字 数 を 変更し ます。 
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を 同時に 行お うとしたり， ちょっと 行儀が 
悪い プログラム （連続した メモリ 領域に 複 
数の プログラムが 居す わるので すから， 若 
干の 礼儀作法み たいな も のが 存在 します） 
の 影響 を ほかの プログラムが 受けて しまつ 
た ときに， コンピュータの 動作が 不安定に 
なること をい うよ うです。 

リ ス ト 1 の マシン 語 プログラム を 打ち込 
んで ください。 打ち込んだら チェックサム 
をよ く 確認し， いったん デバイスに セーブ 
した あと， 

#J8000 

として， 実行 さ せれば， 新た な プロンプト 
が 表示され ます。 これで， "SWORD" の 書 
き 換え & 常駐 作業 は 完了 し ま した。 デバ' ィ 
ス 名に 続いて， "> "という 文字が 表示され 
ている はずです。 た と え ば， デ バイ スが A 
であると すると， 
A> 

と 表示され ます。 デバイス を 変更した いと 
きに は （旧 DV 命令)， その デバイス 名+ 
" ： " を 入力 します。 ここで， 

A>B: 
と 入力す る と， 

B> 

と プロンプト の 表示が 変更 される のが 確認 
できる でしよう。 このほか にも 表 1 に 示す 
命令 を， 組み込み 命令と してなん の 準備 も 
なしに 使う こ とがで きます。 

では， 表 1 に 載って いない 文字列 を 入力 
し た ら どうなる のでしょう。 た と え ば， 

A > TEST 
と， 入力して みて 〈ださい。 デバイス A が 
アクセスされ， 

rile not Found 
と 表示され たと 思います。 これ は 1 " TESTJ 
と い う 命令 を システムが 持って いないため， 
デ バイ ス にこの 名前 を 持つ 命令 を 探しに い 
つ た 結果 だつ たのです。 A ドライ ブに RE 
DA を 入れて， 

A > RED A 
と 入力す る と REDA が 実行され るの がわ か 
るで しょ う。 では， ここで ASCII フ ァ ィ ルを 
指定す る と どうなる でしよ う 力'。 

もう， ここまで 読んで くださった 方 はわ 
かります ね。 ファイルの 内容 は， 前述の バ 
ツチ ファイル として 扱われ， あたかも， コ 
マンドラ インから フ アイ ルの巾 身の 文字列 
が 入力され たように 動作し ます。 この 文字 
列 中に @0~@9 の パラメータが 使える の は， 
説明した とおりです。 


in 園哪 II 山川 in 川 iinnimi 注意;^ II 
まず， バッチ ファイルの 大きさに 制限が 

あります。 大きさが 1024 バイ 卜 を 超える よ 
うな ファイル は极 えません。 やろう と 思え 
ばで き ない こ と も ない のです が， 常駐 部が 
大きくな つてし まう ので， あえて 手 を 出し 
ま せんで し た。 MS - DOS や Human68k で も 
1024 バイト 以上の バッチ ファイル は， あま 
り 見かける こと もない し， それほど 問題に 
ならない でしよ う。 

プロンプトが 出て いる 状態で は， カー ソ 
ルが 上下 左右に 自在に 動き， コマンド ライ 
ンの スクリ ーン エディ ッ ト が 可能です が， 
プロ ンプ ト は 消さないで く ださ い。 消す と 
正常に 動作し ない 場合が あり ます。 

内部 コマンド， 外部 コマンド ともに 名前 
の 大文字， 小文字 を 区別し ます。 

™, , 訓 きか g ぼか？ 鬧 HIH 

ただでさえ， 狭い 64K バイ 卜の メモリ 空 
間に， 巨大な C コ ン パイ ラ を 展開す る ので 
すから， あまり 大きな 常駐 部 を 用意す る こ 
とがで きません。 ほしかった けれども 実現 
できなかった 機能が い く つか あ り ます。 

いちばん 悔やまれ るの は， ファイルの 指 
定に ワイ ル ド カード 機能がない という こと 
です。 ワイル ド カー ド と い うの は， 「拡張 子 
力？. ASM の フ アイ ル だけ を 対象に しな さ 
い」 とか 「3 文字 目が A の ファイル をす ベ 
て 相手に しなさい」 などと いう 動作 を 実現 
する ための 機能な のです が， 便利な 半面 メ 
モ リ を 大量に 消費して しまう ので， 今回 は 
見送らせて いただき ま した。 この 影響 を く 
ら つて， ファイルの COPY 機能 も ありませ 
ん。 この 機能 自体の 処理 は それほど 難しく 
もな く， 実現しても よかつ たのです がヮ ィ 
ル ド 力 一 ド が 使 えない と， 実用的で ない の 
で 組み込み コマンド' に はしません でし た。 

ファイルの コピー を 行う ときには， パ-ィ 
ナリ ファイルなら ばいつ たん EXIT でシ ェ 
ルを 抜け， いままでの 方法で ファイル をコ 
ピーして く ださ い。 ASCII フ ァ ィ ルの 場合 
は， E-MATE などの エディタ を 使い， ロー 
ド する デ バイ スと セーブす る デ バイ スをそ 
れ ぞれ， ソース デバイス， デス ティ ネー シ 
ョ ンデ バイ ス にして コピー を 行うよう にし 
ましょう。 どうしても という 人 は 1987 年 5 
月 号の 記事 を 参考に， 各自で 外部 コマンド 
と して COPY 命令 を 作成して く ださい。 投 
稿 すれば， この ページに 掲載され るか もし 
れ ません （別に 催促ではありません）。 


► tt 近 a た， いちばん 怖かった 夢。 "アーク 放電す る ハード ディ 

ド ディ スクの バックアップ をと り ま した。 

平 田 « — （16) 


―。 その 日， 僕 はノ 
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"SWORD" の 規格 外 使用 


urn 


こ の プロ グラ ム では 何 力 所 か" SWORD" 
内部 を 書き換えて 動作して います。 まず， 
常駐 プログラム は， フリー エリアの 一部 を 
占拠す る わけです から， フリー エリアの 上 
限 を 表す #MEMAX を 書き換え ています。 


次に， 今回の プロ グラ ムが あたか も 入 問 か 
ら 文字列が 入力され たよ うに 振る舞わせる 
ために， #FLGET や #GETL の サービス 
コールの エントリ も 「； ij: き 換えて います。 

さ らに， DOS モジュール 内の 未 公 |#1 サブ 
ルーチン も いくらか 使って います。 よって， 
一部の DOS モ ジュール を 持た な い エミ ュ 
レー タ版 "SWORD" システム （X68000, 



PC- 9801， FM- 7) では， 動作し ない 可能性 
があります。 しかし， これらの 機種で は， 

たいてい フ アイ ルの起 iwi 能ゃパ ッ チ 処理 
などが すでに 含まれて いるよ うです ので， 
問題 はないで しょ う。 

来月 は， ソース リストの 揭 載と プロ グラ 
ムの説 そして， ひょっとしたら， c に 
ついて 触れる 予定です。 
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► 私 はい ま， 卒論 を に甚^」 で, リ- 'いています。 シャープ さんに は， 早 （スーパ一 アウト ラ 

インの ワープロ ソフト を， X68000 に 出しても らいたいです ね。 ちなみに 私の 卒論の タイ ト COMMAND. OBJ iJl 

ルは r 細 l&lfc 合に よる 有用 物 «生產 の 検索」 です。 
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全 機種 共通 1 
, システム インデックス ^ 


■ 85 年 6 月 号 ― —— 

序 »6 共通 化の 試み 

第 〗 部 S- OS"MACE" 

第 2 部 Usp-85 イン タフ リタ 

第 3 部 チェックサム プログラム 

■ B5 年 7 月^ 


第 4 部 マシン 語フ ログ ラム 開発 入門 
第 5 部 エディタ アセンブラ ZEDA 
第 B 部 デバッグ ツール 
■ 85 年 8 月 号 


第 7 部 ゲ一ム 開発 パッケージ BEMS 
第 8 部 ソース ジ i ネレ一 タ ZING 

■85 年 g 月^ —— ― ~ 


インタ ラフト S-OS 番外 地 

第 9 部 マシン 語 入力 ツール MAC1NT0 - S 

第 10 部 Lisp-85 入門 U) 

■ fl5 年 1D 月 母 ―— 

第 11 部 仮想 マシン CAP- X85 
連載 Lisp-85 入門 (2) 

矚85年11 月 や 

速 載 Usp-85 入門 (3) 

■85 年 U 月 母 ― ~ - 


第 12 部 Prolog-8S 発表 
■B6 年 1 月 号 


第 13 部 リ ロケータ ブルのお 話 
第 14 部 FM 音源 サウンド エディタ 

■ 8B 年 2 月 号 ― —— 

第 15 部 S-OS"SWORD" 

第 16 部 Prolog-85 入門 II) 

■ 8B 年 3 月 母~~ 

第 17 部 magiFORTH 発表 

連載 Prolog-85 入門! 21 

■86 年 4 月 号 

第 18 部 思考 ゲーム JEWEL 
第 19 部 LIFE GAME 
速 載 基礎 か ら の magiFORTH 
速 載 Prolog-85 入門' 31 

■8S 年 5 月 号 ~ - ~ ― 

第 20 部 スクリーン エディタ E-MATE 
速 載 実戦 演習 magiFORTH 

■ 86 年 B 月 * 


第 21 部 Z80TRACER 

第 22 部 magiFORTH TRACER 

第 23 部 ディスク ダンプ & エディタ 

第 24 部 "SWORD" 2000 QD 

連載 対話で 学ぶ magiFORTH 

特 刖付鋅 PO8801 版 S-OS"SWORD" 

■86 年 7 月 号 —— 

第 25 部 FM 音源 ミュージック システム 
付録 FM 音源 ボードの 製作 
m»St 計算 力 アップの magiFORTH 
特別 付録 SMC-777 版 S-OS"SWORD" 

■ 8B 年 B 月 号-^ ~ ― 

第 26 部 対局 五目並べ 

第 27 部 MZ-2500 版 S-OS"SWORD" 

■ 86 年 3 月兮 

第 28 部 FuzzyBAS に 発表 

連載 明日に 向かって magiFORTH 
画 86 年 10 月 母- 


第 23 部 ちょっと 便利な 拡張 プログラム 

第 30 部 ディスク モニタ DREAM 

第 3 1 部 FuzzyBAS に 料理法 く 1 > 

■ 86 年 1 1 月 号 ~~ ― —— ― 


»32 部 バズ J レゲ ーム HOTTAN 

第 33 部 MAZE in MAZE 

速 載 FuzzyBAS に 料 if 法く 2> 

矚 86 年 12 月 号 

第 34 部 CASL & COMET 

速 K FuzzyBAS に 料理法く 3〉 

■ 87 年 1 月 号 一 

第 35 部 マシン 語 入力 ツール MACINTO-C 
連載 FuzzyBAS に 料理法く 4 > 

■ 87 年 2 月 号 

第 36 部 アドベンチャー ゲーム MARMALADE 
第 37 部 テキ アベ 作成 ツール CONTEX 


■ 87 年 3 月 号 一- 

第 3B 部 魔法使い は アニメ かお 好き 
第 39 部 アニメーション ツール MAGE 
付 I* "SWORD' '再揭 載と MAG にの 棵準化 

■ B7 年 4 月 号 —— 

第 40 部 1MVADER GAME 
第 41 部 TANGERINE 

■ 87 年 5 月 号 —— 

第 42 郞 S- OS"SWORD" 変身 セット 

第 43 部 MZ-700 用 "SWORD" を QD 対応に 

■87 年 6 月 号 一 

インタラプト コンノ く イラ 物 I 吾 

第 44 部 FuzzyBAS に コンパイラ 

第 45 部 エディタ アセンブラ ZEDA-3 

■ 87 年 7 月 号 —— ― 


第 46 部 STORY MASTER 

■ 87 年 8 月 号 

第む 部 バズ ル ゲーム 碁石 拾い 

第 48 部 漢字 出力 パッケージ JACKWRn'E 

特別 付錄 FM-7/77 版 S- OS"SWORD" 

■ 87 年 3 月 号- —— 

第 49 部 リ ロケ一 タブ ル逆 アセンブラ Inside-R 
特 刖付銻 PC-8001/880 I 版 S- OS"SWORD" 

■ 87 年 10 月 号 —— ― ~ 
第 50 部 tiny CORE WARS 

第 51 部 FuzzyBAS に コンパイラの 拡張 
第 52 部 Xlturbo 版 S- OS"SWORD" 

■ 87 年 11 月 号 —— 

序論 神話の なかの マイクロ コンビ ュ一タ 
付 銶 S- OS の 仲間た ち 
第 53 部 もう ひとつの FuzzyBAS に 入門 
第 54 部 ファイル ァ ロケ一 タ& 口一 タ 
インタラプト S- OS 二 ちら 集中-冶 fliii: 

第 55 部 BACK GAMMON 

■ 87 年 12 月 号 


第 56 部 タ一 トル グラフィック ハツ ケージ TURTLE 
第 57 部 XUurbo 版 "SWORD" アフターケア 

ライン プリント ルーチン 
特別 付鲜 PASOPIA7 版 S- OS"SWORCT 
■ 8B 年 1 月兮—— 


第 58 部 Fu な yBAS に コンパイラ '奥 村 版 
付錄 石 上 版 コンパイラ 拡張 部の 修正 
■ 8B 年 2 月 号 


第 53 部 シュ一 ティング ゲ一ム ELFES 
■ 88 年 3 月^- 


第 60 部 構造 型 コンパイラ 言語 SLANG 
■88 年 4 月 号 


第 8， 部 デノ、 'ツギ ング ツール TRADE 
第 62 部 シミュレーション ウォーゲーム WALRUS 
■88 年 5 月せ - 


第 83 部 シュ一 ティング ゲーム ELFES II 
*64 部 地底 最大の 作戦 
賺 B8 年 6 月^- 


第 65 部 構造 化 言語 SLANG 入門 (I) 

第 86 部 Lisp- 85 用 NAMPA シミュ L シ ヨン 

■ B8 年 7 月 母 


第 67 部 マルチ ウィンドウ ドライバ MW- 
連載 構造 化 言語 SLANG 入門 (2) 
■ 88 年 8 月, 


第 BB 部 マルチ ウィンドウ エティ タ WINER 
■ 8B 年 3 月兮 - 


第 B9 部 超 小型 エディタ TED-750 
第 70 部 アフターケア WINER の 拡張 

■ 88 年 10 月^ 

第 71 部 SLANG 用 ファイル 入出力 ライブラリ 
第 72 部 シ ユー ティング ゲーム MANKAI 

■ 88 年 11 月 母 


第 73 都 シュ一 ティング ゲーム ELFES IV 

■ B8 年 12 月 号 一 

第 74 部 ソース ジェネレータ S0URCERY 

■ 09 年 1 月"^ —— 

第 75 部 パズル ゲーム LAST ONE 

第 76 部 ブロック ゲーム FLICK 

■ 89 年 2 月 号 

第 77 部 高速 エディタ アセンブラ REDA 

特別 付 弒 XI 版 S-OS"SWORD' 'く 再 掲載〉 

■ 89 年 3 月 号 ： 

第 78 新 Z80 用; き 動' I、 数点演 S バッケ —ジ SOROBAN 

■ B9 年 4 月 号^ ~ ~ 

第 79 部 SLANG 用 実数 演算 ライブラリ 

■ 89 年 5 月せ ~ 

第 80 部 ソース ジェネレータ RING 

■ 83 年 6 月" 

第 81 部 超 小型 コンパイラ TTC 

■ 83 年 7 月 号 


第 B2 部 TTC 用 バズ ルゲ一 ム "HCBAN 

■BS 年 8 月 号 : ~ - 

第 B3 部 CP/M 用 ファイル コンバータ 
■83 年 9 月 号 一 


ショ ン BUGS 


第 84 部 生物 進化 シ 
騸 8!) 年 10 月^ 

第 85 部 小型 インタプリタ 言語 TTI 

■ 83 年 "月 号 -— 

第 8B 部 TTI 用 パズル ゲーム PUSH BON! 

■ 83 年 12 月 号 

第 87 部 SLANG 用 リダイレクション ライブラリ 


■ 30 年 1 月 号 

第 88 都 SLANG 用 ゲーム WORM KUN 

特別 付録 再 掲載 SLANG コンパイラ 

■90 年 2 月 号 —— 

第 8S 部 超 小型 コンパイラ TTC++ 

■90 年 3 月 号 ~ —— ― 

第 30 部 超 多 機能 アセンブラ OHM-Z80 

■30 年 4 月 号 —— 

第 91 部 フ アジ イコン ビュー タ シミュレーション 卜 
■30 年 5 月 号- 


第 92 部 インタプリタ 言語 STACK 

■3D 年 B 月 号 

第 33 部 リ ロケータ ブル フォー マツ トの 取り決め 
第 94 部 STACK 用 ゲーム SQUASH ！ 
第 35 部 X68000 対応 S- OS"SWORD" 
特別 付錁 PC- 286 対応 S- OS " SWORD " 

■ 90 年 7 月 号 

第 96 部 リ ロケ一 タ ブル アセンブラ WZD 

■ 90 年 8 月 号 


第 97 部 リ ンカ WLK 

■ 30 年 9 月 号 ~ 

第 98 部 BILLIARDS 

■ 30 年 10 月 号 

第 99 部 ライブラリアン WLB 

■ 30 年 "月 号 

第 11)0 部 タブ コード 対応 エディタ EDC-T 

■ 311 年 12 月 号 


第 101 部 STACK コンパイラ 
■ 9! 年 1 月 号 


第 102 部 ブロック アクション ゲーム COLUMNS 
■ 91 年 2 月 号- 


第 103 部 ダイス ゲーム KISMET 
■ 91 年 3 月 号 


第 104 部 アクション ゲーム MUD BALLIN' 
論31 年 4 月 号- 


第 105 部 SLANG 用 力一 ト 'ゲーム DOBON 
■ 31 年 5 月 号 


第 106 部 実数 型 コンパイラ 言語 REAL 

■ 91 年 6 月 号 ^ ― 

第 107 部 Smal 卜 C 処理 系の 移植 

■91 年 7 月 号 

第 108 部 REA い ノース リスト 編 

■ 91 年 8 月 号 

第 1U9 部 SmaN-C ライブラリの 移植 
■31 年 9 月^ ~~ 


第！ 10 部 SLANG 招 NEW ファイル 出力 ライブラリ 

■S1 年 10 月 号 

第 111 部 Smal 卜 C 活甩 講座 (初級 編） 

■31 年" 月 号 

第 112 部 Smal 卜 C 活用 講座 （応用 編） 
第 1" 部 MORTAL 

■ 91 年 12 月 号 

第 114 部 SmalK; SLANG コンパチ 関数 

■ 92 年 1 月 や- 


第 115 部 LINER 

■ 32 年 2 月 号" 

第 116 部 シ ミ ユレ一 シ ョ ン ゲーム POLANYI 

■ 92 年 3 月^ 

第 H7 部 カー ドゲ 一ム KLONDIKE 


■ 32 年 4 月 号- 


第 11 8 部 オプティマイザ 080 


■ ■ 



* 以上の アプリケーション は， 基本 システム である 


S-OS -MACE" または S- OS"SWORD" がない と 動作 
しません ので ご注意く ださい。 
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► 'kn ゆで 大阪府の 巾 根^ 徳 さんが で 悲惨な 荻 窪 氏の 単行本 を 見た そうだが, 僕の 近 
所の 書店で は きちんと パソコン 雑誌の 下敷きに なって いた。 

桐 本 順攻 （15) X68000 ACE 広岛^ 


V c c 
CH 1 
CH 2 
C H 3 
C H 4 
CH 5 
C H 6 
G N D 
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赤外線 リモコン 制御 ほの 4) 



HC74 


Z77 


HC74 の 出力が L のとき は 
トランジスタの どこに も U 流 は 
- おれない 


V 


r/7 

HC74 の 出力が H のとき は 
ベース 'ェ ミ ッ夕 間に 霄 流 l BE が 流れ， 
それによ つて， コレクタ *ェ ミッタ 間に 
も l CE が 流れる。 


h ra を霄流 増幅 率と 



Misawa Kazuhiko 

三 沢 和彦 


今月 は リモコン による 外部 機器の コン卜 ロールと して， マグネ 
ッ卜 リレー を 使った スィッチ 切り替え 機 を 製作し ます。 また， 
制御 回路の 応用 も 紹介して います。 自分で コン卜 ロールす る 外 
部 機器 を 製作 するとき の 参考に してく ださい。 


いきなり 最初から お詫びと 訂正です。 3 
月 号の 赤外線 リ モ コ ン 受信機の 実体 配線図 
中 に 1 力 所 ミス が あ りました。 図 1 のよう 
に， 赤外線 受光 モジュールの 外部 金属 ケー 
スに GND ラ ィ ンが 接続され ていなければ 
なり ませんで した。 本文 中で は 確かに， 「受 
光 ュニッ トの ケースに つながつ ている 
GND ライン」 と 書いて あるので す 力 ? ， 実体 
配線図 中で は 落ちて います。 

このために， せつ 力' く 製作に チャレンジ 
し ていた だいた 読者の 方に， ご迷惑 をお か 
けしました。 回路 は 実際に 製作して 完全に 
動作 チェック をして いますので， 回路 自体 
に 問題 はあり ません が, 印刷工 程 中で この 
ような ミ ス がた まにあり ま すので， ご了承 
ください。 したがって， 今月の 記事が 出 た 
図 1 3 月 号の 訂正 


時点で ま だ 正常 に 動作 していない おそ れが 
あると 思います ので， 今月 は 当初 予定して 
いた 内容よ り も 軽い ものにしよ う と 思い ま 

す。 

とはいっても. 先月の 予告 どおり， 赤外 
線 リモコ ン 受信機に 接続す る 外部 機器の 応 
用 回路 を 製作 実習す る こ と に は 変わ り あ り 
ません。 先 ほの ライン チェッカより は 実用 
的で， しかも 基本的 な 回路 を 紹介 します。 


マグネ ッ卜 リレー 回路 


リモコン による 外部 機器の コ ン ト ロール 
の 最も 基本的な 例と して， スィッチの ON/ 
OFF が 考えられます。 前回 は 比較的 低電 
圧， 低 電流で 駆動で き る 発光 ダイ オードの 
図 2 リ レーの 仕組み 



ON/OFF を 実. 験 しました。 し 力' し， 発光 タ" 
ィ オードの 駆 fj では i 凡 用 性に 欠け ると ころ 
が あ' ります。 一般的に は， 家庭 用コン セン 
ト の AC100V を ON/OFF で きる と 便利 な 
場合が あ ります。 たとえ ば， 離れた と こ ろ 
にある 灯 や ラジオ， テレビ をつ けたり 消 
したりす る こと が 可能に な る のです。 

さ て， 实 際に AC100V を ON/OFF す る た 
めに は， 「マグネット リレー」 という 部品 を 
使用し ます。 「リレー」 というの は， 一般的 
に 制御 入力電流の ON/OFF で 外部 回路の 
導通 を ON/OFF させる スィッチ のこと を 
いい， マグネット リレーと いうの は， 電磁 
石 を 使つ た 機械 式の ス イッチの こと をい い 
ます。 仕組み は 図 2 のとお り， 導線 を 巻い 
た コイルと バネ 式の 機械 式 接点 とから なつ 


図 3 回路図 


図 4 トランジスタ スィ 



'グ ネッ トリ レー 


, ちゃんのお 気に入り は し<0 ディ ウス だ！ j。 さらに') K では « 族 そ 
： 「Yet Another Columnj を Bt う t いう X68000 —家。 うらやまし いような そラ でな 
, な。 h 垣 内 良 行 （23) X68000 ACE-HD.PC-8801MA 広島県 
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電磁石 
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ています。 制御 用の 2 つの 端子 間に 電流 を 
流す と， コイルに 電流が 流れ， バネ式 接点 
を 引きつけ て 外部 回路の 接点 を通電 させる 
こ とがで き るので す。 

目的の リ レー を 選ぶ に は， 
1) 駆動 コイルの 定格 
表 1 マグネ ッ ト リ レー 規格 表の 抜粋 


2) 接点 容量 

の 2 点に 注意す る 必要が あります。 1) の 駆 
動 コイルの 定格と いうの は， 文字 どおり 制 
御用 コイル を 駆動す るた めの 電圧， 電流 値 
のこと です。 今回 は 受信機 回路が 5~6V 電 
源 を 前提と してい ますので， 駆動 電圧 6V の 


極 数 

コイル 

完動 電圧 

開放 IE 圧 

定格 励磁 電波 

[±\o%](m'c} 

コイル 抵抗 
[± 10%] (at20 て） 

定格 消 力 

コイル イン ダク タン ス 

最大 速統 
付加 權 GE 
(at50°C ) 


定格 電圧 

(at20°C) 

Cat20°C ) 

接 極子閉 状態 

接 極 子 開 状態 


DC 3 V 



120 mA 

25 Q 

360mW 

24.2mH 

30.0mH 



DC 5 V 



72 mA 

69. 4S 

360mW 

69.5mH 

86.0mH 



DC 6 V 

定格 電圧の 
80%V 以下 

定格 電圧の 
ID%V 以上 

60 mA 

100 S3 

360mW 

99.4mH 

!23mH 

定格 爾 圧の 
I35%V 

2C 

DC 12 V 

30 mA 

400 Q 

360mW 

388mH 

480mH 


DC 24 V 



15 mA 

l,600Q 

360mW 

l,590mH 

1 ,970mH 



DC 48 V 



7.5 mA 

6,400Q 

360mW 

6,270mH 

7,680mH 



DC 【00V 



7.4 mA 

I3,500Q 

740mW 

3,470inH 

1 (,700mH 

定格 驗 の 1 動 


表 1 - 2 性能 概要 


仕様 

項目 

性能 概要 

DC 

AC 

シングルス ティ ブル | 2 卷線ラ ツチ ング 

シングルス ティ ブル 

培占ィ +样 

接点 構成 

2c 

接点 圧 

約 8g 

接点 接触 抵抗 （初期） 

50m Q 以下 （DC6V1A 電圧 降下 法に て） 

接点 材質 

AgNi に Au ク ラ ッ ド 

定格 

定格 制御 容量 （抵抗 負荷） 

5 A250VAC, 5 A30VDC 

接点 最大 許容 電力 （抵抗 負荷） 

し 250VA, I50W 

接点 最大 許容 電圧 

250VAC 

接点 最大 許容 電流 

5A 

最小 適用 負荷 

100/iAlVDC 

定格 消費 電力 

360mW 
(DCIO0V は 740mW) 

800mW 

0.53VA〜0.67VA 

電気 的 性能 


以上 （DC500V 絶緣 抵抗 計に て） 

耐 電圧 

接点 間 

AC1,000V 1 分 間 

異極 接点 相互 間 

AC1,000V1 分 間 

接点 一 コイル 間 

AC2 ,000V 1 分 間 

充電 部 一 アース 間 


耐 サージ 電圧 （接点一 コイル 間） 


温度 上昇 

65deg 以下 （抵抗 法定 格 電圧に て） 

動作 時間 

約 1 0msec. 

セッ ト 時間 約 10msec. 

約 5 msec. 

復帰 時間 

約 & msec. 

リセ ッ ト 時間 約 5 msec 

約 20mse に 

機械的 性能 

耐衝擊 性 

誤動作 衝撃 

I0G 以上 

耐久 衝擎 

I00G 以上 

耐振性 

誤動作 振動 

IO〜55Hz (複 振幅 1 mm) 

耐久 振動 

IO〜55Hz (複 振幅 2 mm) 


機械的 寿命 

5, 000 万 以上 | 5， 000 万 回 以上 | 1， 000 万 回 以上 

電気 的 寿命 （抵抗 負荷） 

10 万 回 以上 （5A250VAC), 50 万 回 以上 （5A30VDC) 

使用 条件 

使用 周囲; sit 

(ただし， 氷 ttna しない こと） 

-4O'C- + 70'C (DW8V 以下） 
-40'C-+55*C (OCI00V) 

— 4(TC 〜十 55'C 

_40°C 〜+ 60°C 

最大 操作 頻度 

50 回/秒 



I6g 


も のが 適当です。 駆動 窀流は 数十 mA と い 
つた と ころ カリ まとん どで しょ う。 

次に 2) 接点 容量 と は， ON/OFF を コ ン 卜 
ロールす る 外部 回路の 電流， 電圧の ことで, 
AC100V を 使った 機器で は， 電力 量が 目安 
となります。 定格 負荷と して， AC110V/3A 
という もので あれば， 電力 = 電圧 x 電流で 
すから， 100VX3A = 300W 程度の 機器まで 
ON/OFF さ せる こと がで きます。 電圧， 電 
流 それぞれの 値に も 最大値が 決ま つてい ま 
すから， 同じ 300W だからといって， 50VX 
6A という わけに はいき ません。 

さて， ここまで 説明して くると， この 連 
載に 以前から 目を通し ている 読者の 中には， 
ある こと に 思い当たる 人 もい るで しょ う。 
実は， デジタル 回路で コイル を 駆動す る 回 
路は， 1991 年 5 月 号からの 「メカ トロ ニク 
ス 制御」 で 使用 した ステ ッ ピ ン グモ 一 ター 
の コントロールと まったく 同じ なのです。 
そ も そ も モーター は 電磁石 コイル を 応用し 
たもので すから， 電磁石に 電流 を 流す とい 
う 観点から 見る と モーターと リ レー は原现 
が 同じと いう ことになります。 

では， 電磁石 コイル を 駆動す る 回路 は特 
殊な も ので しょうか？ 図 3 の 回路図 を 見 
てくだ さい。 これ は， リモコンの 送信機 回 
路で 送信 用の 発光 ダイ ォー ドを 駆動す る と 
ころで も 出て きた トランジスタ スィ ッ チで 
す。 原理 を 図 4 に 簡単に 示して おきました 
が， 実際の 回路 を 見 な がら 説明して いき た 
い と 思います。 


マグネット リレ- による 制御 回路 



3? 2 部 an 表 


に 用 基板 

(サン ハヤ ト ICB- 34T) 

1 枚 

520 円 

10 ビン 基板 用 コネクタ 
(H1F 3 BA10P-DS) 

1 個 

120 円 

* マグネ ッ ト リ レー 

1 個 

850 円 

(松 下 NC2D- P- DC5V) 

* トランジスタ 2SD468 

1 個 

35 円 

* ダイ 才一 ド 1S は 88 

1 個 

10 円 

* 抵抗 (4.7KQ) 

1 本 

2 円 

*AC コ ン セント 
(WK-1021) 

2 個 

@130 円 

AC プラグ 付き コード 

i 本 

100 円 

AC ライン 用 配線 材 

少々 



リ レ 一回路 を 2 チャンネル 作る と き は * 印の 部品 をもう ひと 組 揃える 
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まず は 主役の マグネ ッ ト リ レー を 選び ま 

しょう。 いつも ノぐー ッ を 揃え ている T- 
ZONE パーツ ショ ップ では 松下電器の 製品 
を 主に 扱って いました。 コイルの 駆動 電圧 
として， 5， 12, 24V の ものが あります 力 s ， 
今回 は IC の 電源 電圧で 駆動で き る 5V のタ 
イブの もの を 使います。 

接点 容量 は 100W 電球 1 個 を ON/OFF す 
る だけで も 100V, 1A 以上の も のが 必要 と 
な ります 力 ? ， 余裕 を もって， 容量が 倍 程度 
の も のがよ いでし よ う。 

と こ ろ 力 ％ 100V, 2A ぐ ら いの リ レー だと 
全体の 大きさが 2cm 角 ほどし かなく， 実装 
が 難 しいと いう 大 問題が あ り ま す。 深刻な 
問題 として ロジッ ク IC の 配線 と AC100V の 
配線が， 隣り合わせ だとい うこと です。 た 
と え 接点 容量が 十分 100V に 足 り て いた と 
しても， 小さい タイプの リレー だと 端子の 
llil 隔が 2 . 54mm (通常の IC の 足の 間隔） し か 
ない ことがあります。 そうすると， 万が一 

► 今度の ハード 工作 は， 教官 用 ジョイスティック がいいと 思 うんです が。 2 つの ジョイ ス 
テック A (教官 ffl), B (生徒 用） が ひとつの 接統 端子から 枝分かれ していて， A の 入力が 優 
先され ると いう。 これで ゲーム 下手な 彼女 t 「メルヘン メイズ j つと ！ む 一ん （彼女 制 
作法 を. B や 中， なんてね)， ii'fitfl 亮 治 （19) X68000 EXPERTII 広岛県 


隣 どうし が 接触 していたり すると AG100V 
が 受信機 回路の ほ うに 回り 込み， 部品が 黒 
こげに 吹っ飛ぶ こ とに もな り かねません。 

そこで， 今回 はかなり 容量 も 大きさ も 余 
裕が ある リレー を 使う ことにしました。 型 
番は松 下の NC2D-P-DC5V という も ので， 
5V ライン と 100V ラ ィ ン と の 端子 間隔が 
7. 62mm と 最小 単位の 2 倍 あり， 配線 も 格 
段に やり やすく なって います。 

定格に ついては， 規格 表の 抜粋 を 表 1 に 
挙げてお きます。 簡単に 表の 内容 を 説明し 
てみ ましょう。 

1) コイル 仕様 欄に 駆動 コイルの 定格が 出 
ています。 注意すべき なの は 「コイル 定格 
電圧」 DC5V に 対 し て 「定格 励磁電流」 が 72 
mA となって いる 点です。 し たがつ て， コィ 
ルを 駆動す るた めの ト ラン ジス タス ィ ツチ 
の 設計に は 72mA を 流す こ と を 考慮 し な け 
れ ばな りません。 

2) 性能 概要 を 見る と 「定格 制御 容量」 と 
して 5A， 250V が 問題の 接点 容量に あたり 
ます。 これ はかなり 余裕の ある 量の ように 
思えます 力 5 ， よく 見る と 「抵抗 負荷」 とい 
うただし 書きが あります。 これ は， 皆さん 
が 扇風機 や 電気 ヒーターと いった 高 電力の 
家庭 電化製品 を 使って いて， スィッチ を 切 
ら ずに コンセント を 抜いた とき 火花が 散 る 
の を 見た ことがある ので は な いかと 思い ま 
す。 モーター （扇風機な ど） や 電熱 線 （ヒ 
—ターな ど） では， 持-に ON/OFF の ときに 
瞬間 的に 消費 電力が はね上が り ， 定格 を 超 
えてし まう ことがある のです。 このような 
場合 を 考えて， 接点 容量 も 2 倍 以上の 余裕 
を 持って おいた ほうがよ いでし よ う。 

な お， この リレー は 1 回路 2 接点 という 
タ ィ プの も ので, ひとつ の 駆 勅 コ ィ ルで 2 
つ 別 系統の AC100V ラ ィ ンを 同時に ON/ 
OFF させる ことができます。 しかし， 2 つ 
の 回路 は 連動して しまい ますので， それ ぞ 
れ 独立に ON/OFF させたい とき は リレー 
を 2 個 使わない と いけません。 

トランジスタ スィ ツチに 使う トラ ン ジス 
タ は 2SD468 と い う 小型の 電力 用 トラ ンジ 
スタ です。 先 ほど， リレーの コイルに 72mA 
流す 必要が ある と 書き ま した 力 ? ， HC74 か 
らの 出力が 4mA と いう こと なので， 
72 + 4 = 18 

と， 18 倍の 電流 増幅 率で あれば よ いこと に 

なります。 HC74 から 取り出す 電流 を 定格 

ぎりぎりに しないと しても， 30~40 倍 程度 

の 増幅 率 を 持つ もので よいと いう ことにな 

ります。 ト ラン ジス タ 規格 表で 見 ると， 「電 

流 増幅 率」 が 85~240 となって おり， その 結 

果リ レ一 に 流せる 電流の 最大値 を 決め る 

► 3 ナミの 「 グラ n 」 なみいました。 出来 はす ご 
砕ける 音なん 力'， ステレオで WU と 空 問 を 感じて 
よ！) 少し 落ちる ような 気がします が。 倉 増 



「最大 コレクタ 電流」 力- ; 1 A と 十分 余裕の あ 

る ものに なって います。 一応 電力 用の トラ 

ン ジス タ という こ とで， 2SD468 を 選び ま し 
た 力 ? ， ほかに も 使える トランジスタが たく 
さんあります ので， 購入の 際に 店の 人に 尋 
ねて みるの も よいで しょ う。 


配 紅の 注意と 動作 顧 


実体 配線図 （図 5 ) を 見れば わか る と お 
り ， 基板の 大 きさの わりに は 部品 数が 極め 
て 少 な く ， 配線が ゆ つたり と している ので, 
注意す る こ と はない のです 力 f ， 100V 周 り の 
配線に は 注意 してく ださい。 特に 配線 材は 
100V 用の 十分 太い コード を 使用す る こ と。 
そ して， 隣と ハン ダ 付けの 接触な どがない 
ように チェック してく ださ い。 

ところで， 実体 配線図の 基板で は， リレ 
一 回路 を 2 組 作る よ う に スペースが 配分 さ 
れ ています。 本当 は 最初から 2 組 作る つも 
りだつた のです が， まったく 同じ もの を 2 
重に 作る の ももった いないと 思い， 途中で 
気が変わって しまった のでした。 余力の あ 
る 人 は チャレンジして みて ください。 
図 5 実体 配線図 



電源 スィッチ 切り替え 機 

リ レー 回路基板 か ら 引き出し た AC ラ ィ 
ンは AC コン セン ト （WK - 1021) につけます 
が， ここ は， ハン ダ 付けではなくて， ねじ 
止め 式に なって います。 実物 を 見れば どこ 
に 取 り 付け る かが 一目瞭然で しょう。 

配線が 十分 チ ヱック できたら， さっそく 
リモコン 送受 をつな いでみ ま しょう。 
4 月 号の ライ ン チェ ッ 力が う ま く 動いて い 
れば， この 回路に ついては なんの 問題 もな 
く 動作す る は ずです。 制御 プ ログ ラム は 4 
月 号の リスト 1 で 試す こ と がで きます。 

ま た， 外部 機器の 接続 例 を 図 6 に 挙げて 
みまし たので 参考に し て く ださ い。 今回の 


2SD468 



くいいと 思います。 特に, 結 品 面の 氷が 
しまいます。 BGM は 「パロディ ウス だ!」 
辰 也 （20) X68000 EXPERT 山口県 
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fE 線で は チャンネル 3 に リ レーの コィ ルが 
つながって いるので， 命令 番号 7 (オール 
リセット） の あとに 命令 番号 3 を 送信し ま 
す。 1 回送 信す る ご と に ON/OFF 力 5 切 り 替 

わります。 先 ほど も 述べました 力 す， ひとつ 

の リレーに 2 接点 あるとき は， 片方 は リセ 
ット 時に ON, もう 片方 は リセット 時に OFF 
となって いる はずです ので， 確認して みて 
ください。 もし， 2 接点 同時に ON にした と 
き は， 図 7 のように 配線 を 変える 必要が あ 
り ます。 



送受信 回 応用 


この リモコ ン受 目に は 1 回送 信す る た 

びに ON/OFF が 入れ替わ. る ト グル タイ プ 
スィッチが 6 チャンネル あり， 今回の リレ 
一 制御 は その 一部分し か 使用し ませんで し 
た。 また， この トグルスイッチ は 出力の H/ 
L で ON/OFF を 決め るよう に， 一般的な 設 
計に なって います。 そこで， 応用 例 はいく 
ら でも 考えられる と 思います。 

まず， リモコン 制御に よって 外部 機器の 
図 6 外部 機器の 接続 例 


ON/OFF をす るた めの 
基本的な 考え方 を 説明し 
ます。 方法と して は， 以 
下の 手順が 考えられます。 
1) 受信機 回路の 出力 （6 
V の H/L， 4mA まで） を 
ilH 接 ON/OFF に 使う 

これ は， 先月の ライン 
チェッカに 使った 方法で 
す。 発光ダイオードが 低 
電圧， 低 電流で 駆動で き 
るた めに， 最終段階の H 
C74 の 出力 に 発光 ダイ ォ 
ードを 直結して 点灯 させ 
ま した。 しかし， この 方 
法で は， 接続す る 外部 機器の 消費 電流の 上 
限 力 f 4mA と 極めて 低いた めに， 次に 述べる 
トランジスタ スィ ツチ を 使う 方法が いいで 
しょう 》 

2) 受信機 回路の 出力に トランジスタ スィ 
ツチ をつな ぎ， その トランジスタ スィッチ 
によつ て 外部 機器 を ON/OFF させる 

トランジスタ スィッチ は， IC の 出力 電流 
(HC シ リ 一 ズで 4mA) を增 幅して より 大 
きな 電流 を 流す ための ものです。 外付け 電 
源 を 使えば， さらに 6V 以上の 電源 電圧の 機 
器 も ON/OFF 制御が で きます。 卜 ラン ジス 
タス ィ ツチに ついては この 連 蛾で も 何度も 
出て きている ので， 非常に 一般的な 方法で 
ある ことが わかる でしよう。 今回の リレー 
を 使つ た 回路で も， リレー その も の を 制御 
する のに トランジスタ スィ ツチ を 使って い 
ます。 

3) 電力 用の リレー を 使う 
トランジスタ スィ ツチと いっても， 

AC100V を ON/OFF させる のに は， 多少 高 
電圧， 高 電流 と な 'る た め に 工夫が 少 し 必要 
です。 より 簡単な 方法 は， 今回 使用した マ 



グネッ トリ レーに よ る 方法です。 

4) IC に パッケージ された アナログ スィ 

ツチ を 使う 

アナログ スィッチ というの は， 電源 「電 
圧 j の ON/OFF に 使う ので はなく， ある 回 
路でシ ョート させる かどう かとい う 「電流」 
の ON/OFF に 使います。 アナログ スィ ツチ 
は， この リモコン 送繊 回路に も 使い まし 
た。 送信機の 押 し ボタン スィッチ は， 送信 
機 回路の タイ ミン グ パルス 発生 回路と キー 
入力 検出 回路の 間 を ショー 卜させる ことに 
よって 信号 を 送信す るよ う にして います 力 ? , 
この 部分 を アナログ スィ ツチに 置き換えて, 
X68000 から 制御す るよう に 改造し ま し た。 

以上の よ う な 一般的な スィ ツチの 方法 を 
頭に 入れて おけば， ほかの 回路に も ほ とん 
ど 問題な く 通用し ます。 

* * * 

こ の ハー ド ゥ ヱァ 工作 入門 も 来月で 満 2 
年と いう ことにな り， 連載の 最初の ほ う で 
扱った 回路に 比べて， やはり 難しくな つて 
きた かな， とも 思います。 そこで， 来月で 
ひととおりの 区切り をつ け， 内容と 難易度 
ともに リセットして みる ことにします。 来 
月 は 総 集 編 という ことで， この 2 年間 に 連 
載で 取り上げ てきた 回路に ついて， もう 一 
度 復習 します。 

復習です ので， 実際の 回路 製作 は 行い ま 
せん。 その代わり， 今後 皆さんが 何 か ハー 
ドエ 作に 挑戦す る と きの マニュアル と して 
参考に して もらえる よう な 永久 保存 版 と い 
える 内容に したいと 思います。 最近に なつ 
て こ の 連載 を 読み 始めた 初心者の 方で も ， 
ゼロから スター 卜 して 理解で き るよう にェ 
夫し ますので ご 安心く ださい。 

さらに， 再来月からの 新 連載に ついての 
予告編 も 掲載し ますので， そちらの ほう も 
お楽しみに。 
図 7 配線の 変更 点 
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► SX-WINDOW の ver.1.0 から ver.l.l への パ一 ジョン ァ ップ 枓贪は 5, 000 円でした。 そ し 
て ver.2.0 への バージョンアップ 料盒は 9. 200 円との こ と。 という こと は SX-WINDOWver. 
2.0 はちゃん と パッケージに 入って いるの かな。 ver.1.1 のと き は マニュアルと ディ スク 2 
枚 だけでした からね。 iK 内 啓 <18) X68000 EXPERT-HD {*；^1(1 


よし、 この SX-WINDOW 講座 


(第 7 回) 


レク タン グルで 遊 /3 


、、 


Nakamori Akira [^1]^^ 


グラフマンの 使い方の 2 回目です。 今回 は 
ウィンドウ 描画の 基本と なる レク タン グル 
(矩形) の 扱い方 を まとめて みました。 単純 
なレ クタ ングル といって ち， 指定 次第で さ 
まざ まな 種類の ものが 扱える ことが わかる 
と 思います。 



はじめに 


X68000 Compact XVI の 発売に ともない 
SX- WINDOW が ver.2.0 にパ一 ジョン ァ 
ップ されました。 これ はいろ いろな 点で 機 
能 アップされ ています 力 ? ， そのな かで 私が 
もっとも 気に入つ たの は エディ タ. X で 物 
理行 <1 行の 表示 文字 数に 対応した 行） に 
よ る 行数 表示が で きる ようになった ことで 
す。 同時にい く つ も の プログラム リスト や 
表 を 参照 できる の で， 私 は SX-WINDOW 
上で 原稿 を 書いて います （最終的に は WP. 
X の 形式に します 力 5 )。 し 力' し， これまで は 
改行す る ま でが 1 行 （論理 行） とみな され 
ていたので， エディタ. X で 原稿 を 書く と き 
に は 文字 数 を 数え る のが 面倒で し た。 です 
からこの バー ジョ ン アップ を 非常に 喜んで 
います。 バー ジョン アツ プサー ビスが 早 く 
行われる と いいです ね。 

さて， 先月 は グラフマンの 描画 関係の 関 
数 を ひととおり 紹介し まし た。 今月 か ら は 
グラフマンで 扱われる データ 構造に 関して， 
ひとつず つ 詳し く 見て いくこと にし ましよ 
う。 まず， 手始め は 1 


レク夕 ングル を 操作す る 関数 


先月 号で 説明した よ う に， 
と は 左上 と 右下の 2 つ の 項 点で 決定 される 
四角形です。 これ は ウィンドウ 内の いろい 
ろな 領域の 枠線 を 描く ために 使用され てい 
ます。 この 点で レク タン グルは tf 円形 や 多 
角 形な どの 単なる 図形よ り も 重要な 意味 を 
持って います。 

表 1 に グラフマンで レク タン グル の 操作 
に 関係す る 関数の 一覧 を 示します。 表 を 見 
て わかる ように， レク タン ダルの 操作に 関 
して は， 演算 を 行 う 関数!: 描画 を 行う 関数 
に 分類で きます。 ここで， 演算 は レク タン 
ダルの データ 構造の 内容 を 変更す る だけ で 
す。 すでに ウィンドウに 描画して ある レク 


タ ン ダルが 演算に よ つて 直接 変化す る わ け 
では あ り ま せん。 演算 し た 結果 は 描画 を 行 
う 関数 を 呼び出す こ とに よって 初めて ウイ 
ン ドウ 上に ある レク タン グルの 変化と して 
現れて く る のです。 つまり， 当たり前 のこ 
とです 力 5 '， レ クタ ングル （に 限らず 図形 一 
般) は， 

定義— （演算） —描画 
という 手順 を 踏んで ゥ ィ ン ドウ 上に 表示 さ 
れる こと をし つかりと 認識 してお きまし よ 

フ C 

さて， レク タン グルは 構造が 単純な の で 
演算 関係の 関数 は あ まりあり がた みが あ り 
ません。 演算 関係の 関数と 同じ 内容の 演算 

はレク タン グルを 構成す る 構造体の left, 
top, right, bottom といった メンバ を 操作 
する こ とで 簡単に 実現で きて しまいます。 
た と え ば， 

GMNullRect(&RECT); 
— RECT ―〉 left =0; 
RECT->top =0; 
RECT-> right =0; 
表 1 グラフマンで レク タン グルの 操作に 関係す る 関数 


RECT-> bottom =0; 

GMSizeRect(&RECT,PT>; 
-> RECT - >right + -PT.p.x; 
RECT-> bottom 十 =PT.p.y; 


GMS!ideRect(&RECT,PT) 
― RECT — >left + = PT.p.x 
RECT- > top + = PT.p.y 
RECT- > right + = PT.p.x 
RECT— > bottom + = PT. p. y 


GMAndRect (&RECT , &RECT1 , &RECT2) ； 
— RECT- > left 

= max (RECTI 一 > left , RECT2 — > left) ； 
RECT- > top 

= max (RECTI -> top , RECT2 — > top) ; 
RECT- > right 

= min (RECTI - > right, RECT2 - > righ 
t);RECT->bottom 

= min (RECTI -> bottom , RECT2 - > bot 
torn); 


m ( ) 内 は 引数の データ 型 を 表す 

► 半年ぐ らい 前から やって いる ゲームが あり ます。 名前 は 「ソフ 卜で ハードな 物, 2 j で 
す。 もうい ま まで 100回 以上 やった と 思います。 でもい まだに クリ ァ できない。 通信 を やつ 
ている 入に IW けば， ク リ ァ した 人 は 少な いら しいので す。 誰か この ゲーム をクリ ァ した 入 
はいません か？ 村 上 輝 *(19) X68000 XVI.XlturboZII 香川県 



閱数名 

槻 能 


GMNullRect(rect*) 


レ クタ ングル をヌ ルレ クタ ングル にす る 


GMSizeRect(rect ' , 

point t) 

レク タン ダルの 大きさ を 変更す る 


GMAndRectsunt, re 

ct * , rect * , rect *,...) 

複数の レ クタ ングル の 重な りを汞 める 


GMMoveRectfrect * 

point— 0 

レク タン グルを 移動す る （絶対位置 指定） 

演 

GMSIideRect(rect ] , 

point— t) 

レク タン グルを 移動す る （相対 位置 指定） 

GMInsetRect(rect • , 

point J) 

レク タン グルの 拡大 '縮小 （中心 位置 不変） 

閱 

係 

GMAndRectfrect • , 

rect * , rect * ) 

2 つの レク タン グルの 重なり を 求める 

GMOrRect(rect ' , r 

ect * ， rect * ) 

2 つの レク タン グルが 入る 鰻 小の レク タン グルを 求める 


GMPttnRectCrect • ， 

point— t) 

指定した 点が レク タン グルの 中に あるか どうか を 調べる 


GMEqualRect(rect • 

rect * ) 

2 つの レク夕 ングル が 等しい か 調べる 


GMEmptyRect(rect • 


レ クタ ング ルがヌ ルレ クタ ングル かどう か を 調べる 


GMAdjustRect(rect | 

, rect 傘 , rect * ) 

レク タン グルを 他方の レク タン グル 内に 移動す る 


GMCenterRect(rect* 

, rect * ， point— 1， int) 

レク タン グルの 中央に 別の レク タン グルを 作る （茶） 


GMFrameRect(rect • 


レク タン グルを 描く （ペン モード を 参照） 

描 
画 

GMFillRectfrect* ) 


レク タン グルの 内部 を 塗り 澳す 

GMShadowRect(rect 

*) 

影 付きで レク タン グルを 描く 

関 

係 

GMInvertRect(rect • 

short) 

ノ、' タ一ン を 指定して レク タン グルを 描く （X0R) 

GMItalicRect(rect*) 
GMScrewRectfrect • 

) 

レク タン グルを 傾けて 内部 を 塗り 滇す （效） 

ネジ 付き レク タン グルを 描く （疑似 ダイアログ 用） （效） 


(效） 印 は SX-WIMDOWver. 


.10 で 追加され た 関数 
よ いこの SX- 
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といった 具合です （max, min は， それ ぞ 
れ， 2 数の 最大値， 最小値 を 戻り 値と する 
関数と します）。 

このよう に 簡単に 処理が 書き下せる 場合 
は， わざわざ マネージャの 用意した 関数 を 
呼び出す よ り も 一般に は 高速に 処理が でき 
ます （少なく とも 50 クロック 以上 は 速い）。 
しかし， プログラムで それほど スピード を 
必要 とする 場合が あ る と は 思 えません。 プ 
ログ ラムの 見やす さから 考えても， 各 マネ 
一 ジャの 用意した 関数 を 呼び出す ほうが 得 
策で しょ う。 

一方， 描画 関係の 関数 は その 処理 を プロ 
グラムで 書き下す の は 難しそう です 
(GMFrameRect く らいなら できそう だ 
力り。 これらの 関数に ついては， 書き下す の 
と ど ちらが 得 かな どと 考えなくても， 無条 
件に 使用して あげて も いいで しょ う。 

ところで， 表 1 に 示した |樹 数の なかには， 
なぜ このよ う な 関数が 必要な のか わからな 
いものが あると 思います。 ドキュメント 類 
にも はっきり と 使用法 を 記述して ある わけ 
ではない ので 本当のと ころ は 不明です が， 
いくつかの 関数に ついて， 私の わかる 範囲 
で （想像して） 説明し ましょう。 
GMInsetRect 

この 関数 は， 一度 位置 を 決めた レク タン 
グル に対して， 中心 位置 を ずらさず， 拡大' 
縮小 するとき などに 使用で きます。 レ クタ 
ングル の 大き さ を 微調整す る 場合に 便利で 
す。 特に， あ と で 説明す る GMAdjustRect 関 
数 や GMCenterRect 関数で レク タン ダルの 
位置 決め をした あと で 使用す る と 有用で し 

よ 5o 

GMPtlnRect 

この 関数 は， ある レク タン ダルの 領域 内 
に マウス カーソルが あるか ど うか を 調べる 
場合に 有用です。 ダイ ァ ログの ウィン ド ゥ 
の 外側で マ ウスが クリック された とき， ビ 
—プ音 を 鳴らすな ど， 使い道 はいろ いろ あ 
る と 思われます。 
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GMAdjustRect 

この 関数 は， ある レク タン グルの 領域 内 
の 適当な 位置に （その レク タン ダルに 収ま 
る） 別の レク タン ダルの 描画 範囲 を 決定す 
る 場合に 使用で きます。 おそらく は， あと 
で 説明す る 疑似 ダイ ァ 口 グの 表示 位置 をゥ 
ィ ン ドウ 内の ど こ にす るか を 決定す るた め 
の 関数な のでし よ う。 
GMCenterRect 

この 関数 は， ある レク タン グルの 領域 内 
の 中心に 位置す るレク タン ダルの 描画 範囲 
を 決定す るた めに 使用で きます。 これ は 画 
面の 中央に ダイアログ を 表示す る 場合の 位 
置 決めに 利用す る ことができます。 SX- 
WIND0W で は ver.2.0 に なって 画面 の ス 
クロールが 正式に サポートされ ま した 力 s 
ver.l . 10 で も フリーソフト （SteppingOut. 
X) を 利用す る ことで 同じ こと を 行う こと 
がで き ました。 

画面の スクロール を 行って いる 場合， ダ： 
ィ ァ ログの 表示 位置 を グローバル 座標系の 
絶対的な 座標 値で 指定 し ていたの では， ダ 
ィァロ グが 画面の 端の ほ う に 表示され た り ， 
最悪の 場合 は 画面の 外 （見えない！） に 表 
示される ことがあります。 画面の 中央 位置 
を 毎回 計算して 求める ことにすれば， 画面 
が スクロールされ ている 場合で も 常に 画面 

の 中央に ダイアログ を 表示す る こ とがで き 

ま す。 GMCenterRect 関数 は まさに このた 

めの 関数と いえます。 

画面の 表示 範 11 を 知る ための 関数と して 

SXGetDispRect 関数が あ ります から， この 

開 数と 組み合わせて 使います。 

GMShadowRect 

この 関数 は， レク タン ダルの 領域 を 少し 

へこんだ ように 見せかけて 描画し ます。 領 

域 を 強調して 表示す る 場合 な ど に 効果的 に 

使用で きる でしよう。 注意して 見る と， こ 

の 関数で 描かれた レ クタ ングル は SX- 

WINDOW の アプリ ケ一 ショ ン のいた る と 

ころで 目に する こ とがで き ます。 

GMInvertRect 

この 関数 はレク タン ダルの 枠 

線 を 与え たパタ ーンと 排他的 論 

理和 （XOR) をと つた パターン 

で 描画し ます。 お 絵描き ソフ ト 

などで， レク タン グルを 生成し 

たり， 移動 させたり する 場合に， 

レク タン ダルの 枠線 を 点線で 描 

画する こ とで， 仮の 位置 を 表示 

させて おくた め に 使用で きます。 

この 関数の 便利な と ころ はパ 

ターンの XOR が とられる とい 

うと こ ろです。 つまり， パター 
► n 分の 希望して いる 离 校に 合格して 

X68000CompactXVI に しょうか とも 思い 
らね。 


ンの 中で ビッ 卜が 1 になって いる 位置の ド 
ッ トが 反転され て 枠線が 描画され る わけで 
すが' 同じ パターンで 2 度 描画 すれば 枠線 

は 元の パターンに 戻り ます。 つまり， XOR 
する パターン を 順次 変更して いって， レク 
タン ダルの 枠に 沿って 点線が 回転す るよ う 
な 効果 （ポップアップ メニューが 開いて い 
ると きの 枠線 を 思い出して ください） を 出 
すと きに， ひとつ 前の パターンで 描かれた 
枠線 を简 単に 元に 戻す こ とがで きる のです。 
GMItalicRect 

この 関数 は 文字の イタ リック 体と 同じ 角 
度に レク タン グルを 傾けて 描画し， 内部 を 
塗り潰す ための 関数です。 はっきり いって， 
この 関数の 使い道 はよ くわ かりません。 ィ 
タ リック 体と 同じ 角度と いうと ころから 察 
すると， イタ リツ ク 体で 書いた 文字列の 外 
側 を 平行四辺形の 領域で 囲む ための 関数 か 
もしれ ません。 つまり， テキスト マンが ィ 
タ リ ック 体の テキス ト を 扱って いる と き に， 
マウス で 文字列の 一部 を セレクトし た 場合， 
その セレクト 領域 （白黒 反転 し た 領域） を 
表現す るた めの もの かも しれません。 通常 
の プログラムで 多用され るよ う な 関数で な 
いこと は 確かで しょ う。 
GMScrewRect 

この 関数 はかな り 特殊な レク タン グルを 
描画し ます。 つまり， 角が 丸 まっていて， 
四隅に ネジを 打ち付け たよ う なレク タンダ 
ルを 描画 します。 こ れ! よ 疑似 ダイ ァ ログと 
呼ばれる 簡易 的な ダイ ァ n グを 描画す る 場 
合に 使用され るよう です。 疑似 ダイ ァ 口 グ 
について は， また 後ろで 説明し ますから， 
ここで は 簡単に 済ませます。 要するに ェデ 
ィ タ. X でフ アイ ル名を 入力す る 場合な ど 
に 現れる ダイ ァ 口 グ （写真 1 ) です。 


レク夕 ングル の 描き 方 


1) レク タン ダルの 生成 

レク タン グル は 表 1 の 描画 用 関数 を 使用 
す れば 描画す る ことができます。 ウィンド 
ゥの 飾り となる レク タン ダルの 領域 を 描く 
場合 は それでい いのです が， お 絵描き ソ フ 
卜な どで 図形と して レク タン グルを 描く 場 
合 は， もっと 視覚に 訴える ような 描き 方 を 
したい も のです。 た と え ば， な に もない と 
ころに 自由な 大きさの レク タン グルを 描く 
場合， 私た ちがよ く 出会う 描画 方法 は 次の 
よ うな ものです （図 1)。 
* 左上 項 点の 决定 

マウス の 左 ボタ ン をクリ ック して レク タン 
ダルの 左上の 項 点 を 指定す る。 
* 枠線の 変化 


两 a に 3C68ooo xvi を n つても らい ま した。 

ま したが, やっぱり 5 ィ ンチの ほうが 好きです か 
'IMfil it 和 （15) X68000 XVI 愛 


マウス の 左 ボタ ン を 押 し 続けて いる あいだ 
は， 先に 指定した 頂点と， 現在 マウス 力一 
ソ ルがぁ る 位置 を 項 点 として 決定され るレ 
ク タン ダルの 枠線が 点線で 表示 される。 ま 
た， マウス カーソルの 位置 を 動かす のにつ 
れてレ クタ ングル の 枠線 も 変化す る （毎回, 
描き 直される）。 
« 右下 項 点の 决定 

レク タン グルの 右下の 項 点 は， マウスの 左 
ボタン を 離した ときに マウス カー ソ ルがぁ 
つ た 位置で 決定 される。 このと き， 左上の 
頂点 と 右下の 項 点で 决定 される レク タン グ 
ルが 実線で 描かれて 描画が 終了す る 。 

このよう な 描画 方法 を 実現す る た め に は 
どのよ う に した らょ いか 考え ま しょう。 基 

本 的に は 図 2 に 示す フロー チヤ 一 ト に 従つ 
た 動作 をさせる ことになります。 これ を， 
その ま ま プログラム すれば 次の よ う にな り 
ます。 

red RECT; 

point— t PT; 


RECT . left = マウス カーソルの X 座標 

(ローカル 座標） 
RECT. top = マウス カー ソ ルの Y 座標 

(ローカル 座標） 

while( EMLStillO ) { 

い ボタンが 押されて いる 》/ 
PT.x_y=EMMSLoc(); 

/» マウス カーソルの 座標 
RECT. right =PT.p.x; 
RECT. bottom =PT. p. y; 

/* レク タン グルを 決定 
GMInvertRecK &RECT, OxfOfO ) 
GMInvertRecK &RECT, OxOfOf ) 
GMInvertRect( &RECT, OxfOfO ) 
GMInvertRectf &RECT, OxOfOf ) 


GMFrameRect ( &RECT );/* 実線で 描 く ' / 
こ こ で， GMInvertRect 関数に 与 える パ 
ターン は 適当です。 異なる パターン を 2 回 
ずつ 与えて やれば レク タン グル の 枠線 は 点 
滅 している ように 見えます。 もし， 枠線が 
回転して いるよう に 見せたい のなら， 上の 
while ループの 部分 を 変更して ループ を 回 
るた びに パターン を 少しずつ 変更して い く 
ように すれば よいでしょう。 ただし， この 
場合 は ひとつ 前の レク タン グルを 覚えて お 
き， それ を 消して は （同じ パターンで 
GMInvertRect 関数 を 呼び出す） 新しい レ 
クタ ングル を 描く という 処理 を 繰り返す こ 
とになります。 こういつ た 点で 処理 は少 し 
複雑に な り ま す。 具体例 は 次の ように な る 
でしよう。 


こ こ で DUMMY という 関数 は 時間稼ぎ 
を 行うた めの 関数です。 表示 を ある 程度 ゆ 
つ く り と 行わなければ 枠線が ちらついて 回 
転して いるよう に 見えない ので， 適当に 待 
ち を 入れて や り ます。 
rect rectO; 

int cnt=0; 卜 カウンタ * I 
int pat [] = { / * 4 パターン */ 
0x0fff,0xf0ff,0xff0f,0xfff0 


RECT.left-マ ウスカ一 ソルの X 座標 （口一カル 

座標） 

RECT . top= マ ウスカ ーソ ルの Y 座標 （口 一カル 座 
標） 

PT.x— y=EMMSLoc(); 
RECT. right = PT.p.x; 
RECT. bottom = PT.p.y; 
GMInvertRect (&RECT, pat [cnt] ); 
rectO=RECT; / • 前の レ クタ ングル •/ 
while (EMLStillO ) { 
PT.x_y=EMMSLoc(); 
図 1 レク タン グルの 描画 方法 


RECT. right = PT.p.x; 
RECT.bottom = PT.p.y; 
GMInvertRect ( &rectO, pat [cnt] ); 

い 前の を 消して -I 
cnt=(cnt+l) & 3; 

卜 カウンタ を 更新， 3 以下に する */ 
GMInvertRect ( &RECT, pat [cnt] ) ； 

卜 新しい の を 描く */ 
rectO=RECT; / • 前の を 記憶 •/ 
DUMMY (); 卜 時間稼ぎ ' I 

GMInvertRect ( &rectO, pat [cnt] ); 
卜 前の を 消す '/ 

GMFrameRect ( &RECT ); 
上に 示した プロ グラ ム 例 は マウスの 左ボ 
タンが 押された あ と に 引き続いて レク タン 
ダル を 描 く 処理 を 行 う も のです。 こ の プロ 
グラ ムの 欠点 は， 処理の あいだ タ ス クが切 
り 替わらな いので， ほかの ウィンドウの 動 
きが 止まって しまう ことにあります。 ユー 
ザ 一の 注意 は ボタン を 押 し 続けて いる マウ 
スカ一 ソルに 集中 していて ほかの ウィンド 
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マウス 左 ボタンダウン。 

マウス 左ポ夕 ン はま 甲した 

マウス 左 ボタン アップ。 

1 点 を 指定す る。 

まま。 点線の レク タン グ 

先 t 

ニ 指定した 点と マウス 


ルが マウス 力一 ソルの 位 

力- 

- ソルの 位置で、 レク 


置に 応じて 描き 直される。 

夕 ングル が 決定され る。 


図 2 レク タン グルを 描く フロー 


開 始 




マウス 左 ポタン ダウン 



EMLStill 


？ ウスカ一 ソルの 
座標 を 得る 


レ クタ ングル （一時 的） の 
枠線 を 点線で 描く 


No 


GMFrameRect 

EMMSLoc 

レク夕 ングル の 枠線 
を 実線で 描く 


GMInvertRect 





( 終 


： 言い わせて くださ t 


4 月 号の 82 ページと 83 ぺ- 


-ジの 写與は 逆です よ。 

上 村 洋幸 (16) 髙知県 
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ゥに 注意が いかない ので， それでい いとい 
う 気 もします。 しかし， ちょっとした 変更 
で マルチ タスクで 動き ながら レ クタ ングル 

を 描画す る こと も 可能です。 

図 3 を 見て ください。 これ は， マウスの 
左 ボタン を 押してから， ボタン を 離す まで 
に 発生す るィ ベン 卜の 移り変わり を 示した 
ものです。 マウスの 左 ボタンダウン ィ ベン 
ト は マウスの 左 ボタン を 押した ときに 1 回 
発生す る だけで， ボタン を 押し 続けて いる 
あいだ は アイ ドル イベントが 次々 と 発生し 
ている だけです。 

そういう わけで， 左 ボタンが 押された と 
きに マウス カーソルの 位置 （項 点） を 記憶 
したら， さっさと 左 ボタンダウン イベント 
の 処理 を 終了し， あと は アイドル イベント 
発生 時に 処理 を 継続 すれば よいので す。 具 
体 的に は， 次の ような プログラムになる で 
しょう。 

* マウス 左 ボタンダウン ィ ベン 卜 処理 
int cnt; い パターン 番号 (グローバル 変数） •/ 
red rectO;/ « 記 f 用 (グローバル 変数） • I 
int stat;/* 状態 (グローバル 変数） •/ 


cnt=0; 
RECT.left: 

RECT.top: 


'ウス カーソルの X 座標 

(ローカル 座標) 
'ウス カーソルの Y 座標 

(ローカル 座標) 


PT.x_y=EMMSLoc(); 
RECT. right = PT.p.x; 
RECT. bottom = PT.p.y; 
GMInvertRect( &RECT, pat [cnt] ); 
rectO=RECT;/« セーブ */ 
stat =1; /, しるし をつ ける * I 
* アイ ドル ィ ベン ト 処理 

if ( stat==l ) { /' レ クタ ングル 作成 中 • I 
if( EMLStillO ) { 

/* ボタンが 押されて いる 
RECT=rectO; /• 前の レク タン ダル 
PT.x_y=EMMSLoc(); 
RECT.right = PT.p.x; 
RECT.bottom = PT.p.y; 

/• 右下 を 更新 '/ 
GMIrwertRect( &rectO, PAT [cnt] 


/• 前の レク タン ダル を 消す */ 
cnt = (cnt+1) & 3;/» 番号 を 更新 
GMInvertRect(&RECT, PAT [cnt] 

/, 新しい レク タン ダルで 更新 •/ 
rectO=RECT; い セーブ */ 
DUMMY 0; I* 時間稼ぎ •/ 

else { /* ボタンが 離されて いる */ 
GMInvertRec" &rectO, PAT [cnt] 
/• 前の レク タン グルを 消す */ 
GMFrameRectf &rectO ); 
stat = 0; / » しるし を 消す ' I 


2) レク タン ダルの 移動 

次 はレク タン ダルの 移動です。 このため 
に は GMMoveRect 関数 力' GMSlideRect 関 
数 を 使用し ます。 レク タン グルを 瞬時に 移 
動す る 場合 はこの 関数 を その ま ま 呼べば よ 
いのです が， 対話 的 な 移動に 関して は 先の 
レク タン グルと 同様の 手法 を 使います。 つ 
まり， レク タン ダルの 最終的な 位置が 決定 
する ま では 枠線で 一時的な 位置 を 示 してお 
く 手法です。 具体的 に は， マウス の 左 ボタ 
ンが 押されて いる あいだ は， GMInvertRe 
ct 関数に よって レク タン グルの 一時的 な 位 
置 を 枠線の 点線 （あるいは 点滅） で 示して 
おき （この場合 は 平行 移動）， マウスの 左ボ 
タンが 離されたら， 改めて その 位置に レク 
タン グルを GMFrameRect 開 数で 描き 直す 
という ものです。 

ま た， レ クタ ングル の 一時的な 位置 を 決 
定 する ために は， マウスの 左 ボタンが 押さ 
れた 瞬間の マウス カー ソ ルの 位置 を 記憶 し 
てお き， その 位置からの 移動 量 を 調べて レ 
ク タン ダル を GMSlideRect 関数で 描 き 直 
してお けばよ いでし よ う。 

具体的な プログラム は 次の よ うにな り ま 
す。 

pointjpt.ptl; 

rect= rectO; /• 一時 記憶 */ 

pt. p. x= マウス 力一 ソルの X 座標 (口一カル 座標） 
pt.p.y= マウス カーソルの Y 座標 （ローカル 座標） 
while (EMLStillO ) { 

ptl.x_y=EMMSLoc();/t 新しい 座標 •/ 


ptl.p.x— =pt.p.x; , 
ptl.p.y-=pt.p.y; 
rectO = RECT; / » i 


座標の 差分 ' 


クタ ング ルをコ ピ- 


GMSlideRect( &rectO, ptl );/» 移動 */ 
GMInvertRecK &rect0, OxfOfO ); 
GMInvertRect( &rect0, OxOfOf ); 
GMInvertRec" &rectO, OxiOfO ); 
GMInvertRectt &rect0, OxOfOf ); 
/• 点滅させる 'I 

GMSlideRect ( &RECT, ptl );/ » 確定 «/ 
ここで， レク タン ダルの 一時 記慷は 不要 
かもしれ ません。 元の レク タン グルを 絶え 
ず 描き 直して いても よいので す 力 5 ', 処理 を 
中断す る 場合が あるか もしれ ない ので， 最 
終 的な 位置が 確定す るまで はレ クタ ングル 
を 一時 記憶に コ ピー し て 使用 しています。 
まあ， レク タン ダルの 生成に しても， 移動 
にしても， 簡単に いえば， EMLStill 関数が 
真の あいだ （マウスの 左 ボタンが 押されて 
いる あいだ） に GMInvertRect 関数で レ ク 
タン グルを 更新して いる だけの こ とです。 


疑似 ダイアログの 例 


図 3 マウスの ボタン を 押してから 離す までの イベントの « 移 


操作 ； 


左 ポタン ダウン 


左 ボタ ンキ 甲して いる 
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さて， GMScrewRect 関数 は 疑似 ダイ ァ 
a グの た めの ネ ジ付 きレク タン グル を 描 く 
ための 関数です。 ここで は， この 疑似 ダイ 
ァ ログに ついて 見て いくこと にしましょう。 
ダイ ァ 口 グは 実行中の プロ グラ ムと ユー 
ザ 一の 間で 対話 機能 を 実現し ます。 これ は， 
プログラムの 実行に 直接 関わる 条件 な ど の 

入力 を ユーザーに 要求す る ための 機能です。 
このと き， ユーザーの 注意 を 引きつけ るた 
めに， ダイアログの 実行中 は ほかの タスク 
の 動作が すべて 停止して しまいます。 

しかし， ちょっとした 文字列の 入力な ど， 
ほかの タスク を 停止 させて まで ユーザーの 
注意 を 引きつけ る 必要の ない 場合 も あり ま 
す。 このような 目的の ために 疑似 ダイ ァロ 
グが 用意され ています。 つまり， 疑似 ダイ 
ァ ログ は ほかの タスクの 動作 を 停止す る こ 
と な く 対話 を 実現す る た め の 疑似 的な ダイ 
ァ ログな のです。 

疑似 ダイ ァ 口 グは 正式な ダイ ァ 口 グ では 
なく， ウィン ドウ 上に 描かれた 図形の 一種 
にす ぎません。 このため， ダイアログ 使用 
時 は ダイ ァ 口 グ マンが 行つ て くれる テキス 
ト 入力 や 標準 ボタンの 処理な ど は， プ ログ 
ラ ム の 側で 行わ な ければ な りません。 また， 
疑似 ダイ ァ ログの ウィンドウ を 開く ことの 
できる 位置 も， 画面 内の 任意の 位置で はな 
く， 元の ウィンドウ （これ を 仮に 親の ウイ 

'一む， X680(lOCom P actXVU r ス トリ一トフ アイ タ 一11'」 の 基板と どちらが も • いの だ 
か。 ああつ， 今 口 も ゲーセンが 私 を 呼んで いる。 ところで. ぃままでの乂68000に3.5ィ 
'ドライ ブ をつな げたいので すけ ど メーカー 純正の ドライ ブは 出な いんです かね ？ 

主 藤 ニ裕 (24) X68000 EXPERT 福 岡 ffi 


左 ポタン アップ 
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ンタ」 を 引数と して 渡す こ とで （疑似） ダ 
ィァ ログの 機能 を卖 現します。 関数の 戻り 

値が 0 のとき は リタ 一 ン キーが 押 される 力' 

「確認」 の 標準 ボタ ンがク リック さ れた場 
合で， 戻 り 値が 1 のとき は 「取消」 の 標準 
ボタ ンがク リック さ れた 場合です。 戻 り 値 

が 0 の 場合 は 引数で 与 え ら れた 領域 に 入力 

された 文字列が コピー されます。 リス 卜 1 
に は 関数の 定義し か 書いて あ り ません から， 
このまま では 実行す る こと はでき ま せん。 
な にか 別の プロ グラ ム に 組み込んで 使用 し 

てみ て く ださ い。 写真 2 に リスト 1 を 組み 
込んだ プ 口 グラ ム の 実行 結果 を 示 してお き 
ます。 写真 1 と比べてみ てくだ さい。 結構 
よ くで きている と 思いません 力'。 

なお， リスト 1 の プログラム では （かな 
り 意図的に） レク タン ダル を 操作す る 関数 
を 多用して あります。 どのような 場面 （目 
的） で 使われて いるの か 調べて みるの も 面 
白いで しょう。 


プログラムの 例 


ン ドウと 呼びます） の 内部から はみ出す こ 
と はでき ません （ウィンドウ 上の 図形の 一 
種な ので 当然です ね）。 こ う いった 点で， 疑 
似ダ ィァ ログと は， プロ グ ラ ム で 通 常 行 つ 
ていた 対話 的 な 処理に 特別 な 名前 をつ けた 
だけの ものと 思って よいで しょ う。 

そ れ では， 試しに ウィン ド ゥ 上に 疑似 ダ 
ィ ァ ログ を 表示す る プログラム を 書いて み 
ましょう。 疑似 ダイ ァ 口 グの 形式 は エディ 
タ. X で 使用され ている もの （写真 1) と 同 

様な ものにして みます。 その 手順 は 次の よ 
うになります。 

* ウィンドウ 内の 適当な 位置に GMScrew 
Rect 関数で レク タン グル を 描く。 
* 疑似 ダイ ァ ログ 用の レ クタ ン ダルの 右下 
に 標準 ボタ ンを 格納す る ための 領域 を 
GMShadowRect 関数で 描 く 。 
參 確認 用 と 取 り 消 し 用の 標準 ボタ ン のハ ン 
ドル を 作 り ， 上で 描いた 領域 内に 表示す る， 
* 文字列 入力 用の テキス ト レコードの ハン 
ドル を 作り， 疑似 ダイアログ 用の レク タン 
ダルの 中央に 表示す る 。 こ れで 疑似 ダイ ァ 
ログが できあがる。 

* リターン キーが 押される 力'， 疑似 ダイ ァ 
口 グ 内の 標準 ボタ ン がクリ ック される まで 
通常の ウィンドウの 処理 を 行う。 このと き， 
疑似 ダイ ァ 口 グは ウィンドウ に 描かれた 図 
形と みなし， ウィンドウと 同時に 処理す る' 
* 最後 は 標準 ボタン や テキス トレ コードの 
ハンドル を 廃棄し， 疑似 ダ ィァロ グが 表示 
されて いた 領域 を 元 どお り に 書き直す。 

上の 手順 を 1 個の 開 数に ま とめた のが リ 
ス ト 1 の プログラムです。 本来なら， 疑似 
ダイ ァ ログ は， 親の ウイ ン ドウと 同時に 移 
動な どの 処理 を 行う 必要が あるた め， 一般 
的な 関数 として まとめる こと は 難しい もの 
です 。 最低で も 親の ウィンドウでの マウス 
左 ボタンの ダウ ン イベントと アツ プデー ト 
ィ ベン 卜の 処理の 内容 を 知って おく 必要が 
あるから です。 

そ こで， 完全な 疑似 ダイ ァ 口 グはぁ き ら 
め， リスト 1 では ほ 
かの タスクの 動き を 
すべて 停止 させて し 
まうよう な プロ グラ 
ム にして あります 

(ちっとも， 疑似 ダ 
ィァ ログ じ やない 
な）。 この 関数 は， 親 
の ウィン ドウの 「ゥ 
インド ウレ コードへ 
のポィ ンタ」 と 「入 
力され た 文字列 を 格 

納 する 領域への ボイ 写真 2 擬似 ダイアログ を 作る 

► レミ ングの 集団 111 殺 は 人間が むりやり 追い立てた ものです （つま り やらせ）。 

堀江 芳 te:(27> 


これまでに 覚えた こと を もとに， レ クタ 
ン ダルで 遊ぶ プログラム を 作って みま し た。 
それが リスト 2 の プログラムです。 この プ 

口 グラ ム は， ウィンドウ に 描いた 2 つの レ 
クタ ングル に対して， ポップアップ メニュ 
一で 選択した 処理 を 行います。 

レク タン グルは 図 1 に 示した 方法で 描く 
ようになって います。 まず， レ クタ ングル 
を 2 つ 描いて ください。 レク タン ダルが 2 
つ 存在して いる 状態で， レク タン ダルの 枠 
を マウスで クリック すると， レ クタ ングル 
が 選択 さ れた 状態 （枠が 点滅す る） になり 
ます。 こ の 状態で ポ ッ プア ッ プメ 二 ユーで 
処理 を 選ぶ と， 選択され たレク タン ダルに 
対して メニュー 項目に 応じ た 処理が 行 わ れ 
ます。 処理に よって はレク タン ダルが 2 つ 
と も 選択状態 にある 必要が ある もの も あり 
ます。 


プ 口 グ ラムの 説明 は 特に 行いません。 レ 
ク タン ダルの 描画 方法が わ かって いれば， 
あと は その 応用です。 細かい ところ は リス 
卜の 注釈 を 見て ください。 ここで は， メニ 
ュ 一項目 に対する 処理の 内容 を 示す だけに 
してお きましょう。 

i-rameRect, anadowRect, ItancRect, 
ScrewRect 

選択状態の レク タン グル を 実線 （Frame 
Rect) ， 影 付 き （ShadowRect) , 斜体 (Italic 
Rect) ， ネ ジ付 き （ScrewRect) で 描画 します。 
MoveRect, InsetRect 

選択状態 のレク タン グルを マウス カー ソ 
ルの 位置 に 応 じ て 移動 (MoveRect) ， 拡大 • 
縮小 (InsetRect) します。 
AndRect, OrRect 

選択状態 にある 2 つの レク タン ダルの 間 
で 論理 積 (AndRect), 論理和 （OrRect) を 
とった 結果の レク タン グルを 計算し， その 
内部 を 塗り潰します。 
AdjustRect, CenterRect 

選択状態に ある レク タン グルを 選択状態 
にない レク タン ダルの 内 部 （AdjustRe 
ct) ， あるいは 中央 (CenterRect) に 移動 し 
ます。 
Erase 

選択状態に ある レク タン ダル を 消去 し ま 
す。 レ クタ ングル を 消去す る と 新た なレク 
タ ングル を 描画で き るよう になります。 
ReDraw 

画面 を 描 き 直します。 AndRect や OrRect 
で 塗 り 潰 さ れた 領域 を 消去す る た め に 使用 
します。 あるいは， 処理の 途中で ヌル レク 
タ ン グル になって しまった レク タン グル 
(表示され ない） の 大きさ を 調整して 表示 
される ようにし ます。 
Swap 

2 つの レク タン ダルの 表示のと きの 優先 
順位 （どちらが' 前に ある 力り を 変更し ます。 
About. . . 

ィァ ログ を 出します。 画面が ス クロー 




mm 


写真 3 さまざまな レク タン グルが 選べ る 
よ いこの SX- 
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ル された 狀態 でも， 画面の 中央に ダイ ァロ 
グが 表示され るよ うにな つてい ます。 


おわりに 


今回 はレク タン ダルの 詳細と いう ことで 


話 を 進めて き ま したが， いかがだった でし 
よう。 レク タン ダル は 単純な 構造 をして い 
ます 力す， いろいろな 局面で 使用され る 奥の 
深い 図形で あ る ことが わかった と 思います。 
こ の 調子で ダラ フ マン を どん ど ん 征服 し て 
いきましょう。 来月 は リージョン を 操作す 


る 関数 を 解説して いくつ もりです。 それで 
は， 来月 まで さよう な ら。 
《参考文献》 

1) 吉沢 正敏， SX-WINDOW プロ グラ ミン グ， ソフト 
バンク， 1991 年， 

2) 吉沢 正敏， 追 補 版 SX- WINDOW プログラミング， 
ソフ ト バンク， 1991 年. 


\A2 Oh! X 1992. 5. 


^ ちっちゃい X68000 が 出た。 こり やちつ こいです ね。 ディスク は やっぱり 3. 5 インチ か 0 
うちに ある 3 インチ はどう したんで しょ うねえ。 そうそう， 今度 ソニーの SL-2100 とい う の 
を 買いました。 まさか H うと は 思わなかった ぞ。 最初 は， 誰が こんなの H うんた' ろうと 忍 
つて ま したが。 WW 真 之 （32) 


finciude <stdio.h> 

tdefine 一 POIOT— T /* point 一 t S を 使う */ 

# include <exlib.h> 

き define FALSE & 

^define TRUE "FALSE 

/* 

似 ダイアログの M 

mh m « r «iBj が 押された （入力した 文 宇！ 
1 r 取消 」 が 押された 


101: CMDrawOne(okHdl); /* I" |3 定 J ボタン を 描く */ 

102： CMDrawOne(canHdl) ； /* r 取消」 ポタン を 描く */ 
103: 

104： GMBackColor(G_WlUTE) ； /，テキスト 铂 Wi の 录 & を 白に * 

105: ' GMShadowRect ( ktex tRect ) ； /* テキスト 铽 M を 描く */ 
106: 

107： 1T'INew2{4tnii^ect,4tmi«eGt l i(winPtr->MGraph) ,&tHfcil) ； /» ノゝン ト 'ノレ を 
作る */ 

108： (*tEHdi)->lenMax=280/6-2; /* テキストの Jft 大 S を |3 定 《/ 

109: ( * tEHdl ) -> 1 ineHeight= 12 ； /* 改行 H を 15 定 * メ 

110： 

111: TWSe tSelec t ( tEHdl ,0,26,0)； /* 文字列の セレク ト »§ 囲 を IS 定す 
る リ 

112： TMrnsert( tEHdl, "ば ら りる ばらり る どり りん ば'' ， 26)； /* テキス 

トを is 定 */ 

113： 

114： atat=-l; 

115: while! atat==(-l) )( ィ ペン トループ */ 

116： EMCet ( - 1 , iLeventRec ) ； /* イベント を 取り出す 隼/ 

117： switch { eventRec . eWhat ) { 

118： case E—IDLE: /* 大体 は TMEvent で ことたりる *! 

119； case E_MSRD0WN: 

120： GMSetOra ゆ は （winPtr - >wOrai*) ) ； 

121 ： TMEvetit ( tEHdl , teventRec ) ； 

122 : break ； 
J23; 

124： case E_MSLDOWN: /* テキス ト锒 WE 以外 は TMEvent */ 

125 ： pt . x_y=H-NSLoc ( ) ； 

126 : GMFind(pt , winPtr , iselHcU ) ； 

127： if(selHdl==okHdl)| 

128 : ©Check ( oklldl, pt , ( void* ) -1 ) ; 

129： stat=0; 

1 30 ： ien=TMGetText( tElldl,destText , 280/6 ) ； 

131： destText[len]=0; /* 文字列 をコ ビー 》/ 

132： i 

133： else if(selHdl==canHdl) [ 

134 ： CMCheck ( canHdl , pt , {void* 

135： atat=l; 

136： 1 

137: else if (GMPtlnRectdtmidlect.pt) } [ 

138： CJiSetGraph { & ( winPtr->w0raph ) ) ； 

139： TMEvent ( tElkll ,&eventRec ) ； 

140： J 

141： break; 
142: 

143： case E 一 KEYDOWN: 

144： ifl( (eventRec. eWhom)t0xt'fff)==13J {/» リターン キ一 《/ 

145： CMShine(okHdl,255); /* しばらく ポタン も */ 

146： ひ Ehine(okHdl,255) ： /* イン アクティブに */ 

147： CMShine(okIIdl,255); 

148： CMShine(okHdl,255) ； 

149： ひ !Shine(okHdl,0>; 

150： stat=0; 

151： if(destText!=NULL)( /* 文字列 をコ ビー V 

152; len=1MGetText ( tEHdL , destText , 280/6 ) ； 

153： destText [len]=0; 

154； ) 

155： } 

156: else! 

157： (3-ISetX3rafii{3i(winPtr->waraph) ) ； 

1 68 ： TMEvent ( tEHdl , AieventRec ) ； 

159： } 

160: break; 
161： 

162： 1 

163： } 

164: CMDispose(oklkll) ； ゾ * コントロールの ノゝン ドル を 格て る 》/ 

165 ： CMDiEpoae ( canHdl ) ； 

166： TTIDiapoaettEHdl); /» テキストの ノ\ ン ドル を^ T る 韋 / 

167： } 

168: 

169： 0>BetGraph(4.(HinPtr->wGraph) ) ： 

170： QUPaflelaPage); /* アクセス ページ を */ 

171： GMForeColor(foreColor) ； /，ペン 色 を 伊す »/ 

172: (MlackColor(backColor) ； /» W 泉 色 を 戻す */ 

173： CIFontKind(fQntKind) ； /* フォントの 大きさ * 戻す ，/ 

174： (31FontFace{ fontFace) ； /* フ ■* ントの #S|fc* 戾す */ 

175： GMPenMode(G— BACKIG—PSET) ； /* ペン モード を W *t 色に */ 

176： (21FillRect{tpseudRect) ； /* jtf 似 ダイ ァ □ グ feS は り濱す 》/ 

177： GNPenMode{penMode) ； /* ペン モード を g す %/ 

178： return (stat) ； 

179： } 


領 w 


pseudOiaiogfwinPtr ,destTe.vt) 

window iwinPtr; /* SI の ウィンドウ 》/ 

char idestText; /* 入力され た テキス トを | &钠 する ノく ヅフ y »/ 
I 

event eventRec ； 

int aPage; /，新の アクセス ページ *ゾ 

int foreColor; /* 前の ペン 色 》/ 
int backColor; /* 前の ||聚 色 零/ 
int fontKind; パ前の フォ. ントの 大きさ */ 
int fontF'ace; ノ * 前の フォン ト K 飾 */ 
int penMode; /* 前の ペン モ一ド */ 
int stat; 
point 一 t pt; 
int len; 

rect pseudRect; 
rect buttonRect; 
reot textReet ； 
rect okRect; 
reot canRect ； 
rect toipBect; 

control **okHdl; 
control **cariHdl; 
oontrol **selHdl; 

tEdit "tEHdl; 

WSetGraph (& ( winPtr->wGraph ) ) ； 

aPage - C3MAPage(3) ； /* 描 B 用の パラメ一 タを 定 */ 

foreColor = a-IForeColor(G_BLACK) ； 

backColor = GMBackColor(G_LGRAY) ； 

fontKind = GMFontKind{G_RCM12) ； 

fontFace = »IPontFace{G_PLANE) ； 

penMode = GMPenMode(G_PORE|G_PSET) ； 

paeudReot.left = 0; /*M 似 ダイアログの 大きさ を投定 */ 

pseudRect . top = Q; 
pseudRect. right - PDUX3WIDTH; 
pseudRect. bottom - PDLOGHIG11T; 

tmpRect=winPtr->HGraph . grRect ； /* ウィンドウの 中に 収まる ように ほ 

- atat=GMAdjustRect(tpseiidRect ,&tmpRect,4pseudRect> ； 
pt.p.x=18; 
pt.p.y=18; 

GMInsetRect{&pseudRect t pt) ； /* ちょっと 小さく する （あまり お 味な 


if(Btat>=0)t /» GMAdjustHect が 成功して いれば g fii ダイ ァ I 

buttonRect .left - pseudRect . right-96- 1 8 ； /* 樣準 ボタン；, 

buttonRect . top - pseudRect. bottom-26-14 ； /% [H い 

buttonRect. riftht - pseudRect . right- 1 8 ； 
buttonRect . bo ttora - pseudRect. bottom-14 ； 


'領域 


oltRect.left 

okReot.top 
okRect. right 
ohHeot. bottom 

canRect. left 

canRect. top 
canRect. right 
canRect . bottom 

textReet. left 

textReet. top 
textReet. right 
textReet . bottom 


- buttonRect . lef t+4 ； 

- buttonRect . top+4 ； 
- okRect. left+42; 
- okRect. top+18; 

- okRect 

= okRect 
二 canRect. left+42; 
= okRect, bottom: 

- pseudRect . lef t+ 18 ； 

= pseudReat . top+ 20 ； 
= textKect.left+280; 
= textReet , top+ 1 8 ； 


ン の^お 


UnpRect = textReet; 

pt.p.x=2; 

pt.p.y=3; 

r3-IInsetRect(itmpRect,] 


okHdl =CW0pen ( winPtr , fiokRec t , { LASCII* ) "¥007 設 定 "，- 1,0,1), 1 

(CI_STDBTN<<4) , 0 )； 
DanHdl=CM3pen(winPtr,&canRect, (LASCtI*)"¥007 取 消 "，-l,U,0, 

(CI_STDBTN<<4), 0 )； 

»BorewRect ( ipaeudRect ) ； /* tt ftt ダイアログの 枠 を 描く 
CflShadowReot ( fitbuttonRect ) ； /* 接 S(* ポタン を IB く領 lit を 描 


#define PDLOGWIDTH (3 164-36 ) 
き define PDUDGHIGHT (100f36) 


9012*34567899 

uo 9 9 9 99999990 



mm 


► SCSI, すでに コ プロ と MIDI が スロッ ト にっき 差さった EXPERT に は あま り^ 係ない 

；; も かもしれ ない。 うう つ， メモリ も 増設した いし。 ^設 スロット 貝う かな。 よい 二の SX- WINDOW 講座 

主 藤 ニ裕 (24) X68000 EXPERT お まれ U 


if( rectlStat ！ =INVALID ) drawRectt fcrectl , recti Draw 
it( recti!Stat!= INVALID ) drawRectt &rect2, rect2Draw 
WMDrav«Box( winPtr ); 


WIPE( ) /* ゥ 


int mode 

CWSetGrajrti (& (winPtr— >wGri 


oiode=GMl"'enModi? ( G__DACK | G_l 
'inPtr - >wCin 
OU^iiModetmode) 


(SMFi)lRect (& (winP 


■aph) ) ； 
,PSET) ； 

aph.grRect) \ ； 


equal (x,y 
int x,y; 


ある 程度の^ 差 を 持って 等 


x~x-y; 

it'(x>=-2 && x<=2) return(l); 
return(O) ； 


onliect(rp,pt) 
rect *rp; 
point 一 t pt; 


点が レク タン： 


> 枠 ffil 上に あるか？ * ノ 


if ( equal(y,rp->tap) | i equal (y,rp->bottom) ) { 
if ( x>=rp->left x<=rp->right ) 
return ( 1 ) ; 

else 

returnlO) ； 

) 

else if (equa"x,rp~>ieft) | I equal(x,rp->right) 
if ( y>=rp->top &&. y<=rp->bottom ) 
return( 1) ； 

else ." • 

return(Q) ； 


procRecth(pt) 
point 一 t pt; 


'が 押： 


'グル の 処 ffl */ 


rectlStat==VALID onRect( ixectl, pt) 

rectlStat = SELECT; 

return; 

rect2Stat==:VALID &&. onRectl &rect2 , pt) 

x-ect2Stat = SELECT; 

return; 


rectNum < 2 ) { /* I 
patnum=0; 

nrect->left = pt.p.x 
nrect->top = pt.p.y 
pt.x_>-EM-lSLoc{ } ； 
nrect->right = pt.p 
nrect_> bottom - pt.p 

GMInvertRect( nrect, 

rect0=lnrect; 

*natat=MAKING; 


y ングル の 作成 V 
* 左上 を 決定し 》/ 

ウスの 座搛を M ベて */ 
* それが 右下と なる ような レ 

patnum 】 ） j 

2 iffl あるとき しか 移動で きな 1 


/* レク タン グルが 

rectMove J《 
point_t ptl,pt2; 
rect rectO ； 
»*ile( EMLStill( ) ) { 
ptl.x_y=&WSLoc{ )； 
ptl .p.x-=pt.p.x; 
ptl ,p.y-=pt.p.y; 
if( rectlStat==SELECT ){ 
rectO^rectl; 
if ( rectMove==5 } 

GM31ideRect( &rectO, ptl 
else I 

ptZ.p.x = -ptl .p.x; 
pt2.p.y = ptl .p.y; 
GMInsetRect( &rect0, pt2 

} 

OHnvertRect( &rect0, 0xfOfO 
GHInvertRectj &rect0, QxOfOf 
GMInvertRectl &rect0, 0xfOfO 
GMInvertRect( &rect0, QxOfGf 

) 

if{ rect2Stat==SELECT ) I 
rect0=rect2 ； 
if { rect>love==5 ) 

©ISlideRect( irectO, ptl 


手抜き 


/* 点滅させる */ 


pt2.p.x = -ptl. p.x; 
pt2.p.y = ptl .p.y; 
GMInset.Rect( &rectO , 


ptZ 


GMInvertRectl ^rectO, Oxt'Ot'O 

Q-IInvertRectt &rectO, 0x0 f Of 

GMInvertRect( fcrectU, Oxt'Ot'O 

GMInvertRect ( &rect0, OxOl'Of 


recti Stat==SELECT) ( 


点滅させる V 


#incl}ide <stdio.h> 
((define ― FOINT_T /* 
((include <sxlib.h> 
(fdefine FALSE 0 
Sdeflne TRUE "FALSE 


>W でレク タン グルを 描' 
(ひ 中 森 章， Feb. 29, 1! 

point— t 型 を 使う */ 


#define WDEFID 
♦define WINOPT 
き define WINWIDTH 
jfdefine WINHIGHT 
#define WINTITLE 
tdefine EVENTWASK 

fdefine MAXWIDTH 
Ideflne MAXHIGHT 
fdefine HINWIDTH 
#define M1NHIGHT 


26: ^define UDEFID 
27： ^define UNI LIST 
etRect," ¥ 
28: 

, , About. . . " 
29： fdefine UNTITLE 
30: int menuFlag; /* 
31: menu **menulfcll; 


ゥに M する 定玆を i 


WG— GDCK I WC_GBOXON 


"¥012 0 ィ 
EM_EVERY 


"FrameRect , ShadowRect , ItalicRect ， ScrewRect , MoveReot , 
"AndRect,OrRect,AdjvistRect ,CenterRect,Erase,HeDrow, & 


"voi6 どれ か を as 

メニューが ある： 


こは定 から 計 1 


#define H1NOPTL 
Idefine W1NDEFID 


WIJJOPT i 
WDEFID 


rect getWinS ize ( int , int ) ； 

window *winPtr; 
rect winSize; 

rect winMlnMax- (MrNWlDTO , MIM1IGHT , MAXWIDTH , MAXHIGHT ) ； 
event eventRec ； 
int aotiveFlag; 

#if def — (MJC— 

纖 （ "，xdef —STACK— SIZE" )； 

Bsm( "—STACK— S1'2E equ 8192" ) ； 

aam( " .xdef —HEAP— SIZE" ) ； 

asm{ "—HEAP 一 SIZE equ 1B384" ); 

(end if 

/• 

レク タン グルの 状 瓶 

»/ 

Mefine INVALID 0 Z* 麵効 */ 
♦define VALID 1 /» 有効 */ 
Idefine SELECT 2 /* ig 択 */ 
#define MAKING 3 /，作お 中 */. 


'グル の 描画 方法 


Jdefine FRAME 
tdefine SHADOW 
fldefine ITALIC 
tdefine SCREW 


rect 
rect 


，番号 


recti ； 
rect2 ； 

rectlStat=INVAL!D; 
rect2Stat=INVALID; 
rentlDraw=FRAME; 
rect2Draw=FRAME; 
<nrect=A.rectl; 
* netat=&rect 1 S tat ； 
rectNum=0 ； /* 
rectMove=0 ； /* 
patnum; /* レ クタ ング 


recti の状撖 */ 
rect2 の 状 想 》/ 
recti の 描画 方 i 
recti! の 描画 方； 
次に 作成す る レ 


有効な レク タン グ 


状 瓶 */ 
'の 数 */ 
の 移動/拡大 • 縮小 モ 
作成 時の GMInvertRect 


rectO i 


/* レ クタ ングル 作成 時の 1 つ 節 < 


short PAT[4]=1 0x0 fff , BxfOff , OxffOf , OxfffO ) ； 

/* レク タン グ ル 作 I お ^ i 

drawRect(rp,d) 


switch (d) i 
case FRAME: 
' OIFrameReot ( rp ) 

break; 
caae SHADOW: 

OiShadowRect( rp 

break; 
case ITALIC: 

ひば talicRectt rp 

break; 
caae SCREW: 

CfIScrewRect( rp ) 

break; 


DRAW( ) /» アツ フ' デート 時の 描 H 

OEetGraph(&(winPtr->wGraph) ) ； 


X O R 用 パタ 


56789oloA34567H9ol23455789ol234 5,b7H9ol234567y9ol2345K-78901234567B9 o 12 3 4 56789ol20J4 5 6789n"]234SH789nvlMi34567u9yl 

ooo rt^G11111111112222v^ v^22v-23333333 333444J-444444S5555555556666 ,b ,b 66. U7 7 7 7 7 If 7777788888888889u9y999999c0tG0Q0ftG]M 


► 小論 文で ユーザー ィ ンタ フェイ スの ffi 要さ を W いて. 而 接で X68000 を 待って いて 人工 

144 ° h! x 1992 - 5 - 知能の 研究 をしたい といったら， 某国 立 人 学に 通って しまいました。 み 一ん な Oh!X と 有 田 

氏のお かげです。 でも， ひとり 暮らし は 大変だろう な。 

荒 田 圭哉 （17) X68000 ACE-HD,XlC,Xlturbo2II Wm\ 


if l rectMove==5 ) 

(2«lideRect( &rectl, ptl ): 
else! 

pt2.p.y = ptl .p.y; 
OHnsetRect( Jtrectl, pt2 ); 


if( rect2Stat==SELECT) { 
rectMove==5 ) 
GMSlideRect{ &rect^, 


pt2.p.x = 
Pt2.p.y = 


ptl. p.y; 

C3-lInsetRect{ &rect2， 


Pt2 


pro 
int. 


reotMove=0 ； 
WIPED; 
DRAW( J ； 

> 

if( rectlStat==SELECT ) rectl3tat=VALID; 

if ( rect2Stat==SELECT ) rect2Stat=VALID; 


ocRectR(item) /* 右 ポタンが 押された ときの レク タン グ J 


int drawKind[ | = { 0 , FHAME , SHADOW , ITALIC , SCREW J ； 
int redraw=FALSE; 

if ( item>0 && itan<5 )( /* 描 睡 |«1 係のと き */ 
if( rectlStat==SELECT ){ 

recUDraw=dra^Und【item| ； 
rectlStat=VAUD; 

i 

if( rectZStat==SELECT ) ( 

rect2Draw=drawKindl item] ； 
rect2atat=VALID; 

} 

redraw=TBUE; 

个 -- 

else if( ltem==ll )t /* 消去 *Z 
if{ recttStat==3EI J KCT ) I 
rectlStat=INVALID; 
rectlDrsw=FRAME; 
rectNum ― ； 
nrect = irectl; 
nstat = irectlStat; 

} 

if( rectZStat==SELECT )| 
rect2Stat=INVALID; 
rectZDraw=FRAME; 
rectNun ― ； 
nrect = &rect2j 
nstat = &reot2Statj 

) 

redraw=TRUE; 

I 

else if( item==12 ){ /聿 描き H し */ 
ift GMEinptyRect(&rectl| ) { 
recti, right =16； 
recti .bottora= 16； 

1 

if( GNBnptyBect は recU> ) ( 
rect2. right =1G; 
rect2.bottom=16; 


redraw=TRUE ； 


e if( item==13 
rect rtenqj; 


recti と rect2 の 入れ はえ 搴 / 


rectlStat!=INVALID U. rect2Stat!=TNVALID 

rtemp = recti; 

reotl = rect2; 

rect 2 = rtemp; 

temp : rectlStat; 

rectlStat = rect2Stat; 

rect2Stat = temp; 

temp = recti Draw; 

recti Draw = rect2Draw; 

rectZDraw = temp; 

redravf=TRUE; 


e if ( item==5 I 
rectMove=item; 


item==6 


は 動/拡大 • ta 小 */ 


ifi ： 


else if( item>6 && item" 
rect dostRect ； 
if ( rectlStat==SELECT 4A reoL2Stat==SELECT ) ( 
ひ JSetCirapMfc(w:lnPtr->wGrEiph い ； 
if(item==7) 

C^lAndRectf&destBect, &rectl, 4rect2) ； 

else 

O-DrRect ( JtdestReot , Arectl, &rect2 ) ； 
GMFillRect{ SdestRect )； 


recti Stat==SELECT &A. rect2Stat==VAlJD ) I 
if{ items =9 ) 

stBt=GMAdJuatRcct ( &rectO, 4.rect2 , &rectl 
else I 

pt.p.x=rectl.ri(itht-rGCtl ,丄6"： 
pt.p.ysrectl -bottom- recti .top; 
stat=WiCenterRect ( irectO, ikrectZ, pt, 1) ； 


if( stat==l ) 
rectl=rectO; 

else 

mError{l f "x ラ 一'' ）； 

) 

if( r«ct2Stat==SELECT &A. rectlStat==VALID )( 
if( item==9 ) 

stat=GMAd juatRect ( &rectO r ftrectl, Streets 
else{ 

pt.p. x=rect2 . right - rect2 . left ； 
pt.p.y= reot2 . bottom- rect2 . top ； 
stat=GMCenterRect( &rectO, irectl, pt, 1) ； 

) 

if， stat==l J 
rect2=rect0 j 

else 

DMError(l,' 'ェ ラ 一 " ） ； 

I 

redraw=TRUE; 

redraw==TRUE } ( 
WIPE り： 
DRAW() ; 


main( ) 


if( SX_init()==FALSE ) OpenError( ) ； 
while ( 1 ) i 

TSEvenUvail(EVENTHASK,(tsevent*)&eventRec) ； 
switch { evenUtec . eWhat 


case 
case 
case 
case 
case 
case 
case 


E 一 ID 
E_HSLDOWN: 
E_M3RD0WN: 
E— UPDATE: 
E„ACTIVATE: 
E_SYS 進 1 ： 
E 一 SY3TEM2: 


pi~ocIDLE( ) ； 
procMSLDCMN( ) ； break 
procHSRDCWN( ) ； break 
procUPDATE( ) ； break 
procACTIVATE( ) ； break 
procSYSTEW{ ) ； break 
procSYSTBIt ) ； break 


SX_init( ) 

！ 

task taBllBuf; 
TSGetTdbt&taskBuf, -1); 

if( |TSTakeParBm(8itasl(Buf. command, itvdnSize'NUI 丄, 0, NULL, NUU0&n==0 ) I 
*(int. "&winSizeaeft = T3GetWindowPos( ) ； 
winSize. right = wins ize . let't+WINWIDTH ； 
winSize.bottom= winSize.top +WINHIGUT; 

winPtr=WMOpen ( NULL , AwinSize , (LASCII*)WINTITLR,'iKUli 1 WINDEFID l (window *)- 
,raiJE,TSGetID(}); 

if( winPtr == NULL ) return ( FALSE ) ； 
winPtr->wOption = WINOPT; 
activeFlatf=PALSE; 

menuFlag = MenuPreparet );/* メニューが 不要な ら menuF 丄 ag=FALSE 

GMSetGraph(!i(winPtr->wGraph) ) ； 
DRAW( ) ； 

return { TOUE ) ； 


SX_term( ) 
t 

ift menuF 丄 
UMDispose( winPtr 
exitf ) ； 


MenuPrepare { ) 
( 

menuHdi=MNConvert ( 0 , MNIL1ST , MDEFID ) ； 

if (menuHdl<(raenu*t)0) return! FALSE ) 
#if MI)EFID==1 

( fmenuHdl ) - >mltandle- { longJMNTITLE ； 
ifendif 

return t TRUE )； 


MenuDispoae( ) 
( 

MMHd I Dispose ( menu! Id.1. ) ； 
return ( TBJE ) ； 


prooIDLE( ) 
( 

point— t pt: 
int i; 

int pat=0xffff; 

it'( ( window* ) event.Rec - eWhom != winPtr J return ( FA1SE ) ； 
GMSetGraph(t(winPtr->t^Graph) ) ； 

if ( *nstat==MAKING ) ( /* レ クタ ングル 作成 中 */ 

if( EMLStillO )[ /* 左 ボタンが 押されて いるな J 
pt.x_y=EMMSLoc( ) ； /* マウスの ffi 楝を iH| ベて ' 
nrect-> right = pt.p.x; 

nrect-> bottom = pt.p.y; /* それ 力 （右下と なる よ 

*/ 

C2-IInvertRect( fitrectO, *PAT[ patnum ] » ; /* 消す 窜 
patnum = (patnum") & 3; /* ノ{ ターン S 号も更 ft 
GMInvertRect( nrect, PAT【 patnum ] )； /隼お 靳 * 
rect8=*nrect; ft レ クタ ング ルを セーブ */ 
for(i=O;i<50O;i++) SMSLoc( ) ； 1% W1 樣 ぎ */ 


0>nnvertRect( &rectO , PAT I patnum 


タン グ； 


222222222222222222222v»222222222222222222222222 222v-2222222222222222222222y-22222222222222233333333333333333 2 333333 


432 


GMFrameRect( nreot ) ; /* レク タン グルを 実線で 描 
*nstat = VALID; /* レク タン グルを 有効に す. 

rectNian++; 

if ( nrect == Street 1 ) | 
nrect = 4rect2 ； 
nstat = &rect'<iStatj 


nrect - &rectl ； 
nstat = &rectlSt:Eit; 


else I /* jg 択 されて いる 坳 合の 枠線の 点滅 処 I 
for{i=0;i<4;i++)t 

if( recti Stet==SELECT ){ 

OTInvertRectt&rectl ,pat.) ； 


rect2Stat= -SELECT )( 
GMrnvertRec!t(&reGt2，pat| ； 


pat "^Oxffff; 


procM3lXO^'N{ ) 
t 

point— t pt; 

i±'( ( window* ) event Rec . eKhom != winPtr ) retum ( FALSE ) ； 
if ( aotiveFlag == FALSE ) I 

WMSeIect( winPtr ) ； 

activeFlag = TRUE; 

it'{ EMLStilK) == 0} goto skip; 

) 

switch { SXCaUWindMiUwinPtr, は sevent*)&eventRec，&win> は nHax> M 
case W— INCLOSE r 

SX— term り', break; 
case W_INC31CW; 
case W_INZMOUT: 
case W_INZMIN; 

WK;iipHGct(&winPtr->wGraph.grRecT.) ； 

break; 

case W_ININSIDE: /* ウィン ド ゥの 内部 */ 

pt .x_y=C2-101obalToLocal ( eventRec . eWhere ) ； /* マウスの ffi 掊 

procRectL(pt) ； /* レク タン グルの 処理 */ 

break; 

skip: 

TSGetEventtEVENTMASK, (tseverrt* ) Steven tRec) ； 
return ( TRUE )； 


procMSRDOWNO 


if { ( window* ) eventRec . eV.'hom 1 = winPtr ) ret 1 

OlSetGraph ( &{ winPtr- >wGrapli ) ) ； 

if{ aotiveFlag FALSE ) return ； 

if ( rectlStat==MAKING | | rec t US tat = =MAKING 

item-WSeiecttmenuHd 丄 , eventRec, eMiere) ； 

TSGet I- vent { EVENTMASK , (tsevent*)&eventJlec) ； 

if{i.tem==1.5) 

dobialogO; /* ダイアログ を 出 

else if(item>0) 

procRectR(item) ； /* レ クタ ングル <C 


procUPDATE( ) 

if ( (window* ) eventRec . eWhom 1= winPtr ) return ( FiVLSE 
WMUpdate( winPtr J; 
DRAW( ) ； 

WMUpdtOver( winPtr )； 

TSGetEvent ( EVENTOASlt , (tsevent»)&eventRec) : 


procAC7TIVATE( ) 

if ( { v/indow* ) eventRec . eWhom == winPtr ) aotiveFlag = 1 
else if ( eventRec. eWhom != NLO-L ) { 
if ( activeFlag ) { 
' activeFlag = FALSE; 

TSGetEventfEVEfWlASK, (tsevent»)&eventBeo) ； 


return ( TRUE 


procSYSTEM( ) 

[ 

swi tch ( ( ( tsevent* ) &eventRec } ->what2 
case CUSEALL: 
case ENDTSK: 

SX term( > ； break; 
case WINDOWgELECTI 

WMSelect( winPtr ); break; 
case DKAGNOW: 

break; 
case DRAGEND: 

break; 
case SAVE: ' 

break I 


OpenError( ) 

DMError(0xl01," ウイ ン ドウが ォーフ 'ンで i 


► 最近， ますます 中古の コンピュータが 安い。 と ある 中古の 店に 置いて あった r 不良 J の 

FM-11BS を 2 台 購入し， 合体 させて 動く ようにした。 ちなみに 1 台 1.000 でした。 結構 屮 よい この SX- WINDOW 講座 145 
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#define DWINDEFID {38<<4) 

#def ine DW【NTITLE "¥020 ダ . 

#define DL0GW1DTH 256 
#define D1XJGHIGHT 128 


ァ ログ だよ， 


typedef" struct d 丄 gltem2 ( 

long dlglHdl; 

rect dlglBounds; 

unsigned char dlglType; 

unsigned char dlglSize; 

unsigned char dlgIData[36] ； 
} dlgj.tem2; 


rect 


dlogRect; 


'を 開く 親 域 


int myFilterf) ； 

dialog *dialogPtr; 
dlgTI.ist **dIHdl; 
int dit^n; 
rect dispRect; 
point 一 t pt; 

struct ( 

short itemNo ； 
dlffltem2 dlteml ； 
dlgltem2 dltem2 ； 
dlgltem^ dltem3 ； 
dlgltanld dltem4 ； 
} dltemList - ( 
4-1, 

I /* 樣準 ボタン 


(DUXiWrDTH-8-6*7 t DLOGH7G[n'-: 
DT-STDBTN, 


[4,4 ,DLDGWIDTIl-4 ,'1+12) , 
DT_STCTXT+DT_DISABL , 
367 

"¥001¥024 この プログラム 1 


(4 , 50 , DtriGWIDTH-'l , 50+1 2 ( , 
DT_Sltnxr+DT DISADL, 


"VO01V04O レク タ ングル で 遊ぶ プ 【 


{240-17*6,80,210,80+12) , 
DT„STCTXT+DT_DISABL ' 
36, 

"¥001¥02l 中 森 %i 1992,2 


SXGetDispRect( SydispRect ); /* 画面 
pt,p.x=DLOGWIDTH; 
pt.p.y=DLOGlIIGIIT; 

t3«enterRect( &dlogRect, ftdispRoct, 
と 設定す る */ 

dlafiRect.top -= 20； 
dlogRect. bottom -- 20； /* i. 


- 18 , DUXHVIDTH-B , DLtXiHIGilT-B ！ , 


t, 0)； I、 画面の 中央に- 
央 よりも 少し 上に 設定 


dimi=(d.lglList**)MMC-hHdl.New{ sizeof (dlteniList) 
if( dllldl == NULL ){ 

' DMError(Oxl01,"y ィァ ログ 
return ( FAUSE ) : 


ieincp; 
ialoj 


iy{ *dIHdl,&dItemList,sizeof (dltemList) ) ; 

'gPtr-WOpen ( NULL , SudlogRect , { LASCII* ) DWINTITLE, TRUE , DWINDEFID, 
{window *)-l,TRUE,'rSGetID{) .dltfcli); 
if ( dialogPtr == NULL ) ( 
MMHdlDispose(dHEdl); 

OMError(0xl0] ，" ダ ィァ ログめ ウィン 卜' ゥが オーブンで きませ， 
return { FAI-SE ) ； 

} 

di tem=DMCantrol ( { void* JmyFtlter ) ； 
KlDi spose { dialogPtr ) ； 
MhUldlDispose(dlHdl) ； 


myFilter ( Dialog , ev ) 
dialog *Dialog; 
event *ev; 

■point 一 t okbtn ； 

if( ev->eWhat == E—KEYDOWI ) ( 
if" shor t ) ( ev-7eWhom )==13) | 

okbtn . p . x=dlogRect - right -10;/* 梂 準 ボタ ンの位祖も毎面変 


okbtn , p. y=d 丄 ogRect ■ bottom - 10 5 
ev- > eWhere=okbtn ； 
ev->eWhat :E— MSUXJWN; 


34 5 678901234567890123456789012345 6 7890123456789012345678901234567890123 45678901234 5 671 8901234567890123 4 5 3 7 8 9 0 

444444-45555555555G6G6 66666 6777777777 7 8888888888999 9999999O0OGO000OO1111.7 11111122222222 2233333333, Jo 34444UJ-4-443-445 

55555555513555555 5 55 555555555 5 5555555555555555 55555555555566666666666666 » 'ノ 66666666666666 (666666666666 6 6^^ 6666666 



► 


またもや バッ 八！ 


先月 紹介した バッハの 「無 伴奏 チェロ 5 
番」 を 手に入れて しまいました。 この 曲 は 
2 月 号で 紹介した 「メルヘン ヴ エール II 城 
の ステージ j の 原曲です。 実は， 私が 手に 
入れた の は， まったくの 「無 伴奏 チェロ 5 
番」 という わけではなくて， 同じく ノ{ ッノ、 
の 「リュート 組曲 BWV995j なのです。 こ 
の 曲 は， 先に 紹介した 5 番 （BWV1011) 
を， パッハ 本人の 手に よって リュート 用に 
アレンジし たもので， 私の 聞いた CD は， チ 
ェン バロ 》 部分に チェン パリ ストの レオン 
ハ ノレ ト氏 がさ らに アレンジ を 加えた もの。 
う 一ん， やや こ しい。 

そんな わけで， まだ 本家本元の 原曲 は 聞 
いてな いんです。 本人 自身の アレンジ とい 
うの を ぜひ 聞いて みた いんで， CD は 探す つ 
も り です け ど， 私が 今回 買った CD はずい ぶ 
ん お得な ので， この テの 音楽に 興味の ある 
方 は 買って みるの も 一興 かと 思います。 74 
分 ギリ ギリ に 入って るのに 2, 000 円で， 演奏 
者 も 一流， チヱ ン バロ も 1728 年 ものの 由緒 
ある もの だから， ますます 得した 気分に な 
れ ます。 えつと 「J. S.Bach CEMBALOW 
ERKE/LEONHARDT SEON B20S- 380 
16」 です。 

さつ， それで は 本題に 入りましょう 力'。 


I) チェンバロ ： ピアノの 原形と なった 鍵盤 楽 
器で， 音 は ハープシコードの ようです。 ピアノ 
のように， 音量の 大小 はタ ツチに よって 大幅に 
は 変える こと はで きないので， オルガン 同様， 
演奏 は テンポの 変化で 感情 を 入れます。 そう 考 
える と ピアノが 生まれた 当初， いかに 画期的 だ 
つた かわかり ますよ ね。 


► 


下準備 


私 ： カデン ッが わかつ たこと だし， とりあ 
えず ここで A メ 口 に 音 を 加えて みよ う よ。 
こ 一ち やん： そ 〜だね〜。 ところで さあ， 
力 デン ッは やっぱり 決め なきや ならな い 

lAg Oh! X 1992.5. 


Creative Computer Music 入門 （8) 

アンサンブルの 成り立ち 


Taki Yasushi 


瀧 康史 


前回 は カデンツに 置いて コード を 割り当て， 卜ッ プノ一 卜, 
ベ一 スノー 卜 を 考える まで を やり ましたが， 今回 は その 続 
さです。 今月 は 短い ので， いままでの 連載 を 参考に しなが 
ら， いろいろ 音 を チェックして， 独自の アレンジ を 作って 
みると， なかなか 面白い かもしれ ません ね。 


の？ 合いそう な コード だけ， 適当に 置い ち 
やまず いの かな ？ 

私： いいよ 別に。 ただ， カデンツ を 決めて 
おくと， ベース ノートな どが 追い やすかつ 
たり， これから 音 を 加えて いくのに わかり 
やすい と 思う から。 

こ 一ち やん： う 〜ん 確かに， それ は 楽そう 
だよ ね。 ベース ノート なんか は 何度か 実験 
してみ て （アンサンブルで 演奏， もしくは 

MTR や シーケンサな ど で 演奏） 変 だつ た 
ら直 すと いう パターンが 多い からな あ。 
私： でも， それの ほう 力 5 (曲が ある 程度 出 
来 上がる までが） 早ければ そうしても いい 
ん だけどね。 

こ 一ち やん： 普通， それの ほうが 早くない 
かい ？ 

私： まあね。 コンピュータミュージックで 
は， その ほうが 早い 場合が 多いだ ろうね。 
こ 一ち やん ： それって どういう こと ？ 
私： コンピュータミュージック では， 基本 
的に は 演奏者 （打ち込んだ 人） は ひとりで 
しょ。 だから， 実際に 曲が 形に なった 段階 
で 聞いて みて 変なら， 何度でも 直して 繰り 
返せる もんね。 

ニーち やん： そつ 力'。 生演奏の 場合 は 何度 
もやって たら， 演奏者が 怒つ ちゃうよ ね。 
昔の 作曲家っての は 直接 楽譜に 書いて たん 
でしよ。 すごい よな あ。 
私： まあ， ピアノ なんかで ある 程度 はわ か 
つてた だろう けど。 昔 は 曲 を 作る 場合に は， 
ピアノ （などの 楽器） が 弾け なきや ならな 
いと 力'， 音が す ぐ » 面に なら なきや ならな 
いと 力'， かなりの 能力が 求められて たでし 
よ。 DTM 2 ) がで きてから， やり直し がいく 
ら でもき 〈ぶん， 作曲 を 楽しめる 人が 増え 
たの も 確か だし， 形になる までの 時間 も大 
幅に 減った と 思うよ。 ちなみに ここで カデ 
ンッを 出して おいた の は， 僕に はこつ ちの 
ほ う が 楽 だか ら と いう 個人的な 理由。 
こ 一ち やん ： げ。 

私： んじ や， A メロに ほかの パート を 加え 

てみ てよ。 

ニーち やん： 僕が やん の ？ 

► やっと 卒論， 修論の 手伝い 力 ( 終わ り 
す。 しかし， 来年 は 自分の 修論の S だ。 


私 ： 誰の 仕事 ？ 

こ 一ち やん ： 。 

* * * 

こ 一ち やん は， しぶしぶ ほかの パートに 
手 を 加え 始めました。 作曲で はいちばん 面 
白い 仕事 だと 思う のにな あ …… 。 

ところで， こ一 ちゃんが いまい つていた 
「適当に コード を 割り当てる」 方法 は， ど 
ちらかと いう と， 作曲のと きょ り も 採譜 作 
業 （コピーと か ともいう） のと きに ひんば 
んに 使います。 読者の 皆様から 「採譜の 方 
法 を 知りたい」 というお ハガキ が 来たと き 
に 取り組んで みま しょう。 

I) DTM ： デスクトップ ミュージック のこと。 
コンピュータで 自動 演奏す る こと を 指す。 


レンジって 何 7 


こ一 ちゃんが まだ ノー ミ ソを ひねらせて 
考えて いるよう なので， ここで 1 "アレンジ」 
について 整理して みま しょう。 

私が 思 うに， アレン ジの 性格 は 原曲 を 破 
壊す るかし ないかで 決まる と 思います。 も 
ち ろん これにい いか 悪い か は あ りません。 

私 個人と して は アレンジ された 曲 は， 原 
曲 力 ? 破壊され ていた ほう 力 5 ' 好きです。 特に 
ゲーム ミュージック な ど の 場合 は ね。 ゲー 
ム ミュージック は 性格 上 （この 性格 は サン 
ト ラに 近いので すが）， 曲と して アンサ ンブ 
ルが できて いなかった りする 場合が ほ とん 
どです から （別に ゲーム ミュージックが 嫌 
いなん じ やないです ョ）。 

ただ， アレンジャーの 立場と して は， 原 

曲 を 破壊した ほうが やっぱり 面白いで すか 

らね。 たとえば， 前に 紹介した 「プレ プリ 

マ」 など は， 原曲 を 破壊す る ことで 単なる 

ゲーム ミ ユー ジック から 過度の 発展 を 遂げ 

ていたでしょう？ これが アレンジ といえ 

るか どう か は ひと まず 置いて お くにしても， 

結果 的に はよ い も のがで きてい る ことに は 

異論はないです よね？ もちろん， 原曲 を 破 

壊して しまった ために， あまり 好ましくな 
ました。 これでし ばらく は X68000 にも 触れられ ま 
岡 田 徹 (23) X68000 XVI お 崎 » 


い 発展 を 遂げた もの も あります ケ ド。 

さて， おしゃべり してる あいだに こ一 ち 
やん が 仕事 終えた みたい。 


► 


アンサンブル を 考える 


(MUSIC PRO-68K 


► 


私： どう？ できた 
で やって います） 

こ一 ちゃん： うに。 ちょっと 聞いて みて。 
私： なるほど。 ずいぶん 音に 厚みが あるね。 
こ 一ち やん： 厚みに はこ だ わつ た。 昔， FM 
音源で 厚みが 出な く て 苦労した からな あ。 
MIDI は 厚みが あってい いな あ。 でも 。 
私： でも な に ？ 

こ 一ち やん： 厚みが 出て るんだ けど。 邪魔 
な 音が いっぱい ある 感じ。 これって コード 
に 乗って る 音 は 全部 入れて も いいんで しょ。 
私： （楽譜 1 を 見ながら） そ 一 だね え。 も 
と も と FM 音源で は 重ねれば いいって 雰囲 
気があつ たから •••••• 。 悪い 癖 は 出て るね。 

コードに 乗つ てる 音なら なんでも 0K と い 
うの は ミ戋 はか だよ。 やっぱり コード 上の 音 
でも， 乗せない ほうがよ い 音 は あるんだ よ。 
こ 一ち やん ： た と えば？ 
私： ケース パイ ケース。 理論的には いえな 
いよ。 そもそも 音楽 を 理論で 縛りつ ける の 
は， 人間の 感性 を 理論で 説明 づけ るよう な 
も の だ と 思 う よ。 賛否 は あ る だろ う け ど 「楽 
典」 なんて， 曲 をう まく 作り上げる ための 
むしろ ノウハウ だと 思って な く ちゃ。 
こ一 ちゃん： ふ 一ん。 それじゃ， ここで 余 
分な こ と を やって る と ころ は どこかな あ？ 
私： そう だね え。 ス ト リ ング スでク ォ 一 ド 
以上の コード を やって る と ころなん 力'。 
こ 一ち やん： え〜， ストリングスが 分厚く 
て かつ こいい じ やん。 
私 ：んじ や， この ブラス は ？ 
こ 一ち やん ：ス トリ ングス と 同じ。 
私： ス トリ ングス だけで ベース & ト ッ プノ 
ートを 占めて るし， ブラスで も 同じ こと を 
やつ てるよね？ こういうの はお 互いに 音 
が 重な り 合って 変になる 場合が 多 いんだよ。 
こ 一ち やん： じゃあ， どう すれば いいの？ 
私： それじゃ あ， ちゃんと 役割 を 決め て み 
る。 まず， パイプ 系 （フルート， ピッコロ 
などの 系統） でト ップ ノート を 押さえる。 
この テの 楽器 は 低い 音 は 出ないで しょ ？ 
それから 部分的に トップノート を スト リン 
ダスで 手伝っても よいね。 厚み をつ けた か 
つたら， コードの トライアド （詳細 は 1991 
年 11 月 号） 部分 程度の コード を 演奏しても 
よいし， ストリングス 自身の 音 は 厚みが あ 
るから， なにも コードに しなくても 1 ( 8) 
度と 5 度の インター パルで もい いよ。 それ 

► fi 近， うちの X68000 が 友 入の ゲーム マシンと 化して いる。 韧 まで 1 "ポピ 
くんだ もんな あ。 このおかげで マシン 語の 勉強が 進んで いない， 悲しい， 


から ブラ ス， ス トリ ングス は 才ブリ ガー ド 
を 主に 受け持つ として。 低音の 楽器 はコン 
トラ ノ { ス なんかが 僕と して は 好 き だな。 
こ 一ち やん ： となると。 僕の はス ト リ ング 
スと ブラ スの 両方で ベー ス ノートから トツ 
プ ノート まで を 演奏して るから 変なん だ。 
私： テンション ま で 入れて るし ね。 もっと 
も 曲 作 り の 仕方に よって は， 思 わず こうい 
うこと を やって しまう ことがあ るけ ど さあ。 
私の場合 は 直接 手書 き で 楽譜に 書 き 込んで 

曲 を 作る ね。 打ち込み は Musicstudio だ な 
あ。 MUSIC PRO- 68K みたい な 楽譜 を 打ち 
込んだら そのまま 音になる ツール も， かな 
り 曲 作り （や アレンジ） に 役に立 つんだけ ど 
ね。 こういった 作り方 だと， 変な 音 を 人れ 
ると いう 失敗 は 少な くなる と 思 う よ 。 
こ 一ち やん： 僕 は MUSIC PRO- 68K で 作 
つて それ を MML に 変換して から じっくり 
手直しす るな あ。 でも， たまに MML から 作 
つち やうと きも ある。 

私 ： MML で 直接 作る と ， 無意識の うちに 
こういう こと やつち やう から 要注意 だよ ね。 
こ 一ち やん ： アンサンブルが ひ と 目で わか 
る 楽譜って すごい な あ。 


ベース 音の あり方 を 見る 


私 ： で。 変な ところ をい 
かしい く ら 悪い 例 だか 
い）。 まず は ベース だな。 
のま ま ベース パターン 


： つてみ ようか （し 
, といっても ひど 
ベ一 スノー トはそ 
はならない よ。 


二一 ちゃん： なんだか わからな いけど， ど 
うすれば いいの ？ 

私： もし， このまま 4 分 音符で 刻む と し た 
楽譜 1 


ら， 最初 は やっぱり C がいいな あ。 曲の ilk 
初 の 出 足で は 調 性 （前回 調律と 書いた とこ 
ろが あり ますが， あれ は 調 性の 間違いです。 
すみませんでした） を はっきりと 聞き手に 
わかる ようにし なくて はなら ないから。 も 
つと も 多少 趣味 あ り だけ どね。 
こ 一ち やん ： う ん。 

私： そうなる と， 次の VI7 の 構成 音に は C# 
が 含ま れ てる。 

ニーち やん ： バス は 経過 的に つなぐと いい 
から C #, 次の Ilm ( 3 小節 目 ） では D に 進行 
すると いいの 力'。 

私 ： そ れか ら 知って おく とよい こと は， ベ 
ースは コードの 基音， もしくは 5 度の 音が 
^適と い う こ とだね。 
こ 一ち やん： ええ？ C# は VI7 の 3 度の 昔 

だよ。 

私： うん。 保 続に よる もの， 経過 的な も の 
である 場合 （こ この C# は 前後から 見て 経過 
的です よね？）， 3 度の 音な ど を 入れても よ 
い。 テンション は …… 。 う 〜ん， ここ もケ 
ース バイ ケース だけど， ベースで テン ショ 
ンは あんまり やらない ほう が 無難 だろ う な 
あ。 意図的に やるなら まだし も。 
こ一 り やん ： ふ 〜ん。 

私： あ， 勘違いし ないで。 無理に 経過 的に 
しなくても いいんだ よ。 経過 的で あ る と I 印 
きやすい， もしくは 変にな りに くいので ご 
く 一般的 だ と ， ただ それだけた' から。 
こ 一ち やん： なるほどね。 ところで， そう 
いう 知識 は， どうやって 身に つける の？ 
私： やっぱり， いろんな 曲 を i± 意 深く UH く 
こと だと 思うよ。 た と え ば， 僕はポ ップス 
じ やなき やい や だと 力'， ハードロック onlv 
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田 中 智彦' （18) X68000 SUPER 熊 本 ^ 


とかって かたよつ てると， 音楽の 感性から 
〈 る 知識 も かたよって しまいが ちになる で 
しょ。 いろいろ 聴いて みなく ちゃね。 その 
点で は， 私 も 勉強 不足 だな。 時間が 許す 限 
り， 勉強して るつ もり なんだ けど。 
こ 一ち やん ： 勉強家 じ やん。 
私 ： 口 だけ は 達者です （笑)。 
こ 一ち やん： さて， で， どう すんだ？ 
私： うん， ちょっと まって。 
— 楽 遒 書き 書き …… 。 . 


► 


さあ， いよいよ A メロ 完成 


私： そうだね え。 そんなに いい 例って わけ 

じ やない けど 無難な 線の 例 （楽諧 2)。 
こ 一ち やん： いい 例 と いい 切れない ところ 
が 辛い な。 

私： ごもっとも。 で， だ。 曲に は 主旨が あ 
る。 こ 一ち やん， この A メロの 主旨 は？ 
こ 一ち やん ： というと？ 
私： んじ や， 整理して みょう。 この A メロ 
は 全部 目立たなくて はならない わけ？ た 
とえば ね， この 曲の 場合 は 最初の 5， 6 小 
節 は 流れる ような メロ ディで しょ ？ でも 
楽 »2 

Allegro 


つて， 「i. |(7, 8 小節） と， 「2. の 
あた り はァク セン ト をつ けた ほ う がよ い と 
こ ろ だよ ね ？ 

こ 一ち やん ： そ うだけ ど。 
私： なのに， こ 一ちゃんの 書いた アン サン 
ブル （楽譜 1) だと 最初つ から 分厚い コー 
ドを 鳴らして， う〜 んと 厚みが ある わけ だ。 
7， 8 小節 目 を 目立た せ るん なら …… 。 
こ 一ち やん： いいたい こと はわかった。 そ 
う いわれて みれば 確かに そ うだね。 
私 ： で， 私 は そう 考えて ス トリ ングは ほ と 
んどォ プリ ガード （茧 メロ） で 攻めて みた。 
こ 一ち やん ： なるほど。 
私： どう だ！ つて 胸 を 張って いえる もん 
じ やな いんだけ ど， 実は メイン メロと あん 
まり 差異 はない の。 メロ ディ 中の 1 音を才 
クタ 一 ブ 下で 演奏 したり， メイン メロが 白 
玉 （ 2 分， 全 分） のとき に そ の 音に 刺 繡音を 
加えたり した だけ かな。 ただ， メロ ディ 中 
の 主な 音 同士 を 非 和声 音で 結んだ だ ( ナ 。 
こ 一ち やん： それだけ でも 立派に ォブ リガ 
ード という わけね。 

私 ： お 粗末ながら。 趣味に^る とォブ リガ 
ード をた くさん 入れち やうんだ けど， 一般 


受け を 狙うなら ひとつ か 2 つが 限度 だな。 
こ 一ち やん ： 普通 は 一度に そんなた く さん 
のメ 口 ディ 間き 取れない よ。 
私 ： 聞けば 聞く ほど 新しい 発見が あって 楽 
しいんだ けどね。 んな こと はどうで もい い 
ん だけど， 一応 本人の 意志 を 尊重して 私な 
りの アレンジ をして みた。 あえて 解説が あ 
ると すれば チヱ 口 だね。 チェロ は 音域 的に 
低い ほうなん だけど， （男性の 発声 音域に 近 
いせい もあって か） これが なかなか 温かみ 
が あるんだ よね。 ほんと はこの パートで も， 
ベー ス ノート をつ いた 低めの ォブリ ガード 
を 入れる と美し いんだけ ど， まあ 今回 はこ 
の 線で やめた。 ス 卜 リ ングス の コード は 作 
曲者が ど う しても つけたかった みたいだ か 
ら， トライアドで 入れて ある。 7， 8 小節 
は 実際に データに するとき は， スタ カート， 
アクセント を 考えながら やる と美し いか も 
しれない。 

こ 一 "^やん ： フん フん。 
私 ： では， パー 卜 の 説明ね。 メ 口 は パイ プ 
系の 音が 合 うんじ やない かな？ 僕 は フル 
一 卜 （F1) にして みたんだ けど。 逆にい つ 
てし まえば， メロの 音に 困ったら パイプ 系 


音源に あわせて 楽雜を 多少 アレンジして あります。 



'実際 はもう 1 オクターブ 低レ 
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► 最近. パチスロの ヮ 

Mm 

ィ ルド キヤ ッッを 買い ま 

した。 検定 取り消し にな 


ど， やっぱり キヤ ッッ はいいで すね。 さあ， 今度 は セブン ボン パー か リベ ルティ IV を 買う 
ぞ。 宇都 宫 勝 美 （19) X68000 ACE-HD 大分県 


なら （音が 高ければ） なんでも ァリ と。 も 
し， ブラス を 入れる としたら， llli 想 を 華や 

かにす るた めに 入れる といいだ ろうね。 7, 
8 小節 目 は， もう ちょっと 手 を 加えた ほう 
がい い と 思う けど， こん な も ん でか ま わ な 
いと 思うな。 個人的に ブ ラ ス 音が 好 きなら， 
この あたり に 入れれば いい し。 

ストリングス は 趣味で 分けて しまって， 
メロ ディ ライン （ここ では 才ブ リ ガー ド） 
では 第 1 ヴァイオリン （Vnl)， 第 2 ヴァ ィ 
ォ リ ン （Vn2) では コード ストリングス とし 
た。 

ヴィ オラ （Via) は 2 回目の 5 小節 目で 美 
味し いところ を 持って いく だけ。 ほんと に 
そこ だけ しか 入って ない の だ。 

チェロ （V.C.) は 8 分の 刻み を 入れて み 
た。 ミキ シン グの 段階で 音量 は考 え た ほ う 
がよ い。 低めの ォブ リ ガー ド なんだ け ど， 
ここ を 作った ときの 注意した 点 は， 強いて 
いうなら ばらろ きの ある ベー ス ライン をた 
えず 意識して おいた こと だな。 5， 6 小節 
目で は 趣味で バラ バラに 散って るけ ど， ち 
やん と 戻す とき は 戻した。 そのく らいかな。 
こ 一ち やん ： 実は 手抜きで ほかに 思いつか 


なかつ たんじ やない の ？ 
私 ： え， -…" な きにし も あらず だけ ど。 じ， 
実は ここ は 考えが あってそう したんだ。 へ 
つ „ 

こ 一ち やん： （嘘つき， たまたま 思いつい 
たくせに …… ) ふ 〜ん， さす 力す。 ぼけて る 
だけ じ やな いんだ。 

私 ： …… 。 1 回目と 2 回目で は 曲 は ど ち ら 
カミ 盛り上がるべき だと 思う？ まあ， 曲に よ 
りけ り だけど この 曲 も 含めて 普通， さ。 
こ一 ちゃん ： そり や， 2 回目で しょ。 
私： それなん だよ！ えらい な あ 私 は， ま 
あ， そういう わけ だ。 せつ 力' く 美味しい メ 
口 ディ ラインなん だから。 ちょうど メイン 
メロ を 追つ かける 形で できて るで しょ ？ 
こ 一ち やん ： なかなか やるな あ。 
私： えつと。 そうそう， コント ラバス （C.B.) 
は ピチカート 31 で， 動 く ベー スを 演じて み 
た。 あと はね， こ の 曲で は 1 小節 目 や 7 ， 
8 小節 目なん かで 丄 ぶ」 という 刻み を やつ 
てるで しょ？ 実は B, C メロに も いっぱい 
あるんだ。 そこで， ベース ライン はこの リ 
ズムを 生かして みたんだ けど， ところ どこ 
ろで 意図的に 音 を 散ら して あるで しょ。 


こ一 ちゃん： （書き 上がった 楽譜 を 見なが 
ら） なるほどね。 やたらめ つたら コードの 
構成 音 だか ら といって を 加え る わ けで な 
くて， 曲が どのように 盛り上が るか を見据 
えて アンサンブル する 必要が あ る ん だ。 
私： そういう こと。 

こ 一ち やん： そういえば この アレンジって， 
なんか 温かい 感じが す るよ ね。 
私： チェロ， ヴィオラ， コントラバス は あ 
んま り ゲーム ミ ユー ジッ ク では 使われて な 
いけど， 響き そのものに 温かみ が あるから., 
う ま く 入れる と とても 美味しい。 
ニーち やん ： それって しゃれ？ 
私 ： ぐ う …… Zzz …… 。 
こ 一ち やん： あれ ま， ちゃった よ。 
* * * 

今月 はこれ く ら いで 終わ りに してお きま 
しょう。 来月 にで も B メ 口 （までの 絞き の） 
カデンツ を 調べて， アンサンブル を 作 り た 
い と 思います。 それで はまた 来月。 


3) ピチカート ： 弦 を 弓で こする ので はなく， 指 
で 弾 く 奏法。 

Special Thanks ： 塚 口 善 明 


> ^近 う ん です け ど， 西 川- f-ui さん は « しい 人です ね。 1 回 ぐら い 会って みたい も ので 
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第 59 回 知能 


お茶 目な 計算機た ち 


神様になる 方法 


I 世界 最高 速 マイク：] プロセッサ I 

アルファ という コードネームが ついた 64 
ビット マイクロ プロセッサが 登場して， ず 

いぶんと 話題 を 呼んで います。 DEC 社が 開 
発した チ ッ プで， RISC タ イブの プロセッサ 
です。 最大 200MHz の クロ ックで 走り， 同時 
に 2 命令まで 並列 実行可能な ス一 パス カラ 
方式 を 採用して いるので， ピーク MIPS で 
いうと， なんと 400MIPS だとい うのです 
(今回 出荷され たの は クロック 150MHz, ピ 
ーク 300MIPS)。 

もちろん， この ピーク MIPS というの は 
そのまま 信じて はいけ ない 値で ある と いう 
の は 以前 述べた とおりです。 要するに， 1 
クロ ッ クで 終了し ない 命令が 多かった り， 
プログラム によって はた まにし か 2 命令 同 
時に 実行で きなかった りする からです。 で 
すから， この 値 はこれ 以上 は 超えられない 
上限の ひとつ を 示して いる だけ といえ ます。 

とはいう ものの， この 値 は ほかの すべて 
の マイ クロ プロセッサの ピーク MIPS 値の 
2 倍 以上と 群 を 抜いて おり， この 世の中に 
存在す る 最高 速の マイ クロ プロセッサ チッ 
プ であ る こと は 間違いな いよ う です。 

し 力 'も， 大 ボラと はこの こと をい うので 
はない かと 思います 力す， DEC 社の 技術者 は 
今後 25 年間で 同 じ アーキテクチャ を 保った 
ま まで， 性能が 1000 倍に 上がる こ とが 期待 
でき る と までい つてい ます。 

MIPS (Million Instructions Per sec 
ond : 100 万 命令/秒） の 1000 倍です から， 単 
位と して は GIPS (Giga Instructions Per 
Second ： 10 億 命令/秒） となります。 ピー 
ク MIPS で 400GIPS というの ですから， 10 
MIPS の マ イク 口 プロ セ ッサを 持つ パソ コ 
ンで 10 時間 かかって いた 計算が わずか 1 秒 
でで き ると いう 勘定です。 や は り 想像 を 絶 
してい ますね。 
図 1 2 進 n — キュー ブ 

(I) 2 進 3— キュー ブ （2) 2 進 4 一 

プロセッサ 


夢の 超 並列 マシン 


いまのところ， 超 並列 化 技術 は ハー ドウ 
ェ ァ 側の イメージ として とらえられる 場合 
が 多い ようです。 もっと 具体的に いうと， 
数千 以上の プ 口 セッサ を 持つ た 超 並列 マ シ 
ンを どうやって 作る かとい う 技術です。 プ 
口 セッサ 台数に ついては， 億の 単位まで 口 
にす る 人 もい ます。 

そもそも， ひとつの プロセッサ チップ だ 

け を 400GIPS にで きた としても， 計算機 全 
体と して は あま り 有効で はない ので はない 
かとい う 疑問が あるので す。 なぜなら， チ 
ッ プの バス 本数 ゃチ ッ プ 外の クロックに は 
限界が あ る ので， チ ッ プ 内部の 速度 と 外部 
の メモリ や 別の チップと の 間の データ 転送 
速度が， きわめて アンバランスになる から 
です。 したがって， 単一の プロセッサの 速 
度 向上に は 限界が ある と い うわけ です。 

回路の 集積 化 技術 は 飛躍的 に 觀 し 続け 
ています。 そこで， 1 チップ 内に 多数の プ 
口 セッサ を 詰め込 も うとい う 考えが 生まれ 
ます。 それ を 可能に する 技術が WSI (Wafer 
Scale Integration) という わけてす。 つま 
り， いままで はゥヱ ハーの 上に 数多くの 同 
じ チップ を 設計し， それ を 網の 目に 切って 
(きちんと 動作す る もの だけ を） 使って いた 
わけです 力 f ， 今度 は ウェハー 全体 を ひとつ 
の マルチプロセッサ 単位と して 使い， それ 
を ま た 多数 接続す る ことによ つ て 超 並列 マ 
シン を 作ろ う と いうので す。 

プロ セ ッサを 物理的に どうつな ぐ 力' ？ 
という 話なら， まあ， なんとかな りそうに 
思われます。 しかし， 数千， 数万の プロ セ 
ッサ 用に プログラム を ど うやって 作って， 
それ を どうやって 実行した らいいの かとい 
う 重要な ところに 〈ると， ほ とん ど 想像 を 
絶す る 世界です （専用 マシンな らば 話は简 
単にな り ます 力 f )。 


L — ブ© 


(3) 2 進 4 




2 つ 立方体 を 並べ 対応す る 角 を 結ぶ 



超 並列， 超 並列 という かけ 声が 異常に 高 
く 鳴り響いて いるの は 事実です 力 f , 実際の 
と ころ 研究者た ち も 雲 をつ かむ よ う な 状態 
であるの は 同じよ う に 思われます。 

手元に は 超 並列 に 関連 し た 特集記事が ひ 
とつ だけ あ り ます （文献 1)。 最初のと ころ 
に 断り書き がして あるよう に， さまざまな 
立場の 研究者た ちが 思いつ く ま ま に 書いた 
ものである ことに は 違いありません 力 5 '， 賁 
重な 文献と いえます。 

それで は， 超 並列 マシンの 実現に とって， 
これから もっと 重要に なって きそうな アイ 
デァを 考えて みま しょう。 

L 投機的 実行 / 

超 並列の 根本に ある 考え 力 5 「プロセッサ 
はた だ 同然 だ」 という ものです。 ですから， 
あるひと つの プロ セッ サが 遊んで い た り ， 
意味の ない 計算 をして いる 割合が 高く て も， 
それほど 問題で はな くなります。 

そこで， 出て くる 考えが 「投機的 実行」 
です。 平たく いうと， イチ かバチ かやって 
みて， 意味が あれば 儲け ものと いう ことで 
す。 

広く 使われて いる プロ ダラ ミ ング 言語で 
は， もし， ある 条件が 成り立つ ならこれ を 

して， そうでないなら …… などと， 条 M 
岐が 連続し ます。 これ を 1 つ ひとつ 調べて， 
成立したならば ある 処理 を 実行し， また 条 
件 を 調べ， な どと やる のです 力 5 ， そ れ では 
スピードアップで きません。 

そこで， もし 条件の 組み合わせが 有限な 

らば， 可能な 場合 すべてに ついての 処理 を 
すべての 条件の 評価と 同時に 開始し， 条件 
評価の 結果， 正しい 処理の 結果の み を 有効 
にす るよう にす るので す。 こうすれば， プ 

口 セッサ 数 を 10 倍にする と 10 倍 速く なると 

いう 効果 は 望めません が， とにかく 物量 作 
戦で な り ふり かまわ ぬ 速度 向上が 得' ら れ る 
でしよう。 そして， 
国内で は， 特に 超 並 
列 向けと 力'， 投機的 
実行と か はうた つて 
いません 力 ? ， このよ 
う な アプローチと 同 
じ 方向 性 を 持って い 
る 研究が， 早稲 田大 
学の 村 岡 研究室で 行 
われて います。 


内側の 立方体 
を 含む ように 
外の 立方体 を 
描き 角 を 結ぶ 
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/ —超 立方体と 可変 構造 I 

多数の プロセッサの つなぎ 方 （幾何学 的 
構造） 自体の 研究 はだい ぶ 前から なされて 
います。 そして， ひと つの 有力 な 候補が 1 " 超 

立方体」 であり， 2 進 n —キュー ブ と 呼ば 
れる ものです。 n に は プロセッサ 数に 応じ 
て 適当な 数字が 入り， 2 の n 乗 個の プロ セ 
ッサ から 2 進 n— キュー ブは 構成され ます。 
2 進 3 —キュー ブを図 1 の （1) に， 2 進 
4— キュー ブを （2) と （3) に 示します。 ご覧 
のとお り， 2 進 3 — キュー ブは 単なる 立方 
体です。 （2) と （3) は 構成 的に は 同一の もの 
で， （1) の 立方体 を 2 セット 用意し， 対応す 
る プロセッサ を 結んだ ものです。 このよう 
にして， 比較的 簡単に 拡張して いける のが 
特長です。 

2 進 n — キュー ブ 構成 をと つ た 並列 計算 
機 （超 並列で はない） はすで に アメリカで 
は 市場に も 出て います。 たとえば， シン キ 
ン グマ シ ン 社の コネクション マシ ン です。 

し 力' しな 力 ？ ら， 2 進 n —キュー ブを超 並 
列 マシンに 使える かとい えば 無理の よ うで 
す。 なぜなら， プロセッサ 数が 多くなる と 
結 線 数が 大 きくな りすぎ てし まう からです。 

結 線 数が 多す ぎ る か少 な すぎる かとい う 
基準 は， 実行中の プログラムで 動的に 変化 
する ものです。 そこで， 考えられ るの 力 f , 
ソフ 卜な ハードウェア とで もい いましょう 
力'， 可変 構造 型 計算機です。 可変 構造 型 計 
算 機の 特長の ひとつと して， どこかの プロ 
セ ッサが 故障しても その 代わ り をす る プロ 
セッサ を 自動的に 接続して， 平気な 調子で 
稼働し 続ける と いう 芸当が でき ると いう 点 
力 f 挙げられます。 このような 特^ t を フォー 
ノレ ト トレ ラント といい ます。 

プログラム 実行中に プロセッサと プロ セ 
ッサ のつな がり 方 を 変えられ るの が 理想 な 
のです が， 実行 前に あらかじめ スィッチ を 
バチン バチンと 切り替えて 構成 を 決める と 
いった 方式 もこの タイプに 含まれます。 可 
変 構造 型 計算機の 研究 は， 国内で は 九州 大 
学の （元） 富 田 研究室で 行われて います。 


超 立方体， 2 進 n— キュー ブ， 格子 結合 
などの， きれいで 一様な 構造に よってす ベ 
ての 処理 単位 を' つなぐ と い うの は 実は 非 現 
実 的な 話です。 なぜならば， ハードウェア 


的に 見て， チップ 内に 同居して いる プロ セ 
ッサと 別の チップ 内の プロセッサと はま る 
で 別世界の よ う に 離れて いるから です。 

すでに 述べた よ うに ひと つの チップ 内に 
おける デー タ 通信 時間 とチッ プ 間の データ 
通信 時間が あまりに 違います。 したがって， 
別の 階層と して 切り分ける べきです。 つま 
り， 同じ チップ 内の プロセッサ 群に は 頻繁 
に 通信 を 行うよう な 仕事 を 与え， チップ 間 
に ま たが るよう な 仕事 間で は め つ た に 通信 
をし ないよう にすべき です。 

ソフ ト ウェア 面に おいて， 現在 「ス レツ 
ド」 という 考え方が かなり 普及して きまし 
た。 スレッドの 基本に は， 遠い 世界との 通 
信 や 同期に はいずれ にせよ 時間が かかる の 
だとい う 諦めが あります。 し 力' し， 同期 や 
通信 は 必要です。 

そこで， 同期 や 通信 を 行う ときには， 要 
求 を 出したら 待た されて いる 別の 仕事 を し 
ようとい う 考えに 自然に 行き着きます。 そ 
こで 問題になる のが 処理の 切り替え （タス 
ク スィッチ） に 時間が かかりす ぎて は， 切 
り 替える 意味が な くなる という こ とです。 
ここで 「輊ぃ プロセス = スレッド」 という 
ものが 考え出され ま した。 

ス レツ ドの おかげで， 使える 実用的な i 凡 
用 並列 計算機と して 「数 台 ~ 数 十台の プロ 
セッサ + 共有 バス + 共有 メモリ + マルチ ス 
レツ ドを サポート する 0S」 がよ うやく 登場 
してきた という のが 今日の 現状です。 

階層 構造の 最下位 レベルで は， ひとつの 
プロセッサ 内に おける 並列 性 抽出 という こ 
とが 考えられます。 そのような プロセッサ 
アーキテクチャの 候補と して， スーパ スカ 
ラ 方式 や VLIW 方式な どが 挙げられます。 
国内で は， 前 出の 富 田 研究室 や 名工大の 曽 
和 研究室な どが このよ うな プロセッサ 内レ 
ベルの 並列 性 抽出の 研究 を 行つ ています。 

[ 計算機 モデル I 

計算機 システム において 重要な の 力 ? ， fill 
題 を どのように 表現し， どのような モデル 
に基づいて 計算す るかと いう ことです。 こ 
の 問題 こ そが 超 並列 マシン 実現に 向けての 
最大の 壁と いっても いいでしょう。 さらに 
話 を 飛躍 させるなら ば， プロセッサ を 何千 
何 万な どと つなげる ようにな るの は， とて 
つもな く 遠い 将来の 話なら ば， そもそも ソ 
フト ウェアと いう も のの 存在 さ え 危う いよ 


うな， と んで も ない 状況が 考 えられます。 
た とえば， ユニーク な 研究で 知 られ てい 
る NTT の 竹 内 郁雄 氏 は 「21 世紀に は プロ グ 
ラ ム を 新 し く 作る 必要な ど な くな り， 芸術 
的 プロ グラ ムゃ 無価値な プロ グラ ム を 作る 
ことが 新しい ジャンル となる」 と 大胆な 予 
測 をして います （文献 2)。 たぶん， この 発 
言 はい ま までに 作られた プログラム 資産 を 
自動的に 組み合わせる こ と が 普及 し， 新た 
な 実用的な プ a グラ ム 作成が 不必要に なつ 
たと きのこと を 想定して いるので しょう。 
し 力' し， もっと この 考え を 進める と， プロ 
グラムの 存在 自体が 意味がない という 状態 
が 想定され ます。 人間の 脳の よ う に。 

[ 神と なる 曰 I 

夢の 超 並列 マシン で 何 をす るの か？ 我 
々全体の 問題と して 問われる の は 結局 こ こ 
に 行き着く のでしょう。 そもそも， この こ 
と が はつ き り し ていな ければ， 多 く の 研究 
者 力 5 力 を 合わせて， 超 並列 マシン を 完成 さ 
せる のさ えお ぼっかない と 思われます。 

個人的な 趣味， 興味 を 少し 述べさせても 
らうと， 正直い つて， 単なる 人工知能 を 夢 
の 超 並列 マシンで 実現す るので は， あまり 
にみ みつち いと 思います。 たかが 人間の 脳 
を 作る だけで は …… という 気がして なり ま 
せん。 せっかく 驚異的な 速度 を 誇る マシン 
なのです から 「時間軸 を 無視で きて 嬉しい」 
と 満喫で きる よう な 壮大な スケール を 持つ 
た 実験が したいの です。 

そうです。 計算機の 中で， 原子— 有機物 
—生命— 進化 体— ニュータイプ， という 歴 
史を シミュレート したいの TT す。 もちろん， 
この 実験 を 行う 前に， 数多く の 難題 を 解決 
する 必要が あ る と いわれる か も しれません。 
でも， ランダムな 物質の 結合 や 変化 を 基本 
として どこ まで やれる かとい う こ とから 始 
めて 実験 を 繰り返す ことによって， 新しい 
原理な ど が 得 られ ると 期待す る のです。 な 
にしろ， 生命が 生まれてから 今日に 至る ま 
で を， 何度でも 繰り返し 実験で きる くらい 
の 性能 を 持つ 超 並列 マ シ ン を 僕 は 期待 し て 
いるの "!：" すから。 
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スキー シーズン も 終了， というと ころた' 
力、 今年 は 例年 以上に 大手 町 • 丸 ' 内 界隈 
で 板 を 担いで スキー バッグ を ゴロ ゴロ と 転 
がす 人の 姿が 目についた。 なんでも 今年 か 
ら 近距離 バス ツアーの 集合場所と して， 

箱 崎の 東京 シティ • エア • ターミナル （T 
CAT) が 加わった からだと いう。 

誰が これ を 考えた のか は 知らないが， こ 
れは 冴えた アイデア だ。 だいたい スキー バ 
スの 集合場所 は， 丸 ノ内束 京 駅前， 新橋 駅 
前， 新 宿 西口な どに 限られて いた。 ただ， 
も と も とその 場所で 大量の 人間 を さばくの 
に は 無理が あつたし， これ 以上 増やせない， 
と も いわれて いた。 

その 点， TCAT は 午後 8 時 を 過ぎれば 全 
業務 は ほぼ 終了して しまう ので， 文字 どお 
りの エア ボケ ッ ト となる。 もと も と TCAT 
は バスの ための センター なので 設備 は 最適。 
しかも その あとの 用途 は ゼロな ので， スキ 
一 パスの 集合場所に はう つてつ けだと いう。 
•••••• と 感心して はいる 力 f , ぼく 自身 はこの 

テの バス ツアー は 大嫌いな ので ある。 

まず， 往復が すべて パス， というの がい 
けない。 ぼくの ような 80 キロの 入 間に は， 
バスの 座席 は 圧倒的に 狭い の だ。 ゆった り 
している といっても 限界が ある。 そんなと 
ころで 1 日 分の 睡眠 をと るな ど， S 殺 行為 
だ。 そうこうし て 体が ガタ ガタ に な つ た 状 
態で も， 着いたら すぐに 滑る。 で， その あ 
と なぜか やたら と 偉そう にして いる オヤ ジ 
の 経営す る 現地の 民宿と か ペンションに 1 
泊 して， 翌日に は 午後 を ほとんど つぶして 
東京に 戻って くる， という パターン。 

肉体的， 精神的 に ボ 口 ボ 口 に なる ために 
行く ような もので， これ はいけ ない， と 気 
がつ いて 理由 を 探って みると， 贫乏 旅行 好 
きの 友達に ひきずられて おかろう 悪 かろ う 
の 典型の よ う な ツアーに 参加す るから 悪い 
の だ という 結論が 出た （当た り 前 だが)。 

それ以来， ぼく は 近 場 を 除いて は その テ 
の バス ツアーに はいつ さい 参加して いない。 
もともと， ぼ 〈は 年 10 回と いうよう な 数 を 
こなす ような 人で はない ので， 近 場に 1, 
2 回 行って， あと 1 回は岽 華に 北海道まで 
行く， というの 力 f 最近の パターン。 
「 1 回く らい は' 紫 華な 印象が 残せ るよう な 
コースに したいな」 という ささやかな こだ 
わりが あるし， 前述の よ う な 事情 も あるの 
で， 北海道 だ とすべ ての 点で 問題 はない。 
しかも， スキー場に 集まる 人間の 絶対 数 も 


限られる から， ゲレンデ にも 余裕が ある。 
ANA, JAL, JAS の 航空会社 直営 パック だ 
と， 赀用も 6 ~ 8 万円 程度と 意外に 安い。 
さて， 今年 は 札幌ス ティ タイプと いうの 
に， 女性 を 含めて た 〈さんで にぎやかに 出 
かけた。 この 初期設定の 段階で 非常に 有意 
義 だつ た わ けだ 力 f , キロ 口 リゾート という 
今年度 オープンし たばか り の 小 樽 近郊の ス 
キ 一場 は， 超滎 華で 圧倒的に 優れ も の だつ 
た。 ゲレンデ， 設備， 小道具に 至る まで. 
札幌 国際 や テ イネと はものが 違う。 1 " こんな 
スキー場な らいいな」 と 思 う 条件 を ほ とん 
ど 満たして いる。 なんでも ヤマハと 自治体 
や 地場産業が 組んで 運営 してい るら しい 力 f , 
とにかく 素晴らしい。 もともと 隣接 ホテル 
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との セット で 作 ら れた 場所 だけ に， リ ゾー 
ト 性が 高い が， 宿泊 客で ない ビジターの 人 
に も サービスが よかった の も 優れてい る。 

よ ほ ど 設計 段階 か ら氕 合いが 入って いた 
の だ と 思われる。 ゴル フ場 もそう なの だが, 
「とにかく 作れば なんとかなる」 というと 
ころ と 最初から 綿密に 調査して シ ミュレ一 
シ ヨンして 作って ある ものと の 違いた る や, 
驚くべき 差が 出る の は 当たり前 のこ と。 

今回の スキーで は， 札幌 という 街 を あら 
ためて じっくり 眺めて みたの だが， ちょつ 
と 驚いた。 これほど 整った 街並の 都市 は， 
日本の 大都市で は 珍 し いので はなかろう 
か？ ぼく は 仕事柄， わり と あちこちの 地 
方 都市 に 出か けた ことがある。 だが, 大阪, 


京都， 神 戸 はもち ろん， 静岡， 長 野， 岡 山, 
高 松， 博 多な ど， どれと 比べても 格が 違う。 
この 街に 対抗で きる の は 仙 台く らいで はな 
いだろう か？ 

どこが 優れてい るの かとい うと， 街の 区 
画 割 り が 完全に 碁盤の 目の ように メッシュ 
構成に なって いるし， しかも ビルの 高さ も 

10~20 階 構成 前後に おおむね 整つ ている か 
ら， 3 次元に 統一 化された 都市， という こ 
と がで き る 。 JR の 駅 と 市街地 と の バラ ン ス 
もい いし， 地下鉄の ルート もい い。 ホテル 
も 適度に 分散しながら 全体と して は 同じ ェ 
リアに 集まって いて 観光 対応 能力 も 抜群 だ 
し， デパート や スーパー も 適度に 膽 しな 
がら 多い。 

た まに 出て くる 遷都 論で もしば し ば札幌 
という 名前 を 見かける 力す， こうした 事情 を 
考える と， 実に 最適 だと 思う。 

札幌才 リン ビッ クで 一斉 開発され た 街な 
の だが， 東京 ォ リン ピッ クで 急場 しのぎの 
設計 を してし まつ た 東京 と は 雲泥の差が あ 
る。 雪に 苦しめられる こ ともあって， 安易 
な 突貫工事が できない， という ハンデ キヤ 
ッ プが， 逆に 都市 開発に 必要な フィ一 ドバ 
ック 時間と して 生きて いるよう だ。 もっと 
も， この ゆったり とした 取り組みの 姿勢の 
せい 力'， 20 年 近くた つのに， いまだに 札幌 
市 を 横切る 高速道路 （160 台の 玉 突 き 大事 件 
が 起 きた こと で 話題） は 完成 していない。 
だ 力；， せちがらい 日本に あって は， こうし 
た 余裕 は 大切に したい とも 思う。 

こ の 札幌， さ ら に 周辺 地域への 都市 蹈の 
拡大が 始まって いるし， 車で 30 分 ほど 離れ 
た 札 幌広島 や 小 樽 を 観光 • リ ゾ一 トス ポッ 
ト として 再開発す る 動き も 進んで おり， 街 
と しての 拡大 作業 も 始まって いる。 今後， 
もっと も 期待され る 地方 都市だろう。 

この 考え方， コンピュータ にも 通じる。 
不可能 を 無理で 隠す よ うにし て 火 規模 開発 
を 続けて いく r 東京 型」 では 絶対に 破綻が 
出る。 13 年間お よそ 不可能な 機能 強化 を 繰 
り 返して ト ッ プランナー を 走る ハ 0 ソコン な 
ど は， おそらく 拡大して 中に 入って みると， 
赤 坂 や 池 袋の ように アン パランス な 紫 観で 
交通 麻瘁が 続いて いるに 違いない。 最初 か 
ら 「札幌 型」 を 目指して， いくらでも 拡張 
がで き るよう に 余裕 を もって 開発す る こ と 
が 必要な 時期に 来て いる。 この 作業 はき わ 
めて 難しい し， 日本人に は 特に 不得手な の 
だろ う が。 
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ビクター 音楽 産業 003(3423)7901 


スターウォーズ 


X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 

7, 200 円 （税別） 3 名 

ルーカス フイルムの 協力の もとで， M.N.M 
Software が 開発。 そして， ビクター 音楽 産 
業から 昨年の 暮れに 発売され， 大 評判だった の 
が この ゲーム。 今月の ァフ夕 一レビュー でも， 
賞賛の 声が 圧倒的多数 を 占めて いるよ ラ です。 
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ポニ一 キヤ 二 オン 003(3221)3161 

OutRun CD 



し 500 円 (税込) 


2 名 


3 月 号の "善 バビ" の コーナー 
で 紹介した 「OutRun」 の CD 
を。 オリジナルの ほかに， S.S.T 
已 AND による アレンジ 曲が 収 
録 されて いるの もうれ しい。 


ブリッツ クリーク 


X68M0 用 5"2HO 版 2 枚 組 

9, 800 円 （税別) 

3 名 

コン スタン 卜に 製品 を 発売して 
いる システム ソフ 卜さん から は 
「ブリッツ クリーク」 をいた だき 
ました。 戦車での 戦闘 を 忠実に 
シ s ユレ 一 卜した ゲームな ので， 
戦車の 好 さな 方に は ぴったりで 
しょ ラ。 



プレゼントの 応募 方法 

と じ 込みの アンケート はがきの 該当 項目 をす ベて ご 
記入のう え， 希望す る プレゼント 番号 を はがきお 下 
の スペースに ひとつ 記入して お申し込み ください。 

締め切 り は 1 992 年 5 月 1 8 日 の 到着 分 までとし ま す。 
当選者の 発表 は 1 992 年 7 月 号で 行います。 
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富士 写真 フィルム ©03(3406)21 I 


写 ルンです 



ソフ ト バンク S03 (5488) 1360 

XBB000 

C プログラミング 


2, 600 円 （税込） 


5 名 


本誌で 連載して いた 中 森 章 氏の 「ようこそ こ 
こへ c 言語」 を まとめた 単行本です。 売れ 行 
き はかなり 好調ら しいので， もう 持って いな 
い 人 は ひとり もい ないか もしれ ません が， と 

り あえず 5 名の 方に。 


A けろ けろ けろ つび (12 枚 撮り） 2 名 
B 八 ロー キティ (12 枚 撮り） 2 名 


各 800 円 (税別) 

気軽に 手軽に 写真が 撮れる 「写 
ルンです」 に， サン リオ キャラ 
クタ 一が パッケージ デザイン さ 
れ ました。 応募され る 際 は， ほ 

しい キャラクターの 番号 （5-A， 
5- 已） を 明記して ください。 



3 月号プ レゼ ン卜 当選者 


HI 出た な!！ ツイン ビ一 （埼玉県） 阿部 進 小林敦 （山梨県） 三 谷 野政洋 圓ポニ 
オン （山梨県） 西 村昭彦 （京都府） 松 永正弘 （大阪府） 稲田 篤彦 [ISanta Fe (奈 
良 県） 松田徹 [4] X 68000 マシン 語 プロ グラ ミ ング 入門 編 （東京都） 野村忠 （静 
岡 県） 村 松孝晃 （愛知県） 上 平 晶子 （三重県） 渡 辺靖仁 （京都府） 石 原 伸 夫 
團 ステ ブラ一 （新潟県） 小 杉責秀 （千葉県） 小 林 正史 （東京都） 境武志 （神奈 
川 県） 新 野 捻 清水 義弘 （京都府） 西 岡浩司 （鳥取県） 藤 原 博 人 （広島県） 大塚 
健 文 （香川県） 長 谷川 聖 （宮崎県） 堂 領輝昌 （敬称 略） 

以上の 方々 が 当選され ました。 おめでとう ございます。 商品 は 順次 発送いた し 
ますが， 入荷 状況な どに より 遅れる 場合 もあります。 また， 雑誌 公正 競争 規約 
の 定めに より. この プレゼントに 当選され た 方 は， 二の 号の 他の 魅 賞に は 当選 
できない 場合が あり ますので ご了承く ださい。 
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今回^ CG テー^ 

総 物体 数 445 
光源 3 

1920X1536 ピクセル 
1670 万 色 フル カラー を 
4X5 ポジで 出力 
使用 ソフト は， サイクロン 
マッピング データ 作成に 
Z'sSTAFF PRO-68K 
いままでで いちばん 高い 
ピクセル 数で 出力して みま し犬 


變さ 


ね^の もヒ 
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鋤 


))) 
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猫と コンピュータ 


サーチャー 認定 試験 


rakazawa KyoKo 

高 沢 恭子 

春 はお 祝い ごとな どで なにかと 賑々 しい 季節。 i \° ソコン 通信の ポー 
ド上も それ は 同じよ ラ です。 キヨ ゥコ さんちで ち サーチャー 認定 試 
験の 受験者が いたた め， 自然と その 方面の ボードに 目が いって …… 。 


会話 したくて も 相手 と の 時間が 一致 し な 
いとき， やむ を 得ず 伝言 をす る. が， 場合に 
よって はじつ さいに 顔 を 見て 伝える よ り， 
印象が つ よ 〈効き目 が あ り そ う だ。 一方的 
に 言葉 を 置いて 立ち去って しまえば， 受け 
た ほ う は 短い 内容 か ら 最大限の 理解 を し よ 
うと 真剣になる し， 忘れが たい。 会って 話 
せば 平凡な 内容が， 想像 を めぐらせる 数 分 
間 だけで も ドラマチックになる。 

せめて ひと 声 

そんなと きの 伝言 や 書き置き は， 伝える 
入が 趣旨 を まとめ， 内容が 整理され て 届け 
られる もの だ。 

ところが そういう 準備の ゆ とりもな く， 
いきなり 伝 s ゃメ ッ セージ を もとめられる 
とどん な こ とになる 力'。 

先日， S 市の 家が 10 日 間 ほ ど ま つ た く 無 

人に なって しまうた め， 留守番電話 をセッ 
ト してお いた ときの こと。 
こちらの 応答 メッセージ として， 不在の 

！ Willi, 東京の 家の 電話番号， 発信音の あと 
に 用件 を 話して ほ い、 旨 を， 約 20 秒 流した。 

録音 テープ は 30 分 間し かないの だ 力 f ， 1 
件 ごとに この 応答 メ ッ セージ を ふく めて 録 
音す るよう に 設定して おいた。 そのために， 
録音テープ は 2 日 目 に 28 件で 満了して し ま 
つたが, 案の定 記録と して は 役に たった。 

28 件の うち， じっさいに 用件の 内容が 録 
音され ていた もの は 3 件 だけ， あと はすべ 
て 冒頭の 応答 メッセージと かさなって， 短 
い 言葉 を 発して 切れて いたの だ。 
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「あ， モシ モシ， ァ そ う 力'」 

それから プ ッン， ツー ツーと なる。 
電話 を かけた ときに， 相手が 受 g 話 器 をと 
る 気配が し た ら 誰で も 思わず 話 しはじめる 
もの だけれ ど， その 相手が ヒ ト ではない と 
わかった 瞬間 の 落胆 はけつ こう 人-きい。 

当の 相手と 思って- jii 気 いっぱいの 声 を あ 
げた ときなん か 気 恥ず か しい も の だ。 ち よ 
つ とだ ま された キモチ も かく せない。 

昔なら 無人の 電話 はつながら なかつ た の 
に， 留守番電話の おかげで 受話^ を とる 人 
がいなくても アクセス できて しまう。 これ 
は 便利な のか ゥラ ギリ なのかむ ず か し い。 

会話が で きる と 思って 電話 をして き た 人 
は， いきなり 用件 を まとめて 述べよ なんて 
命令され， 失望しながら もほんの 1 ， 2 秒 
どうしょう かなと 考える。 そしてた いてい 
の 入が， けっこう だいじ な ffl 率が あ つ た と 
しても， 見切り をつ けて 去って いく。 

そんなと き 冒頭の 部分 か ら 丸ごと 録音し 
てお くと， わずかな 言葉から どんな 入が 電 
話 をして く れた のか を 知る 手が か り がで き 

る。 空白の 録音が 50f 卜 あるよ り も， 有効な 
28 件の ほうが 記録と して 生きて く る わけ だ。 

ある 統計で は， 半分 近い 人が W 守番 電話 
に 録音す るの を 嫌う らしく， その 巾の 何 割 
か は 話の 要旨 を まとめ， 録音の ために 再び 
電話 をす るそう だ。 

習慣の ある 人に は な ん の 抵抗 もない の だ 
ろう 力 ? ， 文章に よる 伝言に くらべる と， 音 
声での 伝言 は 緊張す る ものが ある。 声 は 文 
字よ り もっと 自. 分 自身に 近い か ら なの 力'。 


留守番電話 は ラ ィ ブ 録音 だから， や り な 
おし はきかない。 必要な こと を 手 短に， で 
きれば 聞き ごこち もよ く な ど と 考える け れ 
ど， 録音の 再生 を 自分で 聞 くこと はでき な 
い。 そんな 不確かな こと をす るより， もう 
い ち ど 会話の チヤ ン ス を 得よ うと 思う 人 も 
多い のだろう。 

合格の 春 

パソコン を 使つ た大 がか り な 留守番' 1： 話 
システム ともい える もの， おもに 文字と 文 
章の 伝言板で 成り立ち， 情報の ^ 配 を 行つ 
ている のが バソコ ン 通信 だ。 

大手の 商業 通信 ネッ ト， NIFTY-Serve 
の ある ボードで は， いま 合格 祝賀会の 相談 
で にぎわつ ている。 

祝賀 佥 というの は， 1991 年度の 「データ 
ベース 検索 技術者 認定 試験」 の 1 級， 2 級 
の 合格者 を 祝う 会 だ。 

国内 外， 数千の あらゆる ジャンルの デー 
タ ベースから， 顧客 や 事業所な どの 要望に 
こたえて， 特定の 項目， 標題， 学術 課題な 
ど に ^す る 最良の 情報， 資料 を 検索す る —4 
門 家。 すなわち 「サーチャー」 と しての 能力 
を 認定す る 試験が， 情報科学 技術 協会に よ 
り 毎年 12 月から 翌年に かけて 突 施される。 

今年度 も 2 級の 認定 試験 と ， 1 級の 認定 
1 次 試験が 昨年 12 月 の 同じ 0 に 行 わ れ， 1 
級 1 次 試験の 合格者に 対す る 2 次 試験が， 
今年の 2 月 に 行われた。 

3 月 はじめに はすべ ての 結果が 判 明 し ， 
1991 年度の 2 級 受験者 は 1055 名， う ち 合格 
者 は 460 名， 1 級 受験者 は 126 名， 合格者 は 
24 名だった。 合格者の 男女の 比率 は， 2 級 
は 女性が， 1 級 は^ 性が， それぞれ やや 多 
いという とこ ろだった。 

昭和 60 年 か ら はじまつ た こ の 試験 は， 当 
然 ながら 特殊な 専門分野の， さらに 細分 化 
さ れた 知識 と 技術の レベル をた めす も ので 
難問ば か りのうえ， |田 題 量が とても 多い。 

と く に 2 級 試. 験 は， 具体的な 知識と 活用 
の 方法に ついて ffil うこと が 重点ら しく， 2 
時間 40 分で は こなしき れな いほ ど の 設問が 
並べられ ている。 

あつかわれる ffl 語の 多く を 占める の 力 f , 
英語 と アルファベット の 記号で あ り ， デー 
タ ベースの 種類， 略称 を はじめ， 作成 機関 
名， システム 名， 規格， 分類 や 概念 上の 専 
門 ffl 語， 通信 や パソコン 用語， 検索 コ マン 


ド など， あらゆる 要素が ふくまれ ている。 

た と え ば， OCLC, DIN, DDC, Ada, 

Prestel, NDC, Referral, 1 elidon こ 

ういった 単語が 何百 も， 頭の 中で きちんと 
分類され ていなければ ならな いら しい。 

サ 一チヤ一 と しての 情報検索 はパソ コ ン 
通信に よって 行われる ので， 通信 や バソコ 
ンの 知識に ついての 出題 も かならず ある。 

2 級 試験で は こんな ふう だつ た。 
「以下の 各 問 ごとに， それぞれ （ィ） （口） 2 
種類の 説明文が ある。 正誤に ついて 次の 条 
件に応 じて 解答し， 1-4 の 番号 を 記入せ よ 」 

(1) (ィ ）， （口） が 共に 正しい 場合 

(2) (ィ） のみが 正しく， （口） は 正しくない 
場合 

(3) (口） のみが 正しく， （ィ） は 正しくない 
場合 

(4) (ィ ）， （口） が 共に 正しく ない 場合 
(例 を 2 問 あげてみ る と） 

1. (ィ） IBM PC 上で PC- DOS の FOR 
MAT 外部 コマンド を 用いて 初期化 さ れ た 
3.5ィンチの1.44¥バィ ト 容量の ディスク 
は， PC - 9801 や FM-R 上で MS- DOS を 起動 
する ことによ つ て 読む こ と がで き る 。 

(口） Macintosh で 初期化 された フロッピ 
一 ディ スク は， 800K バイ ト 容量の ディ スク 
も， 1.44M パイ ト 容量の ディスク も 共に PC 
-9801 や FM-R で MS-DOS を 起動す る こと 
によって 読む こ と はでき ない。 

2. (ィ） 「ドライブの 準備が できて いませ 
ん」 という エラーメッセージが 表示され た 
場合， 初期化 済みの デ イス ク を 禅 入す る か， 
リセット する 以外に 対応 法 は ない。 

(口） 「準 ffi がで きたら どれ か キー を 押して 
ください」 という 表示の 際に 押す キーと し 
て 「ESC」 と 「STOP」 キー は 使う こ とがで 
きない 力 f ， ほかの キーで あれば どの キーで 
も よ い。 

(2 級 試験問題， 「問 9」 B, E より） 
こういう 問題が 12 問。 文章と しても 理解 
しにく くな つ ていた り ， ふだん 意識せ ずに 
やって いる こ と をパソ コン のない 場所で 再 
現す るの が むずかしかった りで， なかなか 
正誤 を 見分ける のが やや こ しい。 

サーチ ャ 一倶楽部 

NIFTY- Serve の ト ップ メニューで 「フ 
才一 ラム」 を セレクトし， そこで 11 番目に 
ある 「経済/ビジネス」 を さ らに セレク 卜す 


る と， 4 番目の 部屋が 「サー 
チヤ 一 倶楽部」 だ。 

サーチャー 倶楽部の 顔な じ 
みの 方た ち は 30 人く らい， ほ 
とん ど 力 ? 企業な どで 情報検索 
の 分野に たずさわる プロ フエ 
ッ シ ョ ナ ノレて" あ る 。 

米国の データベース 「DIA 
LOGj の 日 本 代理店 となって 
いる 「M」 書店。 こ こで デー 
タ ベー スの 管理 と ユーザ 一教 
育に あたって いる ハセ ガワ さ 
ん。 

K 大学の 先生で， 図書館 情報 学が 専門の 
u さん。 大手 電気 企業で 情報部 門に 籍を置 
き， 広く 外部で 教育に あたって おられる ッ 
ダ さん。 ほかに， 経歴 も 経験 も さまざまな 
現役の 専門家の 方た ち， もちろ ん 女性 も ふ 
く まれて いる。 夫 も メンバーの 一員な の だ 
が, 本業 は 化学 会社の 研究 部門， 情報の 専 
門 分野に いないの は 彼 だけ ら しい。 

じっさい に 情報検索の 現場に いる 人た ち 
力 5 ', サーチャーの 認定 試験 を 受験す るかし 
ないか は 本人の 自 由 である 。「サーチャー 倶 
楽 部」 にも， すでに 認定 試験に 合格した 人 
も そ うでない 人 もい る。 

そ う したな かで'， 試験に 挑戦して みよ う と 
い う 人た ちの 勉強と 準備 を 手伝って く れる 
のが， 「サーチャー 俱楽 部」 のさら に 奥に あ 
る 「研修 室」 なの だ。 

こ こ では， かつ ての 試験問題 や これから 
の 予想 問題 を と りあげて お 互いに 検討した 
り， すでに 合格して いる 人から， 心得 ゃコ 
ッ をさず かったり など， 受験に 関する こま 
ごま した 作戦の 交換が 行われて いる。 と く 
に 「サーチャー ffi 楽 部」 のシグ オペで， 1 
級 サーチャー でも ある ハセ ガワさん のァ ド 
パ - ィ スは 強力の よ うだ。 

今回の メンバーの 試験 結果 は ， 2 級， 1 
級と も な か なかの 戦 i 【だつ た。 前年度 2 級 
に 合格， 今年度 1 級に 挑んだ 夫 も 合格で き 
た。 部外者での 合格 は 13 本で ただ ひと りか 
も しれない。 

1 級の 試験 は， 情報の 検索， 抽出に つい 
ての 知識 や 技術 だけで な く ， 初心者 や 2 級 
合格者 を 指導， 管理で き る 能力 を もとめら 
れ ている。 英語の 長文に よる 出題 も あるが 
重点 は， 企画 力 や 構想 を 問う ことに あるよ 
. う だ。 た とえば -…" 。 



illustration Kyoko Takazawa 

「次の テーマから ひとつ を遴 び， テーマ 番 

号 を 解答欄に 記し， オンライン 検索 を 行お 
うと するとき に， 以下の 設問に 解答せ よ」 
1. サッカー ボール 化合物の 製造 法に 関す 
る 文献お ょぴ 特許。 

2 . VDT 操作に 従事す る 入の 健康 被害に つ 
いての 情報。 

3. 太陽 エネルギー を 電気 エネルギーに 変 
换 する 技術の 情報。 

(以下 4, 5 は 省略） 

1 . オン ライ ン 検索で 使用す る デー タ ベー 
ス名 （複数で も 可） および それ を 選んだ 理 
由 を 記述せ よ。 

2. どのように 検索 を 進めたら よい か， 考 
え 方 を 記述せ よ。 .（1 級 「問 9 」 より） 

1 級で はこ う した 筆記に よ る 1 次 試験に 
合格す ると， 2 次 試験で 3 入の 試験官 に よ 
り 30 分 間の 口頭 試 lll'l が 行わ れ る 。 

試験の 発表が 終わる と 「研修 室」 の ボー 
ド は， しばらく の I 化 「合格お めで と う &祝 
賀会」 の ボードになる。 お 互いの 栄誉 をた 
た えたり， 惜 し く も 不合格 だつ た 人 に は 励 
ましの エール を 送る。 そして 祝賀会と 残念 
会が OFF 会 と して 合同 開催 となり， そ れが 
済む と 新年 度の 認定 試験に そなえて 「研修 
室」 は 再開され る。 

郵便に よる 伝言に は 伝統的 な 作法の よ さ 
が ある。 FAX に は 秘匿 性がない 代わ り に 速 
さが ある。 パソコン通信での 送受に は 圧倒 
的な 量の 勝利が ある。 でも， これから 当分 
の 間， 1 ' ち ばん 広 く 活用 される の は， や は 
り 電話での 情報 交換に ちがいない。 

自 動 車 電話， 携帯電話 と， リアルタイム 

の 会話に は 新 し い '^^ の ス タイ ルが 人気の 

よ うだ。 留守番電話の 録音 だけが 敬遠され 
ないように， もう ひとく ふういる のかな。 
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NEW PRODUCTS 


企業 向け 八 イノく一 電子 システム 手帳 

PA-V1 

シャープ 

PA-VI 
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シャープ は， タ ツチ パネル 対応の 高速 漢 

字 BASIC 言語 を 内蔵し， 専用 ソフト が 作^ 
でき る 企業 向け ハイパー 電子 システム 手帳 
「PA- VI j を 発売 開始す る。 本 機 は ハイパー 
電子 システム 手帳 「PA-9550」 を ベースに, 
快適な 操作 環境の 実現 や 柔軟な システムの 
拡張 性 な ど ， 企業 向 けの 携帯 支援 端末 を 目 
的と して' 開発され た。 

主な 特長 は， 
. ハイパー fE 子 システム 手帳 専用の IC カー 
ド 「ハ イノ ■? 一 プ 口 グ ラ ム BASIC 力 ード」 と 

同等の 機能 を 電子 システム 手帳に 内蔵。 タ 
ツチ パネル 対応に よ り 自由に メニューの 作 
成が 可能で， 対話 型の 専用 ソ フ ト が 簡単に 
作成で き る。 

また， さまざまな 専用 アプリケーション 
ソフトに 対応し， プログラム データ 容量 を 
最大 1M バイ ト まで 拡張で き る 
. ボタン 型 キーボード を 採用し， 快適で ス 
ピー ディ な 操作 を 実現 
• 1(5. 4 屹^ 池 駆動に よ り 長時間 使用で き ， 
ラ ン ニン グコ ス ト を 低減 

• 専用の 光通信 ボッ タスに 置く だけで デー 
タの やり と り がで きる 光 インタフェイス を 
採用。 各 端末からの データの 吸い上げ ゃホ 
ス ト コンピュータから 各 端末への 指示な ど 
を 簡単に 行える (現在 開発 中） 
な ど , SIS (戦略 情報 システム） 実践の 強力 


な ツール と し て活 川で き る 機能 を 備えて い 

る。 

価格 は 未定。 
く 間い 合わせ 先〉 

シャープ㈱ H03 (3260) 1161, 06 (621) 1221 
踊りながら 楽しめる ラップマン 

RAP-10 

カシオ 計算機 



RAP- 10 


カシオ 計^機 は， 踊りながら 楽しめる 新 

感覚の ラップ マシン 「ラッ プマ ン RAP-lOj 
を， 発売 開始した。 

「 ラ ッ プマ ン RAP- 10」 は， 1991 年 6 月に 発 
売した 「RAP-1」 から 鍵盤 を 取り除いた 蛏 
快で 斬新 なフ オル ムを 採用した， ラップ ミ 
ユー ジック をァク ティ ブに 楽しむ ための ラ 
ップ マシン。 本 機 は ラップ ミュージックに 
関心の ある， 10~20 代の 若者 を ターゲット 
にして いる。 
主な 特長 は， 

• アクティブに ラッ プが楽 しめる ベル ト フ 
ック. ヘッド セット マイク。 本体 を 腰に 付 

けられる ベルト フックと， ヘッドホン 感覚 
で 頭に 取 り 付け る ヘッド セット マイク の 採 
川に よ り 両手が 自由に 使え， 場所 を 選ばず 
全身で ラ ップが 楽しめる 

• へ ビー ラップ. ヒッ プホ ッ プな ど 10 種類 
の ラップ パターン を 内蔵 

. 本物 同様の 操作 感覚で "スクラッチ サゥ 
ン ド'' が 楽 しめる ス クラ ッ チ盤を 搭載 

- 指で 叩 く だけで 4 種類の 効果音 を 鳴 ら せ 

るパッ ドを 装備 

となって いる。 
価: 格 は 11, 800 円 (稅 別）。 

〈問い合わせ先〉 

カシオ 計^機㈱ 303(3347)4811 


電子 システム 手帳 I G カード 

PA-9C3/60/5CO6S/10S/3C44S/47S 

シャープ 

シャープ は 新し く 電子 システム 手帳 用の 

IC カード 6 種類 を 発売した。 



〇 ハイパー 関数 プログラム カード 「pa- g 

C3j (8 行 表. 示 専用 カード) 

技術 計算に 有効な 多くの 関数 や， 高速 漢 

字 BASIC 言語 を 搭載。 

主な 特長 は， 
. ポケコ ン PC- E500 比で 約 2 倍の 高速 演算 
を 実現 し た 高速 漢字 BASIC を 搭載 
• ハイパー 電子 シ ス テム 手帳の 大 画面 を 生 

か し た 漢字 12 析 8 行， グラ フ イツ ク では 最 
大 192 x 145 ド ッ ト の 表示が 可能 
• アイ コンを 使った アプリ ケーシ ョ ン 開発 
のた めの タツ チノ 、。 ネル コント 口 ール 命令 を 
搭載 

■ 技術 計算 に 威 力 を 発揮す る 107 関数 を' 搭 
載。 倍精度 計算 モー ド では 通常の 10 桁 を 20 
桁で 計算して いる 

価格 は 13, 0001 リ (税別)。 

く 問い合わせ先〉 

シャ一 プ㈱ 303 (3260) 1161 , 06 (621) 1221 
O 電訳機 10 力 国語 会話 カード 「PA- 9C60」 

(.8, 4,2 行 対応 カー ド） 

日本語と 9 力 国語 間 （イギリス， フラン 
ス， スペイン， ドイツ， イタリア， ポルト 
ガル， ロシア， 中国， 韓国） の 翻訳 や 発音 
を 日本語で 表示す る ことが 可能。 向かい合 
つた 相手に 見せる と き に 便利な 逆 向き 表示 
や， あらかじめ 文例に マ一 キングして おく 
こ とで 簡単に 検索が でき る マーク 機能な ど, 
検索 機能 も充实 している。 収録 語数 は 各 言 
語 ごとに， 会話 文 約 350 例， 単語 約 610 語と 
なって いる。 

価格 は 7, 000 円 (稅 別）。 
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'く 問い合わせ先〉 

シャープ (株） S03 (3260) 1161 , 06 (621) 1221 



PA-5CI0S 

〇100% まるごと クイズ カード r PA-5C06 

S」 （8,4 行 対応 カード） 

幅広い ジャ ン ルか ら , 出超 問題 総数 6, 912 
問 を 収録。 カード を 抜かない かぎり 同 じ 問 
題が 出 ないように な る , 同一 問題. 出現 防 ih 
機能 も 付いている。 また， 「ノーマル ゲーム」 
モードと 合わせて， ハイパー 電子 システム 
手帳で は 「双六 ゲ一 ム」， 4 行 表示 モデルで 
は r ギャンブル ゲーム」 と 表示の 大きさに 
合わせて 違った ゲー ム が 楽 しめる。 
価格 は 8, 000 円 (税別)。 

く 問い合わせ先〉 
サン 電子㈱ S03 (3235) 8481 
〇 プログレ ッ シ ブ 漢字 辞典 力 一 ド 「PA - 5 
ClOSj (8, 4 行 対応 カー ド） 

見出し語 約 72, 000 語 を 収録。 ハイパー！； 
子 システム 手 の 画面 を 生かして， 難; し !• 、 
漢字 熟語 を リ ス ト表 示して 容 g に 検索す る 
ことができる。 また， 音訓 引， 総画 引， 部 
首 引に 加え， JIS コード， 句点 コード, シフ 

ト JIS コ 一 ド か らの 検索 も 可能 になって い 
る。 漢字 JIS 第 1 水準， 第 2 水準の 全 6, 355 
字 を 完全 解説。 漢字の 本質に 刖 した 読み方 
と 使い方， 部首， 画数， コード 番号な ども 
解説して いる。 
価格 は 15, 000 円 (翻）。 

〈問い合わせ先〉 
㈱小学館 »03 (3230) 5171 



PA-3C44S 一、"' PA-3C475 

0 電子 占い 姓名判断 力一 ド 「PA- 3C44S」 

(4,2 行 対応 カー ド） 

調べたい 名前 を 入力す る だけで 簡単に 
「天運」， 「人 運」， 「地 運」， 「外 述」， 「総 運」 
の 5 つの 分野で 姓名 判断が 行 え , 自分と f| I 手 
の 姓名 を 入力 すれば， 恋愛と ビジネスの 2 
つの 分野で 相性 診断が 行える。 収録 漢字 数 
約 5, 000 字， 1990 年度 戸籍法 改正 後の 118 字 


も 含んで いる。 

価格 は 9, 000 円 (稅 別)。 
く 間い 合わせ 先〉 
(株) パップ S03 (3234) 2431 
〇 ウィッキー さんの ワン ポィ ン ト 英会話 力 
—ド rpA-3C47Sj (4 行 専用 カード) 

お馴染みの ウイ ツキ 一さん の ワン ポ イン 
ト 英会話 を カー ド 化。 この カー ド でい つで 
も どこでも， 気蛏に 英会話 を マスターして 
いくこと がで きる。 また， とっさの ときの 
SOS 機能 も 搭載 c 307 のセ ン テンス （32 分類） 
と 190 の SOS(20 分類) を 収録 している。 

価格 は 8， 000 円 (税別）。 
く 間い 合わせ 先〉 
㈱ブルー ラ ィ ン S0424 (67)8899 

名刺 読み取り機 

PV-BR1 

シャープ 



1 . 
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シャープ では， 名刺の 「個人名」， 「役 
職」， 「電話番号」 などの 項 II を 読み取り， 
電子 手帳 や ワープロ に 球 云 送す る 名刺 読み取 

り 機 「PV- BR1」 を 発売した。 本 機の 活用 
により， 面倒 な 名 刺 データの 入力 作業 を 効 
率 的に すませ， 'fli 子 手帳 や ワープロでの 名 
刺 や 住所録の 管理 を よ り 简 単 に 行 うこと が 
できるようになる。 

この 「PV- BR1」 は 連続 約 20 枚の 名刺 を 
「個人名」， 「会社 名」， 「役職」, 「電話番号」 
などの 項目 ごとに 自動的に 認識, 分類して 
読み取 り ， 電子 手帳 や ワープロに 简 単に 名 
刺デ- タ を 転送す る こ と が 町 能。 

接続 可能な 機種 は， 8 行 表示の ハ ィ パー 
電子 システム 手帳 を はじめ， 4 . 2 行 表示の 電 
子 システム 手帳 や IC カード， II 本 語 ワープ 
口 「書院」 に 対応して いる。 

さらに， 別売り の 電子 システム 手帳 用プ 
リ ンタ 「CE- 80P」， 「CE- 6()P」 を 111 いれ 
ば， 宛名 印字が でき， 入力から 出力までの 
効率化が 図れる。 

価格 は 120, 000 円 (税別）。 
く 問い合わせ先〉 

シ ヤー プ (株） S03 (3260)1161 , 06 (621) 1221 


INFORMATION 


画像 情報 教育 振興 協会 



きの X68000 » 泉 グランデ では, ソフ トパ ンク 発行の X68000|SSia 書籍 全 点 を 集めた r # の 
X68000 フェア j を 5H 催。 新刊 の 「Inside X68000 j を はじめ， 既 f li ,>m. Oh ！ X の バック チン 
パーまで 集めての 展示 阪 ffi する。 期 問 は 4 S18B から 5 H17I1 まで。 場所 は！) (京 神 田 神 保 
町の ',リ： 泉 グランデ 5F く 問い合わせ先〉 鲁乘 グランデ D03 (3295)0(111 


阖像 tff 報教 宵报 * 協会で は， W 像 情報 教 
育の教 及 振興の ために 連 分 好の 共 M 
知識の 明確 化 と 縣化, 技附 保恃 昔の 育成 
と 知識の 共通 化 を 図 るべ く， 固 像 情報 生成 

)(!!； 理者 試験 （CG 試験） 1 級， 2 級， 3 級 を 
毎年 1 回 実施し, ている。 

本試験の 目的 は 以下のと おり。 
• 画像 情報 生成 処理 者 ！ ： 対 し て 目 標 を 示 し ， 
その 技術と 知識の 向上 を 図る 
• 画像 情報 生成 処理 者 として 備えるべき 能 
力に ついての 水準 を 示す ことにより， 教育 
I 勺容の 充^ と そ の 水準 を 確保す る こ と 
• 画像 情報 生成 処理 者の 評価 と その 育成の 
手 : 載 に 客観的な 尺度 を 示し, 教育 力 リ キュ 
ラ ムの充 '太: を I ヌ 1 る 

試験 内界 は， 
O 3 級 一… CG, CAD, 画像処理 につ I 、 て 初 
歩 的 理解 を 求める (マー クシ 一 ト 式) 
〇2 級 …一 CG 技法， CAD, 画像処理 知識， 
関連 知識 （芸術， デザイン， 情報， 数学， 
物理， 爽語） の 基礎知識 を 求める （マーク 
シー ト式, 関連 知識 は 記述 式) 
〇 1 級 '…- CG の 技法 や 動向， 関連 知識に つ 
いての 専門的な 理解 を 求め る 
•1 次 試験， CG.CAD, 圑像 処理, 関連 知 
識 に関する マークシート, 記述 式 筆記試験 

• 2 次 試験， ある 特定の テーマの もとに に| 
作品 を 提出 

• 3 次 試験， ある 特定の テーマの も とに プ 
口 グ ラミングし， 画像 を 'に 成す る。 さらに 
制作 レポ 一 トを 記述し 提出す る 宾技 試験が 
ある。 

実施 1 1 程 は 1 ， 3 級が] 1 ) I 頃, 2 級が 5 
月頃と なって いる。 
く 間い 合わせ 先〉 
脚 画像 情報 教育 振興 協会 S03 (3535) 3501 
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FILES 


この ィ ンデ ックス は， タイ トル， 
注記 —— 著者 名， 誌 名， 月 号， ぺ 
ージで 構成され ています。 外 はす 
つかり あたたかく なって， 芝生の 
上で 昼寝なん かしてみ た くなる 二 
の 季節。 でも， 授業 だけ はちゃん 
と 出よう ね。 


豢考 文献 

I/O 工学 社 

ASCII アスキー 

コンプ ティーク 角 川 書店 

テクノポリス 徳間鲁 店 

P0PCOM 小学館 

マイコン 電波 新聞社 

マイ コ ン BAS に Magazine 電波 新聞社 

LOGIN アスキー 


► HOT! INFORMATION 

各種 パソコンに つなげる 新製品， 液晶 カラ一 ディ スプ 

レイ 「lc-iocij を 紹介。 一 編集部. マイコン bask; 

Magazine, 4 月 号， 95p. 

► ァ ルゴ リ ズムを 見切 つ た ぞ ！？ 

アニメーションの 卷 'その 3。 ページ 切り替え ゃスム 
一 ススク ロールの 利用に ついて， X-BAS にの リ ス ト など 
を 参考に 解説。 —— おに おん， テクノポリス， 4 月 号， 

I 14-1 18pp. 

► ど 〜するど〜 なる！？ パソコン ゲーム ！ これからの ネ 
ッ ト ワーク ゲーム ！ 

パソコン通信 などで 実験的に 行われて いる ネッ トヮー 
ク ゲームに ついて 考えて みる。 すでに 実現して いる 「富 
士 通ハビ タツ ト」 や， 準備が 進んで いる フライ トシ ミュ 
L ^一 シ ヨン 1 " Air Warriorj などなど。 ネッ ト ワーク ゲーム 
の 魅力 はや はり， r 人と 人との 勝負！ j に 尽きる。 —— 編 
集 部， テクノポリス， 4 月 号， II9-I22PP. 
► どこでも いく ぞ 日本 パソコン 百景 

岡山県 食 敷 市に ある 三菱 化成の M0 工場 を 見学す る。 筆 
者の ク リーン ルーム 初体験の 模様 や， 工場 ラインの 様子 
など を 紹介。 —— フデ ヨシ &カ ワラ， ASCII, 4 月 号， 206 
-207pp. 

► 要チ エツ ク ！！ 3. 5 ィ ンチ 光磁気 ディスク 

低価格化に よってい よいよ 買い どきに 入った 光磁気 デ 
イス ク。 その 製品 を 紹介し， ディスクの 原理， 運用 面で 
の 注意点， その 将来性 を レポ一 卜する。 —— 編集部， ASC 

II ， 4 月 号， 282-289pp. 

► 2002 未来 コンピュータ 

まもなく 創刊 15 周年 を 迎える アスキーの 特別 企画。 コ 
ン ピュー タ， パソコンの 流れ を 振り返る とともに， 10 年 
後の コンピュータの 姿 を 考える。 読者の 抆稱も 募集。 一 
編集部， ASCII, 4 月 号， 290-296pp. 

► DD-DRI 

ソニ 一の 電子ブック ドライブ r DD-DRIj を 紹介。 コン 
パク ト ディスク を 利用し， パソコン 上から 辞 香の 検索な 
どが できる。 ソフトウェア や 電子ブックの 新刊紹介 も あ 
わせて 掲載。 一 志 村拓， ASCII. 4 月 号， 307 - 314pp. 

► The Play of Words 

アナグラムの 作成 を支棵 する ソフト， アナ グラマの 基 
本 的な 考え方と， jgawk による スクリプト を 紹介す る。 
—— ホー テンス • S • エンド ゥ， ASCII, 4 月 号， 349-352 
PP. 

► A 力 パパの モノ を 買い物 

今月のお 題 は マウス パッ ド。 温度に よって 色の 変わる 
ものから 浮世絵 風の 絵が 描いて ある もの， キー ポー ドに 
フ イツ 卜する ように カツ ト して ある ものな どが 登場。 
—— パカ パパ， ASCII, 4 月 号， 364-365pp. 

► Window on Europe 

ヨーロッパ における コンピュータ 関連の ニュース を 伝 
える。 通信 媒体の 電子 文書に ついて 互換性 を 持たせよ う 
という プロジェクトの 進行 を 紹介。 その 展望 も 伝える。 
—— 菊 地薰， ASCII, 4 月 号， 380-381 pp. 
>バソ コ ンデ イス ブレイ 選びの ポィ ン ト 

パソコンと は 切っても 切れない 周辺 装 ディ スブレ 
ィを 取り上げた 特集。 スペック 表の 跣み 方と 主要 ディ ス 
プレイの 製品 紹介， さらに シャープの カラー 液晶 ディ ス 
プレイ r LC- I0CI」 を 取り上げ， 原理 や 特徴 を レポートす 
る。 —— 高 橘 雄一， マイコン， 4 月 号， 93-M3pp. 

► MYCOM WATCHING 

熊 谷 構内 タクシー を 訪ねる。 同社で は ナビ ゲーシ ヨン 
システム などに 用いられる GPS システム を 使って 効率的 
配車 を 行って いる。 その 仕組みと 有用性に ついて レポ 一 
ト。 —— 菊地秀 一， マイコン， 4 月 号， 232-234pp. 
► 入門 DIY 工作 

カップ ラーメン 製作 支棵 装置 1 "ラーメン 酔狂」 を 作る。 
力 ッ ブラ一 メ ンの Iffl 理 時間 を 腋密に 計測して く れる。 3 
分た つたら 才 ルゴ一 ルも 鳴る ぞ。 —— 石 川 至 知， マイ コ 
ン， 4 月 号， 3l5-3l9pp. 

► PC ワーキング ルーム 

MIDI スルー ボックス を 作る。 MIDI の 仕組み を 解説し， ひ 
とつの MID 【入力 をい くつ もの 出力に 分配す るハ一 ドを製 


作。 —— 石 川 至 知， マイコン， 4 月 号， 320-323pp. 
► パソコン 言語 入門 

プログラミング を 習得す るた めの 特集。 プ ログ ラミン 
グ への 導入に 始ま り， BAS にや C, アセンブラ などの 言語 
の 特徴と 使い方 を 紹介す る。 —— 青木一 郎 ほか， I/O, 4 
月 号， 33- 73pp. 

► ニューロン M0S トランジスタ 

人間の 脳細胞に 似た 働き をす る 新しい タイプの トラ ン 
ジス タが 東北大 学で 開発され た。 その 原理と メ リツ ト， 
人工知能への 展望な どに ついて 述べる。 —— 編集部， 1/ 
0, 4 月 号， 172- 173pp. 

MZ シリーズ 

MZ-2500(BASIC-M25) 
► 掘る ぞ!！ 

土 を 掘ったり， 岩 を 爆破したり …… 。 宝 探し パズル ゲ 
ーム。 —— 謎の パズル 大好きお じさん， マイコン BASIC 
Magazine, 4 月 号， 115-11 7pp. 

Xl/turbo/Z 

xi シリーズ 

► THE PATTING COURCE 

乱数で 決められる 山 あり 谷 ありの コースで プレイ。 パ 
タ一 だけの ゴルフな の だ。 —— 松 山 冬樹， マイコン BASIC 
Magazine, 4 月 号， 145- 146pp. 

► Tiny ASANO 

UNO に 似た 力一 ド ゲーム。 —— 大 竹朗， マイコン BASIC 
Magazine, 4 月 号， 143- 144pp. 
X1+FM 音源 ボード （要 NEW FM 音源 ドライバ） 
► ナイ ト アーム ズ 2 面 

音楽 ファン も 多い X68000 の ゲーム 「ナイ 卜 アーム ズ」 
より， ミュージック プログラム。 —— RUFINA, マイコン 
BASIC Magazine, 4 月 号, 176- 178pp. 


X68000 


► X 68000 新聞 

r これから の X68000 は どう あるべき か？ j という わけ 
で， 往年の X68000 シリーズ をお さらいしながら 次期 X シ 
リーズの 夢 を 語る X68000 新聞 編集 社員。 新潸 • 開発 中ソ 
フ トの 紹介 は 1 " マスター 才ブ モンス タ一ズ D j に ンュ一 ト 
レンジ」 r スタート レーダー」。 X68000 芸術祭の 九州 地区 
大会の 簡単な レポートと 入赏作 紹介。 第 4 回 アマチュア 
CG アニメ一 シ ヨン コンテ ス 卜の 表彰式。 —— 編集部， 
LOGIN, 5 号， 220- 225pp. 
► 最新 ゲーム 徹底 解剖!！ 

アーケードの 名作から 移植され た 「グラディウス]]」 

を 徹底 解剖。 各 ステージ を 紹介。 —— 編集部， LOGIN, 6 
号， 140- 143pp. 

► X 68000 新聞 

速報！ 春の ニュー マシン はなん と 3. 5 インチ だ！ X 
68000 シリーズの 新 機稷は 「X6800O Compact XVI Jo 小型 
化の 波に 乗り， 内? K フロッ ビ一 ドライブ は 3. 5 インチ タイ 
プ。 もちろん それ 以外の 基本 設計 は 従来 槻 種と 同等 だ。 
本体， キ一 ポ一ド ともに 小型に なって いる。 また， 付厲 
の ウィンドウ システム 「SX-WIND0W ver.2.0」 を 使う とき 
は， 新製品の r l0. 4 インチ 液晶 ディスプレイ」 も 使える 
の だ。 新着 ソ フ ト は 「苦 湾頭 捕物帳」 「ス ビン ディ ジ一 B j 
「スーパ一 上海 ドラゴン ズ アイ/ ス プライ ト エディタび 
くせる 君 ver.l.2」 を 紹介して いる。 —— 編集部， LOGIN, 
6 号, 235-239PP. 

► GAMING WORLD 

ァ一 ケ一 ド 版の 人気 作品が X68000 版で 甦る ！ コ ナミ 
の 「グラディウス Dj を 紹介。 そのほか 「苦 胃 頭捅物 
帳」， 「ス ビン ディ ジー D」， 「スーパ一 上海 ドラゴン ズァ 
ィ_1。 —— 編集部， テクノポリス， 4 月 号， 22-34pp. 
► ゲームの 達人 

ゲーム フリーク 期待の 新 清 ゲーム r グラディウス Hj 
の 攻略。 —— 編集部， POPCOM, 4 月 号， 100-IOIpp. 

► Hardware Laboratory 

春の 風物詩， X68000 ニュー モデル 発表。 X68000 Com 
pact XVI の スペックと 付属 ソフ ト r SX- WINDOW ver.2.0」， 


160 Oh! X 1992. 5. 


io. 4 インチ 液晶 カラ一 ディスプレイ n_c-ioci_i を 紹介。 

—— 編集部， POPCOM, 4 月 号， 115- 117pp. 
► ミ ュ 一ジッ ク • パビリオン 

大事 MAN ブラザーズ バン ド 「それが 大事」 の ミ ュ 一ジッ 
ク プログラム。 —— ポ ンポコ リン 後藤， POPCOM, 4 月 
号， 175- 179pp. 

► SOFT EXPRESS 

大人気の 横 スクロール シ ユー ティング ゲーム 「グ ラデ 
ィ ウス II」 を 紹介 解説。 USA 版 も 楽しめる ぞ。 開発 中の シ 
ミュレ一 シ ヨンゲ一 ム 「バトル テック— 失われた 聖 
杯-」， 機種 別 新製品り ストな ど。 —— 編集部， コ ンプテ 
ィ一 ク， 4 月 号， 54-56， 70pp. 

► X 68000 芸術祭 ィ ンフ オメ 一シ ヨン 

全国大会に 向けて， ゲーム， グラフィック， ミュー ジ 
ック 各部 門の ェン ト リ 一作品 を カラー ページで 一挙 公開。 
—— 山 下 章， マイコン BASIC Magazine, 4 月 号， 52-53 


回転 ス プライ トを 多用した， 
「'一 ム。 —— 渋 谷 正徳， マイ： 
147- 148pp. 


空飛ぶ モ トク ロス L 
ン BASIC Magazine, 


敵の 星が 完成す る 前に， その 中心 を擎 て！ なんと 夫婦 
で 作った 作品 だそう だ。 ジョイスティック 専用。 —— 松 
本稳， マイコン BAS に Magazine, 4 月 号， 149- 151 叩. 

► STAR FLOWER 

伝説の 星 花 草 を 求めて …… 。 キャラが かわいい ジ ヤン 

プアク ショ' ン ゲーム。 —— 安藤 正洋， マイコン bask: 

Magazine, 4 月 号, 1 52-1 55pp. 

► サンダー ゾーン 〜才 ペレ一 シ ョ ン • サン ダ 一ゾーン〜 
デ 一タイ一 ストの ゲーム ミュージック プログラム。 要 
MAGDRV + GS 音源。 —— 伊藤 圭一， マイコン BASIC Maga 
zine, 4 月 号， 165- 167pp. 

^ホ ンキで Play ホン ネで Review!! X68000 版 グラディウス 
I ゴ 一 ファーの 野望 

開発の リーダー である モア ィ佐々 木 氏 に 山 下 章が ィ ン 
タ ビュー。 制作の 苦労 談， 次回 作への 期待 を 語って いる。 
—— 山 下 章， マイコン BAS に Magazine, 4 月 号. 205-209 
PP- 

► Hardware Review 

シャープから 新発売 された X68000 Compact XVI を 紹介 
する。 ハ一 ドウ エアの 特徴， SX-WIND0W の 改良点な ど を 
挙げる。 —— 高桷 雄一， マイコン， 4 月 号， 116- 120pp. 

► NewMachine 

シャープ 発売の X68000 Compact XVI の 製品 概要 を 紹介 
する。 —— SAT0-IV, I/O, 4 月 号， 87-89PP. 

► AV STRASSE 

X68000 Compact XVI に 標準 添付され た 「SX- WINDOW 
ver.2.0」 を 紹介。 新 機能 を 紹介し， その 使い 勝手につ い 
て 批評 を 加えて いる。 —— 編集部， ASCII, 4 月 号， 321- 
328pp. 

k LOAD TEST 

X68000EXPERT 0 の 近況 報告。 新 機種に 関する 話と ク 口 
ック アツ プに 興味が ある こ と な どが 述べ られ ている。 
—— 編集部， ASCII, 4 月 号， 41 lp. 

► Let's Program 

今月の 宿題 はお 絵描き ソフ ト。 X68000 の X-BAS に を 使 
つた サンプルが 取り上げられ， 解説され ている。 —— 藤 
本 健， マイコン， 4 月 号， 252-259pp. 

► X68000 芸術祭 補 選 結果 

東京 は巿ケ 谷で 行われた シャープ 主催の 「第 I 回 全日 
本 X68000 芸術祭 丄の補 選の 模様 を レポ 一 卜する。 地区 予 
選に 間 に 合わ な か つ た 作品 な どが 寄せ られ， レベルの 高 
い 補 選に なった 模様。 作品 紹介 を 行う。 —— 高 橘 雄一， 
マイコン， 4 月 号， 278-284pp. 
>君のズ68叩0にも3.5ィ ンチを 

3. 5 インチ ドライ ブの 接続に 関して 問題の 多 かつ た X680 
00 に， でき る だけ 簡単な ハ一 ド 製作で 3. 5 ィ ンチ ドライブ 
をつ なげる ようにす る 製作 記事。 —— 巿川 英弘， マイ コ 
ン， 4 月 号， 285-288.PP. 
► なんでも Q & A 

PressConductor PRO- 68K の 概要 はどう なって いるか， 
Multiword の バー ジ ヨン アツ ブ点は 何 か， の I つの 質問に 
答える。 —— シャープ 株式会社 AVC システム 事業 推進 室， 


マイコン， 4 月 号， 344-345pp. 
► GAME REVIEW 

コ ナミの 「グラディウス D」 と 電波 新聞社 「エイ リア 
ン シンドローム」 を 掲載。 —— あゆさわ かつみ' 相 川 春 
禾 IJ, マイコン， 4 月 号， 369- 373pp. 

ポ ケコン 

PC-E50D 

► 元祖 • 競馬!！ 

これで キミ も ギャンブラー!？ 説明 はいらない， 競馬 
ゲーム だ。 海上 貴 信， マイコン BASIC Magazine, 4 


： ュ レー シ ヨン。 もちろ 
-で擎 ち 落す こと だって 
' コ ン BASK Magazine, 


月 号， ほ 8- 159pp. 
► Final Flight 

なんと ボケ コンで フライ 
ん敵 だって 出て く るし， レ- 
可能 だぞ。 —— わ 一ら つと， 
4 月 号， 160- 162pp. 
PC-1262 

^ポ ケコン ゼミナール 

PC- 1 262 を， 主に パーソナル レベルで 活用す る 人の た 
めに， その 活用 法 を 解説す る。 今月 は PC-I262 の 特徴の ひ 
とつで ある ビジネス シミュレーションの 紹介 u —— 塚 田 
洋一， マイコン， 4 月 号， 306- 309pp. 


新刊書 案内 


造お 機械 



創造 1 

K. エリック' ドレ 
クス ラー 著 
相 澤益男 訳 
パーソナル メディア 刊 
803(5702)0502 
四六判 

1,854 円 （税別） 

行き着く 先 は ナノ。 ナノ 秒， ナノ メートル， ナ 
ノ グラム。 マイクロ マシンが 一時期 話題に なった 
わけ だが， ナノ だから もっと 小さい わけで ある = 
分子 サイズの マシン。 RNA や DMA の 世界の I 舌 だ。 男 
と 女の 境界が 無意味に な リ ， 人間 と 動物の 境界が 
無意味に な り ， 生物と 機械の 境界が 無意味に な リ ， 
最後に は 物理的な ものと 非 物理的な も のの 境界 さ 
え 無意味になる。 ナノ テクノロジ一 は 4 番目の 無 
意味 を 実現しょう としてい る。 本 害 は その ナノ テ 
クノ ロジ一 に関する 啓蒙 會 である。 

ナノ テクノロジーと は 何 か。 "個々 の 原子 や 分子 
の 操作 を もとに， 複雑で， しかも 原子の 特質 を 示 


す 構造体 を 構築す る 技術 となって いる D マイク 
口 モータ一 が一 時期 話題に なった 力、 それ を もつ 
と 押し進め， アセンブラ などと いう 怪し げな 機械 
(機械と いっても 分子 サイズ だが） まで 登場 させ 
ている。 しまいに は， バイ 才スタ シスなる 言葉。 
これ は， 生命 体 を スタティックに， つまり 活動 停 
止させて しまい， あとで 修復 マシンで 復活させる 
の だそう だ。 不老不死と はいかず とも， かなりの 
死者 を 減らせる だろう （金持ち だけ かもしれ ない 
が)。 

コンピュータが 小さ く なる の はいわず もがな， 
さらに は 人間に も コンピュータ にも 感染す る ウイ 
ルスと か， ミクロの 決死 圏し なくても 体内の 疾患 
を 直せる flf 復マシ ン と 力、， 身体に 埋め込む 細胞 サ 
ィズの コンピュータと 力、。 知能 機械 どころ か， ァ 
ンド ロイドまで 開発され るだろう。 もちろん， 逆 
に， 人間/動物/非 生物 を 問わず 破壊す る ナノ 破壊 
マシン も 存在す る。 両刃の剣 どころ の 騒ぎで はな 
い。 遺伝子 をい じる 是非な どまった くの 無意味。 

二ん な 恐ろしい 代物 を どうす るか。 本誊 では， 
法 整備な ども 含めて ナノ テク ノ ロジ一 について 詳 
細に 語って いるが， 旧来の 概念が 崩壊 していく の 
は 気持ちが いい ものの， それ 以上に 少々 楽観的な 
のが 気になる。 （K) 


仕事に 活かす べんり 
パソコン 術 
桑 山 義明著 
日本 実業 出版社 刊 

803(3814)5161 
新書 判 213 ページ 
1 ,300 円 （税別） 

仕事で 使う パソコン というの は， おも に 必要な 
ソフト を 動かし， 必要な データ を 打ち込み， でき 
たもの を 利用す る だけの ことが 多い。 が， 口で い 
うの は 簡単 だ 力 <， それが できない という 人 もや は 
りい る。 本 害 はそんな 迷える 子羊た ち （？） に 貝 曾 
る， ノぐ ノコ ン ソフトの 活用 書で ある。 

ソフトの 活用 害 だからして， プログラムに 関す 
る ことな どまった く 載せて いない。 ノく' ソ コンを ど 
んな 目的で どう 使う か， た だ そ れ だけ を 考えろ ， 
と 延べて いる。 しかし， 一度です むこと は （たと 
えば インス ト一ル など） は 覚える 必要 はない とい 
いきって しまう の も 逆にす ごいと 思う。 


Wk, ，'a 


ソフト 業界 • こんな 
会社が 危ない 
内海 一郎 著 
エール 出版社 刊 

S03(3291)0306 

新 害 判 184 ページ 

1,200 円 （税別） 


パソコンが 発達す るに つれ， 利用 分野 も 増えて 
きている し， ソフト ハウスの 数 もどん どんと 増え 
ている。 一見， 喜ばしい 状況に 見える が， やはり 
その一 方で 潰れて い く ソフ ト ハウス も 多々 ある。 
その 原因 は ひとえに "人材'' 不足の 場合が 多い。 
"人手'' でな く "人材" である。 
ソフト ゥヱァ 業界 は， ' '人材'' といいながら 人手 
を 求め， 本当の 意味での "人材" 育成に は 今日 ま 
で ま つた く 力を入れて いなかった というの が 実状 
だ。 本 害 は， どんな ソフト ハウスが 危ない か， ま 
たどう すれば この 業界で 生き残れる 力、， そんな 不 
安 を 持って いる 方々 に 捧げる 本で ある。 
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□RIVE ON 

この コーナ一 では， 本誌 年間 モニタの 方々 の 

意見 を 紹介して います。 今月 は 3 月 号の 内容 
に関する レポ 一 卜です。 
會 ピーター' モ リニュ一 さんの インタビュ一 
はよ かったです。 作者の 気持ちが ス テキです 
ね。 「プレ ィ しても らう 人に 近い 環境で 開発す 
る」 なんてい う スゴィ 二と を サラッ といえる 
なんて， 「うわ〜， さすが〜」 つてい いたくな 
ります。 「 ポピュ ラス」 の 戦い はなんだ か 肌に 
合わない けれど， いい ゲームなん だとい うこ 
と は 認めた く なり ま した。 
野原 志 貴 乃 (29) X 68000 ACE-HD 埼玉県 
参 ゲームの 記事に 関して は， ゲームの 楽し さ 
が 知 リ たいです。" この ゲームに はこん な 楽し 
さが ある ぞに' という ことが 知りたい のです。 
プログラ ミ ング技^^がどぅのとカ、， 曲が どう 
とか， グラフィックが どうのと か は その 次。 
まず， その ゲームの 楽し さ を 前面に 押し出し 
て ほしい。 それと 忘れて ならない のが， その 
ゲームの 不満な ところ。 いいと ころ だけで な 
く， 悪い こと も 害く の は 大切 だと 思う。 二れ 
は 作る 側に も 参考になる だろう し， 買う かど 
うかの ポイント にもなる と 思う。 
山 森 和 博 （18) X 68000 ACE 愛知県 
秦 残念ながら， うちに はま だ ハードディスク 
はあり ません。 いいかげんに つながなくて は 
。 本当の こと をい うと， 光磁気 ディスク 
が 普及して 安く なる の を 待って いるので す。 
いまのと 二ろ なんとか なって いる （という 力、， 
無理して いる） のでい いのです が， 部 ■ の 中 
が ディスク だらけに なって きて， どれが どん 
な システムだった か， さっぱり つてな こ 
ともあります。 C 専用の ディスク， ァ セン ブ 
ラ （G- RAM 使用 可と 不可の 2 種類)， サイ クロ 
ン。 あ一， もう わかんな 一い。 でも， 大 容量 
で パーティション 切り まくり じ や， やっぱり 
大 容量 メディアの 前に メ. モ リ を 増やさな く ち 
やと 思う， 今日 この頃です。 
安井 百合 江 （17) X 68000 PRO 愛知県 
• D6GA'CG アニメ一 シ ョ ン 講座が 終わ つ て 
しまいました 力、'， 私 は ほとんど 読んで いませ 
ん でした。 なぜなら， 私 は CG に 興味が なかつ 
たからです。 CGA システム も 持って いません 
でした し， 何の こと やら さっぱり わかり ませ 
ん でした。 で， 何月 号 かに CGA システム を 持つ 
ていない 人に も 試しても らいたい という， 形 
状 データ 集の 紹介が 出て いました が， 近所の 


TAKERU が ある 店で 買って きて， さっそく | 式し 
たと ころ， これが なかなかす ばらしい。 ちょ 
つと 惹 かれて しまいました。 それと 同時に， 
D6GA の CGA システム にも 興味が わき， いじつ 
てみ たくな りました。 という ことで， 二の よ 
うな 連載 を， また一 から 始めません か？ 
水 沼 一英 （23) X 68000 PR0-HD 群馬県 
會 私の ハ一 ド ディ スクは ほとんど ゲーム ライ 
ブラ りです。 内蔵 20M バイト + 外付け 80M ノ、' 
イトのう ち， 計 60M バイト 分く らい は ゲーム 

用の 領域です。 「グラディウス n j や 「出た な！！ 

ツイン ビー」 はもち ろん， そのほかに 通信で 
落として きた もののう ち， いい もの を 厳選し 
て 詰め込んで おります。 基本的に データの 類 
は フロッピ一 ディスクに 入れます し， コンパ 
ィ ル すると き は RAM ディ スクを ワークに しま 
すから， ハードディスク は あまり 使用し ませ 
ん。 やはり， ハードディスクに は アプリ ケ一 
シ ヨンの 本体 を 入れる のが 筋と 思って います。 
で， 私の 持って いる アプリケーションって， 
ゲーム が 大半 なんです よね … … 。 
中 村 健 （22) X 68000 ACE-HD, MSX2 + , 
PC-386GS 埼玉県 

• X 68000 に も DTP は 必要 だ と 思います し， ヮ 
—プロ はぜ ひ 使いたい と 思って います。 しか 

し， はっきり いって， 使いたい と 思う ソフト 
はありません。 精一杯 速くして はいるん でし 

ようけ ど， せめて レイアウト 表示 はもつ と 手 
軽に できる ようにして ほしい ものです。 いま 
のと ころ， WYSIWYG 力、 スピード か， あちら を 


立てれば こちらが 立たず という 感じ です か ら 
ね。 PressConductor は 実際に 触った わけで は 
ない ので， まだ 淡い 期待 を 抱いて いるので す 
力、'。 といっても， 特に 作りたい 文 害 や パンフ 
などが ある わけで はな いんです よね。 説得力 
ないです ね， これ じ や。 ところで， Multiword 
が 早く もバ一 ジョン アップす るみたいです け 
ど， どうしたんで しょうか？ ちゃんと ユー 
ザ一 の 意見が フィ一 ド バックされ ているなら. 
喜ばしい ことなので すが。 
松 本 康裕 （24) X 68000 EXPERT-HD, XI 
turboZII, PC-286VS 広島県 
譬 「D6GACG アニメーション 講座」， 長い間の 
連載 ご苦労さまでした。 昨年く らいから CGA 
に は 興味 を もち 始め， ビデオ も 買いました。 
今度 は CGA システム でも 手に入れ るか …… と 
思って いた， そんな 矢先の 最終回と はなん と 
も 残念で しかたが ありません。 し 力、 し， 二の 
連載 を 始めと して， これから も 続けられる コ 
ン テスト や ソフトウェア 開発な ど， 同 チーム 
の やって こられた 「功 練」 はとても 偉大 かつ 
斬新だった と 思います。 最終回に あたり パー 
ソナル CGA の 今後に ふれられて いま したが， 
最近の X68000 の 広告に は 「ただ 受け入れ るば 
かりで なく， 自分から もやって みない か j と 
いう 意味合いの コピーが 使われて います。 音 
楽 や 絵 をた だ 見た り 聞いた りする だけで な く ， 
作って みたい 思う， そんな 欲求が CGA に 対し 
て も 生まれる はず だ， 僕 はそう 思います。 
前 田 秀樹 （17) X 68000 PRO, MSX/2 京都府 


ごめんなさいの 
コーナー 


1992 年 4 月 号 THE SOFTOUCH 

「スタート レーダ一 _! と r F-l5 ストライク 
イーグル n」 の ゲーム 中の 写真が 入れ替わつ 
ていました。 関係者 各位に ご迷惑 をお かけし 
ました 二と を， お詫びい たします。 
1992 年 4 月 号 これが SX- WINDOW ver.2.0 だ 
P.44 ノ 、'ターン エディ 夕の 説明 中で 各 プレーンの 
ビッ ト ON/OFF と 色の 対応 表に 間違いが あり ま し 
た。 以下に 正しい 表 を帮曷 載し ます。 



P し I 

PL2 
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0 

白 

0 

0 

薄 灰 


0 
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黒 
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0 

0 
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0 

綠 
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1 


PL4 
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1992 年 4 月 号 新製品 XB80II0CompactXVI 

補修 部品の XVI 用キ一 ポ一 ドの 《面 格が 間違って 
いました。 正しく はお， 000 円て す。 なお PRO 用キ 
—ボード は 3 し 000 円です。 


バグに H する お問い合わせ は 

^03(5488)1311( 寵通) 

月〜 金曜日 16 ： 00〜18 ： 00 


お問い合わせ は 原則として， 本誌の バグ 情 
報の みに 限らせて いただきます。 入力 法， 操 
作法な ど は マニュアル をよ く お読みく ださい。 

また， よく アドベンチャー ゲームの 解答 を 
求める お 電話 をいた だきます が， 本誌で はい 
つ さいお 答えで きません。 ご了承く ださい。 


162 Oh! X 1992.5. 


(苗:） のゲ - 
つた CD につ 


ジ ッ クでノ f ビン チヨ の 拡大 を し て く ださ 
> めの 意兒も ほしいで すね。 

迫 田 祐ー (22) 


し また， 気に入らな 
ACE-HD WJlUiiW 


もう 10 年 

それとも 

まだ 10 年 


▼ 今回 も 「言わせて くれな くち ゃだヮ J では, 
た く さ んの 意見 を 紹介す る こ と がで き ま し た。 
ひとえに アンケート ハガキ に対する 皆さんの 
こ 力の 賜です。 ありがとう ございまし た。 
皆さん さまざまな 意見 をお もちです 力、'， ほ 
かの 人々 の 目 に 触れな けれ は Ifl じ た 考え方に 
なって しまいが ちです。 

そ う いう; ts* では 毎年 の 場を樹 共で き， 

ま た， それに 読者の 皆 さ んが 応えて くれる と 
いうの はたい へん うれしい ことです。 これ か 
らもず つと 続けて いきたいと 願って います。 
▼ 少し 遅れて しまいました 力 《 ， そろそろ， 第 

8 期 壳者 年間 モニ タ の 募集 を 行し 、 ま す， 

モニタに なって くださった 方々 に は， 7 月 
号から 毎月 Oh!X と レポ 一卜の 回答 用紙 をお 
送りし， 設問に 答えて いただきます。 希望 さ 

れる方 は， urn, 氏名， 年齢， 職業 （学年)， 

使用, を 明記のう え， *| 志への こ 見をレ 


ポート 用, 紙 2*SS3S に まとめて， Oh!XS* き |5 
「愛読者 年間 モニタ」 係 まて « 送して くださ 
い。 早めに こ' 応^ 頁い ます。 
，来月 でい よいよ Oh!X は 10 周年 を 迎え ま す。 
特別 企画と して， ィぉ录 に は 「創刊 10 周年 記念 
PRO-68Kj, 記事の ほ う では 1 " Oh!X 1 0 年間の 歩 
み」 など を 予定して います。 なにしろ 10 周年 
ですから， 気合い を 入れねば。 お楽しみに。 
▼ 次号の #ii 「創刊10 周年 記念 PRO-68K」 は 
5 インチ ディスクと なります が， 3. 5 インチ 
版 を 希望の 方に は 実費に よる メ ディ ァ 交換 も 
行う 予定です。 詳しく は 次号で お知らせいた 
します。 

ま た, 亲» 見に 定期 SM 売 （ 6 月 号 または 7 月 号 
から） をお 申 し 込みの CompactXVI ユーザ 一の 
方に は， 特典と して 3. 5 インチ 版 「創刊 10 周年 
言 己 念 PRO-68K」 をお 送りいた しま す。 ご 希望 
の 方 は， 振替 用紙の 艇続 NO. の 空欄に 3. 5 ィ ン 
チ 希望と お 害き 添えのう えお 申 し 込み く ださ 
い 。蹄め 切り は 4 月 25 曰 （6 月 号 力、 ら）， およ 
び 5 月 25 日 （7 月 号から） とさせて いただき 
ま すが， 数に 限り 力、' あ リ ま すので お早めに お 
申し込み ください。 


* 原稿に は， i±m • 氏名' 年齢 • i» • im 
先 電話番号 . mi . 使用 ms . な 周辺 

mi' マイコン 歴を 明記して ください。 
* プログラム を キ彌 される 方 は， 詳しい 内容 
の 説明， 利用 法， できれば フローチャート， 
変数 表， メモリ マップ （マシン 語の き） 
に， 文献 を 明記し， プログラム をセ一 
ブ した テープ （ディスケット） を 添えて お 
送りく ださい。 また， 掲載に あたって は， 
編 aji の 都合に よ り 加簡ま 正させて いただ 
く こ と が あ り ま すので ご了承 く ださい。 
* ハードの 製作な ど を キ彌 される 方 は， 詳し 
い 内容の 説明の ほかに 回路図， 部品 表， で 
きれば 実湘 Sf 泉 囡 も 添えて ください。 讓 
室て 1*1 寸 のうえ ， 製作した ハー ドが' な 
^はこ' 連絡いた します。 
♦tsm* のモ ラルと して， 他 誌と の 二重 sss, 
mmm プロ グラ ム を 単に • し た もの は 
固く お断りい たします。 
あて 先 
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よく デニ一 ズの朝 セット を 食べる。 も 111 は 目 
观き だ。 目 S 免き といえば 氍; も なのに 傍らに あ 
るの は ケチャップと ソース ！ 私は齒 油と ±^トで 
目 « きを 食した ことがない のに， ほ 力、 の 方々 は 違 
うのだろう か？ 謎 だ。 舰 だ 力、' デ ニ 一ズカ ^国 チ 
エー ンと 信じて 疑わない 方が あまり にも 多い のでい 
わせて いただく。 福 岡に デニ一 ズ はない そ'。 （哲） 
► 某 RPG を 始めても う 半年， 初めは 弱かった 兄妹 も， 
繊^! が I 千万 を 越える に 至った。 おかげで ^は 
裹ヮザ を 探し まくって いるし だい。 いろいろと' 瞧 
交換 をした ところ， 全員 死んだ まま 歩き回れる ヮザ 
カ嘵 見され ている らしい。 まだまだ 奥が 深そう なの 
で， I 章が 出る前に 究めなくて はと 思う 今日 二の 頃 
である。 わかる 人に は 情報 を 求む (^)。 (八） 
► 先月の 「ペッツ」 のネ! ^にお 答え を。 「ペッカ 一」 
は やっぱり 「ペッツ」 が 正しい ようです。 私 も/^ 
害きながら: と 相談し， 「確か， ぺッ， ぺッ -"… 」 
とかいって 決めたん です が， その あと 協議 を 続けて， 
「やっぱり ペッツ だ わ」 となりました。 いらぬ 言^^ 
を 呼んで しまって ごめんなさい。 ところで， あれつ 
て メーカ一 は どこ なんで しょうね？ （浦） 
► 彼女が 斜土の 寮に 入る ことにな つた: > 引越しの 手 
伝い を 引き受けた はいいが， 車で 4 時間の 距離 はけ 
つ 二う しんどかった。 それでも， 久しぶりに 速く ま 
で 車 を ilfe したので， ドライブ として は 楽しかった 
かな。 しかし 敝を 寮に おいて， ひとりで 家に 帰る 
とき は 寂しかった。 こんな g をした 人 はたく さん 
いるん じ やない かな。 （H.K.) 


► とうとう ハードディスクが あふれた。 80M バイ ト 
にした から 当分 は 安心と 思って いたが 甘かった。 ま 
た ファイル 削減の 日々 力 く 始まる。 ところで 家で はス 
ペースの 関係から X68000 PRO を 縦 置き （というの 
力、？） にして いるが， こう 置く と PRO は 離に デカ く 
見える。 ああ， Compact の 省 スペースが うらやまし 
い。 キ一 ポ一ド もけ つこう 気に いったの だ。 (AT.) 
► CD-ROM は 遅い。 私の は 325ms の やつ だけど， や 
つば 遅い。 でも， 中身が 詰まって いれ (お 时 る。 1 " VER 
BUM INTERACTIVEj は メディアの 可能 II を 大いに 
広げた。 「Discisj シリーズ は $ 鉢 を 見直させた。 某 
国内 機の CD- ROM ソフ 卜に 面白い ものはなかった 
のに。 CD- 1 がどうと かいって いるけ ど， やつば あれ 
も 受け身 メ ディ ァ。 ああ， 英会話の 勉強せ ねば。 (K) 
► 最近で は T V アニメ に^^が な く なって いた 力 S 
たまたま 第 I 話 を 見た 「美少^: 戦士 セ 一ラーム一 ン」 
は ひと 目で ファ ン になった。 ""月 に 代わって ぉィ: « き 

よつ」， r mmmh, ネ «舖 道 」 といった， ノーテ ンキ 
な ノリ 力、' 疲れた 頭の 中 を まつ 白に して くれる。 これ 

でス ト 一リーに 感動と いう 要 索が 加われば 第 2 の 
「ミン キ一 モモ」 も 夢で はない と 思う。 （K0) 
► あお〜 げば， とお〜 とし， 力、 ら はや I 年。 あっと 
いう まに すぎて しまったな あ。 これ 力、 らしつ 力、 り 真 
面目な 社会人と してやつ ていく ぞ ！ と 誓った あの 
頃 亡懷 かしい。 でも， この I 年て 臂 えたの は 悪い こ 
とだけ のよう な 気 もす る。' つ 一ことで 6 月 号に 录 
予定の MAGIC 用 サンプル ゲーム 「SI0NII」 を， 楽し 
みに してて ください (—屯 完成し そう）。 (J) 


► 束 月 号で は 10 周^ ^企画と して， 「Oh!XI0% 間 
の 歩み (Ml)」 をす fife する 二と になって いる。 その 
準備て 昔の Oh!X を 読んで いたの だが， つい 面白がつ 
て 読んで しまい， 最初の I 年から なかな 力 洗に 進ま 
ない。 斬 弋の 移り変わ リは 滑稽 さ を 醸し出す， とい 
うこと を 再認識した 次第。 にしても， 倉 田 まりこ ィ 
ンタ ビュー は ともかく， 松 島 トモ子と は。 （A) 

► 二の 仕事 を 始めてから， 今日 やるべき こと は 明日 
やっても L という になって しまった。 ゆえ 
に， ステレオ は 2 力 月壞れ たま まだし， シチューの 
材ネ' 斗 は; 令 » の 中で 3 日間 眠った まま。 しかし， ノヽ 
ウスの ハッシュ ド ビーフの CM で 「あら， こんなと 二 
ろに 牛肉が」 なんてい つてる けど， そんな 忘れ去ら 
れ たような 肉， 誰も 食いたくない わな あ。 （E.0) 
► あ， それ は Mook 用の ネタ だった ので は …… SI0N 
n つてず いぶん 大きい けど ディスク は I 枚 だし， 福 
原 君の PIC ファイル は …… え， 200K バイト？ また 
今度に しょう:^ と， 波 舌し S: くみで f ^ま ディスクが 
第 IJfF されて いる。 あ， そうそう スタッフ は 常 • 集 
している から ね そろそろ 若手が ほしい こと だし， 
^^ある 人 はと り あえず 連絡 を。 （U) 

► U クル一 トス一 ッを 買いに いき， 西武 百貨店の 店 
員に 「それ はもう お^ 太って いただく しか ござ 
いません j とし、 われた のが 10% 前。 ジーンズの 上に 
ネクタイ をつ けて， （で) 君に^ « いされ たのが 5 
年 前 だつ け。 結局な にも 変わって いないよ な。 そし 
て 生-; 舌 を 共に してきた よう な 本誌 も まもなく 1 0 周 
年 だ。 みんな は 昔の こと 覚えて いるかな。 （T) 


► ちょっと 問 きたい こと が あ る ん です け ど， 古ネ; Jig さ ん OS - 9 は ま だ 健在です か, 
'ないし U にす る こと もな いんです けど。 宜保 哲 （20) 


MM, UH 
沖隱 
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microOdyssey 

人間 はさま ざまな こと を 夢見たり， 思い描く。 
しかし， その 夢， あるいは 理想 を 現実に する こ 
と は むずかしい。 幾多の 困難 を 越える 二との で 
きる もの だけが それぞれの 夢 を 現実に し， 現実 
になった 夢 は 時代 を 変えて きた。 

早く 移動した いという 夢から， 列車 や 自動車 
を 発明し， 空 高く 舞い上がりたい という 夢から 

航空機 を 創り 出した。 つい 30 年 前の 二と では あ 
るが， 人類 は 宇宙に 飛び出す までに も 至った。 
ある 意味で 究極 点に 位置す る 夢の 実現で あ つ た 
と 思う。 実際のと ころ は 純粋に 釗り 出したい， 
という 欲求 だけで はなく， 営利的， 軍事的な 思 
惑 も 絡んで 実現に 至った こ とが 多かった かも し 
れな いが， その 原動力 はや はり 古来からの 情れ 
の 気持ちで あつたと 思う。 

コンピュータ も そんな ものの ひとつで ある。 
純粋な 意味から いうと， データ を 速く 処理した 
いという， どちら かとい うと 地味な 目的で は あ 
るが， その 延長に は 人工知能 だと か， 口 ポット 
などの 華やかな 夢が 存在して いる こと は 間違い 
ない。 また， 宇宙への 飛翔 も コンピュータ なし 
では もっと 険し い 道 だ つただろう。 

多くの 人の 夢に 支えられながら， コンビ ュ一 
タは 今日の 栄華に 到達した。 そうして 我々 の 手 
の 届く と 二ろ ま で 近づいて きた コンピュータ は， 
その 出力装置の 中に では あるが， 逆に 夢 を 投影 
してく れ るよう になって いる。 

コンピュータの 進化 は 夢 を 広げて くれる。 音 
声 出力 や 画面 出力の 性能， そして 処理 速度が 上 
がれば 上がる ほど， 多岐に わたった ことができ 
るよう になる。 しかし， それ は 質の 向上に 絶対 
的に はつな がらない。 

投影され るの は， 決して コンピュータの 創り 
出した 夢で はなく， あくまでも 人間の 創造物で 
あるから だ。 コンピュータの 性能が いくら 上が 
つても， ソフトに 魂 を 入れる だけの 情熱 を もつ 
た 人間が いなければ， つま ら ない ソフ 卜が 世に 
溢れる 二と になる。 最初に 思い描かれた ィメ一 
ジが どんなに 素晴らしくても， よっぽどの 思い 
入れがなければ， かたちに していく うえで 妥協 
が 生じて しまい， 中途半端な ものが できて しま 
う ものな の だ。 

現在， コンピュータ は 実務 的な 二と を させら 
れ たり， ゲーム を 走らされたり， レイト L シ 
ングの 計算 を させられたり， DTP に 使われたり 
と大 活躍で ある。 また， なんでも できる ように， 
とにかく 処理 速度 だ け が 速 くな つたよう な コ ン 
ピュ一 タが， もてはやされ ている 二と も 事実で 
ある。 

しかし 個人的に は， そんなに なんでも できる 
コンピュータの 必要性 は 感じない。 魅力 も 感じ 
ない。 本体 は 自分の やりたい ことができる とこ 
ろに 突出した 機能 を 持って いれば， そのほかの 
部分 は 平均 以下で もい い。 本当に 必要な の は， 
その コンピュータ を 愛し， その 機能 を 存分に 生 
かす ソフ ト を 作って く れる 人た ちがいて く れる 
こ と なので ある。 

もちろん， そのために は 魅力 を 持った コンビ 
ュ一 タが必 要 だ。 しかし， 魅力と いうの は 決し 
て 非の 打ち どころ のない 性能で はなく， 個性で 
あると 思う。 そんな コンピュータ， そんな 人た 
ちがいた からこ そ， コンピュータ を 取り 卷く世 
界， そして 時代 は 変わって きたと いえる ので は 
ない のだろう 力、。 (A) 
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創業 以来 1 01 0 B 年。 厳選され た 材料と 伝統 製法で 変わ らぬ味 

の Oh!X はめで たく 10 周年 を 迎える。 10 年の 感謝 を 込めた 
特別 付録 は 1 " 創刊 年 PRO- 68K」 だ ！ ディスク は 5"2HD 
1 枚, 特別 定価 780 円に 決定。 果たして， 3. 5 インチ ユーザー 
の 運命 は 7 ほかに も 創刊 10 周年 特別 企画 を 満載。 恒例， 
愛親 者特： 二 タ募鑲 も ある ぞ。 
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神奈川 


神 保 町 

三省堂 神 田 本店 5F 


03(3233)3312 


鲁泉 ブック マ一 ト BI 


03(3294)001 1 


寄 泉 グランデ 5F 


03(3295)001 1 

秋 葉 原 

T-ZONE 7F ブッ ク ゾーン 


03(3257)2660 

八重 洲 

八重 洲 ブック センタ一 3F 
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埼玉 

川 越 

黒 田 害 店 
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川口 

岩渕害 店 

0482(52)2190 

茨城 

水 戸 

川 又鲁店 前 店 

0292(31)0102 

大阪 

北 区 

旭屋 書店 本店 
06(313) 1 191 


都枭区 

駸 々堂 京 橘 店 
06(353)2413 

京都 

中京 区 
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075(221)0280 
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052(251)8334 
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0566(24) 1 134 

長 野 
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平安 堂 飯 田 店 
0265(24)4545 

北海道 

室 聞 

室 聞 工業大学 生協 
0143(44)6060 


魏購瞎 のお 知らせ 

Oh!X の 定期 購読 を ご 希望の 方 は 綴じ込みの 
振替 用紙の 「申込書」 攔 にある r 新規」 「継 
統 j のい ずれ かに 〇を つけ， 必要事 項 を 明記 
のうえ， 郵便局で 購読料 をお 振り込み くださ 
い。 その 際 渡される 半 券 は 領収書に なって い 
ますので， 大切に 保管して ください。 なお， 
すでに 定期 購読 を ご 利用の 方に は 期限 終了の 


少し 前に ご 通知いた します。 継続 希望の 方 は， 
上記と 同 じ 要領で お 申 し 込み く ださ い。 
海外 送付 ご 希望の 方へ 

本誌の 海外 発送 代理店， 日本 IPS (株） にお 
申し込み ください。 なお， ^読;^ 金 は 郵送 方 
法， 地域に よって 異なり ますので， 下記 宛必 
ずお 問い合わせく ださい。 
日本 IPS 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 飯田撟 3-1 1-6 
»03 (3238) 0700 
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3. 5 インチ 版 も 始めました （バックナンバー も）。 ご注文の 際 


購読 方法 ： 定期 購読 もし く はソフ ト ベンダ一 武尊 （タケル） でお 買い求めいた だけます。 

★ 定期 購読の 場合 = 定期 購読料 6 ヶ月 分 6, 000 円 （送料 サービス、 消費税 込） を、 
現金書留 または 郵便振替で 下記の 宛先へ お送り 下さい。 

現金書留の 場合 ：亍 171 東京都 豊島区 要 町 I 一 19 一 3 いさみ ビル 4F 満開 製作所 

郵便振替の 場合 ： 東京 5 — 362847 満開 製作所 
♦ 御 注文の 際 は、 郵便番号 • 住所 • 氏名 • 電話番号 を 忘れずに 記入して 下さい。 
* 新たに 購読 を 開始され る 方 は、 「新規」 と ご 明記 下さい。 

き 製品の 性格 上 返品に は 応じられません が、 お申し出が あれば 定期 購読 を 解約し 残 
金 をお 返しし ます。 
女武 尊で お求めの 場合 = I 部に つき 1,200 円 （消費税 込） です。 

参 定期 購読 版と 内容が 一部 異なる 場合が あり ます。 ご了承 下さい。 
• お問い合わせ 先 TEL (03) 3554 — 9282 (月〜 金 午前 II 時 〜午後 6 時） 
(なお、 定期 購読 版の バックナンバーに ついては 定期 購読者の 方の み ご注文 を 承り ます） 


5 インチ 版と ご 明記く ださい。 
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谷 本 和 生 

(広島県) 

私と 電脳 倶楽部との 出会い はダ 

ィ レクト メ — ル でした。 雑：^ ro 

h!x」 を^んで いない 私に とつ 

て、 ディスク マが ジンと は どんな 

もの か 想像 も つ きません。 しかし 

名前から してお もしろ そうだ つ た 

ので 试 しに t ^購入して みたので 

した。 

初めて 届いた 電脳 俱楽 部はラ ッ 

キ— にも 2 枚 組で 楽しい もので し 

た。 それからもう Ef 1 いもので 3ポ 

になります。 今では 祖 巧 屈く 日 を 

恃遠 しく 感じて います。 そして 报 

B の 生活の かなりの 時^ を、 

俱架 部の 投稿の ために 使うよう に 

な つ てし まいました。 
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D— RET URN の 赤 坂贤洋 （神 芦 大学 情報 統計 部） 

第 2 弾。. 

太陽系 を 舞台と した 壮大な シ ミュレ ーショ ン ゲーム。 
絶対にお 値打ち 品 ！ 

PLANETARY CAMPAIGN 

(ブラ ネ タリー キャンペーン） 49S0 円 

閱西 学院 大学し. E. C. の デビュー 作！ 

やり 出したら、 止まらない。 究柜の パズル ゲーム 

日 コン連 SO FT 最大の 自信 作！ 

し oop traser 

(ループ ィ レーサー） 5 9 8 0 円 
ァ ド ベン チヤ ゲームが 簡単に 作れる 'SK 作家 シリ ーズ。 

電脳 作家 V e r 2 . 0 5 9 8 or 
電脳 作家 グラフィック &ミュ 一ジ 

ッ クライ フラ' リ 一果 3 9 8 0W 
電脳 作家 シナリオ 集〗 2 9 80P] 

ibt 新聞 2 回、 大阪 新聞 社会面 ト ッ ブ、 神户' 新 M 社会 
ifii トツプ、 朝日 放送、 テ レ ビ大阪 で 紹介 さ れた 驚異の 
シ ユー ティ ング ゲーム。 

神 戸 大学 情報 統計 部 赤 坂 » 洋 がた つ た 一人で 作 つ た な 
説の ソフ ト。 

D — R E T U R N 5 9 8 0 円 

X 6 8 0 0 0、 FM-T0WNS 


ワクチン ソフト O ペスト セラ一 
S — K A M 内容 完全 消去が 可能。 

サイバー ワクチンいて こま し 

開発 中 X68000 用 SOFT 

パズル ゲ-ム HOP UP 

(ホップ アップ） 5 9 8 0 円 
1)8 西 学院 大学 « 脳 研究会の デビュー 作。 

アドベンチャー ゲーム AQU A R I US 

(ァク エリ ァス） 5 9 8 0 円 
神 戸 大学 情報 計郎 赤 坂 贤 洋第 3 弾。 
教靑用 ソフト 女王 様が 教えて あげる 世界の 国々 

5 0 0 0 円 原作 京都府 立 高校 1 年 大村 W 治 


|驟齊 新 間、 毎 曰 新聞、 ，新聞で 紹カ 

された 

大阪 ' 難 彼 発の ドギモ を 抜 ぐ 趣 過^ 剁 


C - a b 1 e (ケ一 

ブル) 

定価 eoVk 2 号 —4 ノゅ 各 5 0 OP] 

(付録 針 中 5? ディスク 付き） 、 r> リ' 5 

OCR 

(付^: 針 中 野 ディ スクリ i き 換え #忖 き 

) .. - 

送料 は、 Iflfr なら、 2 兮と 3 ^ 各 2 6 

Of リ、 そ 

の 他 2 10 円。 2 冊 以上なら、 冊数に 

照 係な く 

纖 さ 議觀 瞧議翻 

力 じの 6 

より 1 年 問 3 0 0 0 円 （送料 込み;！ 


定顿 代金 食 計 + 送 科 を 郵便 镌替な どて 

n コ ン連 

企 幽— までお 送り 下さい。 （切手 代用お 


C'able 5 ゆ は、 J & P チェ一 ン 

など、 'お 

©3 0 简所で 好評 発^ 屮 :； 



問い合わせ先 • 申し込み 先 

T 5 5 6 大阪市 浪速 区 難 波 中 
2-4-3 村 上 ビル 
日本 コンピュータ クラブ 連盟 または、 
日 コ ン連 企画 株式会社 
06-644-690 1 (代） 


通信販売のお 知らせ 

日 コン; i soft は、 すべて， 通信 贩売で 麻ス 


繊 替 ノ: 大阪 5 — 令お :7.:3fr コ: ン rn^pn 株） あ 
、 または、 現金 趣留、 定額 小為铮 でお 送"） 下さい 0 
费税、 送料 は、 サービス します。 現金 *留' の 場合、 

安ぐな りお 得です。 ： 
大 募集 

日本 コンピュータ クラブ 連盟 加盟 団体、 サークル 日コ 
ン連 個人 会員、 日本 コンピュータウィルス 研究 学会 会 
員、 日 コン連 本部 スタッフ、 オリジナル ソフト、 美少 
女系 ソフ ト 開発 スタッフ など。 

緊急 大 募集 

D — R 1'： 丁 URN 2 開発 者 ！ ソース リスト ほか 必要 資 

料 は、 すべて 提供し ます。 あなたの 望む D — 

RN に 育てて T さい。 個人 または、 グループで ご 応募 

下さい。 



郵 て 消： 6: が 


■i フ レッシャー ズ セール 開催中 ガ 全品 特価に て大 提供/ z 


★ ★★★★★★★★ 特価 は 電話で 応談 中古 処分 品大 特価ぐ 03-3987-7771 ★★★★★★★★★ 


NEC 

PC-SBOlDX A 


¥183,000 

！ ¥318攝 


PC-9B010IM2 


TE し 特価 

PC9801DA2 ¥418 細 


PC-SB 


¥168/000 

PC-9B00 + ¥276.000 


PC-3BBGE 5 


¥193,000 

PC-386GE5 ¥29B,DQ0 


EPSON pc CLUB 
PC-2B6C ST 口 


¥99/800 

PC^LUB PC-2S6CSTD ¥168.000 


PC BBBVJ 5 


¥160/000 

PC-286VI5 冊, 000 


EPSON 

PC-3B6 NOTE 
AE1 


¥758/000 

PC-38GN0TEAE1 ¥238,000 


PC-9B01LJ&j2 


¥278/000 

PC-9801CSZ ！ (278,000 


EPSON 
PC-3 曰 


¥188/000 

PC-386P 龍 侧 


PC-9BQ1 NC 


¥440/000 

PCS8Q1NC ¥598,0Q0 


XC-1498CII 


¥45,500 

XC-1498M 

ビ vflia^HliV スプ H5f 45 


PC-KD854N 


¥39,800 

PC-KD854N 

^f(lfi 編 ティ スプ 39,800 


PC-KD881 

¥79,800 

K 麵 ぽ 遍 liM) VII8.00D 


PC-TV354 


¥69/800 

PC-TV354 

ひ' ッ トビ 7f031 チューナ HI) … ¥1 1 0JIO0 


CR-4000 


¥44/800 


EPSON 

AP-9CDD PC 


¥49/000 


SEC , 

PC-9BQ1 N$E 


¥784/000 

PC-9801NSE ¥278,000 


CZ-653C 

[X68000 本体〕 
¥738/000 

CZ«3CM 誦す、 体〕… ¥285,000 


CZ-634C 

[X68000 本体〕 
¥245,000 

CZ-634C【X5S000 本体〕 «B8』00 


CZ-652C 

〔X68000 本体〕 


¥98,000 

m 


CZ-623C 

〔X68000 本体〕 
¥228,000 

CZ-623CI 雌 00 本 》1 V49S.OD0 


超お 買得 品 


： *N£C 

. Pt880IF! ¥129,0004 

- PC4801MC1 ¥169.000 蜂 

； PC-8801MC2 Y 199.0004 

, PC 漏 ¥298,000* 
' PG-8801FA ¥168.000* 
PC-6301MA2 …… ¥168.000* 

PC-98DQ ¥298.C00* 

PC-98D0+ ¥278(00* 

PC-9801XL2 ¥980X00* 

PG9BQ1VM21 -' -' V398.C00* 

PC-9801VX21 ¥433.000 蜂 

PC9801RX21 …… ¥338.000-» 
PC9801RS21 …… ¥398.000«» 
PC-SB01UV11 …… ¥265.000* 

PC 96010X2 ¥318,000 蜂 

PC-9801DS2 …… ¥358.000-* 
PC-98G1DA2 ¥448.000^ 
PU9801UF ¥218.000* 


ir EPSON 


178.000 
168.000 
360,000 
100.DOO 
138.000 
178,000 
218.OD0 
12B.Q0Q 
183 細 
238,000 
278.000 
139.Q00 


上 K 商 品 は、 ク レジ ッ ト ■ システム 共に 取 り 扱って お り ます。 
くわしく は、 ぉ霄 括に てお 問い 合せ 下さい。 


PC 286VF STD …… Y 298.000 ゆ * 1 29 扉 
PC-2S6VG-STD ¥268.000^*145,000 
PC-386VRSTD -…. V 318,000^*175.000 

PC-386M.STD ¥328.000 蜂 ¥180,000 

PC-38BGE5 V 298.000 蜂 » 1 SJ.000 

PC-38G6S5 ¥398.000**278.000 

★ ノート m 

PC-9801N V2fl8.000**1 18,000 

PC-9801NV ¥Z48.0OC^¥14B,000 

PC-98D1NS V298,OOO**iea,0OO 

PC-98Q1NS/E …… ¥ 278.OO0^¥1 88,000 

PG-28BNoteF V198.000-** 90,000 

PC-28BBook ¥258.000^¥139.000 

PC-38BNot0A …… ¥258.000 一 * ほ 8 卿 

PC-3BBNoleW ¥27 議 C#5M38.000 

FM-RS0NB1 V'238.OOC*5fl68,O00 


特選 中古 パソコ^ 


PC-PR 150T 
PCPR150H 
AP-550PC 
AP-600PC 


詳し 〈は ,03-3986-9991 


★ 屬辺 ス字 け 

GT-10DO 
GT-6000 


79.800** 45,001 
178.000^*128,001 


★ モニター 

'C-KD854N 
C-KD8G3S 一 
C-KD881 …… 
C-KD882 …… 


Y 8《800崎¥ 37.0DD 
¥138.0Q0-»f 45,000 

Y 118.000 詩 ¥ &B.000 

Y 89.800*K 53,000 
¥ 94.800*1 40,000 
¥ 74.8OO*«38,000 

Y 89.800** 44,0(J0 
V]D7.000-*K 44,000 

Y 33.100 詩 K 22,000 
■00 ライン テシ タル モニタ一 …… V1E,000»"> 
■00 ライン アナ 口 ク モニタ一 …… ¥32,000^ 
•CTV シリーズ «8,000^ 

★yu ン ター 

PC-PR101TL3 V 19.800* !( 25.000 


I4KD 
1498C1 


■900PC 

-PR2018 
PCPR201X 
VP 1350PC 
VP-2550PC 
VP 謂 PC 

*MiD\ 

ミ ユウ シ郎 …- 

MT32 

CM-64 

★ モデム 

MD-1200AIII 
MD24FP5U 
MD24FB5 


64.800^ < 38,000 
' 69.800"** 43,000 

69.800-HI 30,000 
- 69.800 蜂 i 


•¥ 99.000-1 
-¥278.000^ 
-Y 96.800^ 
V 168.000— 
VIJ5.000"* 


45,000 


600C 
B52C - 


•¥158OOO-*¥1O5,000 
+ Y 6<1.000#!( 45,000 
- V 129.000** 78,000 


24.800^¥ 14,800 
42.800^ » 21.000 
39 細 27.500 


★ JT±i» ir SHARP 

FM NEW7 ¥ 99.800-* * 19,800 

FM-77AV1 ¥12 議 CKK 39.800 

FM-77AV2 ¥158.000* If 59.BO0 

FM-T0 醫 2 V398.D0O^¥1Z3,000 

FM T0WNS ZF ¥ 378.000^ KHO.000 

FM TOWNS 2H ¥548.000 岭! (138.1100 

FM TOWNS 2 OF '-. ¥323.000^ ¥169,000 
FM TOWNS 40H -'… ¥473.OOO^¥!B8,O00 
資 モニター 

FMT-DP531 v 33.8004(1 S6,000 

FMT-OP533 V 59.800* ¥ 47,000 

★ キーポート' 

FMT-KB101 V 20,000-H* 13,000 

FMT KB10S ¥ 3D.000*** 21,000 

*yu ン ター ityv ン ター 

FM PR204B ¥ 80.000* K 39.800 CZ-8PC4 

FM PR40T ¥ 127.600-** 92.000 CZ-8PCS 


■ V 369.00O-* 
-V298.000««*\ 
■V 338.000^*11 

■604C-TN V 348,0004) (リ 

•623C-TN V 498.000^ 

-634C-TN V 368.000^ 

★ モニタ一 

CZ-6D2D V 99.800** 59,800 

CZ-605D V115.000^K 69,80G 

CZ-G0BD ¥ 79.8O0«»¥ 5S.BO0 

CZ-607D V 99.800^ ¥ 73,000 

CZ-613D SM38000 蜂 ¥ B0,00G 


【 ",000 


システム サコ" K-68til;i 

MIDI ポー ド 

1 ：9.800->¥ 15,250 

システム サ コム MiH Spr 

MIDI 用 ソフト 

¥ 39.80(HV 29.800 

SHARP CZ-6BE1B | 1MB 增設 ram | ¥ 28.00(Hlf 21,600 

SHARP BF-68PR0 

テレビ フ イノ レター 

¥ ！ 9,800-»!f 議 

アイ ゎク TX-80 

80MB HDD 

¥ loaootww ([卿 

SHARP CZ-8PC5 

80*S 無 転写 プリンタ 

¥ 9J.80tHl( S3.800 

SHARP JX-220XB 

ィ メ一 ジス キヤ ナ 

¥168.000-»¥13«00 

SHARP CZ-88MIA 

ポート 

¥ ?6.80(H* 議 

10 データ P1068E1A 

1MB 增投 RAM 

¥ 25.000-»¥17,800 

SHARP 10-735X 

インク ジ i ット プリ》 

¥248.000-*¥168,000 

SHAPP CZ-8NI2 

ィ>? リジ： E ント コントローラー 

¥ 謹 

アイ レム X Stor40 

HDD 

VI 18.000^ K 誦 

SHWH^ ルチ ワード 

マルチ ヮ 一プロ ソフト 

¥ 32,000«*¥24 崖 

'、ル 研 KGS-66 

ファイン スキャナー 68 

¥ 39.80CH* 誦 

o— ランド MT32 

MIOlSiS 

¥ «,000«« «■ 咖 

厶 「fl 山 ^ル^ ' 私共に て ご 購入いた だいた X68000 は 

^rlihl'i^ サホ 卜 全国 出 》 サポートが うけら おす。 

SHAPP Colter 隨 

C3 ン/、 イラ 

¥ M 細 4¥33,600 

a— ランド 及 

MIDI 音 « 

¥ 69,80(H!( 54400 

SHARP CZ-8PK1Q 

135 桁 ドットプリンター 

¥ 97,80(KV mDOD 


H68000 


X68000 万全の サ ポー 卜- 


AOYAMA にて 鹏 入の X58000 は 万一 故 峰の 場合で も 全 B どこでも 出 « (サービスが うか かいます。 万— 
の 城 合 ワールド イン ァォャ マサ ポ一ト 係に ぉ電 B 下さい。 お * 様のお 名前と 霄 B 番号 だけて-手 « き は 宪了。 


CZ-634C-TN 


CZ-644C-TN 


CZ-644C-TN 


'、現金 特価 


X68000MIDI セット B 


^ハ ： -»¥39,900 


¥368,000 CZ-634C-TN 

¥135,000 CZ-606D-TH 

¥ 9,000 MO 

プリ：^— ケーブル'' 


¥368,000 CZ-644C-TN ¥518,000 CZ-644C-TH(2M»(H6t*i«MffiO) - - ¥51 8,000 

¥ 79,800 CZ-6060-TN ¥ 73,800 CZ-6140-TH3I W>ff2-t-^)-^mm 

¥ 92,800 3M フロッピー ディスケット * 9,000 
¥ 4,800 


♦ 現金 特価 


クレジット は. お m にて 卿 い 合わせく ださい， 


クレジットば お" 1&: て い 台 わせ (ださい: 


クレジットに «1B にて WH) い 合わせ (ださい。 


X68000MIDI セット I 


W24FPSV (2400b HNPStfi.)" 
た のる 《f! ソフト) 


■¥ 36,800 SX68M 
¥ 17,800 CM32L 

MA12AVX2 


* 19.S0D SX-68MI • 

* 69,Qoo cm 

¥ 28,000 MA-12AYX2 


【 

¥1294)00 
¥ 284)00 


【'お 戴 B にて isr-v 合わせく ださい， ] [ ク レジ', トは. お t&: て 舅 m い 台 わ e (たさい， I [ クレジット (3, お， B にて 》r。】 い 台 わせく ださい' 


SHD-40 
特価 ¥62/000 

TX-130 

限定 5 台 

特価 ¥I2fi,000 

SHD-80 
特価 ¥95,000 

TX-180 
特価 ¥96,800 


一 ビス 
) 

f498,G00 


CZ-634C-TN 
CZ-603D 

¥299,000 


CZ-634CTN 

CZ-603"O [限定 12 台〕 - 


※プリンタ 一は 合せて カット シートフィーダ もお 資ぃ 上げいた だきます とより 便利に 御 利用いた だけます。 


SHARP 


CZ-653C-BK 
CZ-606D-BK 
¥218,000 

CZ-8NJ2+'/7K2*t- & 

CZ«3MK(IM 本体） K2S5.D00 

CZSQSa-BK(.3l l«>f カラ" on) * 79,800 


CZ-604C-TN 
CZ-606D-TN 

CZ-8W2+ ソフ SJ 本サ -ピス 
¥268,000 

K.8NJ2+ ソフト 2 本サ 一ビス 

CZED4CTN «48,000 

CZ-6060TN * 79.800 

I* 友 3d52H0 サービス S 

瞧驟 MIM 


CZ-623C-T 
CZ-606D-1 

CZ-8NJ2+ ソフ S?W 
¥328,001 


CZ-623C-TN 

CZ.60S0.TN 

本サ -ビス 


'5§ 
？き 
す! 

til 


X68000 ソフ卜 S 周辺機器 




CZ"S34C.TN(?m»»i6^1 …-. ぬ 68,000 
CZ-6070-TNi 31 "俯 "t^ii y 93,800 
3M フ。 ツビ-ディスケット ¥ 9,000 


クレジット は, fclli にて， 問い 含 わせ （ださい: 


CZ>634C-TN に M*»i6hHi)-- 
a-6140-TK! 3i VH-yff^-r 
3M フ a ツビ 一 ディスケット '-… 


リ：: >» 現金! 


フト は, お «li にて WH1 い 台 わ 


の サービス - 


-ぜったい X-68000 を S うなら ァ才ャ マが オト ク 


驪 頁った お客様で しか わからない. 
る ★ 今回 当社に て X- 68000 をお 買い上げいた だいた お客様に 限り 大 特価に てお 届けいた します。 ★ 
る CZ-8NJ2( インテリジェント コントローラー） 〔¥23,800〕 を 特価 ¥16,900 
g 四 段 式 X-68000 専用 パソコン ラック 〔¥28,000〕 を 特価 ¥ 8.900 

i-V 

纟 ★ 以前お 買い上げい ただいた お客様に も 特価で ご 奉仕 ★ 

乂 AP-900+X-68000 ケーブル (48 ドット カラー 熱 転写 フリン ター） 〔¥105.800〕 を 特価 ¥56.900 
き コミュニケーション PR068K+MD24FP5V (オムロン モデム） 〔¥ 56.600〕 を 特価 ¥41. 500 


xloon- 全国 出張 サポ I 卜 


私共に て K 入いた だ さ 

シャ I プ XPRO S: 


5i,ri«- けられ i 


八 後の サ I ビス か，^/ 


ヮ— ルド イン ァ才ャ マに は X68CC 

XBaooo XVI n 




CZ-674C-H ¥298,000 

CZ-608D-H ¥ 94,800 

AV-090-SC ¥168,000 


価 ¥560,000 
特 価 


ソフト 各種 超 特価 ご 奉仕 中 



full 


CZ-P19SS OS-9/XBB000 
CZ-213MS MUSIC PR068KI 
1 CZ-2I4MS SOUND PR068K1 


CZ-EI5MS きき喊 お' 


PROG0K 


New XB8000 
COMPACT XVI 


プリンター 


CZ-220BS DATAPR06SK-I 
CZ-2S4LS The 福袋 Ver2.0- 
CZ-2S5BS Multiword …- 
CZ-251BS Hyper word- 


¥29,800 
¥18,800 
¥15,800 
¥17,800 
¥58,000 
¥ 9,980 
¥32,000 
¥39,800 


ラム ボード 


中古 売買 価格表 


PP 

名 

買 取り 価格 

76 価 

cz- 

633 C 

1BD 

□00 より 

180,000 よ り 

cz- 

644 C 

E1D 

固より 

230.000 よ り 

cz- 

61 3C 

105 

000 より 

125,000 より 

cz- 

603 C 

75 

000 より 

95.000 よ り 

cz- 

612C 

85 

□00 より 

98.000 よ り 

cz- 

B02C 

65 

□00 より 

85.000 よ り 

cz- 

653 C 

75 

000 より 

95,000 よ り 

CZ- 

BB3C 

95 

000 より 

11 5.000 より 

cz- 

BB2C 

75 

000 より 

98. 匪よ り 

CZ- 

652 C 

55 

。□□ より 

75.000 よ り 

CZ- 

611 C 

70 

。□□ より 

89.000 よ り 

cz- 

601 C 

45 

000 より 

65.000 よ り 

cz- 

B12D 

35 

□。□ より 

45.000 よ り 

cz- 

B0ED 

30 

000 より 

39,800 よ り 

cz- 

BD3D 

20 

000 より 

29,800 より 

cz- 

604D 

25 

000 より 

34.800 よ り 

cz- 

6D5D 

45 

000 より 

55.000 よ り 


ファイル 


女ク レジ ッ卜 回数 1 〜60 回まで 設定 自由 


回 数 

1 

3 1 6 

12 

15 

20 

24 

36 

42 

48 

54 1 60 

金利 （％) 

2.5 

3.5 | 4.5 

6 

9 

12 

12.5 

17.5 

22 

23 

28.5 | 29.5 


中古品 も 取扱って おります 


0 


,., ピ 'に/ - 


に. [ 

斷 r 



1 NIOPWJ* 

[ 

き 










通信販売 を ご 利用の 方 

一 全国 通販ー 

通信販売 を ご 利用の 方 は、 売 値の 
変動が あります ので 在庫、 値段 を 
あらかじめ 確認の ラぇ 電話で、 商 
品名 及び お客様の 住所 • 氏名 ，電 
話 番号 をお 知らせ 下さい。 


CZ-6VT1 特価 ¥ 

CZ-BPG1 醫 

CZ-BPG2 特価 ¥ 

CZ-BPK10 特価 ¥ 

CZ-8NS1 特価 ¥ 

CZ-6BC1 醫 

CZ-6BG1 特価 ¥ 

CZ-6BP1 特価 ¥ 

CZ-6BP2 特価 ¥ 


CZ-6BE2A 
CZ-BBE2 & 
CZ-6BE2D 
CZ-6BE1B 
CZ-6BE2-- 
CZ-6BE4C 
PI0-6BE1-A 
P1CHBE2-2M 
PI0- 阳 E4-4M 
SH-6BE1-1M- 


• 定価 ¥59,800- 
• 定価 ¥54,800' 
• 定価 

• 定価 ¥28,000' 
• 定価 ¥79,800' 
• 定価 ¥昍,000- 
• 定価 ¥25,000' 
定価 ¥50,000' 
定価 ¥昍，000' 
• 定価 ¥25,000- 


棚 ¥ 
棚 ¥ 
- 特価 ¥ 
舊 
棚 ¥ 
- 特価 ¥ 
• 特価 ¥ 
- 特価 ¥ 
備 
備 


CZ-6M01 
CZ-64H.. 
CZ-68H- 


定価 ¥450.000 特価 ¥1— 
定価 ¥120.000 特価 ¥[ 

si¥i6o,ooo mm i 


その他 機種 


CZ-8NS1 カラ- ィメ— ジス キヤ ナ "定価 ¥W000 特価 ¥ 
JX-S20X カラ" f メ- ジス キヤ ナ… 定価 ¥168,000 特価 ¥ 
CZ- 阳 N1 スキャナ 用 パラレル ポ-ド ■• 定価 ¥ 29,800 特価 ¥ 
CZ-6VT1 カラ —イメージ ニット. 定価 ¥ 69.800 特価 ¥ 

CZ-6BV1 ビ忖 ボ-ド 定価 ¥ 51.000 特価 ¥ 

CZ-BTM8 モデム ニット 定価 ¥ 49,800 特価 ¥ 

CZ-8NJ2 定価 ¥ ?3,B00 特価 ¥ 

CZ-BNM3 マウス' トラック ボ-ル ■■ 定価 ¥ 9.BO0 特価 ¥ 

CZ-8NT1 トラック ポ-ル 定価 ¥ 6, 删 特価 ¥ 

CZ-8NJ1 ジョイ 力- ド 定価 ¥ LOT 特価 ¥ 

CZ-6BC1 FAX ボード 定価 ¥ 79眉 特価 ¥ 

DZ-BBM1A MIDI ボ―ド 定価 ¥ 難 特価 ¥ 

CZ-6BP1 鼸 演算 プロセッサ 〜■• 定価 ¥ 79,800 特価 ¥ 
CZ-6BP2 数值 演算 プロセッサ 定価 ¥ 45,800 特価 ¥ 
CZ-6TU-BK-GY ^^^テム 定価 ¥ 33,100 特価 ¥ 




通販の 株式 

専門の 会社 

亍 332 埼玉県) 1 1ロ 市 西) 1 1ロ4 丁目 6 番 4 号 
AM11:00〜PM7:00 無休 


今月の 超 特価品 


シャープ 

X68000 セッ卜 



特価 299,700 円より 各種 

※今月より 電話番号が 変わります。 

TE し 0482 - 25-2500 


★ X 6800 本体 ★ 

★ 八 一 ド ディスク 各種 ★ 

★ ソフ卜 各種 ★ 

CZ-644C-TN 

¥「 

1 

CZ-B4H 

¥ 

90.000 

CZ-249GS 

¥ 

22,400 

CZ-634C-TN 

¥| 


TX-80 

¥ 

79,000 

CZ-E55GS 

¥ 

6,600 

CZ-B53C 

¥ 192,400 

TX-130 

¥ 

99,800 

CZ-256GS 

¥ 

6,600 

CZ-623C-TN 

¥ 323,700 

★ インタ一 フェイス 各種 ★ 

CZ-E45LS 

¥ 

33,600 

CZ-604C-TN 

¥ 226,200 

CZ-6BS1 

¥ 

22, 棚 

CZ-260LS 

半 

7,400 

★ X6800 ディスプレイ ★ 

CZ-6 已 Ml 

¥ 

|0,100 

CZ-251BS 

¥ 

29.9DD 

CZ-B07D 

¥ 

68,400 

CZ-BBV1 

¥ 

15,800 

CZ-243BS 

¥ 

14,900 

CZ-614D 

¥ 

91,100 

CZ-BBF1 

¥[ 

コ 

CZ-240BS 

¥ 

11.100 

CZ-B06D 

¥ 

53,100 

GZ-6BG1 

¥| 


CZ-E78SS 

半 

7,400 

CZ-604D 

¥ 

64,000 

CZ-6 已 U1 

¥ 

コ 

CZ-257CS 

¥ 

14.900 

CU-E1HD 

¥ 

99,900 

CZ-6BC1 

¥ 

1 

CZ-E19SS 

¥ 

22,400 

★ プリンタ *ケ 一 

- ブル 付 * 

CZ-6 巳し 1 

¥ 

1 

CZ-252MS 


21.600 

CZ-8PG1 

¥ 

90,400 

CZ-6BL2 

¥1 

J 

CZ-E13MS 

¥ 

14,100 

CZ-8PGE 

¥ 

111.800 

CZ-6 已 

¥[ 


CZ-247MS 

¥ 

21.600 

CZ-BPK10 

¥1 


★ 周辺機器 各種 ★ 

女ゲ 一 厶ソフ 卜 各種 ★ 

CZ-8PC5 

¥ 

67,300 

CZ-8NJ2 

¥ 

17,900 

シグナ 卜 リー 

¥ 

8,900 

IO-735X 

¥1 

1 

CZ-BNJ1 

¥ 

1,300 

パロディ ウス だ 

¥ 

7,350 

CZ-6PV1 

¥L 


CZ-8NM3 

¥ 

7,400 

FOXY2 

¥ 

5,800 

★ RAM ポ- 

-K* 

CZ-8NT1 

¥ 

10,400 

まあじゃん 2 

¥ 

5,800 

CZ-BBE1B 

¥ 

21,000 

CZ-BNMEA 

¥ 

5,100 

遥かなる オーガスタ 

¥ 

9,400 

CZ-6 已 E2 

¥1 


BF-68PRO 

¥ 

13,800 

ファ ランクス 

¥ 

5,800 

CZ-6BE4 

¥! 


CZ-6TU-BK 

¥ 

E3.000 

生中継 68 

¥ 

7,400 

PIO-6 已 E1-A 

¥ 

18,100 

CZ-6VT1 

¥ 

48,500 

サイレン 卜 メビウス 

¥ 

11,500 

PIO- 阳 E2 

¥ 

33,800 

CZ-BSD1 


1 

a 列車で 行こう] n 

¥ 

11,500 

PIO-6BE4 

¥ 

59,400 

★ モデム 各種 ★ 

シ厶 シティ 一 

¥ 

7,350 

CZ-6BEEA 

¥ 

44,900 

MDP4FB5V 

¥ 

28,900 

ス コル ピウス 

¥ 

5,800 

CZ-6BEEB 

¥ 

41,000 

PV-M24 已 5 

¥ 

27,700 

24 時間 テ レホニ 


—ビス 

★ その他 ★ 

PV-A24B5 

¥ 

27,700 

' サ 

CZ-6 日 P1 

¥| 

1 

コム スター ズ 2424/5 ¥ 

25,500 

□482-23-4200 

CZ-BEB1 

¥| 


コム スター ズ 2424/4 

¥ 

24,000 


お申し込み はお 電話で 

TEL 0482-25-2500 
FAX 0482-25-4433 


★ 振 込 先 ★ 

三菱 銀行 西 川口 支店 

普通 0258081 
練デン キヤ 


南 
浦 
和 


西 川口 駅 I 

西口より 
徒歩 曰 分 


株デン キヤ 


川 
□ 



X68000 Pro SHOP 


BASIC 

kFISOKUGl KEN Corp. 


TEL 0286-22-9811 FAX 0286-25-3970 


CompactXF/ 2.5"HD 


内蔵 型 



★ 誰もが 驚く 2.5"HD 内蔵 

★ 大 容量 80WI バイト 

★ TIMER ON BOOT 可能 

★ 外付け HDD の 同時 使用が 可能 

★ 純正 専用 メモリ CZ-6BE2D の 使用可能 

★ 安心の メーカー 保証 付※ 


ユーザーの 夢 をい ま 実現 

CompactHDxr/ 
― 衝撃の デビュー！ ― 

SHARP か ら Compac は VI が 発表 さ れ た 
とき、 HD モデル は 出ませんでした。 
ユーザーの みなさん も あま りの 小さ さに 
驚き、 入らな いのも 仕方がな いと 思われ 
たでし よ う。 

しかし、 やはり この サイズ だから 二 そ 
「ハー ド ディスク を 内蔵 させたい」 と 思う 
の も 当然です。 そんな ユーザーの 声に 応 
え、 CompactXVl を 具の compact にす るた 
めに BASICH0USE は ハードディスク を 内 
蔵 させ ま した。 


>?HDD 部分 は BASICHOUSE. 本体 は SHARP の 保 51 となります。 


低金利 クレジット 通信販売 送料 全国 一律 NM.000 長期 クレジット 可能 '表示 価格に 消 费税は 含まれて おりません 

株式会社 計測 技研 マイコン ショップ BASIC HOUSE デ321 栃木県 宇都 宮市 竹林 町 503- 1 

本社/ショールーム/通 販部 TE し 0286-22-9811 FAX 0286-25-3970 



バソコ ズポケ コ：/ 


アイビ ッ卜 電子 株式会社 


ノ, #I%V -1^ ミ年 5 月〗 5 日 迄 

大特価 TZ ール •《, 


X 68000 

PERSONAL WORKSTATION -XVI 

Comooct 

• 体積 比 4496 の コンパクトな ボ ティ 
標準価格 ¥298,000 —Jfgflfi 


SHARP 


「XV ト 


CZ-634CTN 

^38ftrflfl0 噼 大特価 

+CZ-606D 特価 
+CZ-604D 转 価 

+CZ-607D 特価 
+CZ-614D 特 ffi 


r XVI EE 

CZ-644CTN 

MSWrflOO 醻 大特価 

+CZ-606D 特価 
+CZ-604D 特価 
+CZ-607D 特価 
+CZ-614D ！ 価 


-SUPER 

CZ-604CTN 

+CZ-606D 
+CZ-604D 
+CZ-612DGY 
+CZ-607D 
+CZ-614D 



「SUPER 國- 


CZ-623CTN 

+CZ-606D ¥345^600 

+CZ-604D 
+CZ-612DGY 
+CZ-607D 

+CZ-614D M345?000 



r EXPERT I 

CZ-603C 

+CZ-606D ¥27&600 
+CZ-604D ¥2B8»0OO 
+CZ-612DGY ^298^600 
+CZ-607D ¥293>000 
+CZ-614D M34S?0OO 


i- EXPERT I 

CZ-603C (内 B40BMHD) 

+CZ-606D M338»600 
+cz-604D M358>O00 

+CZ-612DGY ― 
+CZ-607D 
+CZ-614D 




全 機種 取扱い 


CP 


FUjllSy FMI ^/W¥l>I^U 


UX20 


標準価格 ¥288,000、 

^m^s ■ ^メイ じ ッ卜椅 価 

CASIO 

業界初、 16 ビット CPU は) 搭載。 


M^rea— ■ in 


COMPUTER KX-890P I 


'ヒ 職— 籍她. 


標準価格 ¥34,800 


4 アイビ ッ卜 特価 


JITSSOOO お買い上げの 方、 ソフ卜 3 本ブ レゼ ン卜 （5/15 まで) 


FX-860PVC (傳準 32K 巳、 最大 64KB) 

PC-E200 



CAS' «1»***»***** ： 2；«2«-'. 

+ PMB-AS( ヌヅ セン ブラ ミニ ボ一ド ） 
+ZB0 入門 

*64K バイト RAM を 標準 装備 
(最大 128K バイ 卜まで 拡 1 —可 DHHS 

¥19,800 


¥ 28, ood-f ¥22^000 

¥ 32 .00り—¥特 価 ；； 

PC-E500BL 特価 

工学 社 PC-E500 活用 研究 ¥2.500 

¥17，800( 在庫 限り) 

八ィ パー 爾子手 幅 DBZ'PA-9500 ¥48,ooo 

卩八903(漢字巳众310カード)¥13.000 
特価 ¥43,600 

PC-E500 

き本 体 RAM32K バイト +RAM カード 
(最大 9BK バイ. 卜） 

S-.-.V.'.-.V-V 1 .! SS|SS ¥ 28 , 800>*¥ 特価 

ポケ コン請 

i 連 機種、 全て 取り扱って おります。 


*窗 士通、 NEC 、シャープ 周辺 «K (拡張 機器 全 機種、 ブリン ター 他） も 常時 取り扱って おります。 〈ャ商 czi き cni^i ャ 胄至正ィ寸\ 
通信販売の お問い 合せ、 御 注文 は 


ト 45-300K 本店) 

FAX.0426-44-6002 

* 紫 業 時 M/10:00〜19:00 鲁霄話 受付 /9:00〜22:00 迄 可き 定休日/水曜日 


SHARP SUPER EXE SHOP 



シャ一 フ、 カシオ ポケコ ン全機 «取 扱い. カタログ, 価格表 ご M 求に 
を; おえて ぉ朋ぃ 致します YHP' キャノン も 取り扱い。 


アイビ ッ卜 電子 式 §ネ土 〒192 東京都 八 王子 市 北 野 町 560-5 

き 本誌 発売 時には 上記 価格より さらにお 求め やすい ィ ffi 格に 変更され ている 場合が あります。 • この 広告の 商品に はすべ て送ネ 4 '消 資^ ^ は 含まれて おりません,, 


全通 販 


itt から 沖 繩 まで 


枓はご i. お 文の BR にお 間い^ わせ ド さい。 

の 商 品 は. すべて 斩, v,. i^m w 付きです， 
穀の商 ふ', は 充分 してあります 力 1 , z'ii.x^m 

は、 在 串の Wi2 の I'., (Wt ftlY ほた は， mU1Hi6'C 
お申し込み ド さ! ■ '。 令 商ん', クレジットても w つてお り ま t 

★ お 屮 し ii みの 際 はぜ' ず stt Jfr を HJJ だ して ト' さ '。 

*ifti,v,、 ,v,wj れの節 は 二 ド さい。 


宫士雜 行 八 王子 支店 （普） 1 752505 


0S-9/X68000 

C& Professional Pack. V3.2 


プロフェッショナル' パッケージ は、 os- 

3/X68000 上で 動作す る マイクロ ウェア' C コン 
パ イラと ユーティリティ • ソフ 卜の パッケージ 
です。 

令 マイクロ ウェア 'C コンパイラの 特徴 

他 OS の、 KSR 準拠、 ANSI 準拠の アブリ 
ケ 一ジョン、 あるいは UNIX 上の アプリ ケーシ 
ヨン は、 特に 修正す る ことなく 容易に 移 値で き 
ます。 

この コンパイラ は GPU の インス 卜ラ クシ ョ 
ンに 最適化され ており. 生成され るォ ブジェク 
s が、 最小、 最 速になる ように 複玆 レベルに 馊 
る オプティマイズ を 実行して います。 


拡張 機能 

シンボリック ，デバッグ 
強力な エラー 診断 機能 
高速な コンパイル' スピード 
曹 萬な オプション 

アセンブリ 言語との インタフェース 
OS-9/XBK]00 用 拡張 ライブラリ 


* バージョンアップ サービス を 予定して おります ので， 
お早めに ユーザ 3ほ をお: きませ 下さい =■ 


♦ 付 厲ュ一 ティリ ティ' ソフト 

拳 SrcDbg (ソース' レベル 'デバッガ） 

SrcDbg は、 C 言語で 書かれた プ 
ログ ラムの テス 卜 や デバッグ を ソース' 
レベルで 行う ユーティリティです。 
肇バ MAGS (マイク a マックス） 

/^MACS は、 UNIX 上で 広く 利用 さ 
れ ている スクリーン エディタ" EMAC 
S" の QS- 9 版 サブ セッ 卜です。 
♦ パッケージ 内容 
マイクロ ウェア •〇 コンパイラ 
標寧 ライブラリ 

OS-9/X68000 専用 ライブラリ 


3.57PHD 572HD 2 枚 組 
定価 ¥B0,000 


ヘッダ 'ファイル - 

OS - 9/X EM100 専用 ヘッダ' ファイル 

アセンブラ 

リンカ 

ュ —ザ' ステ— 卜 • シンボリック • デパ ッガ 
ソース' レベル' デバッガ 
漢字 フル' スクリーン' エディタ 
♦ 付属 マニュアル 

〇 コンノ 《イラ 'ユーザ 一ズ' マニュアル 
アセンブラ' リンカ 'デバッガ 'ユーザ 一ズ' マニュアル 
ソース' レベル' デバッガ' ユーザーズ' マニュアル 
U MAGS ユーザ一 ズ 'マニュアル 
OS-9/X58000 専甩 ライブラリ 'マニュアル 1 , 2 


OS-9/3C68000 テクニカル' デベロップメント 'キット 
Technical Development Kit V2.4 


◦S-9/X68000 テクニカル' デ ベロ ッ ブメン 
卜 'キッ 卜に は、 OS- 9 上での プログラミングの 
t めの マニュアルと システム' ステー 卜での デ 
バッグ を 可能と する デパ ッガが 含まれて しほす。 
また、 デノく イス' ドラ イノく 作成の ために、 * 各種 
サンプル ソースコード 别寸厲 しています。 


« サンプル ソース 
速 慮 顔い ます。 


sg してのお 問い合わせ は：: 


♦ パッケージ 内容 

マニュアル 
システム コール 
テクニカル 
I/O テクニカル 
シス テ/ U テ-ト 'デバッガ '：！- 
ROM デバッガ 'ユーザ- 

ソフ卜 ウェア 
SysDDg 
闩 omBUG 

※各種 サンプル 'ソース コ- 


ザーズ 
-ズ 


♦ システム ステート' デバッガ （SysDtJg) 

SysDbs は、 DS-9 システムの 拡張な ど、 I/O 
ドライバの 開発 を 強力に 支! 爱 する シンボリック • ステ 
—卜 'デバッガです。 
♦ ROM テバ ッガ （RomBUG) 

RomBUG は、 OS-9 と は 独立した デバッガで 
す。 起動時に 必要な コンソール や ディスク などの デ 
バイス 'ドライバ を デバッグ する ことができます。 


供給 メディア 
3.572HD 572 HD 
定価 ¥3B.00[) 円 


マイク 口 ウェア • システムズ 株式会社 

〒1D1 東京都 千代 田 E 外 神 田 2-17-3 代 


Fax (03)3257-9200 


* 会社 名 ■ 製 品名 は、 Sft の I 理! ままた はき^^! f です， 
* 裂 品の 内容^ は 予告な く 変更され る ことな' あります。 




'一 ル^!: /5 ま a して 



ツール ホック ス 

UNIX から DOS へ一 X68000 の 移植 を 通して 

吉野智 舆ぁナ 上 敬 一郎 共著 

B5 変型 判/ 240 ぺ―ジ 定価 2,200 円 (税込） 

g + + 、 gcc、 Nemacs を、 X68000 に 移植す る その 
経緯と ノウ 八ゥを 紹介。 68000 系の マシン だけで 
なく、 8086 系の マシンへの 移植 も 可能です 。プロ 
グラム を UNIX から DOS へ 移植しょう としてい る 方 
i レ貝曽 る ~ FH ！ 


お 近くの 害 店で お求め 下さい 
ソフ卜 バンク 出版 事業部 


SOFT 
BANK 


I ン ピュー ター 事業 拡張に つき 
プログラマー 募集/ 


勤務 地大阪 • 東京 • 岡 山 

(男女 不問 • 現地 面接 可） 

國 会社概要 

設 立 《昭 和 44 年 
資 本 金 ■ 1,500 力' 円 
従業員 数黼 17 名 
平均^ 齢 ■ 26 歳 
隱 事業 内容 

パーソナルコンピュータ. AX による^ ^ゾフ トバッ ケ一 
ジの UfHS 及び オーダ一 メイ ド阪^ サポート 
X(W()(KI による | ゆ 像 作成 
资 ■ お や 以上 30^ 位 迄の 方 

» 未 経験^ 飲迎 
給 '> ■ ^験' 能力 等^^の 上、 当れ 規^に より^ 
遇いた します。^ 25 歳 ® 176,000 円 
途裉^ ^制度 あり 
待 遇 ■ 回 *贫 与 年 2 回 手' 当/^^ * お^ 

'籠 交通 W 令 額 支給 
勁 務 時^ ■ 9:00 〜： 18:00 

福利厚生 ■ 各種 社会保険 完備 退職金 制度 財形 貯 
整 制度 社内 旅行 有 


提供す るの は、 X68 囬 0 の 
ネ㈱ を ひき 出す tt¥ です。 


経験の 有無 を 問わず、 X68000 大好さ 人間 歓迎。 経験者に は、 実 
力 を 発揮す る 場 を、 未経験者に は 丁寧な 指導 をお 約束し ます。 

シャープ、 XEROX 等の システム 機器 販売から、 シャープ' コンピューターの 
システム プ レゼ ンテ 一ターと して メーカーの 期待 を 担う 当社で 活躍して 下 
さい。 


株式会社 ライン シス テね 

本社 〒553 大阪市 福 島 区駕洲 3 丁目 1 TEL06- 458- 7313 担当 菊 田 

〒115 東京都 北 区 浮 間 3- 2- 16 エスポワール 403 TEL03-5994-2087 担当 鈴 木 


休日 休暇 ■ 


ミ全 週休 2 日 制 も 検討 中) 


有給 ，特別 • <y-m : -mmi^ 
m » ■ 電 話 連絡の 上， 履歴 i (写真 貼 吋 ) 
を 持参 乂は 郵送して 下さい。 追って 詳 
細を迚 絡いた しま す。 
※人 社 日お に^じます。 
※応^の 秘密 厳', いいたします。 

交 通 ■ 阪神、 地下鉄 野 田 駅 卜' 串 徒歩 7 分 


« ライン システム I 




68000 ユーザー 様 



開発 技術者 募集 
鲁ソフ ト ウェア 
會 ハー ドウ エア 


「Multiword」 開発 元の キャンプです 

「Multiworcl Verl.O」 の 発表から 半年 あまり。 多数の ご 愛顧 を 
いただき 厚く 御礼 申し上げます。 当社 は 大手 玩具 メーカー 嫌 夕 カラ 
の グループ 会社で あり、 この度より一 層の 業務 拡大 を 目指し、 次 世 
代 ソフ卜 ウェア を はじめ 各種 ゲーム ソフ 卜、 アミ ユー ズメン 卜 シス 
テムの 開発 スタッフ を 募集し ます。 ビジネス ユースから ェン タティ 
メン 卜まで、 あなたの 手で X68000 の 可能性 を 広げて みて 下さい。 


会社概要 

資本金 國4000 万円 
売上 髙画 3 億 8000 万円 
社員 数 園20 名 
平均 年齢 園26 歳 

事業 内容 國 各種 コンピュータソフトウェア 開発、 ァ 
二 メーシ ヨン 映像の 企画 • 制作、 各種 セ 
一 ルス プロモーション 事業 

募集 要項 

職種 國① ソフトウェア 技術者 

X68000 用 各種 ビジネス アプリケーション、 ゲ 

ーム 等の 開発 

②ハ一 ドウ エア 技術者 

各種 ポ一 ド、 アミューズメント 機器 等の 開発 

※(：、 アセンブラ、 68 系 経験者 優遇し ます。 
資格 國 高卒 以上、 18 歳 以上 -i ，未経験者 歓迎し ます。 
給与 國未 経験者/ほ 万 以上 

経験者 ノ 20〜50 万円 

※経験 • 年齢 • 能力に よ り 優遇いた します。 
勤務 地矚本 郷^: 丁目 
勤務時間 誦10 ：〜 18:00 

休日 休暇 画 完全 週休 2 日 制 （土 *日* 祝)、 年末 年始 

休暇、 夏季休暇 
待遇 ■ 昇給 年 1 回、 寅 与 年 2 回、 交通費 全額 支給 
応募 國電 話逑 絡の 上、 腿き (写^ 貼付) を ご 持参 

または ご 郵送 下さい。 
※入社 日 • 面接 日 は ご 相談に 応じます。 
※お 気軽に お 電話で お問い合わせ 下さい。 
交通 鼴± 也 下 鉄丸ノ 内線、 本郷三 丁目より 徒歩 1 分 


株式会社 ャ 卞 ンブ 


東京都 文 京 区本郷 2-40- 13 本郷 コーポ レ イシ ヨン 501 
-〒 113 TEL03-3818-8731 担当 Z 伊東 



学んで みません か 


春です ね… 
春 だから… 

もう 一歩前進し ようと 思います。 
新たな 資料 請求 をして ください。 

新しい NOVE を 見つめて ください 



現代。 主人公 は N 新閗 社の コンビ ュ 
ータ ルームに 勤務 している S E。 
そこで、 過去から 現代に 至る までの 歴 
史上の 入物 データ をネッ ト ワーク を 通 
じて 世界から 集めて データベース 化し 
ていた。 その 時、 警告音と と も に 今まで 
見た こ と も 聞いた こ と も ない コンビ ュ 
ータ ウィルスが 侵入して きた…。 この 
ま まで は 世界の 歴史が 変わって し ま 
う！ さあ、 ウィルスに 対抗すべく ワク 
チン を… 


自宅で できる ゲ— ムデザ イナ— 養成 講座 


人気です 


「ゲームつ' く り を 自分の 手で」 こんな 熱意が 巷に 沸騰 

中。 この 期 を とらえ、 野 邊 ゲーム デザイナー ズ ァカデ 
ミー は 『コンピューター ゲームの ノウハウ を 通信教育 

で…』 を 全面に 押し出して、 ゲーム デザイナー 養成の 
道を拓 きました。 さあ、 意欲 は 持って いるのに チャン 
スに 恵まれなかった 皆さん、 いまこ そ 全員 集合です。 


資料 請求 はこ ちら ！ 


※資料 ご 希望の 方 は、 住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話番号、 
お持ちの パソ コ ンの 機種 名 と ご覧の 雑誌 名 を 明記の 上、 
ハガキ でお 申し込み 下さい。 


なんでも 
お問い 合せ 


003(3280)0743 

； お問い合わせ 受付 時間/ AM1M ！)〜 PM8 : 00 (土 • 日 • 祝 は 休み） 


〈宛先〉 亍 150 東京都 渋 谷 区 恵比寿 2-32-23 
NOVE GAME DESIGNER'S ACADEMY 

野邊 ゲーム デザイナー ズァカ デミ- 


I スーパー ファミコン まる かじり./ 1 第 9 号 ^号) 



鵜 スーパ -NES 鴆介! 


アメリカで しか 発売され ていない ス一 パー NES ゲームの 総 ガイド 


スペシャル ガイド 


K ラ ゴンク エス 卜 V 

ス卜リ -トフ 7 イタ- 1 


1 


L カイ K 

^ «*IB 電 》/ パロ ティ ウス だ!/ 
F1 グ ランプ 1 J/ アダム ス ファミリ一/ 
スーパー アレス タ /庫 詞摩 詞/ 
ゆう 柳 クイズ "CGO! GO! 


BEEP! 


POWERFUL MEGA-MAGAZINE 




好評 発売中 

定価 480 円 

(税込） 

毎月 8 曰 発売 


ガドラ イ^ N 


ワンダー メガ 

話題の メガ ドライブ +MEGA CD— 体型の 
ニュー マシン ワンダー メガの すべて を大 紹介 

IfKt ガイド 

ライ ズ ォプザ ドラゴ:// ァ书レ •□— K 
シルキー リップ/ 3X3EYES/ バッ K7T ーメン 


お 


ま 


SOFT 
BANK 


ソフ卜 バンク 出版 事業部 


最寄りの 塵 店で お早めに ぉ資ぃ 求めく ださい 


ASSESS 


あなたの 

クリエ ィ ティブ マインド を 刺激す る 


V70 


とに かぐ 


o 


V70 ァク セラ レー 夕が すごい わけ 


その わけ は、 离速 クロック 20MHZ の 
V70CPU を 使用し、 さらに AFPP (フ 
ローテ ィ ング • ポィ ン 卜 • プロ セ ッサ） 
を 標準 搭載して いるから である。 これ 
により、 より 萬 速な 数値 演算が 可能と 
なる。 

どれぐ らい 速い か。 传11 えば コンビ ュ一 
タグ ラフィック ス。 X68000 + FLOAT 
2. X と X68000 + V70 アセラ レー タを比 
較 すると、 自己 平方 フラクタル 描画で、 

なんと 約 50 倍の ノ\° フォー マ 

ンスを 実現。 つまり、 今まで 一晩 か 
かってい たちのが、 お茶す る 間にで き 
てし まラ ので ある。 
まさに 驚異的で ある。 


»V70AFPP(^PD7269l) 
フローティング • ポイント 'プロセッサ 


き V70CPU レ PD70632) 
20MHz 32 ビット マイクロ プロセッサ 


M 井 行動 作 
X68000 と V70 は、 併行 動作が 可能。 
データの 受け渡し 処理の ために 双方 向 
ノ、 ンドシ ヱーク I/O ポート を 搭載。 



> メインメモリ (DRAM)2M バイト 
同 —ページ 内の アクセス は 


き 共有 メモリ (SRAM) I28K バイト 
X6800D との データ 受け渡し 用 


開発 環境の 


が うれしい。 


V70 ァク セラ レー 夕が すごい わけ 


アセンブラ • リンカ はもち ろん、 開発 
の 強力な 味方で ある ソースコード デバ 
ッガゃ システム モニタ、 さらに はフロ 
—卜 エミュレータ • コマンド シェル ま 

でつ いている。 32 ビット マイク ロブ 口 
セッサ V70 の 特徴で ある 仮想記憶、 メ 
モ' リブ □ テク シ ヨン、 CPU レベルで 
の デバッグ 機能な どをサ ポー 卜。 お ま 
けに C コンノ ラ はとい ラと、 Human 
681 く 上の C コンノ ラと 互換性が 萬ぐ、 
プログラム を ほとんど 修正な しで 実行 
でさて しま ^> ので ある。 
これは^れ しい。 


—アセンブラ 


• 数百に およ ぷ 命令 セット、 20 種類に およぶ アド レシ 

ング モード をす ベて サポート。 
き コプロセッサ 命令 を フル サポート。 I 命令で 浮動 小 

数 点 演算が 可能。 


― 


ソースコード デバッガ 


暴 コンソール モード、 リモート モード、 フル スクリーン モ 

—ドの 3 つの 画面 モード を 持つ。 状況に 合わせた 

デバッグが 可能。 
拳 C 言語の ソース レベルでの デバッグ を サポートし、 

C 首 語 レベルでの 評価、 行 単位、 関数 単位での デ 

バッグが 可能。 


システム モニタ 


肇 仮想 メモリ モード を 採用。 

16MByte の メモリ 空間 を サポート 
大きな アプリケーション でも 実行可能。 
(同時 使用可能 メモリ 2MByte まで）。 
• X68000 の IOCS や Human68k とほ ぼ 同等の シス テ 

ム コールが 利用 可能。 


- フロート エミュレータ 


参 Human68k 上の 従来の アプリケーション を 変更せ 
ずに、 そのまま 高速な 浮動小数点 演算が 可能。 


V70+AFPP 搭載 


參 ポート' パッケージ 

(XVI 対応） 

VDTK-XBBK 

•¥848,000 

(V70 Development Tool Kit-X68K) 


參 オプション ソフト （C コンノ 、'イラ） 


VDTK-C-X6BK 

••¥68,000 

(V70 Development Tool Kit - C Compiler-X68K) 



厂, 


ず 入 方法 


I 上記 商品 は 当面の 間、 通信販売 のみと させて 頂きます。 

I 購入 ご 希望の 方 は、 住所、 （社名、 所属） 氏名、 電話番号 をお 知ら I 

I せ 下さい。 注文書 をお 送りいた します。 

※本 製品 は、 有限会社 アクセスと 株式会社 ハドソンの 共同 開発 製品です。 


囍 アクセス 


〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 卜 64 
ネ申 •( 呆田丁 ぬ 禾ロ ビリレ 7F 
Q03 (3233) 0200( 代） FAX. 03 (329 1) 7019 


V'' 


岸 和 田 店 岸 和 田 市 土 生 町 2451 - 30(0724)37-1021 
さ W みや HUi 神 戸市 中央 区 八播通 3- 2 - 160(078)23 卜 2111 
西宮店 兵庫県 西宮 市； 5J 原 町 5- 】ltt(0798)7 卜リ 71 
伊 丹 店 伊丹 巿昆陽 池〗 - 63tt(0727)77-5101 
姫 路 店 （Bffi 市 東延末 I 丁目 i 番 li 友 生命 6gg 南 ビル lFtt(0792)22- 1221 
京都 寺 町 店 ま SiTF 京^^ ifi 光寺 T ルま比 i 之 SI^»(075)34 卜 44U 
京都 近铁店 京都市 下 京 区 烏 丸 通 七 条下ル 東 塩 小路 £tj702tt(O75)34 卜 5769 
和歌 山 店 和歌 山 市 元 寺 町 4 丁目 4 番地 11(0734)28-1441 
ネロ 歌 山 南 店 和歌 山 市中 島 368G(0734)25-1414 
奈良 i ばん 館 奈良市 三条町 478 — 10(0742)27-1111 
新 大宮店 奈良巿 法 華 寺 町 83 — 50(0742)35-2511 
郡 山 インタ一 店 大和 gR 山 巿横田 693 ― 10(07435)9-2221 
«r 本 店 ^本 巿手取 本 町 4 一 120(096)359-7800 


パソコン/ワープロ 通信 ネッ卜 ワーク サ 一ヒス 


園隱 


卜ラ ベ〗 レシ U —ス 


《もし、 この 時代に パソコン通信が あったなら》 


ゆるぎない 決意^^^ を拓く A 


もし、 


この 時代に パソコン 


1519 年 3 月^日、 旗艦 卜リ ニダ 一号 以下 5 隻は、 南スぺ 
インの サン ルカ ル • デ • バラ メダ港 を 出帆した。 スペイン 国 
王 カルロス 5 世の 命 を 受け、 西 周りで 東洋の 夢の 島 「香料 諸島 (モルツ 
力 諸島）」 へと 旅立った ので ある。 すでに 開明され ている 最 遠の 辺境 
よ り も遙か 彼方、 実存す るか どう 力、 も わからぬ 未知の 海峡 を 求めての 
旅で ある。 順風満帆の 航海の 曰々 は、 出帆 後す ぐに 終わり を 告げ、 何人 
も 知らぬ 未知の 方向へ と 針路 をと るの だ。 不安に かられる 乗組員 一。 
出帆から 3 ヶ月 後、 船隊 は 今 曰の リオ • デ • ジャネ イロ 湾に 到着す 
る。 物 も 潤沢で 友好的な 原住民に 安堵す るの も 束の間。 早々 に 船隊 
は 、（今日の 南アメリカ 大陸の 東岸に そって） 南下す る。 さらに 3 ケ 
月。 南半球の 寒帯の 冬が 始まろ ろと している。 恐ろしい、 この 世の 
果てと 思われる 寒冷 不毛の地で 越冬 を 余儀な く された 船隊。 「我々 
はすぐ さま 帰途に 着くべき です」 と、 船長た ち は 声 を 揃えて マゼラ 
ンに 訴えた。 不穏な 空気が 漂い、 反乱の 気運が 高まり ゆく。 そのと 
き、 マゼラン は 自らの 剣 を かざして 宣告した。 「我々 が ここまで 達 
した 航路の 大半 は 初めて 拓 かれた ものである。 従って、 それ を 逆に 
たどる こと は、 この 先 未知の 域 を 進む のと 変わらぬ 苦労が ある。 行 
くも 地獄、 戻る も 地獄なら、 前進しょう。 この 艱苦 を 通り抜けた 向 
こうに はきつ と、 蒼く あたたかい 大洋と、 緑の 豊饒の 地が 待って い 
る はず だ」 凄 憶な 孤高の 彼の この 叫び は、 船員た ちの 心に 深く 響い 
た。 こうして ついに、 筆舌に 尽くせない ほどの 大自然との 壮絶な 闘 
いの 末、 マゼラン 海峡と 命名され る ことになる 海峡 を 発見し、 目的 
地に たどり 着く の だ。 


通信が あったなら 。 

マゼラン は 未知の 現地人との 交流に パソコン 
通信 を 使った かもしれ ない。 上陸 するとす ぐ、 現地 
の 草の根 ネッ 卜に アクセスし、 風俗 • 風習 を キャッチ すると 
ともに 友好と キリス 卜教の 布教 活動の ための SIG づ くりに 励んだ ろ 
う。 交易 も、 「〇 月 〇 曰。 〇〇 港に て」 と、 "市" の ご 案内 を ネッ卜 上 
の BBS に 書き込めば 内陸 部から も 続々 と 交易 品 を 持った 現地の 人 
々が 集まって くる。 そうした 人々 から、 大陸 や 半島の 地形に 関する 
貴重な 情報が 入手で きる こと も ある。 まして や、 現地人の 部族 争い 
に 巻き込まれ、 偉業 半ばに して マゼランが 無残な あっけない 死を迎 
える こと もなかつ ただろ ラに。 陸路 沿いに 回線が 張 り 巡らされ てい 
れば、 上陸の 度に 本国の 国王に 逐一、 状況 報告 をして 忠誠 を 表し、 
スペイン 国内で は、 ロマン あふれる 「マゼラン ネッ 卜」 が大 流行で、 

已 USY 続出 …… 。 といつ 
たと ころ だろ ラか。 


t ラソネ * 


J&PHOT LINE への 
こ' 入会 は スタ一 タキ ッ卜 で。 




お求め は、 下記のお 店へ。 又は 現金書留に 

て、 ¥3 , 000 + ¥90( 消費税 3%) = ¥3 , 090 を 

事務局まで お送り 下さい。 

すぐに スター タキ ッ卜 をお 送りし ます。 


お問い合わせ は' 


〒556 大阪市 浪速 区 曰 本 橋 西 卜 B-5 上 新 電機 株式会社 
JSP HOTLINE 事務局 宛 TEL.(06)632-2B21 


スター タキ ッ 卜のお 求め は JSP 各店で どうぞ。 —ク ノラ 

東京都 渋 谷 区 道玄坂 2丁 目 28 番 4 号 11(03) 3496-4 1 4 1 メディア ランド 
束 京都 町 田 市 森 野 1 丁目 39 番 16 号 ff (0427)23- 1313 コスモ ランド 
I 京都 八 王子 市講 1 番 1 号/ V 王 村ごう 7F«(0426)26-4141 ひ S. LAND 
東京都 立 川 市 幸 町 4 — 39 — ia(0425)36「4141 ビジネス ランド 
三 腹 市 野 崎 1 — 20 — 17S (0422) 3 1-6251 梅 田 店 
厚木 市中 町 3 — 4 - 3n {0462") 25- 1548 高槻店 

^浜 巿 西 区 北 幸 2-9-5 横 浜 HS ビル iFe(045)313-67H くす は 店 
^岡 県 焼; 聿巿越 後島 385S(05 め 626- 331 1 干 里 中央 店 
富 山 巿掛尾 町 300 番 地な (0764)22-5033 摂; 聿富田 店 
金； 尺 市 入江 2 - 63»(0762)91-1130 寝 屋川店 
金お 巿寺地 2 — 30(0762)47-2524 枚 方 ハイ パス 店 

名 古 屋巿中 区大湏 4 丁目 2- 48 な (052)262- 1MI # 井寺 店 


大阪市 ^速 区 日本 tS5 丁目 6 番 7 号 tt(06) 634-121 
大阪市 浪速 区 日本^ 5 丁目 8 番 26 号 0(06) 634-151 
大阪市^ 速 区雜波 中？ 丁目】 番 口号 》(06) 634-311 
大阪市 浪速 区 日本 愫4 丁目 9 番巧号 0(06) 634-141 
大阪市 北 区 梅 田 1- 卜 3 大阪 W 前 第 3 ビル B2O(06) 348-188 
大阪市 北 区 小 松原 町 1 - 100(06) 362- 1 1 4 
S 槻市 高槻町 H 番 16 号 0(0726)85-12】: 
枚 方 巿楠葉 花圓町 1 5 番 2 号な (0720) 56-818 
矍中市 肝 里 東 町 H SENCHU PAL?Siij4FO(Q6) 834-414 
高 槻巿大 畑 町 24 — 100(0726)93-752 
寝屋川 巿綠田 T 4 - 20« (0720) 34- 1161 
枚 方 市 田 口 3 - 41 - 70(0720)48-121 
藤 井寺 巿岡 2 丁目 1 番 33 号 tt(0729)38-2U 


151£店£ 店 tptfi 店 店 店 店 店 

子 卞タ 

:< 口田 H 川 雕卜 浜 ,> 山 沢地 須 

王 厚お 

ぶ A 立 三本 愤 ^富 金寺大 


SHARP 


この サイズ は、 まさに X68000 の 本来 的に もつ 創造力に、 
無限大の 可能性 を ひらく ことになるだろう。 



PERSONAL WORKSTATION -XVI 



本体 + キ一 ポ一ド + マウス 

2HD3«5 インチ グ CZ^WC H (グレー) 樣箱佑 298.0 曙 (卿) 
14 型 カラ一ディスプレイ （トツ トビ ツチ 0.28m) 

cz— fiosD- h (夕' レー） ^mm^ummum) 

»5.25 インチ フ 口 ツビ 一ディスク ドライブ CZ-6FM(r 川； £ 'ん [接 統ケ一 ブル^ 氣 1 1 


なにが もまれる か、 夢 を 抱いて 触れて ください 。体積 比 44% の コンパ クド よ' ボディに 銳 さと 俊し さが ギッ シリ鈷 まってい ま 1; 


■CZ-674C SPECIFICATION •MPUjSOOCKWMHz/lOMH::) 肇 メインメモリ ：2MB (本' 
ドット '4 プレーン （各 512x51 2 ト' ット • 16 ブレーン） * 表示 画面 モード： テキスト/ 卖 画面 エリア 
像 « モード =512x256 ドット' 256 x 256 ドット '（512x512 ドット インタ一 レース）、 各モ 
512 トカト 'M0M80 ト' ット '512x512 ドット '512x256 ドット '256x256 ドット 漏 標準 解 1* 度 モート' 


お 内に 8MB 、最大に MEJ まで 張 可能） * 3ft 示 エリア サイズ: テキスト/ 1024x1024 ドット リプレー ン、 グラフィック ハ 024x1024 
024 ドットのと き疆歸 M モート' =758x512 ドット 聽ット .512x512 ドット '512x256 ドット '256 x 256 ドット 儀 
-ト' とも ドット 二-とに 65.536 色 中 ほ 色 指定 可能、 グラフィック ノ荚 画面 エリア 1024x1024 ドットの とき 騰 高解慷 度 モード =768x 
= 512x256 ドット' 256x256 ドット' ほ 12x512 ドット インタ一 レース）、 各 モート' とも ドット ごとに 65,536 &中 16 色 指定 可能/実 画 


面 エリア 512x512 ドットの とさ 謹萬 解谗度 モード = 512x512 ド 
色から 任 # の 色 指定 可能 （1 面）!!;' ドット ごとに お, 536 色 中 2£ 
ク グラウンド 2 面 未使用 時 最大 256 パターン)、 色 =0 パターン I 
イト/画面, 32 スプ ライト/ライン 詹 特殊 拽能: スム一 ズス クロ— 
间 W 出力， 奋^ 合成 ノ AD PCM (Adaptive Differential PCM) 


一 レース） 、 各モ— ドと も CD ドッ トニ' と に 65.535 
5 ドット/パターン， 定 « 数 = 1 28 バター ン (パッ 
12 ライン or 256 ライン、 喪 示 制限 =128 ^ブラ 
ド拫 fig:FM!Siffi/2ch、8 オクターブ、 8 &和裔 
入力 装 SK 间梱） ： マウス、 ASCII 準拠 キ一ポ 

—ド * インター フェイス： プリンタ （セント ロニ クス社 仕栊に 準拠： .ジ3 イス ティ ック （2 個）、 アナログ RGB 出力、 オーディオ 入出力、 RS-232C 、外部 フロッピー ティ スク, マウス 、イメージ 入力、 SCSI 、キー ポー ド廖專 用 ソケット： 
用 ソケット ノ 0 スロット ：2 スロット 内 Bfl(10MH2W.ft(3) *OS'B"M:Hu,"an68k,X-BAS に、 SX WIMDOW*;|i(«ltt 力： ：ぁ 格 26W (最大 56W' 待 根 時 以下） * 動作 ifi 度 囲 ：10'C〜35'C'35% 
〜75%* 外形 寸法 • 重 逢: 本体/幅 78xS さ 330x 奥行 さ 260 瞧' 4.2k B 、キ— ポ一ド /幅 380x 高さ 38x 奥行 さ no 麵 '0.95化，7 ウス/幅 63x 高さ 37x 奥行 さ 97,.0.111^*付« ソフド SX-WINDOW ver.2.0, 
HumanG8h ver. 2.0, X-BAS1C リ er. 2.0, 辞 害 ver. 2.0, 日 本 語 ワードプロセッサ ver. 1 . 1 ほか， . 


： 256 ドツ ト • 256 x 256 ドツ ト麗權 準 解像度 モー I： = 5 1 2 x 25 & ドウ ト • 256 x 256 ドット ■ (5】 2 x 5 1 2 ドッ トイ ンぅ 
面)' 3 ) トツ ト ごとに 65536 色 中 16 色 指定 可能 （4撖）#ス ブライト： バタ一 ン 定義/サイズ- 16x1 
i36 色 中 16 色 （トツ ト 単位)、/ 座棵 糸- 102仆102 仆 外、^ 示 脚 面-水平 512 ド外 or256 ドット、 垂 ffi£ 
オリ ティ 枬 能' パレット 槻能. 半透明 极能 囲 面 スクロール «( 能' スーノ 、'一 インポ一 ズ俄能 * サゥ二 
'一 ディスク ト' ライブ ：1.2MB'2HD'3.5 インチ フロッピーディスク ドライブ (オート イジ！: クト锒 能 ）2K 搭 


業 本部 システム tft 器 g*8B〒M5 大阪市 阿倍 SfE 長', 也 町 
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